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前 言 

SolidWorks 是 世界 上 第 一 套 基 于 Windows 系统 开发 的 三 维 CAD 软件 。 该 软件 以 参数 
化 特征 造型 为 基础 ， 具 有 功能 强大 、 易 学 、 易 用 等 特点 ， 是 当前 最 优秀 的 三 维 CAD 软件 
之 一 。 自 从 1996 年 生 信 实 维 公 司 将 SolidWorks 引入 中 国 以 来 ， 受 到 了 广泛 的 好 评 ， 许 多 
高 等 院 校 也 将 SolidWorks 作为 本 科 生 的 教学 和 课程 设计 的 首选 软件 。 

SolidWorks2010 与 SolidWorks2009 比 起 来 , 依然 以 提高 自动 化 性 能 和 设计 效率 以 及 将 
高 级 的 3D CAD 应 用 简易 化 、 平 民 化 为 根本 出 发 点 ， 其 中 95% 以 上 是 来 自 使 用 者 的 建议 与 
要 求 。 很 多 增强 功能 使 得 加 3D 的 过 渡 比 以 往 任何 时 候 都 更 轻松 、 更 快速 。2010 版 重新 
组 织 了 工具 栏 和 工具 按钮 命令 管理 器 , 其 目的 就 是 最 大 限度 地 增 大 图 形 区 域 的 可 视 面 积 。 
这 些 新 的 性 能 和 创新 功能 将 会 使 所 有 SolidWorks 客户 的 工作 效率 提高 到 一 个 新 的 水 平 。 

本 书 的 执笔 作者 都 是 各 科研 院 所 从 事 计算 机 辅助 设计 教学 研究 或 工程 设计 一 线 人 员 ， 
他 们 年 富力 强 ， 共 有 丰富 的 教学 实践 经 验 与 教材 编写 经 验 。 多 年 的 教学 工作 使 他 们 能 够 准 
确 地 把 握 学 生 的 学 习 心 理 与 实际 需求 。 在 本 书 中 ， 处 处 凝结 着 作者 的 经 验 与 体会 ， 贯 彻 着 
他 们 的 教学 思想 ， 和 希望 能 够 对 广大 读者 的 学 习 起 到 抛砖引玉 的 作用 ， 为 广大 读者 的 学 习 提 
供 一 个 简洁 有 效 的 捷径 。 书 中 的 每 个 实例 都 是 作者 独立 设计 的 真实 零件 ， 每 一 章 都 提供 了 
独立 、 完 整 的 零件 制作 过 程 ， 每 个 模块 都 有 大 型 、 综 合 的 实例 章节 ， 操 作 步 又 都 有 简洁 的 
文字 说 明和 精美 的 网 例 展示 。“ 授 人 以 鱼 不 如 授 人 以 渔 ”， 本 书 的 实例 安排 本 着 “由 浅 入 
深 ,循序 渐进 ”的 原则 ， 力 求 使 读者 “用 得 上 ， 学 得 会 ， 看 得 懂 ”， 并 能 够 学 以 臻 用， 从 
而 尽快 掌握 SolidWorks 设计 中 的 诀窍。 

全 书 按 知 识 结构 顺序 分 为 15 章 , 第 1 章 为 SolidWorks2010 概述 ; 第 2 章 为 草图 绘制 ; 
第 3 章 为 草图 尺寸 标注 与 几何 关系 ; 第 4 章 为 基础 特征 建 模 ; 第 $ 章 为 附加 特征 建 模 ;， 第 
6 章 为 辅助 工具 ; 第 7 章 为 曲线 与 曲面 ; 第 8 章 为 曲面 的 综合 实例 ， 第 9 章 为 饭 金 设计 ; 
第 10 章 为 饭 金 设计 综合 实例 ; 第 11 章 为 装配 体 设 计 ; 第 12 章 为 装配 体 设 计 绽 合 实例 ; 
第 13 章 为 动画 制作 ; 第 14 章 为 工程 图 ; 第 15 章 为 工程 图 综合 实例 。 分别 讲述 SolidWorks 
基础 知识 ， 章 图 绘制 ， 编 辑 去 件 章 绘 特 征 ， 编 辑 去 件 实体 ， 曲 线 与 曲面 造型 ， 饭 金 设 计 ， 
装配 体 的 应 用 和 工程 图 等 知识 。 

随 书 配送 的 多 媒体 光盘 包含 全 书 所 有 实例 的 源 文 件 和 操作 过 程 的 AVI 文件 ,可 以 帮助 
读者 轻松 自如 地 学 习 本 书 。 

本 书 由 三 维 书屋 工作 室 策划 ， 山 东 理 工大 学 的 周 长 城 教授 、 军 械 工 程 学 院 的 薛 文 星 博 
士 和 胡 仁 喜 博 士 主 编 。 其 中 周 长 城 执笔 编写 了 第 1~5 章 ， 蔡 文 星 执笔 编写 了 第 6~10 章 ， 
胡 仁 喜 执 笔 编 号 了 第 11~15 章 。 刘 昌 丽 、 王 玉 秋 、 康 士 廷 、 王 佩 楷 、 陈 丽 芹 、 熊 起、 李 世 
强 、 张 日 唱 、 郑 长 松 、 王 艳 池 、 王 文平 、 孟 清华 、 王 义 发 、 李 广 著 `、 王 渊 峰 、 训 涛 、 王 其 
学 、 李 鹏 、 王 培 合 、 周 广 芬 、 王 敏 、 周 冰 、 董 伟 、 李 瑞 、 张 俊生 等 参加 了 部 分 章节 的 编写 
| 

由 于 时 间 仓 促 ， 加 上 编者 水 平 有 限 ， 书 中 不 足 之 处 在 所 难免 ， 望 广大 读者 批评 指正 ， 
作者 将 不 胜 感激 。 有 任何 问题 可 以 肥 送 邮件 到 win760520@126.com 批评 指正 。 
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SolidWorks 应 用 程序 是 一 套 机 械 设 计 上 自动 化 软件 , 它 采 
用 了 大 家 所 熟悉 的 Microsoft Windows 图 形 用 户 界 面 。 使 用 这 
套 简 单 易 学 的 工具 ， 机 械 设 计 工 程 师 能 快速 地 按照 其 设计 思 
想 绘 制 出 草图 ， 并 运用 特征 与 尺寸 ， 绘 制 模型 实体 、 装 配 体 
及 详细 的 工程 图 。 

除了 进行 产品 设计 外 ，SolidWorks 还 集成 了 强大 的 辅助 
功能 ， 可 以 对 设计 的 产品 进行 三 维 浏 览 、 运 动 模 拟 、 们 撞 和 
运动 分 析 、 受 力 分 析 等 。 











SolidWorks2010 在 创新 性 、 易 用 性 以 及 界面 的 人 性 化 等 方面 都 得 到 了 增强 ， 不 但 改善 
了 传统 机 械 设 计 的 模式 ， 而 且 具 有 强大 的 建 模 功 能 、 参 数 设计 功能 ， 大 大 缩短 了 产品 设计 
的 时 间 ， 提 高 了 产品 设计 的 效率 。 

SolidWorks2010 在 用 户 界面 、 草 图 绘制 、 特 征 、 零 件 、 装 配 体 、 工 程 图 、 出 详 图 、 叙 
金 设 计 、 输 出 和 输入 以 及 网 络 协同 等 方面 都 得 到 了 增强 ， 比 原来 的 版 本 增强 了 250 个 以 上 
的 功能 ， 使 用 户 可 以 更 方便 地 使 用 该 软件 。 本 节 将 介绍 SolidWorks2010 的 一 些 基 本 知识 。 


[Nh.1.1 启动 SolidWorks2010 


Soli dWorks2010 安装 完成 后 ， 束 可 以 启动 该 软件 了 。 在 Windows 操作 环境 下 ， 选 择 采 
单 栏 中 的 “开始 ”一 “所 有 程序 ”一 “SolidWorks2010” 命 令 ， 或 者 双击 桌面 上 的 
SolidWorks2010 的 快捷 方式 图 标 .=， 就 可 以 启动 该 软件 。 如 图 1-1 所 示 是 SolidWorks2010 
的 启动 画面。 





SolidWorks Standard 





1-1 局 动画 面 
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启动 画面 消失 后 ， 系 统 进入 SolidWorks2010 初始 界面 ， 初 始 界 面 中 只 有 几 个 沫 单 栏 和 
标准 工具 栏 ， 如 图 1-2 所 示 。 


名 SolidWorks 上 





外 观 / 布 县 
分 
olor) 








SolidWorks Office 2010 


图 1-2 ”SolidWorks2010 初始 界面 


LI1.1.2 新 建文 件 


单 击 左上 角 的 图 标 口 ， 或 者 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 弹 出 如 图 1-3 
所 示 的 “单位 和 尺寸 标准 ”对 话 框 。 根 据 个 人 习惯 选择 SolidWorks 所 使 用 的 单位 制 和 标 
准 ， 点 击 “确定 ”按钮 。 
弹出 如 图 1-4 所 示 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 其 中 : 
加 (零件 ) 按钮 ,双击 该 按钮 ， 可 以 生成 单一 的 三 维 零 部 件 文件 。 
加 (装配 体 ) 按钮 ， 双击 该 按钮 ， 可 以 生成 零件 或 其 他 装配 体 的 排列 文件 。 
国 (工程 图 ) 按钮 : 双击 该 按钮 ， 可 以 生成 属于 零件 或 装配 体 的 二 维 工程 图 文件 。 
选择 “单一 设计 零 部 件 的 3D 展现 ” 点击“ 确定 ”按钮 ， 即 会 进入 完整 的 用 户 界面 。 


狐 建 Solid¥orks 文件 


[本 极 |Tutorial| 








加 | 图 国 


预览 





巴 览 无 法 硬 用 





注意 ; 这 些 设 定 可 在 工具 、 选 项 、 文 件 设 定 ' 中 洲 单 
独 模板 或 净 档 更 疏 。 














图 1-3 “单位 和 尺寸 标准 ”对 话 框 图 1-4 新 建 SolidWorks 文件 
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二 


在 SolidWorks2010 中 ， 新 建 SolidWorks 文件 对 话 框 有 两 个 版 本 可 供 选 择 ， 一 个 是 高 
级 版 本 ， 男 一 个 是 新 手 版 本 。 

高 级 版 本 在 各 个 标签 上 显示 模板 图 标的 对 话 框 ， 当 选择 某 一 文件 类 型 时 ， 模 板 预 览 
现在 预览 框 中 。 在 该 版 本 中 ， 可 以 保存 模板 添加 上 自己 的 标签 ， 也 可 以 选择 Tutorial 标签 来 
访问 指导 教程 模板 ， 如 图 1-4 所 示 。 

单 击 图 1-4 中 的 “新 手 ” 按 钮 就 会 进入 新 手 版 本 显示 模式 ， 如 图 1-5 所 示 。 该 版 本 中 
使 用 较 简单 的 对 话 框 ， 提 供 零 件 、 装 配 体 和 工程 图 文档 的 说 明 。 


新 建 5olid¥orks 文件 


NS 单一 设计 零 部 件 的 30 展现 
办 伯 


定 零件 和 | 或 其 它 装 配件 的 3D 排列 


2D 工程 制图 ,通常 属于 零件 或 装配 忻 





1-5 新 手 版 本 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 


LLh.1.3 打开 文件 
在 SolidWorks2010 中 ， 可 以 打开 已 存储 的 文件 ， 对 其 进行 相应 的 编辑 和 操作 。 


区 
i 


全 【操作 步骤 】， 

@@ 执行 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ” ~“ 打开 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 打 开 ” 图 标 按 
钮 莫 ， 执 行 打开 文件 命令 。 

四 选择 文件 类 型 。 此 时 系统 弹出 如 图 1.6 所 示 的 “打开 ”对 话 框 。 在 对 话 框 中 的 “ 文 
件 类 型 ”下 拉 菜 单 用 于 选择 文件 的 类 型 ， 选 择 不 同 的 文件 类 型 ， 则 在 对 话 框 中 会 显示 文件 
夹 中 对 应 文件 类 型 的 文件 。 选 择 “预览 ” 选项， 选择 的 文件 就 会 显示 在 对 话 框 中 “预览 ” 
窗口 中 ， 但 是 并 不 打开 该 文件 。 













查找 范围 区 ): | 加 齿 辊 泵 
1 > 人 , 缩 略 图 
我 的 最 近 A 
艾 档 司 | 
加 过 
桌面 
- 具 毗 和 录 后 盖 . SLDFRT 具 辊 季 基 座 . SLDFRT 具 邦 当前 盖 .SLDERT 
司 | 
我 的 文档 。 文件 名 四: 。 [齿轮 芭 前 盖 SLDPRT 如 色 
立 件 类 型 I): Soli gorks 文件 (r. sldprt; *. sldasm; Y| [取消 ] 配置 
Te < 元 > 涉 测 默认 | 
收藏 Description 显示 状态 链接 ) 
i 口 快 速 查看 
~ 一 2 
我 的 网 络 
mH 


1-6 “打开 ”对 话 框 
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选取 了 需要 的 文件 后 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 “打开 ”按钮 ， 就 可 以 打开 选择 的 文件 ， 
对 其 进行 相应 的 编辑 和 操作 。 

在 “文件 类 型 ”下 拉 菜 单 中 ， 并 不 限于 SolidWorks 类 型 的 文件 ， 如 *.sldprt、*.sldasm 
和 *.slddrw。SolidWorks 软件 还 可 以 调用 其 他 软件 所 形成 的 图 形 对 其 进行 编辑 ， 如 图 1-7 所 
示 就 是 SolidWorks 可 以 打开 其 他 类 型 的 文件 。 


旭 件 (**. sl dprt: 六 . sl] dasm: 本 . 





5 1 
人 tk. prt;*. sldprt) 
装配 体 人 #*y. asm;#. sldasm) 
工程 图 (x. drw;#. slddrw] 


DWC 人 dwe) 

hdobe Fhotoshop Files (x*.psd) 

Adobe Illustrator Files (*. ai] 

Lib Feat Fart (*.1fp:;*. sldlfp) 
Template [*. prtdot;*. asmdot;*. drwdot) 
Parasolid (*.x +t;*. x b;*. xmt txt;*. xmt_] 
IGES (*.igs:*. 1ges s) 

STEP AF203/214 (tk. step;*. stp) 

ACIS (x*. sat) 

VITAFS (x*. vda] 

VENL (Gk. wrl) 

STL (人 st) 

Catia Graphics (*. cer) 

FroE Part (kk. prt,*. et 六 ;六 . XBT] 
FroE Assembly (wk. asm;*. asm.*;*. xas) 
UGII (*. prt) 

Inventor Fart (*.ipt) 

Inventor Assembly (*.1am) 

Solid Edge Fart (x*.par:;*. psm) 
Solid Edge Assembly (*. asm) 

CADEEY (tk. prt;*. ckd) 

Add-Ins (*.d1l1) 

IDF (tk. emn:*. brd;*. bdf;*.1db) 

Rhino (*.3dm) 

所 有 廊 件 (G+.*) 


1-7 打开 文件 类 型 列表 


[0 中.1.4 保存 文件 
已 编辑 的 图 形 只 有 保存 起 来 ， 在 需要 时 才能 打开 该 文件 对 其 进行 相应 的 编辑 和 操作 。 


人 【操作 步骤】 


人 执行 命令 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ”一 “保存 ”命令 ,或 者 单 击 “ 保 存 ” 图 标 按 
钮 回 ， 执 行 保存 文件 命令 。 

@ 设置 保存 类 型 。 此 时 系统 弹出 如 图 1-8 所 示 的 “另存 为 ”对 话 框 。 在 对 话 框 中 的 
“保存 在 ”一 栏 用 于 选择 文件 存放 的 文件 夹 ;“ 文 件 名 ”一 栏 用 于 输入 要 保存 的 文件 名 称 
“保存 类 型 ”一 栏 用 于 选择 所 保存 文件 的 类 型 。 通 常情 况 下 ， 在 不 同 的 工作 模式 下 ， 系 统 
会 目 动 设置 文件 的 保存 类 型 。 





攻 沁 prt: 冰 .与 +, 
Lib Feat pe [Ck. 1dlfp) 
悍 存 在 红 ): 回 第 二 篇 v [€) 店 by 加 > Fart Templates [x*. prtdot) 








Form Tool (x*. sldftp) 






































iD Rs < = 一 一 P 1id tr.x t] 
我 的 最近 已 cc 摄像 机 加 电源 括 头 电 三 极 管 中 显示 器 aaa Ck 
立 档 中 电脑 机 箱 中 电源 插头 1 中 站 盘 羡 体 芯片 Ce pa ee 
中 电脑 接口 中 电源 括 座 中 门 盘 主 体 加 音响 STEP AP214 (Gr. step:*. stp) 
国 en Se sD, 
不 面 中 电脑 点 3 神 盘 1 加 忆 标 VENML Gk. wrl1) 
加 电容 中 乒乓 球 加 同和 轴 电 北 接 口 STL (x. st1) 
< 山 | > pe Format (x*. pdf) 
Es Universal 3D (x.u3d) 
文件 名 串 : ”| 零件 1 保存 (3) -| 3D XML Gk. 3dxm1) 
我 的 立 档 Adobe Fhotoshop Files [x*.psd) 
介 存 类 型 (T): 雪人 忻 Gk. prt:*. sldprt) v 取消 Adobe Illustrator Files (*. ai) 
LP ft 
re tr. cer) 
Ve Description | | FroE pa Sd 
JFEG (x*. jpe 
收藏 口 另存 备份 档 参考 四， HOOPS “F(x. hs£) 
0 
-六 
Fs | TIE Gx tiE) 





图 1-8 “ 男 存 为 ”对 话 框 图 1-9 保存 文件 类 型 
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在 “保存 类 型 ”下 拉 菜 单 中 ， 并 不 限于 SolidWorks 类 型 的 文件 ， 如 *.sldprt、*.sldasm 
和 *.slddrw。 也 束 是 说 ，SolidWorks 不 但 可 以 把 文件 保存 为 目 身 的 类 型 ， 还 可 以 保存 为 其 
他 类 型 的 文件 ， 方便 其 他 软件 对 其 调用 并 进行 编辑 。 如 图 1-9 所 示 是 SolidWorks 可 以 保存 
为 其 他 文件 的 类 型 。 

在 如 图 1-8 所 示 的 “另存 为 ”对 话 框 中 ， 可 以 将 文件 保存 的 同时 保存 一 份 备份 文件 。 
保存 备份 文件 ， 需 要 预先 设置 保存 的 文件 目录 。 


人 【操作 步 又 】， 

人 执行 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “选项 ”命令 。 

四 设置 保存 目录 。 系 统 弹出 如 图 1-10 所 示 的 “系统 选项 一 常规 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 
框 中 的 “备份 ” 选项， 在 右 侧 “将 备份 存在 的 目录 中 ”可 以 修改 保存 备份 文件 的 目录 。 


系统 选项 (3) =- 备份 7 收复 





系统 选项 GG) | 文件 尾 性 加 ) 


常规 自动 恢复 
工程 图 回 保 存 自动 恢复 信息 人 -每 [0 公分 钟 。” 














显示 类 型 - 
区 域 剖面 线 / 乱 充 自动 恢复 立 件 来 : | D:WPersonalWTempSsW 和 备份 目录 wxauto | Dig 
颜色 


人 关系 /捕捉 人 
显示 /选择 癌 ] 每 个 文档 的 备份 数 (全 : 





默认 模板 
文件 位 置 忆 _ 相 歼 

Manager 保存 通 和 0 
回 显示 提醒 ， 如 果 文 档 未 保存 (H): lw 团 | 和 名 国 


1-10 “系统 选项 一 向 规 ”对 话 框 


Dh.1.5 退出 SolidWorks2010 


在 文件 编辑 并 保存 完成 后 , 就 可 以 退出 SolidWorks2010 系统 。 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ” 
一 “退出 ”命令 ， 或 者 单 击 系统 操作 界面 右上 角 的 “退出 ”图 标 按钮 圆 ， 可 直接 退出 。 

如 果 对 文件 进行 了 编辑 而 没有 保存 文件 , 或 者 在 操作 过 程 中 , 不 小 心 执行 了 退出 命令 ， 
系统 会 弹出 如 图 1-11 所 示 的 提示 框 。 如 果 要 保存 对 文件 的 修改 ， 单 击 提示 框 中 的 “是 ” 按 
钮 ， 系 统 会 保存 修改 后 的 文件 ， 并 退出 SolidWorks 系统 。 如 果 不 保存 对 文件 的 修改 ， 单 击 
提示 框 中 的 “ 否 ”按钮 ， 系 统 不 保存 修改 后 的 文件 ， 并 退出 SolidWorks 系统 。 单 击 “ 取 消 ” 
按钮 ， 取 消退 出 操作 ， 回 到 原来 的 操作 界面 。 








众 将 改动 保存 到 零件 13 





1-11 系统 提示 框 
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新 建 一 个 零件 文件 后 ，SolidWorks2010 的 用 户 界 面 如 图 1-12 所 示 。 其 中 包括 染 单 栏 、 
工具 栏 、 特 征管 理 区 、 绘 图 区 及 状态 栏 等 。 

装配 体 文件 和 工程 图 文件 与 零件 文件 的 用 户 界面 类 似 ， 在 此 不 再 一 一 罗列。 

菜单 栏 包含 了 所 有 的 SolidWorks 命令 ， 工 具 栏 可 根据 文件 类 型 《零件 、 闭 配 体 、 或 工 
程 图 ) 来 调整 和 放置 并 设 定 其 显示 状态 ， 而 SolidWorks 窗口 底部 的 状态 栏 则 可 以 提供 设 
计 人 员 正 执行 的 功能 有 关 的 信息 。 下 面 分 别 介绍 该 操作 界面 的 一 些 基本 功能 。 








* 靖 视 
司 极 世 [ERATL 
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图 1-12 SolidWors 界面 
1. 菜单 栏 
来 单 栏 显示 在 标题 栏 的 下 方 ， 默 认 情 况 下 沈 单 栏 是 隐 蔚 的 ， 它 的 视图 是 只 显示 工具 栏 
按钮 ， 如 图 1-13 所 示 。 





到 SolidWorka 秆 口 - 蕊 : 辐 : 衬 :最 :上 自 园 - 





图 1-13 默认 菜单 栏 
要 显示 菜单 栏 需要 将 鼠标 移动 到 SolidWorks 微 标 区 SoliaWeris | 或 单 击 它 , 如 图 1-14 所 示 ， 
若 要 始终 保持 菜单 栏 可 见 ， 需 要 将 “图 钉 ” 图 标 居 更 改 为 钉 件 状 态 胶 |， 其 中 最 关键 的 功 
能 集中 在 “插入 ”与 “工具 ”菜单 中 。 


最 SolidWdyks 4 交 件 F) 纺 查 E) 祁 








1-14 荣 单 栏 
通过 单 击 工具 按钮 劳 边 的 下 移 方 同 键 ， 可 以 扩展 以 显示 这 有 附加 功能 的 弹出 菜单 。 这 
使 您 可 以 访问 工具 栏 中 的 大 多 数 文 件 菜单 命令 。 例 如 ， 保 存 弹出 菜单 包括 人 保存、 另存 为 和 
保存 所 有 ， 如 图 1-15 所 示 。 
SolidWorks 的 菜单 项 对 应 于 不 同 的 工作 环境 ,相应 的 菜单 以 及 其 中 的 选项 会 有 所 不 同 。 
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在 以 后 应 用 中 会 发 现 ， 当 进行 一 定 任 务 操作 时 ， 不 起 作用 的 来 单 命 令 会 临时 变 灰 ， 此 时 将 
无 法 应 用 该 菜单 命令 。 
如 果 您 选择 保存 文档 提示 ， 当 文档 在 指定 间隔 (分 钟 或 更 改 次 数 ) 内 保存 时 ， 将 出 现 
一 个 透明 信息 框 。 其 中 包含 保存 当前 文档 或 所 有 文档 的 命令 ， 它 将 在 几 秒 后 淡化 消失 ， 如 
图 1-16 所 示 。 
回 |- 
圆 | 保存 
另存 涛 这 ).. . 


钱 保存 所 有 
得 | 出 版 eDrawines 立 件 





1-15 弹出 沫 单 1-16 未 保存 文档 通知 
2. 工具 栏 
SolidWorks 有 很 多 可 以 按 需 要 显示 或 隐藏 的 内 置 工 具 栏 。 选 择 染 单 栏 中 的 “视图 ”一 
“工具 栏 ” 命 令 ， 或 者 在 试图 工具 栏 中 单 击 鼠标 右键 ， 将 显示 如 图 1-17 所 示 的 “工具 栏 ” 
玉 单 项， 选择“ 目 定 义 ”命令 ， 在 已 经 打开 的 “ 目 定 义 ” 闲 单 项 中 点 击 “ 视 图 ”会 出 现 
浮动 的 “视图 ”工具 栏 ， 这 样 便 可 以 目 由 拖 动 放 置 在 需要 的 位 置 上 。 


| CommandMMNanaeer 

使 用 带 有 文本 的 大 按钮 

弓 2 到 3 

+ Dimipert 

[Y | NotiorManager 

BS 30olidtorks Office 

@ i 

[六 | 任务 窗 格 

浸 参考 几何 体 (@) 
图 层 QY) 

块 @B) 

由 宏 册 ) 

| 显 对 齐名 

辣 | 尺 寸 /几何 关系 (R) 

四 屏 开 捕获 C) 








区 工具 上 ) 工具 栏 | 命令 | 菜单 | 键盘 | 最 标 笔 势 | 选项 | 
国 工程 图 @) 工具 栏 选项 
涡 活 CommandManager 口 大 图 标 (@) 
加 们 而 一 回馈 用 带 有 文本 的 大 按钮 书 ) 辐 显示 工具 提示 (H) 
ee 也 口 后 快速 捕捉 (Q) 回 使 用 大 工具 提示 
EE 口 i 确 扣 合 特征 (T) 
关联 工具 栏 设 定 

be 在 选 职 内 容 上 显示 (O) 
攻 在 快捷 键 菜单 中 显示 加 

G@) 
标准 视图 是 ) 
贷 样 条 曲线 工具 区) 
By 格式 化 (0) 
模具 工具 (0) 
友 注解 四 
靶 焊 件 四 ) 
8 爆炸 草图 名) 
特征 是 ) 
三 线 型 
金 草图 四 
团 表格 名 ) 
叶 装配 体 必 ) 视图 (前 导 X(V) 
[分 视图 吕 ) 选择 过 滤器 (1) 
民 | 视图 者 导 ) 0 
[ 演 选择 过 源 器 占 ) 
弹 铬 金 册 


自 定 多 C)... 




















取消 


自 定 多 菜单 加) 
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此 外 ， 还 可 以 设 定 哪 些 工 具 栏 在 没有 文件 打开 时 可 显示 。 或 者 可 以 根据 文件 类 型 ( 零 
件 、 闫 配 体 、 或 工程 图 ) 来 放置 工具 栏 并 设 定 其 显示 状态 〈 目 定义、 显示 或 隐藏 )。 例 如 
保持 “ 自 定义 命令 ”对 话 框 将 打开 ， 在 SolidWorks 窗口 中 ， 可 对 工具 按钮 进行 如 下 操作 :: 

> 从 工具 栏 上 一 个 位 置 拖 动 到 男 一 位 置 。 

> 从 一 工具 栏 拖 动 到 男 一 工具 栏 。 

> 从 工具 栏 拖 动 到 图 形 区 域 中 以 从 工具 栏 上 将 之 移 除 。 

有 天 工 具 栏 命令 的 各 种 功能 和 具体 操作 方法 将 在 后 面 的 章 和 中 作 有 具体 的 介绍 。 

在 使 用 工具 栏 或 是 工具 栏 中 的 命令 时 ， 当 指针 移动 到 工具 栏 中 的 图 标 附近 ， 会 弹出 一 
个 窗口 来 显示 该 工具 的 名 称 及 相应 的 功能 ， 如 图 1-18 所 示 ， 显 示 一 段 时 间 后 ， 该 内 容 提示 
会 日 动 消失 。 





























工具 栏 | 命令 | 菜单 | 键盘 | 鼠标 笔 势 | 选项 
类 别 !)， 

TR J 
2D 到 3D i 


|Dimxpert 
Solidworks Office 





草 
尺寸 /几何 关系 
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工程 图 
站 
焊 件 
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十 中 TTrrn 








图 1-18 消息 提示 
3. 状态 人 
状态 栏 位 于 SolidWorks 窗口 底 端的 水 平 区 域 , 提供 关于 当前 正在 窗口 中 编辑 的 内 容 的 
状态 ， 以 及 指针 位 置 坐 标 、 章 图 状态 信息 等 内 容 。 和 典型 的 信息 包括 : 

> 重建 模型 图 标 息 : 表示 在 更 改 了 草图 或 零件 而 需要 重建 模型 时 , 重建 模型 符号 会 
显示 在 状态 栏 中 。 

> 草图 状态 : 在 编辑 草图 过 程 中 ， 状 态 栏 会 出 现 5 种 状态 ， 即 完全 定义 、 过 定义 、 
定义 、 没 有 找到 解 、 有 现 无 效 的 解 。 在 考虑 零件 完成 之 前 ， 最 好 应 该 完全 定义 











草图 。 
> ”快速 提示 帮助 图 标 ， 它 会 根据 SolidWorks 的 当前 模式 给 出 提示 和 选项 ， 很 方便 
快捷 。 


4. FeatureManasger 设计 树 

FeatureManasger 设计 树 位 于 SolidWorks 窗口 的 左 侧 ， 是 SolidWorks 软件 窗口 中 比较 
第 用 的 部 分 ， 它 提供 了 激活 的 零件 、 装 配 体 或 工程 图 的 大 纲 视 图 ， 从 而 可 以 很 方便 地 查看 
模型 或 装配 体 的 构造 情况 ， 或 者 查看 工程 图 中 的 不 同 图 纸 和 视图 。 

FeatureManager 设计 树 和 图 形 区 域 是 动态 链接 的 。 在 使 用 时 可 以 在 任何 窗 格 中 选择 特 
征 、 革 图、 工程 视图 和 构造 几何 线 。FeatureManager 设计 树 束 是 用 来 组 织 和 记录 模型 中 的 
各 个 要 素 及 要 系 之 间 的 参数 信息 和 相互 天 系 ， 以 及 模型 、 特 征 和 零件 之 间 的 约束 关系 等 ， 
几乎 包含 了 所 有 设计 信息 。FeatureManasger 设计 树 如 图 1-19 所 示 。 主 要 功能 有 以 下 的 几 种 : 

> 以 名 称 来 选择 模型 中 的 项 目 : 即 可 以 通过 在 模型 中 选择 其 名 称 来 选择 特征 、 章 网 、 
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基准 面 、 及 基准 轴 。S$olidWorks 在 这 一 项 中 很 多 功能 与 window 操作 界面 类 似 ， 
比如 在 选择 的 同时 按 住 Shift 键 ， 可 以 选取 多 个 连续 项 目 。 在 选择 的 同时 按 住 
Ctrl 键 ， 可 以 选取 非 连续 项 目 。 
> ”确认 和 更 改 特征 的 生成 顺序 。 在 FeatureManasger 设计 树 中 利用 拖 动 项 目 可 以 重新 
调整 特征 的 生成 顺序 ， 这 将 更 改 重 建 模 型 时 特征 重建 的 顺序 。 
> 通过 双击 特征 的 名 称 可 以 显示 特征 的 尺寸 。 
> ”如 要 更 改 项 目的 名 称 ， 在 名 称 上 缓慢 单 击 两 次 以 选择 该 名 称 ， 然 后 输入 新 的 名 称 
即 可 ， 如 图 1-20 所 示 。 
> ”压缩 和 解除 压缩 零件 特征 和 闭 配 体 零 部 件 ， 在 闭 配 零件 时 是 很 钊 用 的 ， 同 样 ， 如 
要 选择 多 个 特征 ， 请 在 选择 的 时 候 按 住 Ctrl 键 。 
> 用 右键 单 击 清单 中 的 特征 ， 然 后 选择 父子 关系 ， 以 便 簿 看 父子 关系 。 
> 点击 右键 ， 在 树 显示 里 还 可 显示 如 下 项 目 ; 特征 说 明 、 零 部 件 说 明 、 零 部 件 配置 
名 称 、 零 部 件 配 置 说 明 等 。 
> ”将 文件 夹 添加 到 FeatureManager 设计 树 中 。 
对 FeatureManager 设计 树 的 操作 时 熟练 应 用 SolidWorks 的 基础 , 也 是 应 用 SolidWorks 
的 重点 ， 由 于 功能 强大 ， 不 能 一 一 列举 ， 在 后 几 和 章节 中 会 多 次 用 到 ， 只 有 在 学 习 的 过 程 中 
熟 练 应 用 设计 树 的 功能 ， 才 能 加 快 建 模 的 速度 。 

















本 | 团 贺 | 号 | » 电 | 谨 | 岗 | 和 要 | » 
( 守 (¥ ) 
8 零件 2 。 侈 认 < 供认 > 显示 状 区 8 委 件 2 供认 供认》 显示 状 
[ 园 传感器 | 回 传感器 
注解 [和 注解 
3 材质 < 未 指定 > 3 材质 《未 指定 > 
《<*> 前 视 基 准 面 必 y 前 视 基准 面 
<> 上 视 基准 面 《> 上 视 基 淮 面 
<*> 右 视 基准 面 《> 右 视 基准 面 
二、 原点 上 原点 
蝇 网 凸 台 - 拉 伸 1 日 咒 凸 台 - 拉 伸 1 
攻 CC) 草图 1 区 ? CC) 草图 1 
9 凡是 于 台 下 | 巴 台 - 拉 伸 2 熏 | 
医 C) 草图 2 医 (C) 草图 2 
1-19 FeatureManager 设计 树 1-20 FeatureManager 设计 树 更 改 项 目 名 称 


5. PropertyManasger 标题 栏 
propertyManager 标题 栏 一 般 会 在 初始 化 一 使 用 PropertyManager 为 其 定义 的 命令 
时 上 自动 出 现 。 编 辑 一 草图 并 选择 一 日 图 特征 进行 编辑 ， 所 选 理 图 特征 的 PropertyManager 
将 目 动 出 现 。 
激活 PropertyManasger 时 ， 弹 出 的 FeatureManager 设计 树 会 自动 出 现 。 欲 扩展 弹出 
的 FeatureManager 设计 树 ,， 可 以 在 弹出 的 FeatureManager 设计 树 中 单 击 文件 名 称 旁边 的 
+ 标签 。 弹 出 FeatureManager 设计 树 是 透明 的 ， 因 此 不 影响 对 其 下 的 模型 的 修改 。 








SolidWorks 软件 同 其 他 软件 一 样 ， 可 以 根据 上 自己 的 需要 显示 或 者 隐藏 工具 栏 ， 以 及 添 
加 或 者 删除 工具 栏 中 的 命令 按钮 。 还 可 以 根据 需要 设置 零件 、 疼 配 体 和 工程 图 的 工作 界面 。 
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Lh. 3.1 设置 工具 栏 


SolidWorks 系统 默认 的 工具 栏 是 比较 常用 的 ，SolidWorks 有 很 多 工具 栏 ， 由 于 绘图 区 
域 限制 ， 不 能 显示 所 有 的 工具 栏 。 在 建 模 过 程 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 显示 或 者 隐藏 部 分 工 
CT 
.利用 于 单 命 下 L 栏 


话 【操作 步骤 】， 











人 执行 命令 。 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “ 自 定 义 ” 命 令 ， 或 者 在 工具 栏 区 域 单 击 
鼠标 右键 ， 在 快捷 菜单 中 选择 “ 自 定 义 ” 选 项 ， 此 时 系统 弹出 如 图 1-21 所 示 的 “ 自 定义 ” 
对 话 框 。 








选项 
口 大 图 标 (@) 
显示 工具 提示 iH) 
使 用 大 工具 提示 i 


关联 工具 栏 设 定 


在 选 职 内 容 上 显示 () 
在 快捷 键 菜单 中 显示 (DD 


口 鳃 标准 视图 (E) 
重 设 (R) 

















1-21 “ 目 定 义 ” 对 话 框 
B 设置 工具 栏 。 选 择 对 话 框 中 的 “工具 栏 ” 标 签 ， 此 时 会 出 现 系 统 所 有 的 工具 栏 
义 选 需要 的 工具 栏 。 
@ 确认 设置 。 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 则 操作 界面 上 会 显示 选择 的 工具 栏 。 
如 有 条 要 隐藏 已 经 显示 的 工具 栏 ， 单 击 已 经 勾 选 的 工具 栏 ， 则 取消 勾 选 ， 然 后 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 此 时 操作 界面 上 会 隐藏 取 消 勺 选 鸭 工具 栏 。 
2 


% 【操作 步 又】 


@ 执行 命令 。 在 操作 界面 的 工具 \ 栏 中 单 击 鼠 标 右键 ， 系 统 会 出 现 设 置 工具 栏 的 快捷 
菜单 ， 如 图 1-22 所 示 。 

四 ”设置 工具 栏 。 单 击 需要 的 工具 栏 ， 前 面 复 选 框 的 颜色 会 加 深 ， 则 操作 界面 上 会 显 
示 选 择 的 工具 栏 。 
10 
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如 果 单 击 已 经 显示 的 工具 栏 ， 前 面 复 选 框 的 磊 色 会 变 浅 ， 则 操作 界面 上 会 隐藏 选择 的 
工具 栏 。 


蝶 SolidWorks 交 件 (F) [| mtionllanager (7) ”窗口 W) 帮助 H) 多 | 中 -人 沪 : 辐 - 锭 :名 


S301idtorks Office 
呈 @ 接 英 @ 1 


拉 伸 避 ， 施 竺 语 导 放样 凸 6 有 证 任务 窗 格 


口 


扫描 切除 国 路 只 条 国有 半 2 
放样 切 审 | 有 月 生病 < 大 拔 顶 图 加 页 | 全 人 曲线 
边界 jy 除 . . 圈 抽 过 网 镜 Se: . - 





台 / 基 性 
里 边 界 凸 人 台 甩 涩 | 参考 几何 体 @) 











”图 层 QQ 家 用 留 - 生 - rr- © 和- 0- 
记 | 二 | 区 | 名 块 @B) 
局 骨 宏 中 ) 


图 1-22 “工具 栏 ” 快 捷 末 单 
另外 ， 隐 藏 工具 栏 还 有 一 个 简便 的 方法 ， 即 将 界面 中 不 需要 的 工具 ， 用 鼠标 将 其 拖 到 
绘图 区 域 中 ， 此 时 工具 栏 上 会 出 现 标题 栏 。 如 图 1-23 所 示 是 拖 到 绘图 区 域 中 的 “注解 ” 工 
具 栏 ， 然 后 单 击 工具 栏 右上 角 “ 关 闭 ” 图 标 按钮 圆 ， 操 作 界面 中 会 隐藏 该 工具 栏 。 








Li.3.2? 设置 工具 栏 命令 按钮 


系统 默认 工具 栏 中 的 命令 按钮 ， 有 时 不 是 所 用 的 命令 按钮 ， 可 以 根据 需要 诬 加 或 者 删 








人 【操作 步骤 】， 


外 | 
全 执行 命令 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “ 自 定义 ”命令 ， 或 者 在 工具 栏 区 域 单 击 
鼠标 右键 ， 在 快捷 菜单 中 选择 “ 自 定义 ”选项 ， 此 时 系统 弹出 “ 自 定义 ”对 话 框 。 
设置 命令 按钮 。 单 击 选择 对 话 框 中 的 “命令 ”标签 ， 此 时 会 出 现 如 图 1-24 所 示 的 
“命令 ”标签 的 类 别 和 按钮 选项 。 


自 定义 


工具 栏 | 命令 | 菜单 | 键盘 | 鼠标 笔 势 | 选项 
类 别 (G)， 
弹出 的 工具 栏 人 





按钮 
ee 鸟 尼 不 时 国生 吕 国 加 
5 








re li 内 3/ 回去 帖 国 顾 沁 如 人 久 
健 灶 世 四 歇 融 供 筷 人 鲁 倒 国 台 爷 
标准 视图 和 人寿 口 切 园 砷 国 巴 、\ 口 
| @ONONTD 介 甸 灌 
机 毕 依 区 国 全 澡 虹 分 汗 只 
忆 于 几何 关系 加 上 

工程 图 
工具 
焊 件 


2 


扣 合 特 征 (T) 
块 


样 条 曲线 工具 9| 











选择 一 范 暑 ,然后 单 击 按钮 来 观 阅 其 说 明 。 拖 动 按钮 到 任何 工具 栏 。 
说 明 





1-24 “上 月 定 义 ” 对 话 框 
@ 在 “类 别 ” 选 项 选择 命令 所 在 的 工具 栏 ， 此 时 会 在 “按钮 ”选项 出 现 该 工具 栏 中 
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所 有 的 命令 按钮 。 

@ 在 “按钮 ”选项 中 ， 用 鼠标 左 键 单 击 选择 要 增加 的 命令 按钮 ， 然 后 按 住 左 键 拖 动 
该 按钮 到 要 放置 的 工具 栏 上 ， 然 后 松 开 鼠标 左 键 。 

昌 确认 添加 的 命令 按钮 。 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 工 具 栏 上 会 显示 添加 的 命令 
按钮 。 

如 果 要 删除 无 用 的 命令 按钮 ， 只 要 打开 “ 自 定义 ”对 话 框 的 “命令 ”选项 ， 然 后 在 要 
删除 的 按钮 上 用 鼠标 左 键 拖 动 到 绘图 区 ， 就 可 以 删除 该 工具 栏 中 的 命令 按钮 。 

例如 ， 在 “草图 ”工具 栏 中 添加 “椭圆 ”命令 按钮 。 首 先 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 
“ 自 定 义 ” 命 令 ， 进 入 “ 自 定义 ”对 话 框 ， 然 后 选择 “命令 ”标签 ， 在 左 侧 “类 别 ” 选 项 
一 栏 选 择 “ 草 图 ”工具 栏 。 在 “按钮 ”一 栏 中 用 鼠标 左 键 选择 “三 点 圆 弧 模 口 ”命令 按钮 
伊 ， 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 到 “草图 ”工具 栏 中 合适 的 位 置 ， 然 后 松 开 左 键 ， 该 命令 按钮 就 
添加 到 工具 栏 中 。 如 图 1-25 所 示 为 添加 前 后 “草图 ”工具 栏 的 变化 情况 。 




















添加 命令 按钮 前 添加 命令 按钮 后 


1-25 ”添加 命令 按钮 图 示 


OD 8 


对 工具 栏 添 加 或 者 删除 命 全 按钮 时 ， 对 工具 栏 的 设置 会 应 用 到 当前 激活 的 
SolidWorks 文件 类 型 中 。 


Lh.3.3 设置 快捷 键 


除了 使 用 亲 单 栏 和 工具 栏 中 命令 按钮 执行 命令 外 ，SolidWorks 软件 还 允许 用 户 通 过 日 
行 设置 快捷 键 方 式 来 执行 命令 。 
ean 
人 【操作 步 又 】 


人 执行 命令 。 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “ 自 定义 ”命令 , 或 者 在 工具 栏 区 域 单 击 
鼠标 右键 ， 在 快捷 菜单 中 选择 “ 自 定 义 ” 选 项 ， 此 时 系统 弹出 “ 自 定义 ”对 话 框 。 

外 设置 快捷 键 。 选 择 对 话 框 中 的 “键盘 ”标签 ， 此 时 会 出 现 如 图 1-26 所 示 的 “键盘 ” 
标签 的 类 别 和 命令 选项 。 

@@ 在 “范畴 ”选项 选择 菜单 类 ， 然 后 在 “命令 ”选项 选择 要 设置 快捷 键 的 命令 。 








A 入 大 es- 


宁 ] 宇 


SolidWorks2010 概 述 








一 栏 中 。 
四 确认 设置 的 快捷 键 。 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 快 捷 键 设置 成 功 。 


OD 8 


( 1 ) 如 果 设 置 的 快捷 键 已 经 被 使 用 过 ， 系统 会 提示 该 快捷 键 以 及 被 使 用 ， 必 须 更 改 
要 设置 的 快捷 键 。 


( 2 ) 如 果 要 取消 设置 的 快捷 键 ,在 对 话 框 中 选择 “当前 快捷 键 " 中 设置 的 快捷 键 ， 然 后 
单 击 对话 框 ? 中 的 “ 移 除 "按钮 ， 该 快捷 键 融会 极 取 消 。 


工具 栏 | 命令 | 菜单 | 键盘 | 鼠标 笔 势 | 选项 


类 (DS | 打印 列表 (E)..，| [ 复制 列表 (O 


加 只 显示 指派 了 快捷 键 的 命令 (O) 








区 打开 (o),， 
四 关闭 ( 〇 ,， 
央 从 零件 制作 工程 图 {E).， 
M 从 零件 制作 装配 体 (kK),， 
=@ 出 版 sDrawings 妇 件 (6),， 
保存 (5),， 
另存 为 (A),， 
乞 保存 所 有 (E).， 
圈 重 装 (R),， 
查找 相关 艾 件 (F),， 
页 面 设 置 (G),， 
@ 打印 预览 (Vv).， 
网 打 FPP).. 
SD Print3D,， 
打包 tk),， 
发 送 {D),， 
尾 性 习 ,， 
出 版 好 | 3DYTA.. 





1-26 “ 目 定 义 ” 对 话 框 


Lh.3.4 设置 背景 


在 SolidWorks 中 ， 可 以 更 改换 作 界 面 的 背景 及 颜色 ， 以 设置 个 性 化 的 用 户 界面 。 


人 执行 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “选项 ”命令 ， 此 时 系统 弹出 “系统 选项 ” 
对 话 框 。 

四 设置 颜色 。 在 对 话 框 中 的 “系统 选项 ”一 栏 中 选择 “颜色 ”选项 ， 如 图 1-27 所 示 。 

@ 在 右 侧 “系统 颜色 ”一 栏 中 选择 “ 视 区 背景 ” 然后 单 击 “ 编 辑 ” 按 钮 ， 此 时 系统 
弹出 如 图 1-28 所 示 的 “颜色 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 设置 的 颜色 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
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可 以 使 用 该 方式 ， 
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确认 


在 如 图 1-27 所 示 的 对 话 框 中 , 义 选 下 面 4 个 不 同 的 选项 ， 可 以 得 到 不 同 
户 可 以 目 行 设 置 ， 在 此 不 再 资 述 。 如 图 1-29 所 示 为 一 个 设置 好 


刁 已 忆 
月 下 


设置 其 他 选项 的 磊 色 。 
颜色 设置 。 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 系 统 


系统 选项 (5) - 颜色 


丑 口 彝 . 
月 下 


了 后 转 . 


则 景 颜色 设置 成 功 。 


刁 已 忆 
月 下 








系统 选项 (3) | 文件 尾 性 (D) | 





区 域 剖面 线 / 夸 充 


颜色 


图 
几何 关系 /捕捉 


外 部 参考 引用 
默认 模板 
文件 位 置 


Featureianager 


选 值 框 增 县 值 


视图 

备份 /恢复 

异型 孔 向 导 /Toolbox 
立 件 探索 器 





又 年 


(可 


大 SolidWorks 自立 站 Fj 的 同 惠 视图 MI 疾 入 工具 Mm) 窗口 WI 要 帅 H 型 | 口 - 东 - 园 -， 


故 ” 让 
控 术 全。 起 特 上 
童 | 于 盯 省 有 辟 体 








当前 的 颜色 方案 (OQ); 


” 转 
颜色 方案 设置 


[ 识 区 商 景 ”| 














衣 景 外 观 (B); 
〇 使 用 净 档 市 景 背景 (5) 
@@) 素 色 ( 视 区 背 县 颜色 在 上 JP) 
O 〇 渐变 [顶部 /底部 渐变 颜色 在 上 )(G) 
O 〇 图 象 交 件 (D): 





全 部 重 设 为 默认 值 (D) 另存 为 方案 (3),，， 


为 工程 图 纸张 颜色 使 用 指定 的 颜色 ( 叫 
汶 带 边线 上 色 模 式 使 用 指定 的 颜色 (5) 
癌 ] 当 在 装配 体 中 编辑 委 件 时 使 用 指定 的 颜色 (B) 


查看 文件 颜色 (G) 


1-27 “系统 选项 ”对 话 框 


亚 丰 酸 忆 党 ); 

Cll ed es 
La il iT 
| 
面 国 而 面 面 面 面 硬 
| 
面 面 画 画面 和 硬 [ 
自 定 只 颜色 尼 ) : 

六 届 后 面 记 | 矿 画 画 


皮 调 应 1: |147 | 是 蝶 ): 
rrr 和 


履 和 度 民 ]: | 和 4 | 让 全 1 
ee 量 色 | 业务 吧 ) 高度 可 1: |1 | 琶 呈 i: 
| 二 证 J[ 肥 放 ] [ 起 十 乔 目 定 忆 柄 忆 他 ) 


“颜色 ”对 话 杠 





1-28 


|_ 在 图 | 评估 | Dimxper | 为 公 至 严 品 | 


加 零 御 2 二 让 全 让 > 黑 示 站 


3 材质 津 指定》 
泡 硼 视 王建 面 
必 x 上 视 划 只 面 
世 ; 帮 视 基建 而 

了 原点 


jel 
501idarks DEEice ZL 





| | 
正在 编辑 : 零 让 rr | 









国 踢 园 圆 日 图 











效 朱 ,用 


颜色 的 零件 图 。 


A 入 大 es- 
solidworks2010 概 述 | 引 】 


1-29 设置 背景 后 的 效果 图 





Lh.3.5 设置 实体 颜色 

系统 默认 的 绘制 模型 实体 的 颜色 为 灰色 。 在 零 部 件 和 装配 体 模型 中 ,为 了 使 图 形 有 层 
次 感 和 真实 感 ， 通 党 改变 实体 的 其 色 。 下 面 以 具体 例子 说 明 设 置 实 体 的 步 台 ， 如 图 1-30 
所 示 。 








系统 默认 的 颜色 模型 设置 颜色 后 的 模型 


图 1-30 设置 实体 颜色 图 示 
| 全 ， RE | 
yy 【操作 步骤 】， 
| 


人 执行 命令 。 在 特征 管理 器 中 选择 要 改变 颜色 的 特征 ， 此 时 绘图 区 域 中 的 相应 的 特 
征 会 改变 颜色 , 表示 已 选中 的 面 , 然后 单 击 鼠 标 右键 , 在 出 现 的 菜单 中 用 鼠标 左 键 单 击 “ 特 
征 属 性 ”选项 ， 如 图 1-31 所 示 。 

四 设置 实体 颜色 。 此 时 系统 会 弹出 如 图 1-32 所 示 的 “特征 属性 ”对 话 框 。 


中 22.1 人 莱 认 < 各 认 > 外 观 显 于 
加 传感器 


由 轩 注解 
3 材质 < 未 指定 > 
2 








名 称 (NM) | 带电 

















说 明 tDY， | 拉 伸 2 


















































口 压缩 9) 
创建 者 (QO “| 康 士 迁 
a 创建 日 期 (D’; 2007-12-21 22:49;48 
添加 到 新 文件 夹 加 ) 上 次 修改 时 间 (LD): 2007-12-21 22:50:14 | 
电 eh 
1-31 系统 快捷 菜单 1-32 “特征 属性 ”对 话 框 


名 确认 设置 。 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 


Lh.3.6 设置 单位 


在 三 维 实体 建 模 前 ， 需 要 设置 好 系统 的 单位 ， 系 统 上 默认 的 单位 为 MMGS 〈 坚 米 、 死 、 
秒 )， 可 以 使 用 目 定义 方 去 设置 其 他 关 型 的 单位 系统 以 及 长 度 单位 等 。 
下 面 以 修改 长 度 单 位 的 小 数位 数 为 例 ， 说 明 设置 单位 的 操作 步骤 。 
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@@ ”执行 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “选项 ”命令 . 
@ 设置 单位 。 此 时 系统 弹出 “系统 选项 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 “文件 属性 ” 标 


签 ， 然 后 在 “文件 属性 ”一 栏 中 选择 “单位 ”选项 ， 如 图 1-33 所 示 。 


交 忻 导 性 (D》 = 单位 


系统 选项 [5) | 文件 尾 性 (D) 





单位 系统 

OmMks ( 米 、 公 斤 、 秒 XIM) 
〇 cs65 (厘米 、 克 、 秒 XGO 
O 〇 mMG5 (毫米 、 克 、 秒 )fG) 
〇 IP5 (英寸 、 磅 、 秒 ) 上 
人 自 定 尽 书 ) 





















































1-33 “文件 属性 ”对 话 框 
@ 将 对 话 杠 中“ 长度 单位 ”一 栏 中 的 “小 数位 数 ” 设 置 为 无 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 。 如 图 1-34 所 示 为 设置 前 后 的 图 形 。 


ss4 





设置 单位 前 的 图 形 设置 单位 后 的 图 形 
图 1-34 设置 单位 前 后 图 形 比 较 
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第 2 草 草图 绘制 


SolidWorks 的 大 部 分 特征 是 由 二 维 草 图 绘制 开始 的 ， 
草图 绘制 在 该 软件 使 用 中 占 重要 地 位 ， 本 章 将 详细 介绍 草 
图 的 绘制 方法 和 编辑 方法 。 

草图 一 般 是 由 点 、 线 、 圆 弧 、 圆 和 抛物 线 等 基本 图 形 
构成 的 封闭 和 不 封闭 的 几何 图 形 , 是 三 维 实体 建 模 的 基础 。 
一 个 完整 的 草图 包括 几何 形状 、 几 何 关 系 和 尺寸 标注 等 3 
方面 的 信息 。 能 否 热 练 掌握 晶 图 的 绘制 和 编辑 方法 ， 诀 定 
了 能 否 快速 进行 三 维 建 模 ， 提 高 工程 设计 的 效率 和 灵活 把 
该 软件 应 用 到 其 他 领域 。 











Lpz.1.1 进入 草图 绘制 


绘制 二 维 草 图 ， 必 须 进 入 和 草图 绘制 状态 。 草 图 必须 在 平面 上 绘制 ， 这 个 平面 可 以 是 基 
准 面 ， 也 可 以 是 三 维 模型 上 的 平面 。 由 于 开始 进入 草图 绘制 状态 时 ， 没 有 三 维 模型 ， 因 此 
必须 指定 基准 面 。 

绘制 草图 必须 认识 草图 绘制 的 工具 ， 如 图 2-1 所 示 为 常用 的 “草图 ”面板 和 “草图 ” 
工具 栏 。 绘 制 草 图 可 以 先 选 择 绘制 的 平面 ， 也 可 以 先 选择 草图 绘制 实体 。 下 面 分 别 介 绍 两 
种 方式 的 操作 步骤 。 





必 和 i ] ds 镇 向 实 忻 [i 阿 攻 
草图 终 智能 尺 | _ | 显示 | 册 ix 省 大 | 快速 捕 | ni 
1 0 i 寺 旨 实 335 线性 草图 阵列 。 ~ | 队 几 修 各 下 损 块 于 
mn 0 移动 实体 


定 | 草图 











2-1 “ 剖 图 ”面板 和 工具 栏 
1. 先 选 择 草图 绘制 实体 的 方式 进入 至 图 绘制 状态 





人 执行 命令 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “草图 绘制 ”命令 ， 或 者 单 击 “草图 ” 工 
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具 栏 上 的 “草图 绘制 ”图 标 按钮 呈 ， 或 者 直接 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 要 绘制 的 草图 实体 ， 
此 时 绘图 区 域 出 现 如 图 2-2 所 示 的 系统 默认 基准 面 。 





前 视 基 准 面 


图 2-2 系统 默认 基准 面 
选择 基准 面 。 用 鼠标 左 键 选择 绘图 区 域 中 3 个 基准 面 之 一 ， 确 定 要 在 哪个 面 上 给 
制 草图 实体 。 
@ 设置 基准 面 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 十， 使 基准 
面 旋转 到 正视 于 方向 ， 方 便 读者 绘图 。 
2. 选择 草图 绘制 基准 面 方式 进入 草图 绘制 状态 








Pi、 
、 


6 【操作 步 怠 】， 


人 选择 基准 面 。 先 在 特征 管理 区 中 选择 要 绘制 的 基准 面 ， 即 前 视 基准 面 、 右 视 基准 
面 和 上 视 基 准 面 中 的 一 个 面 。 

@ 设置 基准 面 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 按钮 十， 使 基准 
面 旋转 到 正视 于 方 问 。 

名 执行 命令 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “草图 绘制 ”图 标 按钮 只， 或 者 单 击 要 绘制 
的 草图 实体 ， 进 入 至 图 绘制 状态 。 











jp.1.2 退出 草图 绘制 


草图 绘制 完毕 后 ， 可 立即 建立 特征 ， 也 可 以 退出 草图 绘制 再 建立 特征 。 有 些 特 征 的 建 
立 ， 需 要 多 个 草 狗 ， 比 如 扫描 实体 等 。 因 此 需要 了 解 退出 草图 绘制 的 方法 。 退 出 草图 绘制 
的 方法 主要 有 : 

(1) 使 用 六 单 方式 。 选 择 末 单 栏 中 的 “插入 ”一 “退出 草图 ”命令 ， 退 出 草图 绘制 
状态 。 

(2) 利用 工具 栏 图 标 按钮 方式 。 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 上 的 “重建 模型 ”图 标 按钮 8， 
或 者 单 击 “ 退 出 草图 ”图 标 按钮 如， 退出 草图 绘制 状态 。 

(3) 利用 快捷 灯 单 方式 。 在 绘图 区 域 蛙 击 鼠标 右键 ,系统 弹出 如 图 2-3 所 示 的 快捷 沫 
单 ， 在 其 中 堪 键 选择 “退出 草图 ”选项 ， 退 出 草 几 绘制 状态 。 

(4) 利用 绘图 区 域 确认 角落 的 图 标 。 在 绘制 草图 的 过 程 中 ， 绘 图 区 域 右上 角 会 出 现 
如 图 2-4 所 示 的 提示 图 标 。 单 击 上 面 的 图 标 ， 退 出 草图 绘制 状态 。 
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— 


矢 拓 es 
草图 绘制 | 下 己 宇 





单 击 确认 角落 下 面 的 图 标 “， 提 示 是 否 保存 对 草图 的 修改 ， 如 图 2-5 所 示 ， 然 后 根 
扼 需 要 单 击 系统 提示 框 中 的 选项 ， 退 出 草图 绘制 状态 。 





只 DE 


世 选择 H) 


草图 给 制 实体 

进 角 矩形 (C) 

on) 
圆心 /起 /长 点 男 蝗 邓 ) 
切线 呢 还 ) 

三 点 圆 呢 (@) 


D9 WW AO 


最 近 的 命令 全 ) ; 
对 多 尺寸 如) ; 


几何 关系 /捕捉 选项 .. ， 必 ) 
快速 捕捉 » 
自 定 尺 菜 单 山 ) 


ST [pa :4 








图 2-3 快捷 末 早 图 2-4 确认 图 标 图 2-5 系统 提示 框 


[0j.1.3 草图 绘制 工具 


草图 绘制 工具 栏 如 图 2-1 所 示 ， 有 些 草 图 绘制 按钮 没有 在 该 工具 栏 上 显示 ， 读 者 可 以 
利用 1.3.2 的 方法 设置 相应 的 命令 按钮 。 章 图 绘制 工具 栏 主要 包括 草图 绘制 、 实 体 绘 制 工 
具 、 标 注 几 何 关 系 和 草图 编辑 工具 4 大 类 。 草 图 绘制 命令 按钮 如 表 2-1 所 示 。 

表 2-1 草图 绘制 命令 按钮 
按钮 图 标 功能 说 明 
BB| A 选取 工具 ， 用 来 选择 草图 实体 、 模 型 和 特征 的 边线 和 面 ， 框 选 可 以 选择 多 个 草图 实体 
恩 | | mkaie 对 激活 的 草图 或 工程 图 选择 显示 草图 网 格 线 ， 并 可 设 定 网 格 线 显示 和 捕捉 功 能 选项 


加 | 草图 绘制 /退出 草图 “| ”进入 或 者 退出 草图 绘制 状态 


洲 | | psm 在 三 维 空间 任意 点 绘制 草图 实体 
融 | | 者 上 的 3D 剖 图 在 3D 草图 中 添加 基准 面 后 ， 可 添加 或 修改 该 基准 面 的 信息 
| em 移动 、 旋 转 或 按 比例 缩放 所 选取 的 草图 
| 并 | | anfag | 在 不 解 出 尺寸 或 几何 关系 的 情况 下 ， 从 草图 中 移动 出 草图 实体 
入 | | 移动 六 选择 一 个 或 多 个 草图 实体 并 将 之 移动 ， 该 操作 不 生成 几何 关系 
ol | pa 人 | 选择 一 个 或 多 个 草图 实体 并 将 之 复制 ， 该 操作 不 生成 几何 关系 
[到 | | easy 作 | 选择 一 个 或 多 个 草图 实体 并 将 之 按 比例 缩放 ， 该 操作 不 生成 几何 关系 
浴 | | es 人 选择 一 个 或 多 个 草图 实体 并 将 之 旋转 ， 该 操作 不 生成 几何 关系 
实体 绘制 工具 命令 按钮 如 表 2-2 所 示 。 
标注 几何 关系 命令 按钮 如 表 2-3 所 示 。 
草图 编辑 工具 命令 按钮 如 表 2-4 所 示 。 
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EE 
| 


| 
3 点 边 角 窍 形 





国 
| 
lw 
加 | 部 分 椭圆 
TC 
国 ss 一 
加 | | 和 机 上 条 曲 
点 


国 *“ 


按钮 图 标 


表 2-2 实体 绘制 工具 命令 按钮 
功能 说 明 
以 起 点 、 终 点 方式 绘制 一 条 直线 
以 对 角 线 的 起 点 和 终点 方式 绘制 一 个 矩形 ， 其 一 边 为 水 平 或 竖 直 
在 中 心 点 绘制 矩形 草图 


以 所 选 的 角度 绘制 写 形 草图 


以 所 选 的 角度 绘制 带 有 中 心 点 的 窍 形 草 疼 





生成 边 不 为 水 平 或 坚 直 的 平行 四 边 形 及 窍 形 

生成 边 数 在 3 和 40 之 间 的 等 边 多 边 形 

以 先 指定 圆心 ， 然 后 拖 动 眠 标 确定 半 径 的 方式 绘制 一 个 圆 
以 圆周 直径 的 两 点 方式 绘制 一 个 圆 





以 顺序 指定 圆 必 、 起 点 以 及 终点 的 方式 绘制 一 个 圆 弧 





绘制 一 条 与 草图 实体 相 切 的 弧 线 ， 可 以 根据 草图 实体 自动 确认 是 法 加 相 切 还 是 径 向 相 切 
以 顺序 指定 起 点 、 终 点 及 中 点 的 方式 绘制 一 个 圆 弧 
以 先 指定 圆心 ， 然 后 指定 长 短 轴 的 方式 绘制 一 个 完整 的 椭圆 


以 先 指定 中 心 点 ， 然 后 指定 起 点 及 终点 的 方式 绘制 一 部 分 椰 圆 





先 指定 焦点 ， 在 拖 动 刀 标 确 定 焦 距 ， 然 后 指定 起 点 和 终点 的 方式 绘制 一 条 抛物 线 





以 不 同 路 径 上 的 两 点 或 者 多 扣 绘 制 一 条 样 条 曲线 ， 可 以 在 端点 处 指定 相 切 
在 曲面 上 绘制 一 个 样 条 曲线 ， 可 以 沿 曲面 添加 和 拖 动 点 生成 

绘制 一 个 点 ， 该 点 可 以 绘制 在 草图 和 工程 图 中 

绘制 一 条 中 心 线 ， 可 以 在 在 草图 和 工程 图 中 绘制 

在 特征 表面 上 ， 添 加 文字 草图 ， 然 后 拉 伸 或 者 切除 生成 文字 实体 


表 2-3 标注 几何 关系 命令 按钮 


名 称 功能 说 明 


上 | | 添加 几何 关系 给 选 定 的 草图 实体 添加 几何 关系 ， 即 限制 条 件 
显示 /删除 几何 关系 显示 或 者 删除 草图 实体 的 几何 限制 条 件 


jp.1.4 绘图 光标 和 锁 点 光标 








在 绘制 草图 实体 或 者 编辑 草图 实体 时 ， 光 标 会 根据 所 选择 的 命 仿 ， 在 绘图 之 时 变 为 相 
应 的 图 标 , 以 方便 用 户 了 解 在 绘制 或 者 编辑 该 类 型 的 至 图 。 绘图 光标 的 类 型 及 作用 如 表 2-5 


所 示 。 


为 了 提高 绘制 图 形 的 效率 ，SolidWorks 软件 提供 了 目 动 判 断 绘 图 位 置 的 功能 。 在 执行 
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Tv A > 


草图 绘制 | 缠 书 宇 


绘图 命令 时 ， 光 标 会 在 绘图 区 域 自动 寻找 端点 、 中 心 点 、 圆 心 、 交 点 、 中 点 以 及 在 其 上 任 
意 点 ， 这 样 提 高 了 鼠标 定位 的 准确 性 和 快速 性 。 

表 2-4 草图 编辑 工具 命令 按钮 
按钮 图 标 三 到 功能 说 明 




















加 | asns 将 草图 上 或 者 工程 图 中 的 草图 实体 转换 为 构造 几何 线 ， 构 造 几何 线 的 线 型 与 中 心 线 相同 

站 | 全 国 几 |。 观 个 章 国 灾 体 的 交叉 处 章 夫 撞 角 部 ， 从 而 生成 一 个 切线 

绘制 倒 角 此 工具 在 二 维和 三 维 草 图 中 均 可 使 用 。 在 两 个 草图 实体 交叉 处 按照 一 定 角度 和 距离 剪裁 ， 
并 用 直线 相连 ， 形 成 倒 角 





忆 | 等 距 实体 按 给 定 的 距离 等 距 一 个 或 多 个 草图 实体 ， 可 以 是 线 ， 弧 、 环 等 草图 实体 
回 | 转换 实体 引用 将 其 他 特征 轮廓 投影 到 草图 平面 上 ， 可 以 形成 一 个 或 者 多 个 草图 实体 


| | 之 xi 在 基准 面 和 曲面 或 模型 面 、 两 个 曲面 、 曲 面 和 模型 面 、 基 准 面 和 整个 零件 和 曲面 和 整个 堆 
入 大 
件 的 交叉 处 生成 草图 曲线 


| | i 从 面 或 者 曲面 提取 TS0 参数 ， 形 成 三 维 曲 线 
钙 | | af 根据 前 裁 类 型 ， 剪 裁 或 者 延伸 草图 实体 
加 | | sae 将 章 图 实体 延伸 以 与 另 一 个 草图 实体 相遇 
P| | >” 市 实体 将 一 个 草图 实体 分 割 以 生成 两 个 草图 实体 
起 | | wmsk 相对 一 条 中 心 线 生成 对 称 的 草图 实体 
站 | | ass 沿 一 个 轴 或 者 同时 沿 两 个 轴 生 成 线性 草图 排列 
| | 加 局 草图 阵列 生成 草图 实体 的 圆周 排列 
| je 使 用 该 工具 来 移动 、 旋 转 或 按 比例 缩放 整个 草图 
国 | eamfele 在 不 解 出 尺寸 或 几何 关系 的 情况 下 ， 在 草图 中 移动 草图 实体 
表 2-5 绘图 光标 的 类 型 以 及 作用 说 明 

SS 绘制 直线 或 者 中 心 线 
NR 绘制 抛物 线 
绘制 加 


S 
SS 
| 








S 
SS 绘制 样 条 曲线 
SS 


Se 标注 尺寸 延伸 草图 实体 
Dh 圆周 阵列 复制 草图 线性 阵列 复制 草图 


光标 在 相应 的 位 置 ， 其 光标 会 变 成 相应 的 图 形 ， 成 为 锁 点 光标 。 锁 后 光 标 可 以 在 至 图 
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实体 上 形成 ， 也 可 以 在 特征 实体 上 形成 。 需 要 注意 的 古 在 特征 实体 上 的 锁 扣 光标， 只 能 在 
绘图 平面 的 实体 边缘 产生 ， 在 其 他 平面 的 边缘 不 能 产生 。 

锁 扣 光标 的 类 型 在 此 不 再 资 述 ， 可 以 在 实际 使 用 中 慢 慢 体会 ， 很 好 地 利用 锁 操 光 标 ， 
可 以 提高 绘图 的 效率 。 








本 布 主 要 介绍 章 图 绘制 的 工具 栏 中 齐 图 绘制 工具 的 使 用 方法 。 由 于 SolidWorks 中 大 部 
需要 和 完 建 并 草图 轮廓 ， 因 此 本 市 的 学 习 非 常 重要 。 


0D. 2.1 绘制 点 


执行 点 命令 后 ， 在 绘图 区 域 中 的 任何 位 置 ， 都 可 以 绘制 点 ， 绘 制 的 点 不 影响 三 维 建 模 
的 外 形 ， 只 起 参考 作用 。 

执行 异形 孔 同 导 命 令 后 ， 点 命令 用 于 决定 产生 孔 的 数量 。 

点 命令 可 以 生成 草图 中 两 不 平行 线段 的 交点 以 及 特征 实体 中 两 个 不 平行 的 边 毕 的 交 
点 ， 产 生 的 交点 作为 辅助 图 形 ， 用 于 标注 尺寸 或 者 添加 几何 关系 ， 并 不 影响 实体 模型 的 建 
六 。 下 面 分 别 介 绍 不 同类 型 点 的 操作 步 又 。 

1. 绘制 点 














人 @ 执行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 
“点 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “点 ”图 标 按钮 央 ， 光 标 变 为 绘图 光标 站 。 

外 确认 绘制 点 位 置 。 在 绘图 区 域 单 击 鼠 标 左 键 ， 
确认 绘制 点 的 位 置 ， 此 时 点 命令 继续 处 于 激活 位 置 ， 可 
以 继续 绘制 点 。 

如 图 2-6 所 示 为 使 用 绘制 点 命令 绘制 的 多 个 点 。 N 

2， 生 成 草图 中 两 不 平行 线段 的 交点 x | 5 

以 如 图 2-7 所 示 为 例 ， 生 成 图 中 直线 1 和 直线 2 的 
A 图 2-6 绘制 的 点 


人 过 【操作 步 怠 】 


人 选择 直线 。 在 草图 绘制 状态 下 按 住 Ctrl 键 ， 用 鼠标 左 键 选择 如 图 2-7a 所 示 中 的 直 
线 1 和 直线 2。 

全 执行 命令 。 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “点 ”命令 , 或 者 单 
击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “点 ”图 标 按钮 | 间 ， 此 时 草图 如 图 2-7b 所 示 。 

3. 生成 特征 实体 中 两 个 不 平行 的 边缘 的 交点 

以 如 图 2-8 所 示 为 例 ， 生 成 面 A 中 直线 1 和 直线 2 的 交点 。 


OS cs 


大 站 














方 0 i 





FA 
草图 绘制 | 强 叫 


站 
| 2 
部 ”/ \X 
a) 生成 交点 前 的 图 形 b) 生成 交点 后 的 图 形 


图 2-7 生成 草图 交 操 图 示 


a) ”生成 交点 前 的 图 形 b) 生成 交点 后 的 图 形 
2-8 生成 特征 边线 交点 图 示 
鲍 选择 特征 面 。 选 择 如 图 2-8a 所 示 中 的 面 A 作为 绘图 面 , 然后 进入 草图 绘制 状态 下 。 
名 选择 边线 。 按 住 Ctrl 键 ， 用 鼠标 左 键 选择 如 图 2-8a 所 示 中 的 边线 1 和 边线 2。 
名 执行 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “点 ”命令 ， 或 者 音 
击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “点 ”图 标 按钮 关 ， 此 时 如 图 2-8b 所 示 。 





[jp.2.2 绘制 直线 与 中 心 线 


直线 与 中 心 线 的 绘制 方法 相同 ， 执 行 不 同 的 命令 ， 按 照相 同 的 步骤 ， 在 绘制 区 域 绘制 
相应 的 图 形 即 可 。 

直线 分 为 3 种 类 型 水平 直线 、 坚 直 直 线 和 任意 直线 。 在 绘制 过 程 中 ， 不 同类 型 的 直 
线 其 显示 方式 不 同 : 

> ”水 平 直线: 在 绘制 直线 过 程 中 ， 笔 形 光 标 附 近 会 出 现 水 平 直线 图 标 从 号 晤 ， 如 图 
2-9 所 示 。 

> 坚 直 直线 : 在 绘制 直线 过 程 中 ， 笔 形 光标 附近 会 出 现 竖 直 直线 图 标 符 号 上 豚 ， 如 图 
2-10 所 示 。 

> ”任意 直线 : 在 绘制 直线 过 程 中 ， 笔 形 光 标 附 近 会 出 现任 意 直线 图 标 符 号 ， 如 网 
2-11 所 示 。 

在 绘制 直线 的 过 程 中 ， 光 标 上 方 显示 的 参数 ， 为 直线 的 长 度 和 角度 ， 可 供 参 考 。 一 般 
在 绘制 中 ， 首 先 绘制 一 条 直线 ， 然 后 标注 尺寸 ， 直 线 也 随 着 改变 长 度 和 角度 。 

绘制 直线 的 方式 有 两 种 : 拖 动 式 和 单 击 式 。 拖 动 式 束 是 在 绘制 直线 的 起 点 ， 按 住 左 键 
开始 拖 动 鼠标 ， 直 到 直线 终点 放 开 。 单 击 式 束 是 在 绘制 直线 的 起 点 单 击 女 标 左 键 ， 然 后 在 
直线 终点 单 击 忌 标 左 键 。 

下 面 以 绘制 如 图 2-12 所 示 为 例 ， 介 绍 直 线 和 中 心 线 的 绘制 步骤 。 
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39.1，180" 45. 62, 90" 65. 83 | é 


Ns ~ EN : 。 
图 2-9 绘制 水 平 直线 图 2-10 绘制 竖 直 直线 ”图 2-11 绘制 任意 直线 ”图 2-12 绘制 中 心 线 和 直线 





“0 珠 行 而今 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 
“中 心 线 ” 命 令 ,， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “中 心 线 ”图 标 按 钮 园 ， 开 始 绘制 中 心 线 。 

四 绘制 中 心 线 。 在 绘图 区 域 单 击 鼠标 左 键 确 定 中 心 线 的 起 点 1， 然 后 移动 鼠标 到 图 
中 合适 的 位 置 ， 由 于 图 中 的 中 心 线 为 竖 直 直线 ， 所 以 当 光 标 附近 出 现 符号 二 时 ， 单 击 鼠 标 
左 键 ， 确 定 中 心 线 的 终点 2。 

加 退出 中 心 线 绘制 。 按 Esc 键 ， 或 者 在 绘图 区 域 单 击 鼠标 右键 ， 利 用 快捷 菜单 中 的 
“选择 ”选项 ， 退 出 中 心 线 的 绘制 。 

@ 执行 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “直线 ”命令 ， 或 者 
单 击 “草图 ”工具 栏 上 的 “直线 ”图 标 按钮 国 ， 开 始 绘制 直线 。 

加 绘制 直线 。 在 绘图 区 域 单 击 鼠 标 左 键 确定 直线 的 起 点 3， 然 后 移动 鼠标 到 图 中 合 
适 的 位 置 ， 由 于 直线 34 为 水 平 直线 ， 所 以 当 光 标 附 近 出 现 符号 国 时 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 
定 直 线 34 的 终点 4。 

@ 绘制 其 他 直线 。 重 复 以 上 绘制 直线 的 步 又， 绘制 其 他 直线 段 ， 在 绘制 过 程 中 要 注 
意 光标 的 形状 ， 以 确定 是 水 平 、 竖 直 或 者 任意 直线 段 。 

@ 退出 直线 绘制 。 按 Esc 键 ， 或 者 在 绘图 区 域 单 击 鼠 标 右键 ， 利 用 快捷 菜单 中 的 “ 选 
择 ” 选 项 ， 退 出 直线 的 绘制 。 如 图 2-12 所 示 绘 制 完 毕 。 























方向 (CD) 








口 无 限 长 度 人 D 
参数 
sp [0.0 
CL [mE 
器 添加 尺寸 D) 


























2-13 “插入 线条 ”属性 管理 器 2-14 ”设置 参数 的 属性 管理 器 
在 执行 绘制 直线 命令 时 ， 系 统 弹 出 如 图 2-13 所 示 的 “插入 线条 ”属性 管理 器 ,在 “ 方 
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和 拓 失 es 
草图 绘制 | 下 己 宇 


问 ” 设 置 栏 有 4 个 选项 ， 黑 认 是 “ 按 绘图 原样 ”选项 。 不 同 选项 绘制 生 线 的 类 型 不 一 样 ， 
单 击 “ 投 绘图 原样 ”选项 外 的 任意 一 项 ， 会 要 求 输 入 直线 的 参数 。 以 “角度 ”为 例 ， 单 击 
该 选项 ， 会 出 现 如 图 2-14 所 示 的 属性 管理 右 ， 要 求 输入 直线 的 参数 。 设 置 好 参数 以 后 ， 单 
击 直 线 的 起 点 吏 可 以 绘制 出 所 需要 的 直线 。 

在 属性 管理 夫 的 “选项 ”设置 栏 有 2 个 选项 ， 选 择 不 同 的 选项 ， 可 以 分 别 绘制 构造 线 
和 无 限 长 百 线 。 

在 属性 管理 右 的 “参数 ”设置 栏 有 2 个 选项 ， 分 别 是 长 度 和 角度 。 通 过 设置 这 两 个 参 
数 可 以 绘制 一 条 直线 。 





[0p.2.3 ”绘制 加 


当 执 行 圆 命令 时 ， 系 统 弹出 如 图 2-15 所 示 的 “ 圆 ” 属 性 管理 右 。 从 属性 管理 郁 中 可 以 
知道 ， 圆 也 可 以 通过 两 种 方式 来 绘制 : 一 种 是 绘制 基于 中 心 的 圆 ， 另 一 种 是 绘制 基于 周边 
的 圆 。 








区 | 上 牟 避 | 时 | 

-加 7 
ss 

| 加 类 型 一 A 
@ 
| 参数 

Gx | 
(ylom 
a 


图 2-15 “ 圆 “ 属 性 管理 器 




















1. 绘制 基于 中 心 的 





人 执行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 
“ 圆 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 @， 开 始 绘制 圆 。 

如 绘制 圆心 。 在 绘图 区 域 单 击 鼠 标 左 键 确定 圆 的 圆心 ， 如 图 2-16a 所 示 。 

@@ 确定 圆 的 半径 。 移 动 鼠 标 拖 出 一 个 圆 ， 然 后 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 圆 的 半径 ， 如 图 
2-16b 所 示 。 

@ 确认 绘制 的 圆 。 单 击 “ 圆 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 迪 ， 完 成 圆 的 绘制 ， 
如 图 2-16c 所 示 。 


S 


a) 确定 圆心 b) 确定 半径 c) 确定 圆 
图 2-16 ”绘制 基于 中 心 圆 的 绘制 过 程 
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ER 的 圆 


【操作 步 又 】 


人 执行 命令 在 草图 会 制 状 态 下 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 
“周边 圆 ”命令 ， 或 者 单 击 “草图 ”工具 栏 上 的 “周边 圆 ” 图 标 按钮 外 ， 开 始 绘制 圆 。 

个 绘制 周边 上 的 一 点 。 在 绘图 区 域 单 击 鼠标 左 键 确定 圆周 边 上 的 一 点 ， 如 图 2-17a 
所 示 。 

名 绘制 周边 上 的 另 一 点 。 移 动 鼠 标 拖 出 一 个 圆 ， 单 击 鼠 标 左 键 确定 周边 上 的 另 一 点 
如 图 2-17b 所 示 。 

@ 绘制 圆 。 完 成 拖 动 时 ， 鼠 标 变 为 如 图 2-17b 所 示 时 ， 单 击 鼠 标 右 键 确 定 圆 ; 

全 确定 绘制 的 圆 。 单 击 “ 圆 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 风 ， 完 成 圆 的 绘制 。 

















R = 9.34 


Of 


GA 


a) 确定 周边 圆 上 一 点 b) 拖 动 绘制 圆 c) 确定 圆 
图 2-17 基于 周边 的 圆 绘制 过 程 
圆 绘制 后 , 可 以 通过 拖 动 修改 圆 章 网 。 通过 鼠标 左 键 拖 动 圆 的 周边 可 以 改变 圆 的 半径 ， 
拖 动 圆 的 圆心 可 以 改变 圆 的 位 置 。 
圆 绘制 后 ， 可 以 通过 如 图 2-15 所 示 的 “ 圆 ” 属 性 管理 器 修改 圆 的 属性 ， 通 过 属性 管理 
器 中 “参数 ”一 栏 可 以 修改 圆心 坐标 和 圆 的 半径 。 








0. ?2.4 ”绘制 圆 弧 


绘制 圆 弧 的 方法 主要 有 4 种 : 圆心 /起 /终点 画 弧 、 切 线 狐 、 三 点 圆 孤 与 直线 命令 画 缴 。 
轩 心 /起 /终点 夯 弧 

同心/ 起 /终点 画 弧 方法 是 先 指定 圆 弧 的 圆心 ， 然 后 顺序 拖 动 妥 标 指定 圆 弧 的 起 点 和 终 
点 ， dn 





人 执行 命令 。 在 草图 4 会 制 状态 下 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 
四 画 弧 ”命令 ,或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “圆心 /起 /终点 画 弧 ”图 标 按 钮 
， 开 始 绘制 圆 弧 。 

绘制 圆 弧 的 圆心 。 在 绘图 区 域 单 击 鼠 标 左 键 确 定 圆 弧 的 圆心 ， 如 图 2-18a 所 示 。 

@ 绘制 圆 弧 起 点 。 绘 制 圆 绝 的 起 点 在 绘图 区 域 合适 的 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 确定 圆 弧 
的 起 点 ， 如 图 2-18b 证 二 

@ 绘制 圆 弧 终点 。 拖 动 鼠 标 确定 圆 弧 的 角度 和 半径 ， 并 单 击 左 键 确 认 ， 如 图 2-18c 
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和 项 人 氏 
草图 绘制 | 强 叫 


所 未 。 


介 确认 绘制 的 圆 弧 。 单 击 左 侧 “ 圆 弧 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 弥 ， 完 成 
册 弧 的 绘制 。 








R = 0 ; Ry 
全 0 D+ 
a) 确定 圆 弧 圆心 b) 拖 动 确定 起 点 c) 拖 动 确定 终点 


图 2-18 圆心 /起 /终点 画 踊 过 程 
圆 弧 绘制 完成 后 ， 可 以 在 圆 弧 的 属性 管理 器 中 修改 其 属性 。 
1. 切线 弧 
切线 弧 是 指 生 成 一 条 与 草图 实体 相 切 的 弧 线 。 草图 实体 可 以 是 直线 、 圆 弧 、 椭 圆 和 样 


条 曲线 等 。 


【操作 步骤 】| 


人 执行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 
“切线 弧 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “切线 弧 ” 图 标 按钮 图 开始 绘 制 切线 弧 。 

全 选择 切线 弧 起 点 。 在 已 经 存在 草图 实体 的 端点 处 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 此 时 系统 弹出 
如 图 2-19 所 示 的 “ 圆 弧 ”属性 管理 器 ， 鼠 标 变 为 字形 状 。 

如 绘制 切线 弧 终 点 。 拖 动 鼠 标 确定 绘制 圆 弧 的 形状 ， 并 单 击 左 键 确认 。 

@ 确认 绘制 的 切线 弧 。 单 击 左 侧 “ 圆 弧 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 内 ， 完 
成 切线 弧 的 绘制 。 如 图 2-20 所 示 为 绘制 直线 的 切线 弧 。 

在 绘制 切线 弧 时 ， 系 统 可 以 从 指针 移动 推理 ， 是 需要 切线 弧 还 是 法 线 弧 。 存 在 四 个 目 
的 区 ， 具 有 如 图 2-21 所 示 的 8 种 可 能 结果 。 沿 相 切 方向 移动 指针 将 生成 切线 弧 ; 沿 垂直 方 
向 移动 将 生成 法 线 弧 。 可 以 通过 返回 到 端点 ， 然 后 向 新 的 方向 移动 在 切线 弧 和 法 线 弧 之 间 
进行 切换 。 











STILL 






























































By90090957 en 





+ 二 
2-19 圆 弧 属性 管理 器 2-20 ”直线 的 切线 弧 图 2-21 绘制 的 8 种 切线 弧 


选择 绘制 的 切线 弧 ， 然 后 在 “ 圆 弧 ”属性 管理 莫 中 可 以 修改 切线 弧 的 属性 。 


2 


—— 
时 
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OD 8 


绘制 切线 弧 时 ， 鼠标 抑 动 的 方向 会 影响 绘制 圆 弧 的 样式 ， 因 此 在 绘制 切线 弧 时 ,鼠标 
最 好 治 着 产生 圆 缴 的 方向 拖 动 。 


2. 三 点 圆 弧 
三 点 圆 弧 是 通过 起 点 、 终 点 与 中 点 的 方式 绘制 圆 弧 。 


(Ae | 
【操作 步 昭 】 

@@ 执行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 
“三 点 圆 弧 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “三 点 圆 弧 ”图 标 按钮 图 ， 开 始 绘制 圆 
弧 ， 此 时 鼠标 变 为 令 形 状 。 

四 绘制 圆 浙 起 点 。 在 绘图 区 域 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 圆 弧 的 起 点 ， 如 图 2-22a 所 示 。 

@ 绘制 圆 弧 的 终点 。 拖 动 鼠 标 到 圆 弧 结束 的 位 置 ， 并 单 击 左 键 确认 ， 如 图 2-22b 所 











一 


不 。 
@ 绘制 圆 弧 的 中 点 。 拖 动 鼠 标 确定 圆 弧 的 半径 和 方向 ， 并 单 击 左 刍 确认， 如 图 2-22c 
所 未 。 
如 确认 绘制 的 圆 弧 。 单 击 左 侧 “ 圆 弧 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 凡 ， 完 成 
三 反 圆 弧 的 绘制 。 


ee bb = A= 145.81" R= 20.91 
本 人 
bs = 
Le 


人 
十 


a) 确定 起 点 b) 确定 终点 c) 确定 中 点 
图 2-22 三 点 圆 弧 绘 制 过 程 
选择 绘制 的 三 点 圆 弧 ， 然 后 在 圆 踊 属性 管理 器 中 可 以 修改 三 点 圆 踊 的 属性 。 
3. 直线 命令 绘制 圆 弧 
直线 命令 除了 可 以 绘制 直线 外 , 还 可 以 绘制 连接 在 直线 问 点 处 的 切线 弧 , 使 用 该 命令 ， 
必须 首先 绘制 一 条 直线 ， 然 后 才能 绘制 圆 弧 。 


6 【 操 作 步骤 】 


人 执行 直线 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 , 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ” 
-~“ 直 线 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “草图 ”工具 栏 上 的 “直线 ”图 标 按钮 多 ， 首 先 绘制 一 条 直线 。 

加 设置 绘制 圆 弧 。 在 不 结束 绘制 直线 命令 的 情况 下 ， 将 鼠标 稍微 向 旁边 拖 动 ， 如 图 
2-23a 所 示 。 

@ 拖 回 到 直线 终点 。 将 鼠标 拖 回 到 直线 的 终点 ， 开 始 绘制 圆 弧 ， 如 图 2-23b 所 示 。 

名 绘制 圆 弧 。 拖 动 鼠 标 到 图 中 合适 的 位 置 ， 并 单 击 左 键 确定 圆 弧 的 大 小 。 











28 


和 拓 失 es 
草图 绘制 | 下 己 宇 


37.81, 135" a= le0 R= 28:74 





a) 拖 出 鼠标 b) 拖 回 至 终点 c) 确定 圆 弧 
2-23 ”和 有线 命令 绘制 贺 缴 过程 
直线 转换 为 绘制 圆 弧 的 状态 ， 必 须 先 将 鼠标 拖 回 至 终点 ， 然 后 拖 出 才能 绘制 贺 弧 。 也 
可 以 在 此 状态 下 , 单 击 鼠 标 右 键 , 此 时 系统 弹出 如 图 2-24 所 示 的 快捷 灯 单 , 单 击 其 中 的 “ 转 
到 圆 踊 ” 即 可 绘制 圆 踊 。 同 样 在 绘制 圆 踊 的 状态 下 ， 可 以 使 用 快捷 菜单 中 的 “ 转 到 二 线 ” 
选项 ， 吏 可 以 绘制 二 线 。 


Lp. 2.5 绘制 矩形 


绘制 矩形 的 方法 主要 有 4 种: 边 角 和 窍 形 、 中 心 矩 形 、 三 点 边 角 窍 形 、3 点 中 心算 形 与 
平行 四 亡 形 命令 绘制 窃 形 。 下 面 分 别 介绍 绘制 矩形 的 不 同方 法 。 

1. 边 角 算 形 命令 画 窍 形 

边 角 和 矩形 命令 画 窍 形 的 方法 是 标准 的 矩形 草图 名 利 。 先 指定 窍 形 的 左上 与 右 下 的 端 反 
确定 官 形 的 长 度 和 宽度 。 

以 绘制 如 图 2-25 所 示 的 矩形 为 例 ， 说 明 绘 制 窍 形 的 操作 步 又 。 


] 














度 选择 (HI) 
阁 束 詹 [ 喇 击 ] 闻 ] 
转 到 圆 吧 (ChY 让) 
图 2-24 快捷 这 单 图 2-25 绘制 的 矩形 


| i I 
人 品 | 
> A 
@ 执行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 
“ 托 形 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “矩形 ”图 标 按钮 回 ， 此 时 鼠标 变 为 形状 ， 

















全 绘制 矩形 角 点 。 在 绘图 区 域 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 和 矩形 的 一 个 角 点 1。 

名 绘制 矩形 的 另 一 个 角 点 。 移 动 鼠 标 ， 单 击 左 键 确 定 和 矩形 的 另 一 个 角 点 2， 和 拢 形 给 
制 完 毕 。 

在 绘制 矩形 时 ， 既 可 以 移动 鼠标 确定 矩形 的 角 点 2， 也 可 以 在 确定 第 一 角 乓 时， 不 释 
放 鼠 标 ， 直 接 拖 动 鼠标 确定 角 点 2。 


矩形 绘制 完毕 后 ， 左 键 拖 动 矩形 的 一 个 基点 ， 可 以 动态 地 改变 窍 形 的 尺寸 。 绘 制 窍 形 
属性 管理 器 如 图 2-26 所 示 。 

2， 中 心 矩 形 命令 男 窍 形 

中 心 矩 形 命 令 画 算 形 的 方法 指定 矩形 的 中 心 与 右上 的 端点 确定 矩形 的 中 心 和 4 条 边 
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以 绘制 如 图 2-27 所 示 的 矩形 为 例 ， 说 明 绘制 矩形 的 操作 步 又 。 


w 
矩形 类 型 和 | 


国电 


:Ky 


2 
































现 有 几何 关系 | 














选项 (0) A 
忠 作 为 构造 线 (C) 








| | 
关 
» 





-66.63400393 一 








85.73806584 








-66.63400393 二 














-35.24113699 二 








52.27208505 








-35,24113699 一 





其 
Y 
Xx 
Y |52.27208505 一 
其 
和 
Xx 
Y 








85.73806584 一 














4| 2-26 ee 2-27 ”绘制 中 心 窍 形 


人 CE 


人 @ 执行 命令 “在 草图 4 会 制 状态 下， 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 
“中 心 矩 形 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “中 心 和 矩形” 图 标 按钮 回 ， 此 时 鼠标 变 
为 形状 。 

个 绘制 矩形 中 心 点 。 在 绘图 区 域 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 和 矩形 的 中 心 点 1。 

名 绘制 矩形 的 一 个 角 点 。 移 动 鼠标 ， 单 击 左 键 确定 矩形 的 一 个 角 点 2， 和 矩形 绘制 完 





3 .三 局 边 放 春天 be 令 男 滤 形 

三 点 边 角 和 定形 命 令 是 通过 制定 3 个 点 来 确定 定形 的 ,前 面 两 个 点 来 定义 角度 和 一 条 边 
三 点 来 确定 另 一 条 边 

CL 人 2 SO 


人 和 【操作 步骤 】， 


人 执行 命令 在 草图 绘制 状态 下 ， 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实 人 
“3 点 i 边 角 和 矩形 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 章 图 ”工具 栏 上 的 “中 心 矩 形 ”图 标 按钮 人 人 二 
标 变 为 今 形 状 。 

@ 绘制 矩形 边 角 点 。 在 绘图 区 域 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 矩 形 的 边 角 点 1。 

@ 绘制 矩形 的 另 一 个 边 角 点 。 移 动 鼠 标 ， 单 击 左 键 确定 矩形 的 另 一 个 边 角 点 2。 

@ 绘制 矩形 的 第 三 个 边 角 点 。 继 续 移 动 鼠 标 ， 单 击 左 键 确定 矩形 的 第 三 个 边 角 点 3， 
矩形 绘制 完毕 。 
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图 2-28 绘制 3 点 边 角 和 矩形 图 2-29 绘制 的 矩形 
4. 三 点 中 心 矩 形 命令 画 矩 形 
三 点 中 心 矩 形 命 令 是 通过 制定 3 个 点 来 确定 矩形 。 
以 绘制 如 图 2-29 所 示 的 矩形 为 例 ， 说 明 绘 制 矩 形 的 操作 步 又 。 


中: 【操作 步 又】 


人 执行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 
“3 点 中 心 矩 形 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “3 点 中 心算 形 ” 图 标 按钮 令 ， 此 
时 鼠标 变 为 形状 。 

全 绘制 矩形 中 心 点 。 在 绘图 区 域 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 矩 形 的 中 心 点 1。 

@ 设 定 矩 形 一 条 边 的 一 半 长 度 。 移 动 鼠 标 ， 单 击 左 键 确定 矩形 一 条 边线 的 一 半 长 度 
/3 

全 绘制 矩形 的 一 个 角 点 。 移 动 鼠 标 , 单 击 左 键 确 定 矩 形 的 一 个 角 点 3， 和 矩形 绘制 完毕 。 

5， 平 行 四 边 形 命令 画 和 矩形 

平行 四 边 形 既 可 以 生成 平行 四 边 形 ， 也 可 以 生成 边线 与 草图 网 格 线 不 平行 或 不 垂直 的 
矩形。 

以 绘制 如 图 2-30 所 示 的 平行 四 边 形 为 例 ， 说 明 平行 四 边 形 的 绘制 步 又。 














全 执行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 
“平行 四 边 形 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “平行 四 边 形 ”图标 按 钮 凶 ， 此 时 鼠 
标 变 为 今 形 状 。 

加 绘制 平行 四 边 形 的 第 一 个 点 。 在 绘图 区 域 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 平行 四 边 形 的 第 一 





dy 








四 边 形 的 第 二 个 后 2。 

@ 绘制 平行 四 边 形 的 第 三 个 点 。 移 动 鼠 标 ， 在 合适 的 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 单 击 左 键 
确定 平行 四 边 形 的 第 三 个 点 3， 平行 四 边 形 绘 制 完毕 。 

平行 四 边 形 绘 制 完 毕 后 ， 左 键 拖 动 平行 四 边 形 的 一 个 角 上 把， 可 以 动态 地 改变 平行 四 边 
的 尺寸 。 

在 绘制 完 平 行 四 边 形 的 点 1 与 点 2 后 ， 按 住 Ctrl 键 , 移动 鼠标 可 以 改变 平行 四 边 形 的 
形状 , 然后 在 合适 的 位 置 单 击 限 标 左 键 , 可 以 完成 任意 形状 的 平行 四 边 形 的 绘制 。 如 图 2-31 
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所 示 为 绘制 的 一 个 平行 四 边 形 。 


R 
3 
] 
图 2-30 绘制 的 平行 四 边 形 图 2-31 任意 形状 平行 四 边 形 
jp. 2.6 绘制 多 边 形 
多 边 a 会 制 边 数 为 3 一 40 之 间 的 正 多 边 


5 [操作 步骤 】， 


全 执行 命令 。 在 草图 4 会 制 状 态 下 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 
“多 边 形 ”命令 ,或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “多 边 形 ”图 标 按钮 外 ， 此 时 鼠标 变 为 令 形 
状 ， 并 弹出 如 图 2-32 所 示 的 “多 边 形 ” 属 性 管理 器 。 

四 确定 多 边 形 的 边 数 。 在 “多 边 形 ”属性 管理 器 中 ， 输 入 多 边 形 的 边 数 。 也 可 以 使 
用 默认 的 边 数 ， 在 绘制 以 后 再 修改 多 边 形 的 边 数 。 

@@ 确定 多 边 形 的 中 心 。 在 绘图 区 域 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 多 边 形 的 中 心 。 

@ 确定 多 边 形 的 形状 。 移动 鼠标 ， 在 合适 的 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 多 边 形 的 形状 。 

@ 设置 多 边 形 参数 。 在 “多 边 形 ” 属 性 管理 器 中 选择 是 内 切 圆 模式 还 是 外 接 圆 模式 ， 
然后 修改 多 边 形 辅助 圆 直 径 以 及 角度 。 

人 @@ 绘制 其 他 多 边 形 。 如 果 还 要 绘制 另 一 个 多 边 形 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “新 多 边 形 ” 
按钮 ， 然 后 重复 步骤 全 ~ 合 即 可 。 

如 图 2-33 所 示 为 绘制 的 一 个 多 边 

[EE2 
.多边形 7 



























































SG 
选项 (0) | 
口 作 为 构造 线 (C) 
EE 人 
人 @) 内 切 回 
人 外 接 圆 昌 ) 
@ |0.00 = 
人 |0.o0 
他 [173.20508076 2 
CS lo.o00° Ee 
几 252” “党 边民 有 ‘属性 管 区 理 嚣 好 2.33 ”绘制 的 多 边 形 





在 绘制 多 边 形 时 ， 即 可 先 在 “多 边 形 ”属性 害 理 占 中 设置 多 边 形 的 属性 ， 然 后 再 绘制 
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多 边 形 ， 也 可 以 爷 按 照 默认 的 设置 方式 绘制 好 多 边 形 ， 再 在 属性 官 理 硕 中 进行 修改 。 


OD 8 


多 边 形 有 内 切 圆 和 外 接 圆 两 种 方式 ， 两 者 的 区 别 主 要 在 于 标注 方法 的 不 同 。 内 切 圆 是 
表示 圆 中 心 到 各 边 的 垂 让 距离 ， 外 接 圆 是 表示 圆 中 心 到 多 边 形 端点 的 距离。 


Dj2. 2.7 绘制 椭圆 与 部 分 椭圆 


椭圆 是 由 中 心 点 、 长 轴 长 度 与 短 轴 长 度 确定 的 ， 三 者 缺 一 不 可 。 下 面 将 分 别 介 绍 椭圆 
和 部 分 杖 圆 的 绘制 方法 。 
1. 绘制 椭圆 


学 [操作 步 又 】， 


人 执行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 
“椭圆 ”命令 ,或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “椭圆 ”图 标 按钮 图 ， 此 时 鼠标 变 为 今 形状 。 

外 绘制 椭圆 的 中 心 。 在 绘图 区 域 合适 的 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 椭圆 的 中 心 。 

@@ 确定 椭圆 的 长 半 轴 。 移 动 鼠 标 ， 在 鼠标 附近 会 显示 椭圆 的 长 半 轴 R 和 短 半 轴 r。 
在 图 中 合适 的 位 置 单 击 鼠标 左 键 ， 确 定 椭圆 的 长 半 轴 了。 

@ 确定 椭圆 的 短 半 轴 。 移 动 鼠 标 ， 在 图 中 合适 的 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 椭 圆 的 
短 半 轴 r， 此 时 会 出 现 如 图 2-34 所 示 的 “椭圆 ”属性 管理 器 。 

全 修改 椭圆 参数 。 在 “椭圆 ”属性 管理 器 中 修改 椭圆 的 中 心 坐标 ， 以 及 长 半 轴 和 短 
半 轴 的 大 小 。 

B 确认 绘制 的 椭圆 。 单 击 “ 椭 圆 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 尺 ， 完 成 椭圆 
的 绘制 。 

如 图 2-35 所 示 为 绘制 的 一 个 椭圆。 
而 古国 






































[7 六 定义 
添加 几何 关系 
| 必 | 固定 (F) 
选项 (0) 众 
口 作 为 构造 线 (C) 
参数 从 
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图 2-34 “椭圆 ”属性 管理 右 图 2-35 ”绘制 的 椭圆 
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椭圆 绘制 完毕 后 ， 左 键 拖 动 椭圆 的 中 心 和 4 个 特征 点 ， 可 以 改变 椭圆 的 形状 。 当 然 通 
过 “椭圆 ”属性 管理 器 可 以 精确 地 修改 李 圆 的 位 置 和 长 、 短 半 轴 。 
2. 绘制 部 分 椭圆 


人 【 识 作 步 怠 】 


人 执行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 
“部 分 模 圆 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “部 分 椭圆 ”图 标 按钮 图 ， 此 时 鼠标 变 
为 今 形状 。 

四 确定 椭圆 弧 的 中 心 。 在 绘图 区 域 合适 的 位 置 单 击 鼠标 左 键 ， 确 定 椭 圆 弧 的 中 心 。 

@@ 确定 椭圆 弧 的 长 半 轴 。 移 动 鼠 标 ， 在 鼠标 附近 会 显示 椭圆 的 长 半 轴 R 和 短 半 轴 r。 
在 图 中 合适 的 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 椭 圆 弧 的 长 半 轴 R。 

@ 确定 椭圆 孤 的 短 半 轴 。 移 动 鼠 标 ， 在 图 中 合适 的 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 椭圆 孤 
的 短 半 轴 r。 

母 设置 属性 管理 器 。 线 圆周 移动 鼠标 ， 确 定 椭 圆 弧 的 范围 ， 此 时 会 出 现 “ 椭 圆 弧 ” 
属性 管理 器 ， 根 据 需 要 设 定 椭 圆 弧 的 参数 。 

确认 椭圆 弧 。 单 击 “ 椭 圆 弧 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 尺 ， 完 成 椭圆 弧 
的 绘制 。 

如 图 2-36 所 示 为 绘制 椭圆 孤 的 过 程 。 


























R= 82.41l, r = 49.92 







R= 82.41, r = 59.43 


下 


Pe > sil ll 
确定 长 半 轴 确定 短 半 轴 确定 椭圆 弧 


2-36 ”部 分 椰 圆 绘制 过 程 图 示 


[Dp. 2. 8 绘制 抛物 线 


抛物 线 的 绘制 方法 是 ， 先 确定 抛物 线 的 焦点 ， 然 后 确定 抛物 线 的 焦距， 最 后 确定 抛物 
线 的 起 点 和 终 后 。 


人 执行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 
“抛物 线 ” 命 令 , 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “抛物 线 ” 图 标 按钮 对， 此 时 鼠标 变 为 3 
形状 。 

全 绘制 抛物 线 的 焦点 。 在 绘图 区 域 中 合适 的 位 置 单 击 鼠 标 左 键 , 确定 抛物 线 的 焦点 。 

名 确定 抛物 线 的 焦距 ， 移 动 鼠 标 ， 在 图 中 合适 的 位 置 单 击 鼠标 左 键 ， 确 定 抛物 线 的 
焦距 。 

@ 绘制 抛物 线 的 起 点 。 移 动 鼠 标 ， 在 图 中 合适 的 位 置 单 击 鼠标 左 键 ， 确 定 抛物 线 的 
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起 扣 








四 设置 属性 管理 器 。 移 动 鼠 标 ， 在 图 中 合适 的 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 抛物 线 的 终 
点 ， 此 时 会 出 现 “抛物 线 ” 属 性 管理 器 ， 根 据 需 要 设置 属性 管理 器 中 抛物 线 的 参数 。 

B 确认 绘制 的 抛物 线 。 单 击 “ 抛 物 线 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 必 ， 完 成 
抛物 线 的 绘制 。 
如 图 2-37 所 示 为 绘制 抛物 线 的 过 程 。 





i 
+ 116. 33 So 
WY RY : 
确定 焦距 确定 起 点 确定 终点 


图 2-37 抛物 线 的 绘制 过 程 图 示 
左 键 拖 动 抛物 线 的 特征 点 ， 可 以 改变 热 物 线 的 形状 。 拖 动 抛 物 线 的 顶点 ， 使 其 俩 离 焦 
扩 ， 可 以 是 抛物 线 更 加 平缓 ， 有 反之， 抛物 线 会 更 加 尖锐 。 拖 动 抛物 线 的 起 点 或 者 终 品 ， 可 
以 改变 抛物 线 一 侧 的 长 度 。 
如 果 要 改变 抛物 线 的 属性 ， 在 齐 图 绘制 状态 下 ， 选 择 绘制 的 抛物 线 ， 会 在 特征 管理 区 
出 现 “抛物 线 ” 属 性 管理 右 ， 投 照 需要 修改 其 中 的 参数 ， 就 可 以 修改 相应 的 属性 。 








[Dp. 2.9 绘制 样 条 曲线 


系统 提供 了 强大 的 样 条 曲线 绘制 功能 ， 样 条 曲线 的 点 全 少 需要 两 个 氮 ， 并 且 可 以 在 站 
点 指定 相 切 。 


pe 
~ 1 


OO 【操作 步骤 】， 


1 二 


人 执行 命令 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 
“ 样 条 曲线 ”命令 ， 或 者 单 击 “草图 ”工具 栏 上 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 是 ， 此 时 鼠标 变 
为 沁 形 状 。 

加 绘制 样 条 曲线 的 起 点 。 在 绘图 区 域 单 击 鼠标 左 键 ， 确 定 样 条 曲线 的 起 点 。 

@@ 绘制 样 条 曲线 的 第 二 个 点 。 移 动 鼠 标 ， 在 图 中 合适 的 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 确 定 样 
条 曲线 上 的 第 二 点 。 

@ 绘制 样 条 曲线 的 其 他 点 。 重 复 移动 鼠标 ， 确 定 样 条 曲线 上 的 其 他 点 。 

如 退出 样 条 曲线 的 绘制 。 按 Esc 键 ， 或 者 双击 鼠标 左 键 退 出 样 条 曲线 的 绘制 。 

如 图 2-38 为 绘制 样 条 曲线 的 过 程 。 

样 条 曲线 绘制 完毕 后 ， 可 以 通过 以 下 方式 ， 对 样 条 曲线 进行 编辑 和 修改 。 

1. 样 条 曲线 属性 管理 器 

“ 样 条 曲线 ”属性 管理 器 如 图 2-39 所 示 ， 通 过 其 中 “参数 ”一 栏 可 以 实现 对 样 条 曲线 
的 修改 。 

2. 样 条 曲线 上 的 点 
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选择 要 修改 的 样 条 曲线 ， 此 时 样 条 曲线 上 会 出 现 点 ， 堪 键 拖 动 这 些 点 束 可 以 实现 对 样 
条 曲线 的 修改 ， 如 图 2-40 所 示 为 样 条 曲线 的 修改 过 程 。 


AAA 


确定 第 二 点 确定 第 三 点 确定 其 他 点 
图 2-38 样 条 曲线 的 绘制 过 程 








现 有 几何 关系 
添加 几何 关系 


1 = 
A |2.07491239 = 
JS |72.70706447 局 
~” [oo | 
| | 
| ] 

口 相 切 驱动 

重 设 所 有 控 标 
口 成 比例 中 


图 2-39 “ 样 条 曲线 ”管理 姨 修改 前 的 图 形 修改 后 的 图 形 
图 2-40 样 条 曲线 修改 过 程 图 示 


























3. 插入 样 条 曲线 型 值 反 

确定 样 条 曲线 形状 的 点 称 为 型 值 点 ， 即 除 样 条 曲线 闯 点 以 外 的 点。 在 样 条 曲线 绘制 以 
后 ， 还 可 以 插入 一 些 型 值 点 。 右 键 单 击 样 条 曲线 ， 在 其 快捷 沫 单 中 选择 “插入 样 条 曲线 型 
值 点 ”， 然 后 在 需要 添加 的 位 置 单 击 鼠 标 左 键 即 可 。 

4. 删除 样 条 曲线 型 值 操 

单 击 左 键 选择 有 要 删除 的 点 ， 然 后 按 Delete 键 即 可 。 

样 条 曲线 的 编辑 还 有 其 他 一 些 功 能 ， 如 显示 样 条 曲线 控 标 、 显 示 扔 点、 显示 最 小 半径 
与 显示 曲率 检查 等 ， 在 此 不 一 一 介绍 ， 可 以 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 相 应 的 功能 ， 进 行 练习 。 
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系统 默认 会 显示 样 条 曲线 的 显示 。 单 击 " 样 条 曲线 工具 "工具 栏 中 的 "显示 样 条 曲线 控 标 ” 
图 标 按钮 治 ， 可 以 隐藏 或 者 显示 样 条 曲线 的 控 标 。 











[Dp. 2. 10 绘制 草图 文字 


草图 文字 可 以 在 零件 特征 面 上 添加 ， 用 于 拉 伸 和 切除 文字 ， 形 成 立体 效 末 。 文 字 可 以 
Wd ee 包括 由 直线 、 圆 弧 、 或 样 条 曲线 组 成 的 圆 或 轮廓 。 


@ 执行 而 邻 ， 在 章 图 绘制 状态 下 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”_- “草图 绘制 实体 ”一 


天 失 


草图 给 制 | 己 章 








“文字 ”命令 , 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “文字 ”图 标 按钮 竹 ， 此 时 系统 出 现 如 图 2-41 
所 示 的 “草图 文字 ”属性 管理 器 。 

@ 指定 定位 线 。 在 绘图 区 域 中 选择 一 边线 、 曲 线 、 草 图 或 草图 线段 ， 作 为 绘制 文字 
草图 的 定位 线 ， 此 时 所 选择 的 边线 出 现在 “草图 文字 ”属性 管理 器 中 的 “曲线 ”一 栏 。 

名 输入 绘制 的 草图 文字 。 在 “草图 文字 ”属性 管理 器 中 的 “文字 ”一 栏 输入 要 添加 
的 文字 “Solidworks2010”。 此 时 ， 添 加 的 文字 出 现在 绘图 区 域 曲 线 上 。 

@Q 修改 字体 。 如 果 不 需要 系统 默认 的 字体 ， 单 击 去 掉 属 性 管理 器 中 的 “使 用 文档 字 
体 ” 选 项 ， 然 后 单 击 “ 字 体 ” 按 钮 ， 此 时 系统 出 现 如 图 2-42 所 示 的 “选择 字体 ”对 话 框 ， 
按照 需要 进行 设置 。 

母 确认 绘制 的 草图 文字 。 设 置 好 字体 后 ， 单 击 “选择 字 体 ” 对 话 框 中 的 “确定 ” 按 
钮 ， 然 后 单 击 “ 草 图 文字 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 必 ， 完 成 草图 文字 的 绘制 。 
一 二 人 






























































曲线 (CQ 众 
| 
文字 (DT) A 
字体 样式 加 ): 高 度 : 
图 加 四 加 entary Gotiie 宙 人 
A Ss 人 人 E> 日 : 1 1.UUmm 
国 豆 | 局 于 ne sur BB ll OO 点 @® 
园 同 | 国外 ah | | bl 8 
A | \ ! 
效果 
加 使 用 文档 宇 体 ( 山 
图 2.41 “草图 文字 ”属性 管理 加 图 2-42 “选择 字体 ”对 话 框 


OD 8 
( 1 ) 在 草图 绘制 模式 下 ,鼠标 左 键 双击 已 绘制 的 草图 文字 , 在 系统 弹出 的 “草图 文字 ” 
属性 管理 器 中 ， 可 以 对 其 进行 修改 。 


( 2 ) 如 果 曲 线 为 草图 实体 或 一 组 草图 实体 ,而且 草图 文字 与 曲线 位 于 同一 草图 内 ， 
将 必须 将 草图 实体 转换 为 几何 构造 线 。 





如 图 2-43 所 示 为 绘制 的 草图 文字 ， 如 图 2-44 所 示 为 拉 伸 后 的 草图 文字 。 


SOllQWorks2010 


2-43 绘制 的 草图 文字 
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图 2-44 拉 伸 后 的 文字 





Dj. 3.1 绘制 圆 角 


绘制 加 角 工 具 是 将 两 个 草图 实体 的 交叉 处 亏 裁 挥 角 部 ， 生 成 一 个 与 两 个 草图 实体 都 相 
切 的 圆 弧 ， 此 工具 在 二 维和 三 维 草 图 中 均 可 使 用 。 
下 面 以 绘制 如 图 2-46b 所 示 的 圆 角 为 例 说 明 绘 制 贺 角 的 步 又 。 





@ 机 行 命令 。 在 草图 编辑 状态 下 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “ 国 
角 ” 命 令 , 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “绘制 圆 角 ” 图 标 按钮 国 ,此 时 系统 出 现 如 图 2-45 
所 示 的 “绘制 圆 角 ”属性 管理 器 。 
,| 
术 息 
要 加 第 化 的 实体 旧 。 。v 


圆 角 参数 (P) 
> 


保持 损 角 处 约束 条 件 
My 





z 





i 分 Peg 


口 标注 每 个 圆 角 的 斥 十 
避 ) 








图 2-45 ”绘制 圆 角 属性 管理 器 

斩 设置 圆 角 属 性 。 在 “绘制 圆 角 ”属性 管理 器 中 ， 设 置 圆 角 的 半径 。 如 果 顶 点 具有 
尺寸 或 几何 关系 ， 选 中 保持 抛 角 处 约束 条 件 复 选 框 ， 将 你 留 虚 拟 交 点 。 如 果 不 选 中 该 复 选 
框 , 且 如 果 顶 点 具有 尺寸 或 几何 关系 , 将 会 询问 您 是 否 想 在 生成 圆 角 时 删除 这 些 几何 关系 。 
如 果 选 中 标注 每 个 圆 角 的 尺寸 复 选 枉 ， 将 标注 每 个 圆 角 尺寸 。 如 果 不 选 中 该 复 选 枉 ， 则 只 
标注 相同 圆 角 中 的 一 个 尺寸 。 

加 选择 绘制 圆 角 的 直线 。 设 置 好 “绘制 圆 角 ” 属 性 管理 器 ， 鼠 标 左 键 选择 如 图 2-46a 
所 示 中 的 直线 1 和 2、 直 线 2 和 3、 直 线 3 和 4、 直 线 4 和 1。 

全 确认 绘制 的 圆 角 。 单 击 “ 绘 制 圆 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 ， 完 成 
圆 角 的 绘制 。 
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草图 绘制 | 下 己 宇 





3 


a) 绘制 前 的 图 形 b) 不 选中 标注 每 个 加 角 的 尺寸 复 选 框 ” c) 选中 标注 每 个 贺 角 的 尺寸 复 选 框 


图 2-46 圆 角 绘制 过 各 
OD 8 


SolidWorks 可 以 将 两 个 非 交 又 的 草图 实体 进行 圆 角 。 执行 圆 角 命 合 后 ,草图 实体 将 被 
拉 伸 ， 边 角 将 被 圆 角 处 理 。 

















Lp. 3.2 绘制 倒 角 


绘制 倒 角 工具 古 将 倒 角 应 用 到 相 邻 的 草图 实体 中 ， 此 工具 在 二 维和 三 维 草 图 中 均 可 使 
用 。 倒 角 的 选取 方法 与 圆 角 相 同 。 ”绘制 倒 角 ”属性 官 理 大 中 提供 了 倒 角 的 两 种 设置 方式 ， 
分 别 是 “角度 一 距离 ”设置 倒 角 方式 和 距离 一 距离 ”设置 倒 角 方式 。 

下 和 面 以 绘制 如 图 2-49b 所 示 的 倒 角 为 例 说 明 绘制 倒 角 的 操作 步骤 : 


人 0 操作 步骤 】， 





人 0 执行 命令 。 在 草图 编辑 状态 下 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “ 倒 
角 ” 命 令 , 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “绘制 倒 角 ”图 标 按钮 划 ， 此 时 系统 出 现 如 图 2-47 
所 示 的 “绘制 圆 角 ”属性 管理 需 。 

四 设置 “角度 一 距离 ” 倒 角 方式 。 在 “绘制 倒 角 ”属性 管理 器 中 ， 按 照 如 图 2-47 所 
示 以 “角度 一 距离 ”选项 设置 倒 角 方 式 ， 倒 角 参 数 如 图 2-48 所 示 ， 选 择 图 2-49a 中 的 直线 
1 和 直线 4。 

@@ 设置 “距离 一 距离 ” 倒 角 方式 。 在 “绘制 倒 角 ”属性 管理 器 中 ， 单 击 “距离 一 距 
离 ” 选 项 ， 按 照 如 图 2-48 所 示 设 置 倒 角 方式 ， 选 择 图 2-49b 中 的 直线 2 和 直线 3。 

@ 确认 倒 角 。 单 击 “ 绘 制 倒 角 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按 钮 迪 ， 完 成 倒 角 的 
绘制 。 















































| - 
w | 
倒 角 参数 (P) A GD 
站 A| 
a 人 角度 距离 (A) 
全 距离 -距离 0) 
ee | 口 相等 距离 @ 
we [10.00mm 二 性 [0omm 下 
[ |45.00deg = [10.00mm = 
图 2-47 “角度 一 距离 ”设置 方式 图 2-48 “距离 一 距离 ”设置 方式 
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10 


) 绘制 前 的 图 形 b) 绘制 后 的 图 形 
图 2-49 倒 角 绘制 过 程 
以 “距离 一 距离 ”方式 绘制 倒 角 时 ， 如 果 设 置 的 两 个 距离 不 相等 ， 选 择 不 同音 图 实体 
的 次 序 不 同 ， 绘 制 的 结果 也 不 相同 。 如 图 2.50 所 示 ， 设 置 D1 二 10，D2 20， 如 图 2-50a 
所 示 为 原始 图 形 ;， 如 图 2-50b 所 示 为 先 选取 左边 的 直线 ， 后 选择 右边 直线 形成 的 图 形 ; 如 
图 2-50c 所 示 为 先 选 取 右 边 的 直线 ， 后 选择 左边 直线 形成 的 图 形 。 


入 2 流 


a) 原始 图 形 b)》 先 左 后 右 的 图 形 c) 先 右 后 左 的 图 形 
2-50 ”选择 耳 线 次 序 不 同形 成 的 倒 角 











Lp. 3.3 等 距 实 体 


等 距 实 体 工具 是 按 特定 的 距离 等 距 一 个 或 者 多 个 草图 实体 、 所 选 模 型 边线 、 或 模型 面 。 
Si i el 模型 边线 组 、 环 等 之 类 的 草图 实体 。 











人 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “等 
距 实 体 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “等 距 实 体 ” 图 标 按钮 团 ， 

加 设置 属性 管理 器 。 此 时 系统 弹出 “等 距 实 体 ”属性 管理 器 。 在 “等 距 实 体 ” 属 性 
管理 右 中 ， 按 照 需要 进行 设置 。 

@ 选择 等 距 对 象 。 用 鼠标 单 击 选择 要 等 距 的 实体 对 象 。 

@ 确认 等 距 的 实体 。 单 击 “ 等 距 实体 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 必 ， 完 成 
等 距 实体 的 绘制 。 

“等 距 实体 ”属性 管理 器 中 各 选项 的 意义 如 下 

> ”|[ 等 距 距 离 ]: 设 定数 值 以 特定 距离 来 等 距 草 图 实体 。 

> [添加 尺寸 ]: 在 草图 中 添加 等 距 距 离 的 尺寸 标注 ， 这 不 会 影响 到 包括 在 原 有 草图 

实体 

中 的 任何 尺寸 。 

> [ 反 向 ]: 更 改 单 向 等 距 实 体 的 方向 。 
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草图 绘制 | 案 巴 宇 


[选择 链 ]: 生成 所 有 连续 草图 实体 的 等 距 。 
[双向 ]: 在 草图 中 双 癌 生成 等 距 实 体 。 
[制作 基体 结构 ]: 将 原 有 半 图 实体 转换 到 构造 性 卫 线 。 
[顶端 加 盖 ]: 通过 选择 双向 并 添加 一 顶 善 来 延伸 原 有 非 相交 草图 实体 。 
如 图 2-52 所 示 为 按照 如 图 2-51 所 示 的 “等 距 实 体 “ 属 性 官 理 帮 进行 设置 后 ， 选 取 中 
间 草 图 实体 中 任意 一 部 分 得 到 的 图 形 。 


并 -加 
参数 (P) 全 
A 10.00mm 
[ 哆 添加 尺寸 加) 
口 反 向 (R) 
[选择 链 合 ) 
器] 戏 向 名) 
回 ] 制作 基体 结构 (W) 





V Vv VY 




















图 2-51 “等 距 实 体 “属性 管理 器 2-52 等 距 后 的 草图 实体 
如 图 2-53 所 示 为 在 模型 面 上 添加 草图 实体 的 过 程 ， 执 行 过 程 为 : 先 选 择 图 2-53a 模型 
的 上 表面 , 然后 进入 草图 绘制 状态 , 再 执行 等 距 实体 命令 , 设置 参数 为 单 同 等 距 距 离 为 10。 





= lry 
> ee 
ee I a jl. 
— es ee 


| 


a) 原始 图 形 b) 等 距 后 的 图 形 


2-53 ”模型 面 等 距 实体 
OD sa 


在 草图 绘制 状态 下 ， 双 击 等 距 距 离 的 尺寸 ， 然 后 更 改 数值 ， 融 可 以 修改 等 中 实体 的 距 
离 。 在 双向 等 距 中 ， 修 改 单个 数值 就 可 以 更 改 两 个 等 距 的 尺寸 。 





[Dp. 3.4 转换 实体 引用 


转换 实体 引用 是 通过 已 有 模型 或 者 草图 ， 将 其 边线 、 环 、 面 、 曲 线 、 外 部 草图 轮廓 线 、 
一 组 边线 或 一 组 草图 曲线 投影 到 草图 基准 面 上 。 通 过 这 种 方式 ， 可 以 在 草图 基准 面 上 生成 
一 或 多 个 草图 实体 。 使 用 该 命令 时 ， 如 果 引 用 的 实体 发 生 更 改 ， 那 么 转换 的 草图 实体 也 会 
相应 的 改变 。 

下 面 以 如 图 2-54 所 示 为 例 说 明 转换 实体 引用 的 操作 步 又 
【操作 步骤 】， 

@ 选择 添加 草图 的 基准 面 。 在 特征 管理 器 中 的 树 状 目录 中 ， 选 择 要 添加 草图 的 基准 
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面 ， 本 例 选择 基准 面 1， 然 后 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “草图 绘制 ”图 标 按钮 剧 ， 进 入 草 
图 绘制 状态 。 

四 选择 实体 边线 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 如 图 2-54a 所 示 中 的 边线 1、2、3、4 以 及 圆 弧 
5。 

@ 执行 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “转换 实体 引用 ”命令 ， 
或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “转换 实体 引用 ”图 标 按钮 器， 执行 转换 实体 引用 命令 。 

确认 转换 实体 。 退 出 草图 绘制 状态 ， 如 图 2-54b 所 示 为 转换 实体 引用 后 的 图 形 。 











a) 转换 实体 引用 前 的 图 形 b) 转换 实体 引用 后 的 图 形 
图 2-54 ”转换 实体 引用 过 程 


[hb. 3.5 草图 剪裁 
草图 檀 裁 是 党 用 的 草图 编辑 命令 。 执行 草图 玉 裁 命令 时 ,系统 会 弹出 如 图 2-55 所 示 的 


“ 甬 截 ”属性 管理 茧 ， 根 据 勇 裁 更 图 实体 的 不 同 ， 可 以 选择 不 同 的 勇 裁 模式 ， 下 面 将 介绍 
不 同类 型 的 草图 击 裁 模式 。 








> [强劲 慢 裁 ]: 通过 将 鼠标 拖 过 每 个 草图 实体 来 勇 裁 草图 实体 。 
>  [ 边 角 ]: 勇 裁 两 个 草图 实体 ， 直 到 它们 在 虚拟 边 角 处 相交 。 
> [在 内 也 除 ]: 选择 两 个 边界 实体 ， 然 后 选择 要 裁 盘 的 实体 ， 甬 裁 位 于 两 个 边界 实 


体外 的 章 图 实体 。 
> [在 外 可 除 ]: 勇 裁 位 于 两 个 边界 实体 内 的 草图 实体 。 
[ 喜 裁 到 最 近 端 ]: 将 一 章 图 实体 裁减 到 最 近 端 交叉 实体 。 
下 面 以 如 图 2-56 所 示 为 例 说 明 草 图 剪裁 的 操作 步骤 。 
| 


VY 
芒 息 


Vv 























选项 (0) A 
| 国 pmo 
[站 | 边 外 品 
有 | 在 内 剖 除 
[部 积 到 最 近 端 中 A BE 
图 2-55 “ 藤 裁 “属性 管理 器 a) 权 裁 前 的 图 形 b) 筋 裁 后 的 岁 形 


ER | 图 2-56 剪裁 实体 过 各 


% 【操作 步骤】， 
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人 执行 命令 。 在 草图 编辑 状态 下 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “前 
裁 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “剪裁 实体 ”图 标 按钮 剖 ， 在 左 侧 特征 管理 器 出 
现 “ 剪 裁 ” 属 性 管理 器 。 

斩 设置 剪裁 模式 。 选 择 “ 前 裁 ” 属 性 管理 器 中 的 “剪裁 到 最 近 端 ”模式 。 

@@ 选择 需要 剪裁 的 直线 。 依 次 用 鼠标 单 击 图 2-56 中 的 A 和 了 B 处 ， 剪 裁 图 中 的 直线 。 

@ 确认 剪裁 实 体 。 单 击 “剪裁 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 迪 ， 草 图 实体 的 
剪裁 ， 结 果 如 图 2-56 所 示 。 











Lip. 3.6 草图 延伸 


草图 延伸 是 常用 的 草图 编辑 命令 。 利 用 该 工具 可 以 将 草图 实体 延伸 至 为 一 个 草图 实 
体 。 下 面 如 图 2-57 所 示 为 例 说 明 章 图 延伸 的 操作 步 又 。 





人 执行 命令 。 在 草图 编辑 状态 下 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “ 延 
伸 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “延伸 实体 ”图 标 按钮 避 ， 此 时 鼠标 变 为 ST， 进 
入 草图 延伸 状态 。 

名 选择 需要 延伸 的 直线 。 用 鼠标 单 击 如 图 2-57a 所 示 中 直线 。 

@ 确认 延伸 的 直线 。 按 住 <Esc> 键 退出 延伸 实体 状态 ， 结 果 如 图 2-57b 所 示 。 


一 ) 一 一 


a) 延伸 前 的 图 形 b) 延伸 后 的 图 形 
图 2-57 草图 延伸 过 程 
在 延伸 草图 实体 时 ， 如 末 两 个 方 同 都 可 以 延伸 ， 而 需要 单一 方 同 延伸 时 ， 单 击 延伸 方 
问 一 侧 实 体 部 分 即 可 实现 ， 在 执行 该 命令 过 程 中 ， 实 体 延 伸 的 结果 预览 会 以 红色 显示 。 

















[jp. 3.7 分 割 草图 


分 割 草图 是 将 一 连续 的 草图 实体 分 割 为 两 个 草图 实体 ， 以 方便 进行 其 他 操作 。 反 之 ， 
也 可 以 删除 一 个 分 割 点 ， 将 两 个 草图 实体 合并 成 一 个 单一 草图 实体 。 
下 面 以 图 2-58 所 示 为 例 说 明 分 割 草图 的 操作 步 又 。 


人 0 执行 命令 。 在 草图 编辑 状态 下 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “分 
割 实 体 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “分 割 实体 ”图 标 按钮 四， 进入 分 割 实 体 状 
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名 确定 添加 分 割 点 的 位 置 。 用 鼠标 单 击 图 2-58a 中 圆 弧 的 合适 位 置 ， 添 加 一 个 分 割 


= 
名 确认 添加 的 分 割 点 。 按 住 Esc 键 退出 分 割 实体 状态 ， 结 果 如 图 2-58b 所 示 。 
分 荐 点 
A : 
a) 分 割 前 的 图 形 b) 分 割 后 的 图 形 


图 2-58 ”分 割 实体 过 程 图 示 
在 章 图 编辑 状态 下 ， 如 果 欲 将 两 个 草图 实体 合并 为 一 个 章 图 实体 ， 单 击 选中 分 割 点 ， 
然后 按 Delete 键 即 可 。 


Lp. 3.8 镜 向 草图 


在 绘制 草图 时 ， 经 常 要 绘制 对 称 的 图 形 ， 这 时 可 以 使 用 镜 向 实体 命令 来 实现 ,“ 镜 向 ” 
属性 管理 器 如 图 2-59 所 示 。 








wp 鲜 - 妇 
篇 各 众 
选项 (P) A 
要 镜 向 的 实体 
| | 
书香 制 (QO 
镜 向 点 : 








2-59 “ 镜 向 ”属性 管理 器 
在 Solidworks2010 中 ， 镜 回 点 不 再 仪 限 于 构造 线 ， 它 可 以 是 任意 类 型 的 直线 。 
SolidWorks 提供 了 两 种 镜 回 方式 ， 一 种 是 镜 问 现 有 草图 实体 ， 男 一 种 是 在 绘制 草图 动态 镜 
问 草 网 实体 。 下 面 将 分 别 介 绍 。 
1. 镜 癌 现 有 晶 图 实体 
下 面 以 图 2-60 为 例 介 绍 镜 癌 现 有 章 图 实体 的 操作 步骤 。 





【二 
IA 
1 
| 





人 执行 命令 。 在 草图 编辑 状态 下 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “ 镜 
向 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “ 镜 向 实体 ”图 标 按钮 剧 ， 系 统 弹出 “ 镜 向 ” 属 
性 管理 器 ; 

加 选择 需要 镜 向 的 实体 。 用 鼠标 左 键 单 击 属性 管理 器 中 “要 镜 向 实体 ”一 栏 下 面 的 
对 话 框 ， 其 变 为 粉红 色 ， 然 后 在 绘图 区 域 中 框 选 图 2-60a 中 直线 左 侧 的 图 形 。 

名 选择 镜 向 点 。 用 鼠标 左 键 单 击 属性 管理 器 中 “ 镜 向 点 ”一 栏 下 面 的 对 话 框 ， 其 变 
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为 粉红 色 ， 然 后 在 绘图 区 域 中 选取 图 2-60a 中 的 直线 。 


@ 确认 镜 向 的 实体 。 单 击 “ 镜 向 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 尺 ， 草 图 实体 
锐 问 完毕 ， 结 果 如 图 2-60b 所 示 。 


a) 镜 问 前 的 图 形 b) 镜 问 后 的 图 形 
图 2-60 镜 同 草图 过 程 





2， 动态 镜 向 草图 实体 
以 图 2-61 为 例 说 明 动 态 镜 向 草图 实体 的 绘制 过 程 ， 
人 【操作 步 又 】， 








如 确定 镜 向 点 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 在 绘图 区 域 中 绘制 一 条 中 心 线 ， 并 选取 它 。 

斩 执行 镜 向 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “动态 镜 向 ”命令 ， 
或 者 单 击 “草图 ”工具 栏 上 的 “动态 镜 向 实体 ”图 标 按钮 剧 ， 此 时 对 称 符号 出 现在 中 心 线 
的 两 端 。 

@ 镜 向 实体 。 在 中 心 线 的 一 侧 绘制 草图 ， 此 时 另 一 侧 会 动态 地 镜 向 绘制 的 草图 。 

@ 确认 镜 向 实体 。 草 图 绘制 完毕 后 ， 再 次 执行 直线 动态 草图 实体 命令 ， 即 可 结束 该 
命令 的 使 用 。 














+ 


bo. 22, 90” 





-一 -一 -一 -一 -二 


图 2-61 动态 镜 回 草图 实体 过 程 图 示 


法 于 


镜 向 实体 在 三 维 草图 中 不 可 使 用 。 


[Dp. 3.9 线性 草图 阵列 


线性 草图 阵列 束 古 将 草图 实体 沿 一 个 或 者 两 个 轴 复 制 生成 多 个 排列 图 形 。 执 行 该 命令 
时 ， 系 统 会 弹出 如 图 2-62 所 示 的 “线性 阵列 ”属性 管理 右 。 
下 和 面 以 图 2-63 为 例 说 明 线 性 草图 阵列 的 的 绘制 步 又 。 
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一 @ 孤 行 靖 含 ; 在 草图 编辑 状态 下 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “ 线 
性 阵列 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “线性 草图 阵列 ”图 标 按钮 圈 . 

四 设置 属性 管理 器 。 此 时 系统 出 现 “ 线 性 阵列 ”属性 管理 器 ， 在 “线性 阵列 ”属性 
管理 器 中 的 “要 阵列 的 实体 ”一 栏 选 取 如 图 2-63a 所 示 中 直径 为 10 的 圆 绝 ， 其 他 按照 如 图 
2-62 所 示 进 行 设置 。 

全 确认 阵列 的 实体 。 单 击 “ 线 性 阵列 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 。 结 
如 图 2-63b 所 示 。 
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人 10mm 一 
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EE 
[显示 实 阐 记 数 (O) 
90deg = 


口 在 轴 之 间 添 加 角度 尺寸 
a) 

















要 阵列 的 实体 (E) 众 
| 画 | | 


口 








| 可 跳 过 的 实例 (D y 


图 2-62 “线性 阵列 ”属性 管理 需 a) 阵列 前 的 图 形 b)》 阵 列 后 的 图 形 
图 2-63 草图 阵列 过 程 











[Tp. 3.10 圆周 草图 阵列 


圆周 草图 阵列 就 是 将 草图 实体 沿 一 个 指定 大 小 的 圆 弧 进 行 环 状 阵列 。 执 行 该 命令 时 ， 
系统 会 弹出 如 图 2-64 所 示 的 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 ， 

下 面 以 图 2-65 为 例 说 明 线性 草图 阵列 的 的 绘制 步 又 
0 挫 作 步 曼 】， 

人 @ 执行 命令 .在 草图 编辑 状态 下 , 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “加 
周 阵列 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ” 工具 栏 上 的 “圆周 草图 阵列 ”图 标 按 铅 回 。 此 时 系统 出 
现 “ 圆 周 阵列 ”属性 管理 器 ， 

@ 设置 属性 管理 器 。 此 时 系统 出 现 “ 贺 周 阵列 ”属性 管理 器 ， 在 “圆周 阵列 ”属性 
管理 器 中 的 “要 阵列 的 实体 ”一 栏 选取 如 图 2-65a 所 示 中 选取 圆 弧 外 的 三 条 直线 ， 在 “ 参 
数 ”一 项 的 第 一 栏 选择 圆 弧 的 圆心 ， 在 “数量 ”一 栏 中 输入 值 8。 
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宁 天 宇 











草图 绘制 


@ 确认 阵列 的 实体 。 单 击 “圆周 阵 列 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 必 。 结 
如 图 2-65b 所 示 。 
i 
”XX 
参数 (P) A 
(S|| | 
(o> Omm 
(> Dmm 
[从 |3s0deo 
[9 等 间距 (5) 
总 添加 间距 尺寸 (&) 
浴 | 
显示 实例 记 数 (D) 
N100mm = 
PD |270de = 
要 阵列 的 实体 B 和, 


口 
Y 口 




















图 四 图 国 国 开 






































可 串 过 的 实例 加 Yd| 
图 2-64 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 a) 阵列 前 的 图 形 b) 阵列 后 的 图 形 
图 2-65 圆周 阵列 过 程 图 示 


DjpPz.3.11 移动 草图 


将 一 个 或 者 多 个 草图 实体 进行 移动 。 执行 命令 时 , 系统 会 弹出 如 图 2-66 所 示 的 “移动 ” 
属性 管理 如 。 





图 2-66 “移动 ”属性 管理 器 
在 “移动 ”属性 管理 堪 中 ,“ 要 移动 的 实体 一 栏 ” 用 于 选取 要 移动 的 草图 实体 ;“ 人 参数 ” 
中 的 “从 /到 ”用 于 指定 移动 的 开始 点 和 目标 点 ， 是 一 个 相对 参数 ;选取 “X/Y” 选 项， 出 
现 新 的 对 话 框 ， 在 其 中 输入 相应 的 参数 可 以 以 设 定 的 数值 生成 相应 的 目标 。 


[jp. 3.12 复制 草图 


将 一 个 或 者 多 个 至 图 实体 进行 复制 ,执行 命令 时 , 系统 会 出 现 如 图 2-67 所 示 的 “复制 
属性 省 理 桌 。“ 复 制 ” 属 性 定理 占 中 的 参数 与 “移动 ”属性 定理 絮 中 参数 意义 相同 ， 在 此 
不 冉 次 述 。 
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[0p. 3. 13 ”旋转 草图 


旋转 革 图 是 通过 选择 旋转 中 心 及 要 旋转 的 度数 来 旋转 草图 实体 。 执 行 命令 时 ， 系 统 会 
出 现 如 图 2-68 所 示 的 “旋转 ”属性 管理 器 。 



























































EY 
wp 闫 芭 
要 复制 的 实体 人 A 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
Qo 要 旋转 的 实体 ( 昌 A 
四 保留 几何 关系 的 
参数) A 保留 几何 关系 风 
从 司 © I 
Oxy 参数 (P) 从 
旋转 中 心 
-一 - [S|-60.00deo — 
2-67 144 复制 3》 属性 管理 器 2_-68 66 旋 车 2?? 属性 管理 器 


下 面 以 图 2-69 0 


5 [操作 步骤 】， 

人 执行 命令 在 章 图 编辑 状态 下 ， 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “ 旋 
转 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “草图 ”工具 栏 上 的 “旋转 实体 ”图 标 按钮 名 |. 

加 设置 属性 管理 器 。 此 时 系统 出 现 “ 旋 转 ” 属 性 管理 器 ， 在 “旋转 ”属性 管理 器 中 
的 “要 旋转 的 实体 ”一 栏 选 取 图 2-69a 中 的 让 形 ， 在 “基准 点 ”一 栏 选 取 宅 形 的 左下 端点 
在 “角度 ”一 栏 设 置 为 -60。 

名 确认 旋转 的 草图 实体 。 单 击 “ 旋 转 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 凡 ， 结 果 
如 图 2-69b 所 示 。 


a) 旋转 前 的 图 形 b) 旋转 后 的 图 形 
图 2-69 ”旋转 齐 图 过 程 图 示 





[Dp. 3. 14 ”缩放 草图 
缩放 草图 是 通过 基准 点 和 比例 因子 对 草图 实体 进行 缩放 ， 也 可 以 根据 需要 在 保留 圆 


缩 
放 对 象 的 基础 上 缩放 草图 。 执 行 命令 时 ， 系 统 会 出 现 如 图 2-70 所 示 的 “缩放 比例 ”属性 管 
各 页。 
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从 大- 
草图 绘制 | 强 叫 


关公 








要 缩放 比例 的 实体 (E) 众 

















口 香 制 信 








图 2-70 “缩放 ”属性 管理 器 
Ba 


【操作 步骤 】 


人 @ 执行 命令 在 章 图 编辑 状态 下 ， 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “ 缩 
放 比 例 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “草图 ”工具 栏 上 的 “缩放 实体 比例 ”图 标 按钮 四。 此 时 系统 出 
现 “ 缩 放 比 例 ” 属 性 管理 磊 。 

@ 设置 属性 管理 器 。 时 系统 出 现 “缩放 比例 ”属性 管理 器 ， 在 “缩放 比例 ”属性 管 
理 孝 中 的 “要 缩放 比例 的 实体 ”一 栏 选 取 图 2-71a 中 的 定形 ， 在 “基准 点 ”一 栏 选取 和 形 
的 左下 器 挟 ; 在 “比例 因子 ”一 栏 输入 值 0.8， 结 果 如 图 2-71b 所 示 。 


名 设置 属性 管 as 单 击 “ 缩 放 比 例 ” 属 性 管理 器 中 的 “复制 ” 复 选 枉 ， 在 “复制 
数 ” pe 5， 结 果 如 图 2-71c 所 示 。 


@ 确认 缩放 的 草图 实体 。 单 击 “ 旋 转 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 。 草 图 
实体 缩放 完毕 ， 


a) 缩放 比例 前 的 图 形 b) 比例 因子 为 0.8 的 图 形 c) 复制 数 为 5 的 图 形 


2-71 缩放 比例 过 程 图 示 


本 节 主 要 通过 具体 实例 讲解 草图 编辑 工具 的 综合 使 用 方法 。 
利用 草图 绘制 工具 绘制 如 图 2-72 所 示 的 草图 。 





人 0 进入 Solidworks 2010， 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ” 一“ 新建” 命令， 或 者 单 击 标准 
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工具 栏 中 的 “新 建 ” 按钮 口 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 选择 “零件 ” 按 
钮 , 确定 进入 零件 设计 状态 。 在 特征 管理 器 中 选择 前 视 基准 面 , 此 时 前 视 基 准 面 变 为 绿色 。 

选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “草图 绘制 ”命令 ,或 者 选择 “草图 ”工具 栏 中 的 芭 
按钮 ， 进 入 草图 绘制 界面 。 

@@ 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “中 心 线 ” 命 令 ， 或 者 选择 “ 草 
图 ”工具 栏 中 的 1 按钮 ， 绘 制 水 平 中 心 线 ， 定 义 长 度 为 200。 

@ 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 或 者 选择 “草图 ” 
工具 栏 中 的 总 按钮 ， 在 中 心 线 两 头 绘制 两 个 圆 。 设 置 半 径 都 为 R37.5， 如 图 2-73 所 示 : 





ER 2 
图 2-72 谎 座 草图 图 2-73 ”绘制 圆 


四 以 同样 的 方法 绘制 两 个 同心 圆 ， 半径 分 别 为 R130 和 R80, 在 图 形 绘制 区 域 单 击 鼠 
标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 几何 关系 ”命令 ， 在 属性 管理 器 中 选择 两 个 圆 ， 
添加 同心 以 及 固定 几何 关系 。 此 时 的 图 形 中 出 现 约束 几何 关系 图 标 如 图 2-74 所 示 : 

BB 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “直线 ”命令 ， 或 者 选择 “草图 ” 
工具 栏 中 的 ~ 按钮 ， 沿 着 R80 的 圆 顶 部 绘制 切线 ， 设 定 长 度 为 100， 然 后 连接 R130 的 贺 
顶端 端点 ， 如 图 2-75 所 示 : 





图 2-74 ”添加 约束 几何 关系 图 2-75 ”绘制 直线 

@ 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “镜像 实体 ”命令 ， 或 者 选择 “草图 ” 
工具 栏 中 的 盘 按钮 ， 选 择 刚 绘制 的 两 根 直线 端 ， 镜 像 点 选择 中 心 线 ， 如 图 2-76 所 示 。 

包 选择 “草图 ”工具 栏 里 的 十 按钮 命令 ， 选 择 剪 裁 到 最 近 端 二 按钮， 剪裁 草图 实 
体 中 多 余 的 线条 ， 如 图 2-77 所 示 。 

旭 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “ 圆 角 ”命令 ， 绘 制 半径 为 R20 的 圆 
角 ， 此 时 的 草图 如 图 2-78 所 示 。 

到 此 为 止 ， 草图 的 绘制 已 经 完成 。 
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草图 给 制 ] 宁 天 宇 








复制 人 加) 
镜 向 点 : 
n\ 直线 ! 





图 2-77 “前 裁 到 最 近 端 图 2-78 绘制 圆 角 
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第 3 草 章 图 尺寸 标注 与 几何 关系 









草图 绘制 完成 以 后 ， 在 特征 建 模 之 前 ， 需 要 标注 草 
图 尺寸 ， 才 能 准确 地 确定 草图 实体 目 喘 和 相互 间 的 尺寸 

添加 几何 关系 用 于 确定 草图 实体 之 间 、 章 图 实体 与 
基准 面 、 基 准 轴 、 边 线 或 项 点 之 间 的 几何 关系 。 





在 SolidWorks 中 ,“ 尺 寸 / 几 何 关 系 ” 工 具 栏 如 图 3-1 所 示 ， 单 击 工具 栏 中 的 图 标 按钮 
可 以 执行 相应 的 命令 。 





3-1 “尺寸 /几何 关系 ”工具 栏 
持 图 尺寸 标注 主要 是 对 草图 形状 进行 定义 。SolidWorks 的 时 图 标注 采用 参数 式 定 义 方 
式 ， 即 图 形 随 着 标注 尺寸 的 改变 而 实时 的 改变 。 根 据 草 图 的 尺寸 标注 ， 可 以 将 草图 分 为 3 





种 状态 ， 分 别 是 欠 定 义 状 态 、 完 全 定义 状态 与 过 定义 状态 。 理 图 以 蔓 色 显示 时 ， 说 明和 草图 
为 欠 定 义 状态 ; 草图 以 黑色 显示 时 ， 说 明 芭 图 为 完全 定义 状态 ; 草图 以 红色 显示 时 ， 说 明 
草图 为 过 定义 状态 。 


[js.1.1 设置 尺寸 标注 格式 


在 标注 尺寸 之 前 ， 首 先 要 设置 尺寸 标注 的 格式 和 属性 。 尺 寸 标 注 格式 和 属性 虽然 不 影 
啊 特 征 建 模 的 效果 ， 但 是 好 的 标注 格式 和 属性 的 设置 ， 可 以 影响 图 形 整 体 的 美观 性 ， 所 以 
尺寸 标注 格式 和 属性 的 设置 在 草图 绘制 中 占有 很 重要 的 地 位 。 
尺寸 格式 主要 包括 尺寸 标注 的 界 限 、 第 涉 与 尺寸 数字 等 的 样式 。 尺 寸 属性 主要 包括 不 
寸 标 注 的 数值 的 精度 、 第 尖 的 类 型 、 字 体 的 大 小 与 公差 等 样式 。 下 面 将 分 别 介绍 尺寸 标注 
格式 尺寸 标注 属性 的 设置 方法 。 
选择 染 单 栏 中 的 “工具 ”一 “选项 ”命令 ， 此 时 系统 弹出 “系统 选项 ”对 话 框 ， 在 其 
中 选择 “文档 属性 ”选项 卡 ， 如 图 3-2 所 示 。 
在 图 3-2 所 示 的 “文档 属性 ”选项 卡 中 “尺寸 ”选项 用 来 设置 尺寸 的 标注 格式 。 
(1) 设置 “尺寸 ”选项 卡 中 的 各 选项 。 选 择 “ 尺 寸 ” 选 项 ， 此 时 弹出 如 图 3-3 所 示 的 
“ 斥 才 ”对 话 框 。 在 其 中 的 “箭头 ”一 栏 ， 设 置 箭头 的 样 却 与 放置 位 置 。 
(2) 在 “尺寸 ”对 话 框 “主要 精度 ”和 “ 双 精 上 度 ” 中 ， 可 以 详细 的 设置 尺寸 精度 的 


yA es 
草图 尺寸 标注 与 几何 关系 | 嘛 卫 于 


标注 格式 。 





文档 属性 (D) - 给 图 标 淮 


| 系统 选项 (5) | 文档 属性 ( 品 










总 给 图 标准 
人 v | 重新 命名 复制 册 除 


从 外 部 文件 装载 


保存 到 站 部 也 件 ,， 

















到 3-2 “文档 属性 -绘图 标准 ”对 话 框 

















文本 你 
Century Gothic |Lozmm | 

双 制 尺寸 二 
口 双 制 尺寸 显示 (U) 。。 口 为 双 显 示 显 示 单 位 am | 
Eo = 
me pe 一 口 以 尺寸 高 度 调 整 比例 (3) 
8 唱 |.123 ,123 司 














#xo9: | 一 上 > 加 区 四 贺 








% 虽 “| 与 标 称 相同 。 立 | 5 唱 | 与 标 称 相同 。 | 















等 中 中 训 
分 数 显示 
样式 :zj 天 区] [=| 层 委 大 小 [100% 网 py 
一 一 口 
旺 示 双 对 主要 标记 国 ] “| re z 
10 
引线 长度 (0)。 [6.35mm | 







引 头 委 值 (0，。 | 标准 司 
尾随 零 值 (; 。 | 智能 v 


器] 添加 默认 括号 侣 ) 
口 置 中 于 延伸 线 之 间 ( 品 
口 在 基本 公差 框 内 包括 前 绎 (NM) 


(2D. | 











径 向 /尺寸 引 战 捕捉 角度 ， 15deg | 














3-3 “文档 属性 -尺寸 ”对 话 杠 
(3) 在 “尺寸 ”对 话 框 “ 水 平 折线 ”中 ， 设 置 引 线 长 度 。 
(4) 单 击 “尺寸 ” 对话 框 中 的 “公差 ”按钮 ， 系 统 弹出 如 图 3-4 所 示 “ 尺 寸 公差 ”对 
话 框 ， 可 以 详细 设置 尺寸 公差 的 标注 格式 。 





22000 


宇 体 @: 高 度 : 
[Century Gothic | | © 单位 8) 
字体 AT 时 | 间距 @): |1. 
加 使 用 尺寸 字体 Conle 3 Rs el | 〇 点 @) 


i 有 CommercialFi BT 
字体 比例 名 EE CommercialScript Ww 


字体 高 度 (E) [12 和 mm 预览 


显示 括号 人 二 
@ 线性 公差 UD | AQBDYYy2z 口 删 除 线 区 口 下 划 战 


〇 角度 公差 (A) 




















多 3-4 “尺寸 公差 ”对 话 框 色 3-5 “选择 字体 ”对 话 框 
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(5) 在 “尺寸 ”对 话 框 “文本 ”中 , 单 击 “字体 ”按钮 ， 系 统 弹出 如 图 3-5 所 示 的 “ 选 
择 字 体 ” 对 话 框 ， 在 其 中 设置 尺寸 字体 的 标注 样式 。 

设置 “单位 ”选项 卡 中 的 各 选项 。 选 择 图 3-2 中 的 “单位 ”选项 ， 此 时 弹出 如 图 3-6 
所 示 的 “单位 ”对 话 框 。 在 其 中 设置 标注 矿 二 单位 的 使 用 样式 。 


交 档 属性 (D》 = 单位 





系统 选项 (5) | 文档 属性 !D) 


单位 系统 
人 MK5 ( 米 、 公 斤 、 秒 JI 


DE 





A [执行 方式 】 


菜单 方式 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 。 

工具 栏 方式 : 单 击 “草图 ”工具 栏 上 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 多。 

快捷 菜单 方式 :在 草图 绘制 方式 下 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 系统 菜单 中 ， 选 择 “ 智 
能 尺寸 ”选项 。 

进入 尺寸 标注 模式 下 ， 光 标 将 变 为 六 。 退 出 尺寸 标注 模式 的 方法 ， 对 应 的 也 用 三 种 方 
式 , 第 一 种 为 按 Esc 键 ; 第 二 种 为 再 次 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 及 ， 
第 三 种 为 单 击 右 键 快捷 菜单 中 的 “选择 ”选项 。 

在 SolidWorks 中 ， 主 要 有 线性 尺寸 标注 、 角 度 尺 寸 标注 、 圆 绝 尺 寸 标注 与 圆 尺 寸 标注 
等 几 种 标注 类 型 。 

1. 线性 尺寸 标注 

线性 尺寸 标注 不 仅仅 是 指标 注 直 线段 的 距离 ， 还 包括 点 与 点 之 间 、 点 与 线段 直径 的 距 
离 。 标 注 直 线 长 度 尺寸 时 ,根据 光标 所 在 的 位 置 ， 可 以 标注 不 同 的 尺寸 形式 ， 有 水 平 形式 、 
垂直 形式 与 平行 形式 ， 如 图 3-7 所 示 。 

标注 直线 段 长 度 的 方法 比较 简单 ， 在 标注 模式 下 ， 直 接 用 鼠标 单 击 直 线段 ， 然 后 拖 动 
鼠标 即 可 ， 在 此 不 再 歼 述 。 下 面 以 标注 图 3-8 所 示 两 圆 弧 之 间 的 距离 为 例 ， 说 明 线 性 尺寸 
的 标注 方法 。 




















| 和 拓 氏 
草图 尺寸 标注 与 几何 关系 | 中 了 


ra ed ee i 








能 尺寸 ,或 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 上 “智能 尺寸 ” 图标 按 钮 多 ， 此 时 鼠标 变 为 “形状 。 
水 平 形式 垂 百 形式 平行 形式 


图 3-7 直线 标注 形式 图 示 


图 3-8 两 圆 缴 之 间 的 线性 尺寸 
@ 设置 标注 实体 。 单 击 图 3-8 中 的 圆 绝 1 上 的 任意 位 置 ， 单 击 圆 弧 2 上 的 任意 位 置 ， 
此 时 视图 中 出 现 标 注 的 尺寸 。 
@ 设置 标注 位 置 。 移动 鼠 标 到 要 放置 尺寸 的 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 系 统 出 现 如 图 3-9 
所 示 的 “修改 ”对 话 框 。 在 其 中 输入 要 标注 的 尺寸 值 ， 然 后 按 Enter 键 ， 或 者 单 击 “ 修 改 ” 
对 话 框 中 的 确定 “人 确定” 图标 按 钮 x， 此 时 视图 如 图 3-10 所 示 ， 并 在 左 侧 出 现 “ 尺 寸 ” 属 
性 管理 器 ; 














有 





3-9 “修改 ”对 话 框 3-10 ”标注 的 尺寸 
.角度 尺寸 标注 


ee 
> 两 直线 之 间 的 夹 角 : 直接 选取 两 条 直线 ， 没 有 顺序 差别 。 根 据 光 标 所 放置 位 置 的 
不 同 ， 有 4 种 不 同 的 标注 形式 ， 如 图 3-11 所 示 。 


A eh 


图 3-11 直线 之 间 角 度 标注 形式 
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> 直线 与 点 之 间 的 夹 角 : 标注 直线 与 点 之 间 的 严 角 ， 有 顺序 过 别 。 选 择 的 顺序 是 : 
直线 的 一 个 端 氮 一 直线 的 万 一 个 端点 一 氮 。 一 般 有 4 种 标注 形式 ,如 图 3-12 所 示 。 


人 A 


图 3-12 ”直线 与 点 之 间 和 角度 的 标注 形式 
> 圆 弧 的 角度 : 圆 弧 的 标注 顺序 是 : 起 点 一 终点 一 圆心 。 
下 面 以 图 3-13 为 例 介 绍 圆 跑 角度 的 操作 步骤。 


人 = > 


+ 3 
图 3-13 圆 缴 角度 标注 














多 【操作 步骤 】， 


全 执行 命令 在 草图 编辑 状态 下 ， 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “ 智 
能 尺寸 ”命令 ， 或 者 单 击 “草图 ”工具 栏 上 的 “智能 尺寸 ”图 标 按钮 加 ， 此 时 鼠标 变 为 * 
形状 。 

四 设置 标注 的 位 置 。 单 击 图 3-13 中 的 圆 弧 上 的 点 1， 然 后 单 击 圆 弧 上 的 点 2， 再 单 
击 圆心 3， 此 时 系统 出 现 “ 修 改 ” 对 话 框 。 在 其 中 输入 要 标注 的 角度 值 ， 然 后 单 击 对 话 框 
中 的 确定 “确定 ”图 标 按钮 x ， 此 时 在 左 侧 出 现 “ 尺 寸 ” 属 性 管理 器 ; 

@@ 确认 标注 的 圆 弧 角 度 。 单 击 “ 尺 寸 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 必 ， 完 成 
圆 弧 角度 尺寸 的 标注 。 结 果 如 图 3.13 所 示 。 

3. 圆 踊 尺寸 标注 

圆 弧 的 标注 分 为 3 种 标注 方式 : 

标注 圆 弧 的 半径 : 标注 圆 跌 半径 的 方法 比较 简单 ， 直 接 选 取 圆 踊 ， 在 “修改 ”对 话 框 
中 输入 要 标注 的 角度 值 , 然后 单 击 放置 标注 的 位 置 即 可 。 如 图 3-14 所 示 说 明了 圆 弧 的 半径 
的 标注 过 程 。 


























fy 





标注 前 标注 中 标注 后 
图 3-14 圆 弧 半径 的 标注 过 程 
> 标注 圆 弧 的 弧 长 : 标注 圆 弧 弧 长 的 方式 是 ， 依 次 选取 圆 踊 的 两 个 端点 与 圆 踊 ， 在 
“修改 ”对 话 框 中 输入 要 标注 的 弧 长 值 , 然后 单 击 放置 标注 的 位 置 即 可 。 如 图 3-15 
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草图 尺寸 标注 与 几何 关系 | 缠 了 台 





所 示 说 明了 圆 弧 弧 长 的 标注 过 程 。 


选取 两 端点 选取 病 弧 拖 出 鼠标 标注 后 
图 3-15 ”加 弧 弧 长 的 标注 过 程 
> 标注 圆 弧 的 弦 长 : 标注 圆 弧 弦 长 的 方式 是 ， 依 次 选取 圆 弧 的 两 个 问 点 与 圆 浙 ， 然 
后 拖 出 尺寸 ， 单 击 放置 的 位 置 即 可 。 根 据 尺 寸 放置 的 位 置 不 同 主要 有 3 种 形式 : 
水 平 形式 、 王 直 形 式 与 平行 形式 ， 如 图 3-16 所 示 。 


fs 
120 


图 3-16 圆 弧 弦 长 的 标注 形式 





4. 圆 尺 寸 标注 

圆 尺 寸 标注 比较 简单 ， 标 注 方式 为 : 执行 标注 命令 ， 直 接 选 取 圆 上 任意 点 ， 然 后 拖 出 
尺寸 到 要 放置 的 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 在 “修改 ”对 话 框 中 输入 要 修改 的 直径 数值 。 单 击 
对 话 框 中 的 “确定 ”图 标 按钮 x ， 即 可 完成 圆 尺 寸 标注 。 根 据 尺 寸 位 置 不 同 ， 通 第 圆 分 为 
3 种 标注 方式 ， 如 图 3-17 所 示 。 


w100 





W100 





图 3-17 圆 尺寸 的 标注 形式 


[Lj8.1.3 尺寸 修改 


在 草图 编辑 状态 下 ， 用 鼠标 双击 要 修改 的 尺寸 数值 ， 此 时 系统 出 现 “ 修 改 ” 对 话 框 。 
在 对 话 框 中 输入 修改 的 尺寸 值 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”图 标 按 钮 x ， 即 可 和 完成 尺寸 


的 修改 。 如 图 3-18 所 示 说 明了 尺寸 修改 的 过 程 。 
< 9 
| 引 


选取 尺寸 并 双击 输入 要 修改 的 尺寸 值 修改 后 的 图 形 
图 3-18 尺寸 修改 过 程 
“修改 ”对 话 框 中 各 图 标的 意义 如 下 : 
> WW : 保存 当前 修改 的 数值 并 退出 对 话 框 。 
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六 ， 取 消 修改 的 数值 ， 恢 复原 始 数 值 并 退出 此 对 话 框 。 

8 : 以 当前 的 数值 重新 生成 模型 。 

地 : 重新 设置 选 值 框 中 的 增 量 值 。 

网: 标注 要 输入 到 工程 图 中 的 尺寸 。 此 选项 只 在 零件 和 装配 体 文件 中 使 用 。 当 插 
入 模型 项 目 到 工程 图 中 时 ， 残 可 以 相应 的 插入 所 有 尺寸 或 插入 标注 的 尺寸 。 
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可 以 在 "修改 "对 语 框 中 输入 数值 和 算术 符号 ， 将 其 作为 计算 器 使 用 ， 计 算 的 结果 融 是 
数值 的 数值 。 


3.2 草图 几何 关系 


几何 关系 是 草图 实体 和 特征 几何 体 设 计 意 图 中 一 个 重要 创建 手段 ， 是 指 各 几何 元 素 与 
基准 面 、 轴 线 、 边 线 或 端点 之 间 的 相对 位 置 关 系 。 

几何 关系 在 目前 参数 是 CAD/CAM 软件 中 起 看 非常 重要 的 作用 。 通 过 添加 几何 关系 ， 
可 以 很 容易 地 控制 草图 形状 , 表达 设计 工程 师 的 设计 意图 , 为 设计 工程 师 帝 来 很 大 的 便利 ， 
提高 设计 的 效率 。 添 加 几何 关系 有 了 两 种 方式 : 一 种 是 自动 添加 几何 关系 ; 为 一 种 是 手动 添 
加 几何 关系 。 第 见 几 何 关 系 类 型 及 线条 如 表 3-1 所 示 。 

表 3-1 几何 关系 类 型 及 结果 

几何 关系 类 型 要 选择 的 草图 实体 所 长 生 的 几何 关系 
水 平 或 竖 直 一 条 或 多 条 直线 ， 或 两 个 或 多 个 点 直线 会 变 成 水 平 或 竖 直 ,而 点 会 水 平 或 竖 直 对 齐 
共 线 两 条 或 多 条 直线 所 选 直线 位 于 同一 条 无 限 长 的 直线 上 


全 等 两 个 或 多 个 圆 弧 所 选 圆 弧 会 共用 相同 的 圆心 和 半径 





V Vv VY 
































平行 两 条 或 多 条 直线 所 选 直线 相互 平行 








相 切 册 弧 、 椭 贺 、 或 样 条 曲线 ， 以 及 直线 或 加 孤 两 个 所 选项 目 保持 相 切 
同心 两 个 或 多 个 圆 踊 ， 或 一 个 点 和 一 个 圆 弧 所 选 圆 弧 共用 同一 圆心 
中 所 两 条 直线 或 一 个 点 和 一 直线 点 保持 位 于 线段 的 中 点 
交叉 所 两 条 直线 和 一 个 点 点 保持 于 直线 的 交叉 氮 处 
重合 一 个 点 和 一 直线 、 圆 弧 或 李 圆 点 位 于 直线 、 圆 弧 或 椭圆 上 





相等 两 条 或 多 条 直线 ， 或 两 个 或 多 个 圆 弧 直线 长 度 或 圆 弧 半径 保持 相等 

所 选项 目 保持 与 中 心 线 相等 距离 ， 并 位 于 一 条 与 
中 心 线 垂直 的 直线 上 
固定 实体 的 大 小 和 位 置 被 固定 

草图 点 与 基准 轴 、 边 线 或 曲线 在 草图 基准 面 上 穿 
透 的 位 置 重合 


合并 所 两 个 草图 后 或 问 反 两 个 点 合并 成 一 个 点 


对 称 一 条 中 心 线 和 两 个 点 、 直 线 、 圆 绝 或 椭圆 











守 透 一 个 草图 点 和 一 个 基准 轴 、 边 线 、 直 线 或 样 条 曲线 








| 舌 失 
草图 尺寸 标注 与 几何 关系 | 中 3 了 
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( 1 ) 在 为 下 线 建立 几何 关系 时 ， 此 几何 关系 相对 于 无 限 长 的 和 直线， 而 不 仅仅 是 相对 
于 草图 线段 或 实际 边线 。 因 此 ,在 希望 一 些 实体 互相 接触 时 ,它们 可 能 实际 上 并 未 接触 到 。 


( 2 ) 在 生成 圆 弧 段 或 椭圆 段 的 几何 关系 时 ,几何 关 系 实 际 上 是 对 于 整 圆 或 椭圆 的 。 


( 3 ) 为 不 在 草图 基准 面 上 的 项 目 建立 几何 关系 ， 所 产生 的 几何 关系 应 用 于 此 项 目 在 
草图 基准 面 上 的 投影 。 


(4 ) 在 使 用 等 距 实 体 及 转换 实体 引用 命令 时 ， 可 能 会 自动 生成 额外 的 几何 关系 。 


[1j8. 2.1 自动 添加 几何 关系 


目 动 添加 几何 关系 是 指 在 绘制 图 形 的 过 程 中 ， 系 统 根据 绘制 实体 的 相关 位 置 ， 目 动 赋 
予 草图 实体 于 几何 关系， 而 不 需要 用 于 手动 添加 。 

自动 添加 几何 关系 需要 进行 系统 设置 。 设置 的 方法 是 : 选择 末 单 栏 中 的 “工具 ”一 “ 选 
项 ”命令 ， 此 时 系统 出 现 “系统 选项 ”对 话 框 ， 单 击 “ 几 何 关 系 /捕捉 ”选项 ， 然 后 选中 
“ 目 动 几何 关系 ” 复 选 枉 ， 并 相应 的 选中 “ 齐 图 捕捉” 各 复 选 枉 ， 如 图 3-19 所 示 。 


系统 选项 (3) EE 











系统 选项 (3) | 文档 属性 上 p) 


和 通 ES 
工程 图 回 激活 捕捉 (9) 苇 到 文档 网 格 设 定 
显示 类 型 
区 域 剖 面 线 /填充 
颜色 
草图 
EE 
显示 / 选 振 


捕捉 到 模型 几何 体 ( 
自动 几何 关系 册 ) 


图 捕捉 
端点 和 草图 点 (P) 
中 心 点 (G) 
中 点 (MD 
象限 点 (9) 
蛮 久 点 (DD 
靠近 (N) 
相 切 人) 
垂直 (E) 
平行 (RY 
水 平 , 坚 直 !H) 
革 点 水 平 , 竖 直 (人 
长 度 (L) 
口 网 格 !G 
只 在 网 格 线 显示 时 捕捉 (Ww) 
角度 ( 癌 
捕捉 和 角度; |45.00deg 伸 | 





图 3-19 设置 目 动 添加 几何 天 系 
如 果 取 消 “ 目 动 几何 天 系 ” 复 选 框 ， 虽然 在 绘图 过 程 中 有 限制 光标 出 现 ， 但 是 并 没有 
真正 赋予 该 实体 几何 关系 。 如 图 3-20 所 示 为 常见 的 自动 几何 关系 类 型 。 
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41.95, 180" 





rr 43.53, 90" 
~ Np 
目 动 水 平 几何 关系 目 动 垂直 几何 关系 
NA。 








上 自动 垂直 几何 关系 目 动 相 切 几何 关系 
图 3-20 常见 目 动 几 何 关 系 类 型 


Lh. 2.2 手动 添加 几何 关系 


当 绘 制 的 草图 有 多 种 几何 关系 时 , 系统 无 法 目 行 判断 , 需要 设计 者 手动 添加 几何 关系 。 
手动 添加 几何 关系 是 设计 者 根据 设计 需要 和 经 验 ， 添加 的 最 佳 几 何 关 系 。“ 添 加 几何 关系 ” 
属性 管理 器 如 图 3-21 所 示 。 




















现 有 几何 关系 众 
上 

















[7 六 定 久 











» 


添加 几何 关系 
I 全 等 &) 
IO tty 
| = | 相等 (0) 
| 必 | 固定 提 














3-21 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 
ea 





人 执行 命令 。 在 章 图 编辑 状态 下 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “几何 关系 ”一 “ 添 
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加 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 尺 寸 /几何 关系 ”工具 栏 上 的 “添加 几何 关系 ”图 标 按钮 上 。 

全 选择 添加 几何 关系 的 实体 。 此 时 系统 弹出 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 ， 用 鼠标 
选择 图 3-22a 中 的 4 个 圆 ， 此 时 所 选 的 圆 绝 出 现在 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 中 的 “所 
选 实 体 ” 一 栏 中 ， 并 且 在 “添加 几何 关系 ”一 栏 中 出 现 所 有 可 能 的 几何 关系 ， 如 图 3-21 
所 示 。 

名 选择 添加 的 几何 关系 。 用 鼠标 单 击 “添加 几何 关系 ”一 栏 中 的 “相等 ”图 标 按钮 
= 相等 ， 将 4 个 圆 限制 为 等 直径 的 几何 关系 。 

@ 确认 添加 的 几何 关系 。 单 击 “ 添 加 几何 关系 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 ， 
几何 关系 添加 完毕 。 结 果 如 图 3-22b 所 示 。 
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添加 几何 关系 时 ， 必须 有 一 个 实体 为 草图 实体 ， 其 他 项 目 实体 可 以 是 外 草图 实体 、 边 
线 、 面 、 顶 点 、 原 总 、 基 准 面 或 基准 轴 等 。 
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a) 添加 几何 关系 前 的 图 形 b) 添加 几何 关系 后 的 图 形 


图 3-22 添加 几何 关系 前 后 图 形 


L_js. 2.3 显示 几何 关系 


与 其 他 CAD/CAM 软件 不 同 的 是 ，SolidWorks 在 视图 中 不 直接 显示 草图 实体 的 几何 关 
系 ， 这 样 简 化 了 视图 的 复杂 上 度 ， 但 是 用 户 可 以 很 方便 的 查看 实体 的 几何 关系 。 

SolidWorks 提供 了 两 种 显示 几何 关系 的 方法 : 

1. 利用 实体 的 属性 管理 器 显示 几何 关系 

左 键 双 击 要 得 看 的 项 目 实体 ， 视 图 中 就 会 出 现 该 项 目 实体 的 几何 关系 图 标 ， 并 且 会 在 
系统 弹出 的 属性 管理 器 中 “ 现 有 几何 关系 ”一 栏 中 显示 现 有 几何 关系 。 如 图 3-23a 所 示 为 
显示 几何 关系 前 的 图 形 ， 如 图 3-23b 所 示 为 显示 几何 关系 后 的 图 形 。 如 图 3-24 所 示 为 双击 
图 3-23a 中 直线 1 后 的 “线条 属性 ”属性 管理 器 ， 在 “ 现 有 几何 关系 ”一 栏 中 显示 直线 1 
所 有 的 几何 关系 。 

2. 利用 “显示 /删除 几何 关系 ”属性 管理 器 显示 几何 关系 

在 草图 编辑 状态 下 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “几何 关系 ”一 “显示 /删除 ”命令 ， 
或 者 单 击 “ 尺 寸 / 几 何 关 系 ” 工 具 栏 上 的 “显示 /删除 几何 关系 ”图 标 按钮 符 ， 此 时 系统 弹 
出 “显示 /删除 几何 关系 ”属性 管理 器 。 如 果 没 有 选择 某 一 草图 实体 ， 则 会 显示 所 有 草图 实 
体 的 几何 关系 ;如 条 执行 命令 前 ， 选 择 了 有 某 一 日 图 实体 ， 则 只 显示 该 实体 的 几何 关系 。 如 
图 3-24 所 示 为 选择 菜单 栏 中 的 属性 管理 器 ， 显 示 图 3-23a 中 直线 1 的 几何 关系 。 
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a) 显示 几何 关系 前 的 图 形 b) 显示 几何 关系 后 的 图 形 
图 3-23 显示 几何 关系 前 后 图 形 比 较 


[jj8.2.4 删除 几何 关系 


如 果 不 需 要 某 一 项 目 实 体 的 几何 关系 , 就 要 删除 该 几何 关系 ,与 显示 几何 关系 相对 应 ， 
删除 几何 关系 也 有 两 种 方法 : 

1. 利用 实体 的 属性 管理 器 删除 几何 关系 

左 键 双 击 要 得 看 的 项 目 实体 ， 系 统 弹出 实体 的 属性 管理 郝 中 “ 现 有 几何 关系 ”一 栏 中 
显示 现 有 几何 关系 。 以 图 3-24 所 示 为 例 ， 如 果 要 删除 其 中 的 “ 竖 直 ”几何 关系 ， 单 击 选取 
“ 竖 直 ”几何 关系 ， 然 后 按 Delete 键 即 可 删除 。 

2. 利用 “显示 /删除 几何 关系 ”属性 管理 器 删除 几何 关系 

如 图 3-25 所 示 为 例 ， 在 “显示 /删除 几何 关系 ”属性 管理 器 中 选取 “ 竖 直 ”几何 关系， 
然后 单 击 属 性 管理 如 中 的 “删除 ”按钮 。 如 条 要 删除 项 目 实体 的 所 有 几何 关系 ， 单 击 属 性 
管理 器 中 的 “删除 所 有 ”按钮 。 

。 尖 加 几何 关系 ?| 




















| 一] 




















| EY [ 门 各 直 W 
| 必 | 固定 (D) | 必 | 固定 日 
图 3-24 “线条 属性 ”属性 管理 器 图 3-25 “显示 /删除 几何 关系 ”属性 管理 器 





[De. 3. 1 斜 板 草图 
利用 草图 绘制 工具 绘制 如 图 3-26 所 示 的 草图 。 
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草图 尺寸 标注 与 几何 关系 | 嘛 卫 宇 





3-26 ”草图 1 





人 0 启动 系统 。 启 动 Solidworks2010， 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ”命令 ， 或 
者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按钮 口 ， 在 打开 的 “新 建 Solidworks 文件 ”对 话 杠 
中 ， 选 择 “ 零 件 ” 按 钮 ， 单 击 “确定 ”按钮 。 

@ 新 建文 件 。 在 设计 树 中 选择 前 视 基准 面 ， 单 击 草 图 绘制 按钮 只 ， 新 建 一 张 草图 。 

@ 绘制 中 心 线 。 单 击 中心 线 按钮 ; ， 绘 制 一 条 通过 原点 的 水 平 中 心 线 。 

@ 绘制 圆 。 单 击 草图 绘制 工具 栏 上 的 圆 按钮 名 ， 此 时 鼠标 指针 变 为 人 形状 。 

全 指定 圆心 。 将 鼠标 指针 移动 到 原点 处 ， 当 鼠标 指针 变 为 9 形状 时 单 击 。 

B 指定 半径 。 拖 动 鼠标 指针 到 适当 的 位 置 后 再 次 单 击 绘制 一 个 以 原点 为 圆心 的 圆 1。 

人 @ 绘制 另 一 个 圆 。 将 鼠标 放 在 在 第 一 个 圆 右 侧 中 心 线 上 ， 此 时 鼠标 指针 变 为 9 形状 ， 
单 击 鼠 标 ， 拖 动 指 针 绘 制 另 一 个 圆 圆 2， 如 图 3-27 所 示 。 

标注 尺寸 。 单 击 智能 尺寸 按钮 浓 ， 将 两 个 圆心 间 的 距离 标注 为 100mm， 两 个 圆 的 
直径 分 别 标注 为 35mm 和 60mm， 如 图 3-28 所 示 。 


二 人- 


图 3-27 ”绘制 两 个 圆 图 3-28 ”标注 圆心 距离 
四 绘制 直线 。 单 击 草 图 绘制 工具 栏 上 的 直线 按钮 六 ， 此 时 鼠标 指针 变 为 六 形状 。 在 
两 个 圆 的 上 方 绘制 一 条 直线 ， 直 线 的 长 度 要 略 长 一 点 ， 如 图 3-29 所 示 。 
9 添加 几何 关系 。 单 击 添加 几何 关系 按钮 上 ， 选 中 直线 和 圆 弧 1 作为 要 添加 几何 关 
系 的 实体 ， 点 击 相 切 按钮 外， 为 这 两 个 实体 添加 “ 相 切 ”的 关系 ， 如 图 3-30 所 示 。 点 击 
确认 按钮 多， 完成 几何 关系 的 添加 。 























强 | 旧 | 机 | 事 | 
本 加 几何 其 开 





商 


图 3-29 ”绘制 直线 图 3-30 ”添加 几何 关系 
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名 添加 几何 关系 。 选 择 直 线 和 圆 弧 2， 重 复 步骤 10， 为 它们 也 添加 “ 相 切 ”的 几何 
关系 ， 生 成 草 网 如 图 3-31 所 示 。 
昌 裁剪 直线 。 单 击 草图 裁剪 按钮 鱼 ， 裁 前 掉 直 线 的 两 端 ， 如 图 3-32 所 示 。 
加 的 





图 3-31 添加 几何 关系 后 的 草图 图 3-32 裁 坊 直线 
B 镜像 直线 。 单 击 镜 向 按钮 熏 ， 选 择 直线 作为 要 镜像 的 实体 ， 选 择 中 心 线 作为 镜像 
点 ， 如 图 3-33 所 示 。 点 击 确 认 按 钮 多 ， 完 成 镜像 。 
@ 裁剪 圆 弧 。 单 击 草图 裁剪 按钮 鱼 ， 裁 剪 掉 圆 1 和 圆 2 的 两 段 圆 弧 。 
由 删除 尺寸 。 单 击 选择 按钮 点 ， 选 取 标注 的 直径 尺寸 。 按 Delete 键 将 它们 删除 掉 。 
明 标注 半径 。 单 击 智能 尺寸 按钮 从 ， 重 新 标注 圆 驳 的 半径 尺寸 ， 从 而 完成 整个 草图 
的 绘制 工作 ， 如 图 3-34 所 示 。 








图 3-33 ”镜像 直线 图 3-34 和 斜 板 草图 
好 保存 文件 点 击 保存 按钮 园 ， 将 文件 保存 为 “ 斜 板 草图 . sldprt”。 


LLjs. 3. 2 角 铁 草图 
在 本 实例 中 将 利用 芭 图 绘制 工具 绘制 如 图 3-35 所 示 的 草图 。 








图 3-35 角 铁 草图 


人 启动 系统 。 启 动 Solidworks2010， 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ”命令 ， 或 
者 单 击 标准 工具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 在 打开 的 “新 建 Solidworks 文件 ”对 话 框 中 ， 选 
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— 
MW 2 


| 拓 拓 - mw_ 
草图 尺寸 标注 与 几何 关系 | 唱 卫 宇 
择 “ 有 零件” 按钮 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
加 新 建文 件 。 在 设计 树 中 选择 前 视 基 准 面 ， 单 击 草 图 绘制 按钮 忆 ， 新 建 一 张 草图 。 
名 绘制 直线 。 单 击 草 图 绘制 工具 栏 上 的 直线 按钮 六 ， 绘 制 一 条 通过 原点 的 竖 直 线 和 
一 条 通过 原点 的 水 平 线 。 
@Q 标注 尺寸 。 单 击 智能 尺寸 按钮 妇 ， 如 图 3-36 所 示 标 注 直 线 的 尺寸 。 
四 绘制 直线 。 单 击 草图 绘制 工具 栏 上 的 直线 按钮 入 ， 移 动 指针 到 端点 1 处 ， 当 鼠标 
指针 变 为 Xe 形状 时 表示 已 捕捉 到 端点 。 
BG 利用 鼠标 指针 形状 与 几何 关系 的 对 应 变化 关系 绘制 如 图 3-37 所 示 的 效果 。 
@ 标注 尺寸 。 单 击 智 能 尺寸 按钮 舍 ， 标 注 直 线 的 尺寸 如 图 3-38 所 示 。 











图 3-36 标注 直线 尺寸 ”图 3-37 绘制 封闭 草图 图 3-38 ”标注 尺寸 
@ 绘制 圆 角 。 单 击 圆 角 按钮 站 ， 选 择 直 线 1 和 直线 2， 在 “绘制 圆 角 ”属性 管理 器 
中 设置 圆 角 的 半径 为 15mm， 如 图 3-39 所 示 。 
9 
偏 息 


要 圆 角 化 的 实体 (5) 


» 妇 <« 


园 角 参数 (p) 
A |19| 


ee 处 约束 条 件 





| 





口 标注 每 个 圆 角 的 扩 寸 
‘D) 








3-39 设置 圆 角 半径 


多 单 击 确认 按钮 多， 完成 圆 角 的 绘制 。 最 终生 成 草图 如 图 3-40 所 示 ， 点 击 保存 按钮 
回 ， 将 文件 保存 为 “ 角 铁 草图 . sldprt”。 





四 [7 
男 
有 We 


3-40 ” 角 铁 草图 
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第 4 章 基础 特征 建 模 


草图 绘制 和 标注 完毕 后 ， 就 要 进行 特征 建 醒 。 特 征 是 构 
成 三 维 实体 的 基本 元 素 ， 复 森 的 三 维 实体 是 由 多 个 特征 组 成 
的 。 特 征 建 模 是 SolidWorks 的 主要 建 模 技 术 ， 特 征 建 模 惑 是 
将 一 个 个 特征 组 合 起 来 ， 生 成 一 个 三 维 零件 。 

在 SolidWorks 中 ,特征 建 模 一 般 分 为 基础 特征 建 模 和 附 
加 特征 建 模 两 关 。 基 础 特征 建 模 是 三 维 实体 最 基本 的 生成 方 
式 ， 是 单一 的 命令 操作 。 





SolidWorks 提供 了 专用 的 “特征 ”面板 和 工具 栏 ， 如 图 4-1 所 示 。 单 击 工 具 栏 中 相应 
的 图 标 按钮 就 可 以 对 实体 进行 相应 的 操作 ， 和 生成 需要 的 特征 模型 。 








5to 台 a 除 sa 
加 “ 旋转 凸 台 /基体 次 国 旋转 切除 内 时 嘲 节 恩 包 绝 2 ~ 
拉 伸 凸 @ 扫描 拉 伸 切 Bl 扫描 切除 | 贺 角 线 侍 隆 刚 技 模 阅 园 顶 寺 %1 曲线 ||Instant3D 


及 放样 吓 台 /基体 “ 国 放样 切 章 。” 、 。 国 抽 壳 史 镜 向 
| 磊 还 





4-1 “特征 ”面板 和 工具 栏 
如 图 4-2 所 示 为 内 六 角 螺 和 钉 零 件 的 特征 模型 及 其 “FeatureManager 设计 树 ”， 使 用 
SolidWorks 进行 建 模 的 实体 包含 这 两 部 分 的 内 容 ， 零 件 模 型 是 设计 的 真实 图 形 ， 
“FeatureManager 设计 树 ” 显 示 了 对 模型 进行 的 操作 内 容 及 操作 步骤 。 


9 网 拉 人 1 
二 国 切除 - 拉 伸 1 
gh 旋 转 1 


4-2 零件 及 其 “FeatureManaget 设计 树 ” 
基础 特征 建 模 三 维 实体 最 基本 的 绘制 方式 ， 可 以 构成 三 维 实体 的 基本 造型 。 基 础 特征 
建 模 相当 于 二 维 章 图 中 的 基本 图 元 ， 是 最 基本 的 三 维 实体 绘制 方式 。 基 础 特征 建 模 主要 包 
括 拉 伸 特 征 、 拉 伸 切 除 特征 、 旋 转 特征 、 旋 转 切 除 特征 、 扫 描 特 征 与 放样 特征 等 。 





A es 
基础 特征 建 模 | 嘛 思 宇 


‘> 


拉 伸 特征 是 SolidWorks 中 最 基础 的 特征 之 一 ， 也 是 最 常用 的 特征 建 模 工 具 。 


[hk. 2.1 拉 伸 凸 台 / 基 体 特征 


拉 伸 症 人 台 /基体 特征 是 将 一 个 二 维 平 面 草 图 , 按照 给 定 的 数值 沿 与 平面 垂 二 的 方 同 拉 伸 
- 段 距离 形成 的 特征 。 如 图 4-3 所 示 为 一 草图 的 拉 伸 过 程 。 


拉 伸 的 草图 单 问 拉 伸 效果 双 问 拉 伸 效果 
图 4-3” 拉 伸 过 程 

从 图 4-3 所 示 可 以 知道 ， 拉 伸 特 征 包括 3 个 基本 的 要 系 ， 分 别 是 : 草图 、 拉 伸 方 同 及 
终止 条 件 。 

草图 是 定 义 拉 伸 的 基本 轮廓 ， 是 拉 伸 特征 最 基本 的 要 系 ， 授 常 要求 拉 伸 的 草图 是 一 个 
封闭 的 三 维 图 形 ， 并 且 不 能 有 目 相 交叉 的 现象 。 

拉 伸 方 问 是 指定 拉 伸 特征 的 方向 ， 有 正 、 反 两 个 方 同 。 

en 

. 拉 伸 凸 是 的 操作 步骤 


六 【操作 步骤 】， 


人 @ 执行 命令 在 草图 编辑 状态 下 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 
伸 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 上 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”图 标 按钮 图， 此 时 系统 出 现 
“ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 ， 各 栏 的 注释 如 图 4-4 所 示 ; 


YR 


MD | 
| 草图 基准 面 。 一 w+ 开始 条 件 





























反 向 按钮 4 一 人 | 给 定 深度 。。 一 终止 条 件 




















披 模 开 / 关 < 一作 | L006 ”一 三- 一 > 氢 模 角度 


器 向 外 技 模 (O) 


口 方 和 2 总 























图 44 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 
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外 设置 属性 管理 器 。 按 照 设 计 需 要 对 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 进行 参数 设置 ， 然 后 
单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 六 。 

2. 拉 伸 特征 的 终止 条 件 

不 同 的 终止 条 件 , 拉 伸 效果 是 不 同 的 。 SolidWorks We 在 “ 终 

止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 采 蛙 中 可 以 选用 需要 的 拉 伸 类 型 。 分 别 是 : 给 定 深 度 、 完 全 贯穿 、 成 

形 到 下 一 面 、 成 形 到 一 顶点 、 成 形 到 一 面 、 到 离 指 定 面 指 定 的 距离 、 成 形 到 实体 与 两 侧 对 
称 。 下 面 将 介绍 不 同 终止 条 件 下 的 拉 伸 效果 。 

(1) 给 定 深度 。 从 草图 的 基准 面 以 指定 的 距离 拉 伸 特 征 。 如 图 4-5 所 示 终 止 条 件 为 “给 
定 深度 ”， 拉 伸 深 上 度 为 60mm 时 的 属性 管理 器 及 其 预 哆 ? 0 


站 | 
-a 
om 

加 合并 结果 (tm 
色 4-5 终止 条 件 为 “给 定 深 度 ” 及 其 预览 效果 
(2) 完全 贯穿 。 从 草图 的 基准 面 拉 伸 特 征 直到 贯穿 视图 中 所 有 现 有 的 几何 体 。 如 图 
4-6 所 示 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ”时 的 属性 管理 器 及 其 预览 效果 。 











Ow 过 

因 员 寺 全 呐 字 v 

“EE 
回合 并 结果 (MW) 


图 46 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ”及 其 预览 效果 
(3) 成 形 到 下 一 面 。 从 草图 的 基准 面 拉 伸 特 征 到 相 邻 的 下 一 面 ， 以 生成 特征 。 下 一 
面 必须 在 同一 零件 上 ， 该 面 既 可 以 是 平面 也 可 以 是 曲面 。 如 图 4-7 所 示 终 止 条 件 为 “成 形 
到 下 一 面 ” 时 的 属性 管理 右 及 其 预览 效 琳 。 


EI 
“1 
只 合并 结果 (由 
图 47 终止 条 件 为 “成 形 到 下 一 面 ”及 其 预览 效果 
(4) 成形 到 一 顶点。 从 草图 基准 面 拉 伸 特 征 到 一 个 平面 ， 这 个 平面 平行 于 草图 基准 
面 且 和 穿越 指定 的 项 操 。 如 图 4-8 所 示 终 止 条 件 为 “成 形 到 下 一 面 ” 时 的 属性 管理 右 及 其 预 
览 效 末 ， 顶 点 为 图 中 的 点 1。 
(5) 成 形 到 一 面 。 从 草图 的 基准 面 拉 伸 特 征 到 所 选 的 面 以 生成 特征 ， 该 面 既 可 以 是 
平面 也 可 以 是 曲面 。 如 图 4-9 所 示 终 止 条 件 为 “成 形 到 下 一 面 ” 时 的 属性 管理 如 及 其 预览 
效果 。 
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项 氏 
基础 特征 建 模 | 引 QQ 





= 


-WN 
Rg 交 玉 
[网 合并 结果 (由 
图 4-9 终止 条 件 为 “成 形 到 一 面 ” 及 其 预览 效果 
(6) 到 离 指定 面 指定 的 距离 。 从 草图 的 基准 面 拉 伸 特征 到 距离 某 面 特定 距离 处 以 生 
成 特征 ， 该 面 既 可 以 是 平面 也 可 以 是 曲面 。 如 图 4-10 所 示 终 止 条 件 为 “到 离 指 定 面 指定 的 
WE 


| 元 | | 到 离 指定 面 指定 的 距离 Y 
“1 
| [| 
si sm 上 这 
口 反 向 等 距 (人 


回转 化 曲面 ( 山 
合并 结果 (MD 


图 4-10 终止 条 件 为 “到 离 指定 面 指定 的 距离 ” 及 其 预览 效果 
(7) 成 形 到 实体 。 从 至 图 的 基准 面 拉 伸 特征 到 指定 的 实体 。 如 图 4-11 所 示 终 止 条 件 
为 “成 形 到 实体 ”时 的 属性 写 理 费 及 其 预 哆 效果， 所 选 实体 为 图 中 绘制 的 整体 。 








| 
i 
EsE 
加 合并 结果 (M) 
图 4-11 终 正 条 件 为 “成 形 到 实体 ”及 其 预览 效果 
(8) 两 侧 对 称 。 从 草图 的 基准 面 回 两 个 方 回 对 称 拉 伸 特征 。 如 图 4-12 所 示 终 止 条 件 
为 “两 侧 对 称 ”时 的 属性 管理 器 及 其 预览 效果 ， 





两 侧 对 称 


: 和 
mm 


叶 合 并 结果 (MW) 


4-12 终止 条 件 为 “两 侧 对 称 ” 及 其 预览 效果 





3. 拔 模 拉 伸 
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在 拉 伸 形成 特征 时 ，SolidWorks 提供 了 拉 伸 为 拔 模 特征 的 功能 。 单 击 “ 拔 模 开 关 ” 图 
标 按钮 只 |， 在 “ 拔 模 角 度 ” 一 栏 中 输入 需要 的 拔 模 角 度 。 还 可 以 利用 “向 外 拔 模 ” 复 选 框 ， 
选择 是 回 外 氢 模 还 是 同 内 拔 模 。 

如 图 4-13 所 示 为 拔 模特 征 的 “是 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 右 及 其 拉 伸 图 形 。 








撕 西 台 - 技 舍 了 

wR 

从 GD A 
草图 基准 面 FR 

方向 二 A 

[元 | | 给 定 深度 国 




















合并 结果 ( 呈 
加 1.00deg | 二 


中 向 外 找 模 (OQ) 











口 方向 2 
口 落 壁 转 惩 (D 
[所 选 轮 廊 (5) y 


“ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 问 内 拔 模 拉 伸 问 外 拔 模 拉 仲 
4-13” 拔 模 特征 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 及 其 拉 伸 图 形 
4. 注 壁 特征 拉 伸 
在 拉 伸 形成 特征 时 , SolidWorks 提供 了 拉 伸 为 注 壁 特征 的 功能 。 如 果 选 中 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 
属性 管理 器 中 的 “ 薄 壁 特征 ” 复 选 框 ， 可 以 拉 伸 为 注 辟 特征， 否则 拉 伸 为 实体 特征 。 注 壁 
特征 基体 通常 用 作 饭 金 零 件 的 基础 。 
如 图 4-14 所 示 为 注 壁 特征 复 选 栏 及 其 拉 伸 图 形 。 


























Te [i BB 
及 单 向 Y | | > \ \ 
人 10,00mm EC 、 | Bb | | 


4-14 ” 薄 壁 特征 复 选 栏 及 其 拉 伸 图 形 





LM.2.2 实例 一 一 文具 盒 
绘制 如 图 4-15 所 示 的 文具 盒 。 
【操作 步骤 】 


人 启动 Solidworks 2010， 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 标 
准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ”按钮 日 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

人 @ 绘制 文具 盒 盒 盖 。 绘 制 草 图 。 在 左 侧 的 ” FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 
“前 视 基准 面 ”作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”图 标 、， 绘 制 
一 系列 直线 段 ， 形 状 与 图 4-16 类 似 。 
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图 
1 
: 为 
图 4-15 文具 盒 图 416 绘制 的 草图 图 4-17 标注 的 草图 


流 于 


使 用 SolidWorks 绘制 草图 时 ， 不 需要 绘制 具有 精确 尺寸 的 草图 ,绘制 好 草图 轮廓 后 ， 
通过 标注 尺寸 ， 可 以 智能 调整 各 个 草图 实际 的 大 小 。 


@ 等 距 实 体 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “等 距 实体 ”命令 ， 
或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “等 距 实 体 ”图标 必 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-18 所 示 的 “等 距 
实体 ”属性 管理 喜 。 在 “等 距 距 离 ” 一 栏 中 输入 值 2， 并 且 是 癌 外 等 距 。 按 照 图 示 进 行 设 
罩 后 ， 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”图 标 ， 结 果 如 图 4-19 所 示 。 








wp 汪 妇 
参数 (P) A 
2.00mm = 
添加 尺寸 (0) 
口上 反 向 (QR) 
选择 链 合 ) 
口 ] 戏 庙 提 ) 
癌 ] 制作 基体 结构 (M) 














图 4-18 “等 距 实 体 ” 属性 管理 器 图 4-19 设置 后 的 图 形 

介 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”图 标 、， 将 上 一 步 绘 制 的 等 距 实 体 
两 新 闭合 。 

拉 伸 实体 。 选 择 亲 蛙 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 , 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”图 标 节 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-20 所 示 的 “ 凸 台 - 
拉 伸 ” 属性 管理 器 。 在 “深度 ”一 栏 中 输入 值 160。 按 照 图 示 进 行 设置 后 ， 单 击 对 话 框 中 
的 “确定 ”图 标 ， 结 果 如 图 4-21 所 示 。 

人 绘制 文具 盒 合体 。 设 置 基准 面 。 选 择 图 4-21 中 的 表面 1， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ” 
工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 改 ， 将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

@ 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “矩形” 图标 口 ， 在 上 一 步 选择 的 基准 面 上 
绘制 一 个 矩形 ， 长 客 可 以 是 任意 数值 ， 结 果 如 图 4-22 所 示 。 
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包 标注 尺寸 。 单 击 “ 尺 寸 /几何 关系 ”工具 栏 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 芯 ， 依 次 标注 图 
4-22 中 的 直线 段 ， 结 果 如 图 4-23 所 示 。 













































































到 西 香 - 技 伟 了 

XY 

从 从 
草图 基准 面 v 

方向 1 众 

[及 | | 给 定 深度 v 

7 | | 

人 [160.00mm = LY 忆 

五 方 可 yy | py 

口 荡 吾 特征 (D y \ 

所 选 轮 库 (5) y ,4 

图 4-20 “吓人 台 - 拉 伸 ” 属性 管理 器 图 4-21 拉 伸 后 的 图 形 
三 
4-22 ”绘制 的 草图 4-23 ”标注 的 草图 


QD 等 距 实 体 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “等 距 实 体 ” 图 标 习 ， 此 时 系统 弹出 如 
图 4-24 所 示 的 “等 距 实 体 ” 属性 管理 器 。 在 “等 距 距离 ”一 栏 中 输入 值 2， 并 且 是 向 内 
等 距 ， 然 后 用 鼠标 框 选 上 一 步 标注 的 矩形 。 按 照 图 示 进 行 设置 后 ， 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ” 
图 标 ”Y， 结 果 如 图 4-25 所 示 。 


等 下 实体 7 
sw 时 己 
参数 (P) 众 to 
mm = 
添加 扩 寸 品 ) 
回 反 向 @) 
选择 链 人 后 ) 
品 戏 启 人 @) 
加 制作 基体 结构 (W) 
































图 4-24 “等 距 实体 ” 属性 管理 器 图 4-25 等 距 后 的 草图 

2 拉 伸 实体 。 执 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 图 标 蝇 ， 此 时 系统 弹出 
如 图 4-26 所 示 的 属性 管理 器 。 在 “深度 ”一 柱 中 输入 值 20。 按 照 图 示 进 行 设置 后 ， 单 击 
对 话 框 中 的 “确定 ”图 标 ”Y， 结 果 如 图 4-27 所 示 。 


72 


— 
WwW 24 


和 贰 人 氏 5 
基础 特征 建 模 | 强 所 宇 










































































[Te 凸 台 | 了 

YX 

从 (FE) 人 
草图 基准 面 v 

方向 1 ee 人 

[及 | [给 定 深度 v A p> 
回合 并 结果 (M) ; 

| 

口 方向 2 y 

所 选 轮 廊 (5) Y 5 

4-26 “上 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 喜 4-27 拉 伸 后 的 图 形 


[Dh. 2. 5” 拉 伸 切 除 特征 


拉 伸 切除 特征 是 SolidWorks 中 最 基础 的 特征 之 一 ， 也 是 最 第 用 的 特征 建 模 工具 。 拉 伸 

除 是 在 给 定 的 基体 上 ， 按 照 设计 需要 进行 拉 伸 切 除 。 

如 图 4-28 所 示 为 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 融 ， 从 图 中 可 以 看 出 ， 其 参数 设置 与 “ 拉 伸 ” 
属性 过 理 喜 中 的 参数 基本 相同 。 只 是 增加 了 “上 反 侧 切除 ” 复 选 枉 ， 访 选项 是 指 移 除 轮廓 外 
0 








人 执行 命令 。 才 章 图 病 辑 状 大 让， 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ” 


命令 ,或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 上 的 “ 拉 伸 切除 ”图 标 按钮 古 ， 此 时 系统 出 现 “ 切 除 - 拉 
伸 ” 属 性 管理 器 ， 如 图 4-28 所 示 。 


















































中 皮草 切 除 (E) 











| 








口 方向 2 








口 落 束 特征 (D 








« <« <« 


所 选 较 廊 (5) 
4-28 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 
全 设置 属性 管理 器 。 按 照 设 计 需 要 对 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 进行 参数 设置 ， 然 后 
单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 。 
下 面 以 图 4-29 为 例 ， 说 明 “ 反 侧切 除 ” 复 选 框 拉 伸 切 除 的 特征 效果 。 
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| 


绘制 的 于 图 轮廓 未 选择 复 选 框 的 特征 图 形 选择 复 选 框 的 特征 图 形 
4-29 “及 侧切 除 ” 复 选 框 的 拉 伸 切除 特征 








0. 2.4 实例 一 一 压 盖 
绘制 如 图 4.30 所 示 的 压 盖 。 





4-30 压 盖 





一 语 动 系统 .启动 Solidworks 2010， 选 择 命令 “文件 ”一 “新 建 ”或 点 击 工具 口 ， 
在 打开 的 “新 建 Solidworks 文件 ”对 话 框 中 ， 选 择 “ 零 件 ”， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

四 新 建文 件 。 在 设计 树 中 选择 前 视 基准 面 ， 单 击 草图 绘制 按钮 民 ， 新 建 一 张 草图 。 

加 绘制 中 心 线 。 单 击 草图 绘制 工具 栏 上 的 中 心 线 按钮 ;， 通 过 原点 分 别 绘制 一 条 水 平 
中 心 线 和 一 条 垂直 中 心 线 。 

@ 绘制 直线 。 单 击 草图 绘制 工具 栏 上 的 直线 按钮 ~， 绘制 一 个 菱形 。 


























日 添加 几何 关系 。 单 击 添加 几何 关系 按钮 上 ， 选 择 萎 形 的 上 下 两 个 顶点 和 水 平 中 心 
线 ， 点 击 四 按钮 ， 为 两 个 顶点 添加 “对 称 ” 几 何 关 系 ， 如 图 4-31 所 示 。 
添加 几何 关系 2 
9 
所 选 实体 加 
| 现 有 几何 关系 A | 
-上 | 对 称 0 号 可 
| @ Xx 、 
| 添加 几何 关系 到: 
| 加 | 对 称 (5) | 
| 必 | 四 证 日 
图 4-31 添加 几何 关系 图 4-32 标注 尺寸 
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B 添加 几何 关系 。 仿 照 步骤 $ 为 萎 形 的 左右 两 个 顶点 添加 “对 称 ” 几 何 关系 。 

人 @ 标注 尺寸 。 单 击 箱 :能 尺 寺 接 细 国 | 为 草图 标注 尺寸 如 图 4-32 所 示 。 

名 绘制 圆 角 。 单 击 圆 角 按 钮 从， 设置 圆 角 半径 为 30mm， 在 草图 中 选择 萎 形 的 上 下 
两 个 顶点 ， 如 图 4-33 所 示 。 点 击 确认 按钮 只 ， 完 成 圆 角 的 生成 。 


A 
[信息 











要 贺 角 化 的 实体 (6 | 


| 园 角 参数 (P) | 
| 30 4 oomm 一 
保持 拐 衣 处 约束 条 件 

Me 











口 标注 每 个 圆 角 的 扩 十 
避 ) 





图 4-34 aay 图 4-35 的 座 草 图 











四 绘制 圆 角 。 仿照 步骤 8, 完成 萎 形 左右 顶点 的 半径 为 50mm 的 圆 角 生成 , 如 图 4-34 
所 示 。 

9 绘制 圆 。 单 击 草图 给 ee 捕 提 上 下 两 个 圆 角 的 中 心 ， 绘 制 两 
个 直径 为 30mm 的 圆 孔 ， 完 成 压 座 草图 的 绘制 ， 如 图 4-35 所 示 。 

2 拉 伸 实体 。 es 设 定 拉 伸 的 终止 条 件 为 “给 定 深度 ” 在 着 
微调 框 中 设置 拉 伸 深度 为 20mm, 保持 其 他 选项 的 系统 默认 值 不 变 ， 如 图 4-36 所 示 。 点 击 
确认 按钮 力 ， 完 成 底板 的 创建 。 
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wR 
从 (FE) 众 
方向 1 人 





四 
“有 L | 
只 [oom | 
四 C_ 


向 外 技 模 (O 











口 方向 2 y| : 
口 落 壁 特征 (T) 
所 选 轮 廉 (5) Y 











Ey 














4-36 设置 拉 伸 参数 
@ 绘制 圆 。 选 择 上 面 完成 的 底板 上 表面 ， 单 击 草图 绘制 按钮 色 ， 新 建 一 张 草图 。 点 
击 工具 接 钮 去 ， 使 绘图 平面 转 为 正视 方向 。 单 击 工具 栏 中 的 圆 按 钮 怠 ， 以 系统 坐标 原点 
为 圆心 绘制 一 个 直径 为 90mm 的 圆 如 图 4-37 所 示 。 
B 拉 伸 实体 ， 形 成 轴 套 。 单 击 拉 伸 凸 台 /基体 按钮 晶 ， 设 定 拉 伸 的 终止 条 件 为 “给 定 
深度 ” 在 遍 微 调 框 中 设置 拉 伸 深度 为 100mm， 保 持 其 他 选项 的 系统 默认 值 不 变 ， 点 击 确 
认 按 钮 包 ， 完 成 轴 套 的 创建 ， 如 图 4-38 所 示 。 





图 4-37 轴 套 草图 图 4-38 生成 轴 套 

@ 绘制 圆 。 选 择 上 面 完成 的 轴 套 上 表面 ， 单 击 草图 绘制 按钮 色 ， 新 建 一 张 草图 。 点 
击 工具 接 钮 朴 ， 使 绘图 平面 转 为 正视 方向 。 单 击 工具 栏 中 的 圆 按钮 加， 以 系统 坐标 原点 
为 圆心 绘制 一 个 直径 为 70mm 的 圆 如 图 4-39 所 示 。 

册 切除 实体 。 单 击 拉 伸 切 除 按钮 图 ， 设 定 拉 伸 的 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ” 保持 其 他 
选项 的 系统 默认 值 不 变 ， 点 击 确认 按钮 办， 完成 轴 孔 的 创建 ， 如 图 4-40 所 示 。 

QB 绘制 圆 角 。 单 击 圆 角 按钮 四 ， 选 择 轴 简 与 底板 的 交 线 和 底板 的 上 边线 ， 设 置 圆 角 
类 型 为 “等 半径 ” 圆 角 半径 为 3.00mm， 保 持 其 他 选项 的 系统 默认 值 不 变 ， 如 图 4-41 所 
人 钞 。 

也 点 击 确认 按钮 轨 ， 完 成 圆 角 的 创建 。 压 盖 的 建 模 完 成 ， 点 击 保存 按钮 回 ， 将 文件 
保存 为 “ 压 兽 . sldprt”， 最 后 效果 如 图 4-42 所 示 。 
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0) 





4-39 轴 孔 草图 4-40” 轴 和 孔 











图 4-41 设置 圆 角 参数 图 4-42 压 兰 


> 


[00k. 3. 1 ”旋转 凸 台 /基体 特征 


旋转 特征 命令 是 通过 绕 中 心 线 旋转 一 个 或 多 个 轮廓 来 生成 特征 。 旋 转轴 和 旋转 轮廓 必 
须 位 于 同一 个 草图 中 ， 旋 转轴 一 般 为 中 心 线 ， 旋 转 轮 廓 必须 是 一 个 封闭 的 草图 ， 不 能 穿 过 
旋转 轴 ， 但 是 可 以 与 旋转 轴 接 触 。 

旋转 特征 应 用 比较 广泛 , 是 比较 常用 的 特征 建 模 工具 。 主要 应 用 在 以 下 零件 的 建 模 中 : 

> 环形 零件 : 如 图 4-43 所 示 。 

> ”球形 零件 : 如 图 4-44 所 示 。 





图 4-43 环形 零件 图 4-44 ”球形 零件 
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> 轴 类 零件 ， 如 图 4-45 所 示 。 
> ”形状 规则 的 轮 改 类 零件 : 如 图 4-46 所 示 。 


Ar 


4-45 轴 类 零件 4-46 轮 载 类 零件 
1. 旋转 串 合 /基体 特征 的 操作 步 又 


5 (操作 步 遇 】， 
人 @ 绘制 旋转 轴 和 旋转 轮廓 。 在 草图 绘制 状态 下 ， 绘 制 旋转 轴 和 旋转 轮 廊 草图 。 
加 执行 命令 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “旋转 ”命令 ,或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 上 的 “旋转 凸 台 / 基 体 ”图 标 按钮 只 ， 此 时 系统 出 现 “旋转 ”属性 管理 器 ， 
各 栏 的 注释 如 图 4-47 所 示 。 
@ 设置 属性 管理 器 。 按 照 设计 需要 对 “ 拉 伸 ”属性 管理 器 中 的 各 栏 参数 进行 设置 。 
@ 确认 旋转 图 形 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 迪 ， 实 体 旋转 完 


完毕 。 
OD 8 


( 1 ) 实体 旋转 轮廓 可 以 是 一 个 或 多 个 交叉 或 非 交 叉 草 图 。 





( 2 ) 薄 壁 或 曲面 旋转 特征 的 草图 轮廓 可 包含 多 个 开 环 的 或 闭环 的 相交 轮廓 。 


( 3 ) 当 在 旋转 中 心 线 内 为 旋转 特征 标注 尺寸 时 ， 将 生成 旋转 特征 的 半径 尺寸 。 如 果 
通过 旋转 中 心 线 外 为 旋转 特征 标注 尺寸 时 ， 将 生成 旋转 特征 的 和 笃 尺寸。 



































二 访 轩 2 
sw 详 
旋转 参数 (R) 和 | 
这 和 机 < 

反 向 按钮 中 一 上 | 合 | 单 向 一定 旋转 类 型 
a | 360.00deg 一 pp 旋转 角 认 
| 中 落 壁 特征 (T) 人 -| 

反 向 按钮 中 一双 | | 单 向 "| 
[1.00mm — 薄 壁 厚度 
所 选 轮 廊 (5) y 


图 4-47 “旋转 ”属性 管理 需 
2. 旋转 类 型 
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不 同 的 旋转 类 型 , 旋转 效果 是 不 同 的 。SolidWorks 提供 了 3 种 形式 的 终止 条 件 , 在 “ 旋 

转 类 型 ”一 栏 的 下 拉 荣 单 中 可 以 选择 需要 的 旋转 类 型 。 
(1) 单 问 。 从 章 图 基准 面 以 单一 方 癌 生成 旋转 特征 。 如 图 4-48 所 示 旋 转 类 型 为 “ 单 

问 ”， 旋 转角 度 为 260" 时 的 属性 管理 历 及 其 预览 效 末 。 





4-48 旋转 类 型 为 “ 单 癌 ”及 其 预 师 效果 
(2) 两 侧 对 称 。 从 草图 基准 面 以 顺 时 针 和 逆 时 针 两 个 方向 生成 旋转 特征 ， 两 个 方 癌 
的 旋转 角度 相同 ,旋转 轮 廊 章 图 位 于 旋转 角度 的 中 央 。 如 图 4-49 所 示 旋 转 类 型 为 “两 侧 对 
称 ”， 旋转 角度 为 260° 时 的 属性 省 理 占 及 其 预 宽 效 果 。 





4-49 ”旋转 类 型 为 “两 侧 对 称 ” 及 其 预 多 效果 
(3) 双向 。 从 草图 基准 面 以 顺 时 针 和 逆 时 针 两 个 方 同 生成 旋转 特征 ， 两 个 方 同 旋 转 
角度 为 属性 定理 费 中 设 定 的 值 。 如 图 4-50 所 示 旋 转 类 型 为 “ 双 回 ”， 方 同 1 的 旋转 角度 为 
200" ， 方 向 2 的 旋转 角度 为 45° 时 的 属性 管理 器 及 其 预览 效果 。 
































一 芒 拒 2?. 
”XK | 一直 
旋转 参数 (R) 众 是 | 
“、 | 匡 琉 
[G] | > i 
Is 200.00deg 一 = | 
[2 [45.00deg | 
口 落 壁 特征 (7) y | 


所 选 轮 廊 (5) A | 


4-50 旋转 类 型 为 “ 双 癌 ”及 其 预览 效 末 
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3. 注 壁 特征 旋转 

在 旋转 形成 特征 时 ，SolidWorks 提供 了 旋转 为 注 壁 特征 的 功能 。 如 果 选 中 “旋转 ” 属 
性 管理 占 中 的 “ 注 壁 特征 ” 复 选 框 ， 可 以 旋转 为 注 辟 特征， 否则 旋转 为 实体 特征 。 

薄 壁 特征 的 旋转 类 型 与 旋转 特征 相同 ， 这 里 不 再 资 述 ， 参 照 前 面 的 介绍 。 如 图 4-51 
所 示 为 “旋转 - 薄 壁 ”属性 管理 器 及 其 旋转 特征 图 形 。 


OD 8 


在 旋转 特征 时 ,旋转 轴 一 般 为 中 心 线 ,但 也 可 以 是 直线 或 一 边线 。 如 果 图 中 含有 两 条 
以 上 中 心 线 时 或 者 旋转 轴 为 其 他 类 型 线 时 ， 必 须 指定 旋转 轴 。 











































































bd A 
| 》 大 

旋转 参数 (R) 人 | i 

“…、 直线 1 | 

[A |200.00deo Ee 

回 落 壁 特征 (T) A 

[元 | [ 单 向 v 1 I | | 因 

a 1.00mm A uy 

所 选 轮 廊 (5) 和 | 








4-51 ” 薄 壁 特征 复 选 栏 及 其 旋转 特征 图 形 


LM.3.2 ”实例 -法 兰 盘 


绘制 如 图 4-52 所 示 的 法 兰 盘 。 





4-52 法 兰 盘 


【操作 步骤 】， 


012 启动 系统 
启动 Solidworks 2010， 选 择 亲 单 栏 中 的 “文件 ”一 “ 狐 建 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 标 准 ” 
工具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 在 打开 的 “新 建 Solidworks 文件 ”对 话 杠 中， 选择 “零件 ” 
按钮 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
02 具 创建 法 兰 基体 特征 
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法 兰 基 体 特 征 采用 基体 -旋转 的 方法 建 模 。 

人 绘制 草图 。 在 设计 树 中 选择 前 视 基 准 面 ， 单 击 草图 绘制 按钮 忆 ， 新 建 一 张 草 图 。 

人 四 标注 尺寸 。 使 用 草图 绘制 工具 创建 草图 ， 并 标注 尺寸 如 图 4-53 所 示 。 

名 旋转 形成 实体 。 点 击 旋转 凸 台 /基体 按钮 定 ，Solidworks 2010 会 自动 将 草图 中 唯一 
的 一 条 中 心 线 作为 旋转 轴 ;， 设置 旋转 类 型 为 单一 方向 ， 旋 转角 度 为 360"， 如 图 4-54 所 示 。 


LU 立 | 


点 击 确认 按钮 思 ， 生 成 法 兰 基体 端 部 。 








| 旋转 参数 (R) 入 | 
加 








[SS [360.00deo 一 
所 选 办 麻 GJ) 立 











图 4-54 设置 旋转 参数 


图 4-53 ”旋转 草图 


03 创建 法 兰 螺栓 孔 

人 新 建 草图 。 选 择 法 兰 的 基体 端面 ， 点 击 草图 绘制 按钮 已 ， 在 其 上 新 建 一 草图 。 

@ 选择 视图 方向 。 点 击 正视 于 按钮 二 ， 正 视 于 草图 平面 。 

名 绘制 圆 , 设置 构造 线 。 点 击 圆 按钮 名 , 绘制 一 圆心 与 坐标 原点 重合 的 圆 。 在 右 侧 * 圆 ” 
PropertyManager 中 选择 “作为 构造 线 ” 单 选 框 ， 将 圆 设置 为 构造 线 ， 如 图 4-55 所 示 。 
区 | 二 | 
pr mm mm 
pi 众 


























[7 六 定义 








添加 几何 关系 人 
[ 灵 | 固 定 (E) 











选项 (0) 
作为 构造 线 (OQ 

















参数 人 
(sx [0.00 4 
(sy |o.00 = 


入 [En = 
图 4-55 设置 圆 为 构造 线 

标注 尺寸 。 点 击 智能 尺寸 按钮 吃 ， 标 注 圆 的 直径 为 70mm。 

全 绘制 圆 。 点 击 圆 按钮 回 ， 利 用 SolidWorks 的 自动 跟踪 功能 绘制 一 圆 ， 使 其 圆心 落 

在 所 绘制 的 构造 圆 上 并 且 其 X 坐标 为 0， 直径 为 8.50mm。 
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BB 切除 实体 。 点 击 拉 伸 切除 按钮 图 ， 设 置 拉 伸 切 除 的 终止 条 件 为 完全 贯穿 ， 其 他 选 
项 如 图 4-56 所 示 。 点 击 确认 按钮 史 ， 创 建 一 个 法 兰 螺栓 孔 。 






























































口 切除 - 拉 伸 7 
YX 
人 (FE) A 

| 草图 基准 面 v 
方向 1 众 
| 丈 | | 完全 贯 字 v 
“和 

口 皮 侧切 除 (E) 
| 已 | 

向 外 技 模 (O 

口 方向 2 vy 
口 落 坚 特征 (T) 
所 选 轮 廊 (5) y 











图 4-56 设置 拉 伸 切除 参数 
人 @ 选择 命令 “视图 ”一 “临时 轴 ” 显示 模型 中 的 临时 轴 。 为 进一步 阵列 特征 做 准备 。 
四 阵列 螺栓 孔 。 点 击 圆周 阵列 按钮 贞 ， 在 右 侧 的 图 形 区 域 中 选择 法 兰 基 体 的 临时 轴 
作为 圆周 阵列 的 阵列 轴 ; 设置 角度 为 360。;， 设置 阵列 的 实例 数 为 8， 选择 “等 间距 ” 单 选 
框 ， 在 右 侧 的 图 形 区 域 中 选择 前 面 创建 的 螺栓 孔 ， 具 体 选项 如 图 4-57 所 示 。 
旭 保存 。 点 击 确认 按钮 多 ,创建 螺 栓 孔 的 圆周 阵列 。 完 成 模型 的 构建 后 ， 点 击 “ 保 
存 ” 按 钮 回 ， 将 零件 保存 为 “法 兰 .sldprt”。 使 用 旋转 观察 功能 ， 最 后 结果 如 图 4-58 所 示 。 





A 
参数 (P) rl 人 
| 售 | | 基准 轴 <1> 


CS |360.00deo 一 



































党 入 
器 等 间距 (E 








要 阵列 的 特征 (B) 
| 国 | 切除 - 拉 伸 1 























要 阵列 的 面 (4) 











要 阵列 的 实体 (B) 








可 跳 过 的 实例 (D 








选项 (0) 











4-57 设置 圆周 阵列 选项 4-58 法 兰 的 最 终 效果 


[D4. 3. 3 ”旋转 切除 特征 


旋转 切除 特征 是 在 给 定 的 基体 上 ， 投 照 设 计 需 要 进行 旋转 切除 。 旋 转 切 除 与 旋转 特征 
的 基本 要 素 、 参 数 类 型 和 参数 侣 义 完 全 相同 ,这 里 不 再 更 述 ， 请 参考 旋转 特征 的 相应 介绍 。 
下 面 以 绘制 图 4-59 所 示 的 图 形 为 例 ， 说 明 旋 转 切除 特征 的 操作 步 又 。 
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人 【操作 步骤 】， 


作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

绘制 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 贺 ” 命 令 ， 或 者 单 
击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 图 标号 ， 以 原点 为 圆心 绘制 一 个 直径 为 60 的 圆 。 

名 拉 伸 图 形 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 ,或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”图 标 蝎 ， 将 上 一 步 绘制 的 草图 拉 伸 为 深度 为 60 的 
圆柱 体 ， 绪 果 如 图 4-60 所 示 。 


图 4-59 ”实例 图 形 图 4-60 ” 拉 伸 的 图 形 

名 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “上 视 基准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

介 绘制 草图 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “直线 ”命令 和 “中 
心 线 ”命令 ， 绘 制 草 图 并 标注 尺寸 ， 结 果 如 图 4-61 所 示 。 

执行 旋转 切除 命令 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “切除 ”一 “旋转 ”命令 ， 或 者 
单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “旋转 切除 ”图 标 奥 。 

0@ 设置 属性 管理 器 。 此 时 系统 弹出 如 图 4-62 所 示 的 “切除 -旋转 ”属性 管理 器 ， 按 
照 图 示 进 行 设 置 。 

名 确认 旋转 切除 特征 。 单 击 “ 切 除 -旋转 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 ， 结 
果 如 图 4-59 所 示 。 






































4-61 标注 的 草图 4-62 “切除 -旋转 ”属性 管理 器 
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在 使 用 旋转 特征 和 旋转 切除 特征 命 分 时 ,绘制 的 草图 轮廓 必须 是 封闭 的 。 如 果 草图 轮 
廓 不 是 封闭 图 形 ， 系统 会 出 现 如 图 4-63 所 示 的 系统 提示 框 ， 提 示 是 否 将 草图 封闭 。 若 选 
择 提示 框 中 的 “是 ”按钮 , 将 章 图 封闭 ,生成 实体 特征 。 若 选择 提示 框 中 的 “ 否 " 按 钮 ,不 封闭 
草图 ,生成 薄 壁 特征 。 


solid¥orks 


企 et 若是 要 完成 一 个 非 薄 壁 的 旋转 特征 需要 一 个 同 环 的 草图 ， 圭 问 是 天 要 目 动 梅 此 草图 封 






4-63 ”系统 提示 框 


> 


扫 摘 特征 古 指 通过 党 着 一 条 路 人 径 移 动 轮廓 或 者 截面 来 生成 基体 、 凸 台 与 曲面 。 扫 插 特 
征 刘 循 以 下 规则 : 

> 对 于 基体 或 者 是 台 扫 插 特 征 ， 扫 摘 轮 廊 必 须 是 闭环 的 ;， 对 于 曲面 扫描 特征 轮廓 可 

以 是 财 环 的 ， 也 可 以 是 开 环 的 。 

> 路 径 可 以 为 开 环 或 财 环 。 

> ”路径 可 以 是 一 张 草 图 、 一 条 曲线 或 者 一 组 模型 边线 中 包含 的 一 组 草图 曲线 。 

> 路径 的 起 点 必须 位 于 轮廓 的 基准 面 上 。 

扫 摘 特征 包括 3 个 基本 参数 ， 分 别 是 扫 拉 轮廓、 扫描 路 径 与 引导 线 。 其 中 扫描 轮廓 与 
扫描 路 径 是 必须 的 参数 。 

扫 摘 方式 通 钊 有 : 不 市 引导 线 的 扫 揪 方式 、 和 市 引导 线 的 扫描 方式 与 注 壁 特征 的 扫描 方 
式 。 下 面 通过 实例 说 明 不 同类 型 扫描 方式 的 操作 步 又 。 








[4. 4.1 不 带 引导 线 的 扫描 方式 
以 绘制 如 图 4-64 所 示 的 弹簧 为 例 ， 说 明 不 带 引 导线 的 扫描 特征 的 操作 步 也: 








0 设置 基准 而 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

加 绘制 草图 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 以 原点 
为 圆心 绘制 一 个 直径 为 60 的 圆 。 

名 绘制 螺旋 线 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲线 ”一 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 命 令 ， 或 
者 单 击 “ 曲 线 ” 工 具 栏 上 的 “螺旋 线 和 涡 状 线 ” 图 标 图 ， 此 时 系统 弹出 如 图 4-65 所 示 的 
“螺旋 线 / 涡 状 线 ”属性 管理 器 。 按 照 网 示 进 行 设 置 后 ， 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 
标 按钮 。 
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基础 特征 建 模 


A 
定义 方式 (D): 和 | 
螺 距 和 图 数 v 




















参数 (P) A 
名 恒定 螺 距 (OQ 
口 可 变 螺 距 仙 ) 
旦 距 们 : 
10.00mm 一 

















A 门 反 向 WW 
NN SN 图 数 (R): 
6 





起 冶 和 角度 (S): 
90.00deg 一 

















,| | 
A 加 逆 时 针 (W 





| | 
| /i 口 锥 形 螺 贸 弘 (T) | 


| A 

人 r 

AN 是 

用 EE 














一 一 一 


4-64 ” 弹 得 4-65 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 属 性 管理 器 
@ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方向 显示 ， 结 末 如 图 4-66 所 示 。 
全 设置 基准 面 。 单 击 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 “ 右 视 基 准 面 >” 然后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 ， 结 果 如 


图 4-67 所 示 。 








图 4-66 “等 轴 测 视图 图 4-67 设置 的 基准 面 

全 绘制 草图 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 以 螺旋 
线 左 上 端点 1 为 圆心 绘制 一 个 直径 为 6 的 贺 。 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

0@ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 龟 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 回 显 示 ， 结 果 如 图 4-68 所 示 。 

执行 扫描 命令 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “扫描 ”命令 ,或 者 
单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “扫描 ”图 标号 ， 执 行 扫描 命令 。 

包 设置 属性 管理 器 。 此 时 系统 弹出 如 图 4-69 所 示 的 “扫描 ”属性 管理 器 。 在 “ 轮 廊 ” 
一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 4-68 中 国 1; 在 “路 径 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 生成 的 螺旋 线 2， 按 
照 图 示 进 行 设 置 。 

QD 确认 扫描 特征 。 单 击 “ 扫 描 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 ,结果 如 图 4-64 
所 示 。 
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C': 27 
YX 

轮 麻 和 路 径 (P) A 
x 轩 草图 2 | 














v MEETEFSENE 
| 选项 (0) 








引导 钱 (C) 
起 始 处 /结束 处 相 切 (T) 





I&| I&| 加 | |< 


口 落 壁 特 征 (H) 


4-68 等 轴 测 视图 4-69 “扫描 ”属性 管理 器 


[D4.4.2 带 引 导线 的 扫描 方式 
以 绘制 如 图 4-70 所 示 的 戎 户 为 例 ， 说 明 带 引导 线 的 扫 摘 特征 的 操作 步骤 : 





人 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

全 绘制 路 径 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “直线 ”命令 ， 
以 原点 为 起 点 绘制 一 条 长 度 为 90 的 竖 直 中 心 线 。 结 果 如 图 4-71 所 示 ， 然 后 退出 草图 绘制 
状态 。 





| 


2 


图 4-70” 戎 芦 图 4-71 绘制 路 径 草 图 

名 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

名 绘制 引导 线 草图 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 样 条 曲线 ” 
命令 ， 绘 制 如 图 4-72 所 示 的 图 形 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

四 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “上 视 基准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

BB 绘制 轮廓 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 以 
原点 为 圆心 绘制 一 个 直径 为 40 的 圆 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

人 0@ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 
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测 方 回 显示 ， 4-73 所 示 。 





图 4-72 绘制 引导 线 晶 图 图 4-73 绘制 轮廓 草图 

加 执行 扫描 命令 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “扫描 ”命令 ,或 者 
单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “扫描 ”图 标号 ， 执 行 扫描 命令 。 

自 设置 属性 管理 器 。 此 时 系统 弹出 如 图 4-74 所 示 的 “扫描 ”属性 管理 器 。 在“ 轮廓” 
一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 4-73 中 圆 1; 在 “路 径 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 4-73 中 直线 2; 在 
“引导 线 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 4-73 中 样 条 曲线 3， 按 照 图 示 进 行 设置 。 

D 确认 扫描 特征 。 单 击 “ 扫 描 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 ， 扫 描 特征 完 
毕 ， 结 果 如 图 4-70 所 示 。 

以 绘制 如 图 4-75 所 示 的 注 壁 葫芦 为 例 , 说 明 带 薄 壁 扫描 特征 的 操作 步 又 。 操 作 步 又 与 
“ 带 引 导线 的 扫描 方式 ”基本 相同 ， 只 是 最 后 一 Pee 管理 器 的 设置 不 同 ， 
在 属性 管理 器 中 选择 了 “ 注 壁 特征 ” 复 选 栏 。“ 扫 描 - 薄 壁 ”属性 管理 器 的 设置 如 图 4-76 
所 示 。 






























































































































































E 7 
Cc 扫描 5 了 AP 让 
wp % 了 轩 廊 和 路 径 (P) A 
轮 麻 和 路 径 (P) A| a a 让 < seg2 | 
| 亿 一 草图 > i 2 x ” 导 草 图 3 
oh | 草图 3 f » 选项 (0) 
= | | ee 
| | 草图 1 
~ BEE se : 1 
ea 忆 [全 | 可 
-A Dk 从 | 量 | 
和 a 二 本 回合 并 平滑 的 面 凶 
| 量 | # AN |Ecr | 
四 合并 平 ; al | | 起 始 处 /结束 处 相 切 CD) y 
[Gd 时 $ 薄 壁 特征 (H) 从 
起 始 处 /结束 处 相 切 (T) 。 立 二 [元 ] [ 单 二 喜 
二 。 了 
[ 薄 壁 特征 (H) 部 2 | 1.oomm -一 
图 4-74 “扫描 ”属性 管理 器 4-75 注 壁 彰 访 4-76 “扫描 - 注 壁 ”属性 管理 器 


LM.4.3 实例 一 一 弯 管 
绘制 如 图 4-77 所 示 的 弯 管 。 
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4-77 ”区 省 


% 【操作 步骤 】 1 


名 启动 系统 。 四 Solidworks 2010， 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 
者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 在 打开 的 “新 建 Solidworks 文件 ”对 话 框 中 ， 
选择 “零件 ”按钮 ， 单 击 “确定 ”按钮 。 

四 新 建文 件 。 在 设计 树 中 选择 上 视 基准 面 ， 单 击 草 图 绘制 按钮 只 ， 新 建 一 张 草图 。 

名 选择 视图 。 单 击 标准 视图 工具 栏 上 的 正视 于 按钮 ， 正视 于 上 视 视图 。 

@ 绘制 中 心 线 。 单 击 中 心 线 绘制 工具 ， 在 草图 绘制 平面 通过 原点 绘制 两 条 相互 垂 
直 的 中 心 线 。 

四 绘制 圆 。 单 击 工具 栏 中 的 圆 按 钮 加 ， 绘 制 一 个 以 原点 为 圆心 ， 直 径 为 180mm 的 
圆 ， 作 为 构造 线 。 

B 绘制 圆 ， 标 注 尺 寸 。 单 击 工具 栏 中 的 圆 按 钮 马 ， 绘 制 法 兰草 图 如 图 4-78 所 示 ， 并 
标注 尺寸 。 

人 @ 拉 伸 形成 实体 。 单 击 拉 伸 凸 台 / 基 体 按钮 加 ， 设 定 拉 伸 的 终止 条 件 为 : 给 定 深度 。 
在 痊 人 微调 框 中 设置 拉 伸 深度 为 10mm， 保 持 其 他 选项 的 系统 默认 值 不 变 ， 设 置 如 图 4-79 
所 示 点 击 确认 按钮 多， 完成 法 兰 的 创建 ， 如 图 4-80 所 示 。 

































































Te 凸 台 - 拉 伸 了 

wo 

从 (FE) 和 | 
草图 基准 面 二 

方向 1 众 | 

[元 | | 给 定 深度 v 

7 有 

|10,00mm 

| 有 | 

口 方 向 2 ~Y| 

所 选 轮 库 (5) vy 

图 4-78 法 兰草 图 图 4-79 拉 伸 的 设置 图 4-80 法 兰 


新 建 草图 。 选 择 法 兰 的 上 表面 ， 单 击 草 图 绘制 按钮 只 ， 新 建 一 张 草图 。 

包 选择 视图 。 单 击 标准 视图 工具 栏 上 的 正视 于 按钮 二 ， 正 视 于 该 草图 平面 。 

9 绘制 圆 。 单 击 工具 栏 中 的 圆 按钮 名 ， 分 别 绘制 两 个 以 原点 为 圆心 ， 直 径 为 160mm 
和 175mm 的 圆 作为 扫描 轮 廊 ， 如 图 4-81 所 示 。 
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是 新 建 草图 。 在 设计 树 中 选择 前 视 基准 面 ， 单 击 草 图 绘制 按钮 吧 ， 新 建 一 张 草图 。 

遇 选择 视图 。 单 击 标准 视图 工具 栏 上 的 正视 于 按钮 去 ， 正 视 于 前 视 视 图 。 

曲 绘制 圆 弧 。 单 击 工具 栏 中 的 中 心 圆 弧 按 钮 次 ， 在 法 兰 上 表面 延伸 的 一 条 水 平 线 上 
捕捉 一 点 作为 圆心 ， 上 表面 原点 作为 圆 弧 起 点 ， 绘 制 一 个 四 分 之 一 圆 弧 作 为 扫描 路 径 ， 标 
注 半径 为 250mm， 如 图 4-82 所 示 。 





图 4-81 扫描 轮 廊 图 4-82 ”扫描 路 径 


© 扫描 弯 管 。 单 击 工具 栏 上 的 扫描 按钮 咏 ， 选 择 步 又 10 中 的 草图 作为 扫描 轮廓 ， 步 
又 如 中 的 草图 作为 扫描 路 径 ， 如 图 4-83 所 示 。 点 击 确 认 按 钮 多 ， 从 而 生成 弯 管 部 分 ， 如 
图 4-84 所 示 。 














































































C .扫描 7 7 
ww % 
过 廊 和 路 径 p) 人 
G 加 草图 
XX 图 草图 : 
选项 (0) 众 
方向 扭转 控制 (D): 
随 路 径 变化 v 
路 径 对 齐 类 型 (L); 
无 v 
口 合并 切面 (w) = 
显示 预览 (vy) 
四 合并 结果 (R) 
口 ] 与 结束 端面 对 齐 侣 ) 
引导 线 (C) 
起 始 处 /结束 处 相 切 (T) E> 
YY YY ,I a 
图 4-83 ”设置 扫描 参数 a 


名 新 建 草图 。 选 择 弯 管 的 另 一 端面 ， 单 击 草图 绘制 按钮 色 ， 新 建 一 张 草图 。 
DB 选择 视图 单 击 标准 视图 工具 栏 上 的 正视 于 按钮 二 ， 正 视 于 该 草图 。 
DD 重 复 步 又 全- 加， 绘制 如 图 4-85 所 示 另 一 端的 法 兰草 图 。 
















































































方向 1 众 
| | | 结 定 深度 v 
“ 
本 10.00mm 二 
回合 并 结果 (M) 
| 所 | 
向 外 技 模 ( 人 ) 
口 方向 2 y 
图 4-85 法 兰草 图 图 4-86 拉 伸 的 设置 
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B 拉 伸 形成 实体 。 单 击 拉 伸 凸 台 /基体 按钮 蜗 ， 设 定 拉 伸 的 终止 条 件 为 : 给 定 深 度 。 
在 计 微 调 框 中 设置 拉 伸 深 度 为 10mm， 保 持 其 他 选项 的 系统 默认 值 不 变 ， 设 置 如 图 4-86 
所 示 ， 点 击 确 认 按 钮 多 ， 完 成 法 兰 的 创建 。 

明 至 此 ， 弯 管 创 建 完成 ， 点 击 保存 按钮 辆 ， 将 零件 保存 为 “ 弯 管 .sldprt”。 使 用 旋转 
观察 功 能 ， 最 后 结果 如 图 4-87 所 示 。 


< 


放样 特征 是 通过 两 个 或 者 多 个 轮廓 控 一 定 顺 夺 过 渡 生 成 实体 征 。 放 样 可 以 是 基体 、 凸 
台 、 切 除 或 曲面 。 

在 生成 放样 特征 时 ， 可 以 使 用 两 个 或 多 个 轮廓 生成 放样 ， 仅 第 一 个 或 最 后 一 个 轮廓 可 
以 是 点 ， 也 可 以 这 两 个 轮廓 均 为 点 。 对 于 实体 放样 ， 第 一 个 和 最 后 一 个 轮廓 必须 是 由 分 割 
线 生 成 的 模型 面 或 面 、 或 是 平面 轮廓 或 曲面 。 

放样 特征 与 扫 摘 特征 不 同 的 是 ， 放 样 特征 不 需要 有 路 径 ， 惑 可 以 生成 实体 。 

放样 特征 休 循 以 下 规则 : 

> ”创建 放样 特征 ， 人 至 少 需 要 两 个 以 上 的 轮廓 。 放 样 时 ， 对 应 的 后 不 同 ， 产 生 的 效果 

也 不 同 。 如 末 要 创建 实体 特征 ， 轮 廓 必须 是 财 合 的 。 
> 创建 放样 特征 时 ， 引 导线 可 有 可 无 。 需 要 引导 线 时 ， 引 导线 必须 与 轮廓 接触 。 加 
入 引导 线 的 目的 ， 是 为 了 控制 轮廓 根据 引导 线 的 变化 ， 有 效 地 控制 模型 的 外 形 。 

放样 特征 包括 两 个 基本 参数 ， 分 别 是 轮廓 与 引导 线 。 下 面 通 过 实例 说 明 不 同类 型 的 放 

样 方式 。 














Lh4.5.1 不 带 引 导线 的 放样 方式 
以 绘制 如 图 4-88 所 示 的 锥 体 为 例 ， 说 明 不 之 引导 线 的 放样 特征 的 操作 步 又 。 








全 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “上 视 基准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

绘制 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 以 原点 
为 圆心 绘制 一 个 直径 为 60 的 圆 。 结 果 如 图 4-89 所 示 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 
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4-88 锥 体 4-89 标注 的 圆 





@@ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 龟 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方向 显示 。 

@ 添加 基准 面 。 在 左 侧 的 ”FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “上 视 基 准 面 ” 
然后 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 命令, 此 时 系统 弹出 如 图 4-90 
所 示 的 “基准 面 ” 属性 管理 器 。 在 “ 偶 移 距离 ”一 栏 中 输入 值 40, 单 击 属性 管理 器 中 的 “ 确 
定 ” 图 标 按钮 迪 。 添 加 一 个 新 的 基准 面 ， 结 果 如 图 4-91 所 示 。 


















































sp 逢 -加 
| 信息 会 
| 第 一 参考 -| 
证 问 上 视 基 准 面 
N 平行 [ 鞍 著 面 1 = 0 
-| | 委 直 | | 
4 重合 | | 
GQ | | 
(A 40. 00mm 会 | | 
口 反 转 
ow| 1 号 
[| 两 出 对 称 
第 二 参考 y | 
第 = 参考 | 
4-90 “基准 面 ” 属 性 管理 器 4-91 添加 的 基准 面 


四 设置 基准 面 。 单 击 上 一 步 添 加 的 基准 面 ， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “ 正 
视 于 ”图 标 二 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

B 绘制 草图 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 以 原点 
为 圆心 绘制 一 个 直径 为 30 的 圆 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

0@ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方向 显示 ， 绪 果 如 图 4-92 所 示 。 

名 执行 放样 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “放样 ”命令 ， 或 者 
单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “放样 ”图 标号 ， 执 行 放样 命令 。 

包 设置 属性 管理 器 。 此 时 系统 弹出 如 图 4-93 所 示 的 “放样 >” 属性 管理 器 。 在 “ 轮 廊 ” 
一 栏 中 ， 用 鼠标 依次 选择 图 4-92 中 国 1 和 圆 2， 按 照 图 示 进 行 设 置 。 

确认 放样 特征 。 单 击 “ 放 样 ” 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 必 。 结 果 如 图 4-88 
所 示 。 
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| 中心 线 参 数 (I) 


» < & « 


”草图 工具 








选项 (o) 和 | 
合并 切面 (MW) 
口 闭 合 放样 (E) 
显示 预览 (W) 











| 口 落 壁 特征 (H) ¥ | 


图 4-92 ”等 轴 测 视图 图 4-93 “放样 ”属性 管理 器 


LL.5.2 带 引 导线 的 放样 方式 
以 绘制 如 图 4-94 所 示 的 弯 状 物 为 例 ， 说 明帝 引导 线 的 放样 特征 的 操作 步 又 : 


ee 
msm 

全 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “上 视 基准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

绘制 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 以 原点 
为 圆心 绘制 一 个 直径 为 30 的 圆 。 结 果 如 图 4-95 所 示 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

@@ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 龟 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 回 显 示 。 

@ 添加 基准 面 。 在 左 侧 的 ”FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “ 右 视 基准 面 ”， 
然后 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 命 令 , 此 时 系统 弹出 如 图 4-96 
所 示 的 “基准 面 ” 属性 管理 器。 在 “等 距 距离 ”一 栏 中 输入 值 60， 单 击 属性 管理 磺 中 的 “ 确 
定 ” 图 标 按钮 几 。 添 加 一 个 新 的 基准 面 ， 结 果 如 图 4-97 所 示 。 

四 设置 基准 面 。 单 击 上 一 步 添 加 的 基准 面 ， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “ 正 
视 于 ”图 标 二 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

全 绘制 草图 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 在 原点 
的 正 上 方 绘制 一 个 直径 为 30 的 贺 ， 并 标注 尺寸 。 结 果 如 图 4-98 所 示 ， 然 后 退出 草图 绘制 
状态 。 

QO 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

@ 绘制 草图 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “直线 ”命令 ， 绘 制 
如 图 4-99 所 示 的 直线 ， 并 标注 尺寸 。 
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图 4-97 添加 的 基准 面 图 4-98 绘制 的 草图 图 4-99 绘制 的 草图 
饭 圆 角 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “ 圆 角 ”命令 ， 将 两 直线 
的 交点 处 圆 角 为 半径 为 30 的 圆 角 ， 结 果 如 图 4-100 所 示 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 
QD 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 章 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 回 显 示 ， 结 果 如 图 4-101 所 示 。 





4-100 绘制 的 草图 4-101 等 轴 测 视图 
是 执行 放样 命令 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “放样 ”命令 ,或 者 
单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “放样 ”图 标 S， 执 行 放样 命令 。 
电 设置 属性 管理 器 。 此 时 系统 弹出 如 图 4-102 所 示 的 “放样 ”属性 管理 器 。 在 “ 轮 
廓 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 依次 选择 如 图 4-101 所 示 中 国 1 和 圆 2; 在 “引导 线 ” 一 栏 中 ， 用 鼠 
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标 选择 如 图 4-101 所 示 中 的 草图 3， 控 照 图 示 进 行 设置 。 
B 确认 放样 特征 。 单 击 “ 放 样 ” 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图标 按钮 迪 , 结果 如 图 4-103 
所 未 。 
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草图 1- 相 切 | 























4-102 “放样 ”属性 管理 器 4-103 ”放样 的 图 形 
注 壁 特征 的 放样 方式 
以 绘制 如 图 4-104 所 示 的 泗 壁 弯 状 物 为 例 ， 说 明 带 注 壁 放样 特征 的 操作 步骤 。 操 作 步 
又 与 “市 引导 线 的 放样 方式 ”基本 相同 ， 只 是 最 后 一 步 中 的 “放样 ”属性 管理 右 的 设置 不 
同 , 在 属性 管理 天 中 选择 帮 溥 壁 特征 2 复 选 栏 。 放 样 - 注 壁 ”属性 管理 喜 的 设置 如 网 4-105 


所 示 。 
(D 8 


在 使 用 3 个 以 上 轮廓 进行 放样 时 ,轮廓 必须 顺序 选取 ,不 能 间隔 选取 ,否则 结果 会 和 
预期 的 效果 不 一 样 。 
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4-104 薄 壁 这 状 物 4-105 “ 注 壁 -放样 ”属性 管理 器 
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00h. 5. 3 ”实例 一 一 基体 
绘制 如 图 4-106 所 示 的 连 车 杆 基 体 


01 ee 

人 0 新 建文 件 。 启 动 Solidworks2010， 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 
者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按钮 口 ， 在 打开 的 “新 建 Solidworks 文件 ”对 话 框 中 ， 
选择 “零件 ”按钮 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

如 新 建 草图 。 在 于 FeatureManager 设计 树 中 选择 “上 视 基准 面 ”"， 单 击 “ 章 图 ”工具 术 
中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 |， 新 建 一 张 草图 。 

加 绘制 圆 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 G@， 绘 制 一 个 以 原点 为 圆心 ， 直 径 
为 80mm 的 圆 。 加 

@ 拉 伸 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 上 的 “ 拉 伸 基体 / 凸 台 ” 按 钮 唱 ， 设 定 拉 伸 的 终止 
条 件 为 “给 定 深度 ”在 x 微调 框 中 设置 拉 伸 深度 为 4mm， 保 持 其 他 选项 的 系统 默认 值 不 
变 ， 如 图 4-107 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饼 ， 连 杆 大 3 ER 





























D> 

















图 4~106 ” 连 杆 基体 4-107 大 端 拉 伸 特征 

四 建立 基准 面 。 选 择 FeatureManager 设计 树 中 的 “上 视 基 准 面 ”， 然 后 单 击 菜单 栏 中 
的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 命令 ， 或 者 单 击 “ 参 考 几 何 体 ” 工 具 栏 中 的 “ 基 
准 面 ”按钮 准 。 在 属性 管理 器 中 的 微调 框 中 设置 偏 移 距 离 为 16.5mm， 如 图 4-108 所 示 ， 
单 击 “确定 ”按钮 鲍 ， 生 成 基准 面 1。 

新 建 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 区， 在 基准 面 1 上 打开 一 
张 草图 。 

人 @@ 绘制 圆 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 @， 绘 制 一 个 以 原点 为 圆心 ， 直 径 
为 63mm 的 圆 ， 如 图 4-109 所 示 。 退 出 草图 绘制 。 

@ 生成 放样 特征 。 单 击 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 ”一 “放样 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 上 的 “放样 ”按钮 全 |。 在 属性 管理 器 中 ， 单 击 避 按钮 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 
在 图 形 区 域 中 依次 选取 连 杆 大 端 拉 伸 基 体 的 上 部 边线 和 上 步 绘 制 的 圆 为 放样 轮 廊 线 ， 如 图 
4-110 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 这， 从 而 生成 连 杆 大 端 放 样 特征 。 

多 新 建 草图 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “上 视 基 准 面 ” 单 击 “草图 ”工具 栏 
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中 的 “草图 绘制 ”按钮 区 ， 新 建 一 张 草图 。 




















两 侧 对 称 
图 4-108 插入 基准 面 1 





YX 














引导 相 切 类 型 ， 











无 
图 4-109 ”绘制 圆 图 4-110 ” 连 杆 大 端 放 样 特征 
D 绘制 中 心 线 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ” 按 钮 站， 过 坐标 原点 绘制 一 条 
水 平 中 心 线 。 


@ 绘制 圆 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 按 钮 @， 绘 制 一 个 圆心 在 中 心 线 上 ， 直 
径 为 50mm 的 圆 ， 圆 心 到 坐标 原点 的 距离 为 180mm。 四 

电 拉 伸 形成 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 上 的 “ 拉 伸 基体 / 凸 台 ” 按 钮 品 ， 设 定 拉 伸 的 
终止 条 件 为 “给 定 深度 ”在 愉 微调 框 中 设置 拉 伸 深度 为 4mm， 保 持 其 他 选项 的 系统 默认 
值 不 变 ， 如 图 4-111 所 示 。 单 击 “确定 ”按钮 鲍 ， 从 而 生成 连 杆 小 端 拉 伸 特 征 。 


YX 





从 (E) 
草图 基准 面 


[及 | 给 定 深度 加 


“| 
dl 上 | 
口 合并 结果 (M) 


向 外 技 模 (D) 


国 方向 2 y| 























图 4-111 连 杆 小 端 拉 伸 特征 
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曲 绘制 圆 。 以 基准 面 1 为 草图 绘制 平面 ， 捕 捉 连 杆 小 端 拉 伸 特征 的 圆心 ， 绘 制 一 个 
直径 为 41mm 的 圆 ， 并 退出 晶 图 。 四 
@ 生成 放样 特征 。 单 击 “特征 ” 工 具 栏 上 的 “放样 ”按钮 旺 ， 在 属性 管理 器 中 ， 单 
ee 然后 在 图 形 区 域 中 依次 选取 连 杆 小 端 拉 伸 基 体 的 上 部 边线 和 上 步 
绘制 的 圆 为 放样 轮 廊 线 ， 如 图 4-112 所 示 。 单 击 “ 确 定 ”按钮 饼 ， 从 而 生成 连 杆 小 端 放样 
特征 。 


















| 起 始 / 结 束 约 束 (C) 








引导 钱 (G) 


本 
加 
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es 























图 4-112” 连 杆 小 端 放样 特征 加 
名 选择 镜 向 特征 。 单 击 “ 特 征 ”工具 栏 中 的 “ 镜 向 ”按钮 加 ， 选 取 “ 上 视 基 准 面 ” 
为 镜 向 基准 面 , 在 “要 镜 向 的 特征 ”输入 框 中 选取 上 面 绘制 的 全 部 特征 ， 如 图 4-113 所 示 。 
单 击 “确定 ”按钮 鲜 ， 从 而 生成 镜 向 特征 。 
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正在 编辑 : 零件 


图 4-113 镜 向 两 端 特征 
02. 绘制 柄 部 


9 : 绘制 辅助 引导 线 。 新 建 草图 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “上 视 基 准 面 ” 单 
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击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 芭 ， 新 建 一 张 草图 。 加 

加 绘制 直线 和 切线 弧 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 SN 和 “三 点 圆 弧 ” 按 
钮 全 ， 绘 制 如 图 4-114 所 示 的 草图 ， 并 标注 尺寸 。 

@ 添加 几何 关系 。 单 击 “ 尺 寸 /几何 关系 ”工具 栏 中 的 “添加 几何 关系 ”按钮 出 |。 选 
取 大 端 圆 弧 线 和 连 杆 大 端 外 圆 在 草图 平面 上 的 投影 线 ， 单 击 相 切 按钮 全 ， 为 二 0 
关系。 同样 ， 添 加 小 端 圆 弧 线 和 连 丁 小 端 外 圆 在 草图 平面 上 的 投影 线 为 相 切 天 系 ， 继 续 
加 几何 关系 ， 分 别 为 中 间 直 线 与 大 端 圆 弧 和 中 间 直 线 与 小 端 圆 踊 添加 相 切 的 几何 关系 。 最 
后 草图 如 图 4-115 所 示 ， 退 出 草图 。 














图 4-114 辅助 引导 线 草图 图 4-115 ”添加 几何 关系 

C0 建立 基准 面 。 选 择 FeatureManager 设计 树 中 的 “ 右 视 基准 面 ” 然后 单 击 “ 参 考 几 
何 体 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ”按钮 合 。 在 基准 面 属性 管理 器 中 的 吧 微 调 框 中 设置 偏 移 距 离 
为 120mm， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饼 ， 生 成 基准 面 2。 

母 绘制 第 一 个 放样 轮廓 。 新 建 草图 。 选 择 基 准 面 2， 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
图 绘制 ”按钮 区 ， 新 建 一 张 草图 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 证 ， 使 给 
图 平面 转 为 正视 方向 。 

绘制 中 心 线 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ”按钮 |， 通过 原点 分 别 绘制 两 
条 水 平和 垂直 中 心 线 。 

人 @@ 绘制 直线 ， 并 标注 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 必 | 和 三 点 圆 弧 按 

钮 全 ， 绘 制 草图 并 标注 尺寸 ， 如 图 4-116 所 示 。 

名 镜 向 草图 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 直 线 、 圆 弧 和 中 心 线 ， 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 镜 
向 ”按钮 外， 生成 第 一 个 放样 轮廓 草图 ， 如 图 4-117 所 示 ， 退 出 草图 。 














EE- = 





图 4-116 ”绘制 草图 图 4-117 绘制 第 一 个 放样 轮 廊 
旭 建立 基准 面 。 选择 FeatureManager 设计 树 中 的 “ 右 视 基准 面 ” 然后 单 击 “参考 几 
何 体 ” 工 具 栏 上 的 “基准 面 ”按钮 登 。 在 第 二 参考 中 选择 图 4-115 所 示 的 草图 右 端点 ， 如 
图 4-118 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 鲜 ， 生 成 基准 面 3。 
如 绘制 第 二 个 放样 轮廓 。 新 建 草 图 。 选 择 基 准 面 3， 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
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图 绘制 ”按钮 芭 ， 新 建 一 张 草图 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ” 按 铜 卉 ， 使 给 
图 平面 转 为 正视 方向 。 




















| 全 两 出 对 称 











第 二 参考 人 
DT | Ba 
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el 














图 4-118 生成 基准 面 3 
@@ 绘制 第 二 个 放样 轮廓 草图 。 同 绘制 第 一 个 放样 轮廓 草图 方法 相同 ， 利 用 草图 绘制 
工具 绘制 第 二 个 放样 轮 廊 章 网 ， 如 图 4-119 所 示 ， 退 出 草图 。 





4-119 第 二 个 放样 轮 廊 
昌 建立 基准 面 。 选 择 FeatureManager 设计 树 中 的 “ 右 视 基 准 面 ” 然后 单 击 “ 参 考 几 
何 体 ”工具 栏 上 的 “基准 面 ”按钮 售 。 在 第 二 参考 中 选择 如 图 4-115 所 示 的 草图 左 端点 ， 
如 图 4-120 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饮 ， 生 成 基准 面 4。 








FJ | [ET 








图 4-120 创建 基准 面 4 加 
曲 新 建 草图 。 选 择 基准 面 4， 单 击 “ 草 图 ” 工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 攻 ,， 新 建 
一 张 草图 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 司 |， 使 绘图 平面 转 为 正视 方向 。 
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也 绘制 第 三 个 放样 轮廓 草图 。 同 绘制 第 一 个 放样 轮廓 草图 方法 相同 ， 利 用 草图 绘制 
工具 绘制 第 三 个 放样 轮廓 草图 ， 如 图 4-121 所 示 ， 退 出 草图 。 

出 绘制 第 一 条 引导 线 。 新 建 草图 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “上 视 基准 面 ”， 
单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 忆 ， 新 建 一 张 草图 。 四 

DB 投影 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “转换 实体 引用 ”按钮 加 ， 将 辅助 引导 线 草 图 投 
影 到 当前 草图 绘制 平面 ， 生 成 第 一 条 引导 线 ， 如 图 4-122 所 示 。 











图 4-121 第 三 个 放样 轮廓 图 4-122 第 一 条 引导 线 

WD 添加 几何 关系 。 首先， 删除 草图 上 的 实体 转换 引用 图 标 ， 其 次 ， 使 草图 的 小 圆 弧 
并 点 与 第 二 个 放样 轮廓 草图 重合 ， 使 草图 的 大 圆 弧 端点 与 第 三 个 放样 轮廓 草图 章 合 ， 并 添 
加 如 图 所 示 的 相 切 关系， 标注 尺寸 结果 如 图 4-123 所 示 ， 退 出 草图 。 

BG 绘制 第 二 条 引导 线 。 新 建 草图 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “上 视 基准 面 ”， 
单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”按钮 忆 ， 新 建 一 张 草图 。 四 

曲 投影 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “转换 实体 引用 ”按钮 回 ， 将 第 一 条 引导 线 草 图 
投影 到 当前 草图 绘制 平面 ， 如 图 4-124 所 示 。 

W 绘制 中 心 线 。 选 择 “ 上 视 基 准 面 ”绘制 草图 ， 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ” 
按钮 i， 通过 原点 绘制 一 条 水 平 中 心 线 。 

















图 4-123 ”添加 几何 关系 图 4-124 ”转换 实体 引用 
Ww 镜 向 绘制 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 直 线 、 圆 弧 和 中 心 线 ， 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 
的 “ 镜 向 ”按钮 鱼 ， 生 成 第 二 条 引导 线 ， 如 图 4-125 所 示 。 
狗 将 中 心 线 删 除 和 “转换 实体 引用 ”的 曲线 删除 。 因 为 使 用 “放样 凸 台 / 基 体 ” 命 令 
时 ， 引 导线 必须 连续 。 标 注 尺 寸 ， 如 图 4-126 所 示 。 
赐 添加 几何 关系 。 使 草图 的 小 圆 弧 端点 与 第 二 个 放样 轮廓 草图 重合 ， 使 草图 的 大 圆 
弧 端 点 与 第 三 个 放样 轮廓 草图 重合 ， 并 添加 如 图 所 示 的 相 切 关系 ， 结 果 如 图 4-127 所 示 ， 
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和 贰 人 氏 
基础 特征 建 模 ” 疆 所 


退出 草图 。 
由 隐藏 基准 面 。 依 次 选取 上 面 创 建 的 基准 面 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 单 击 “ 隐 藏 ” 
按钮 名 ， 将 基准 面 1 至 基准 面 4 都 隐藏 起 来 。 








图 4-125 ”绘制 第 二 条 引导 线 图 4-126 ”删除 中 心 线 及 所 有 几何 关系 
图 新 建 基准 面 。 选 择 FeatureManager 设计 树 中 的 “上 视 基准 面 ”， 然 后 单 击 “参考 几 
何 体 ”工具 栏 中 的 “基准 面 ” 按 钮 丛 。 在 基准 面 属性 管理 器 上 的 好 微调 框 中 设置 偏 移 距离 
为 gmm， 如 图 4-128 所 示 ， 单 击 “确定 ”按钮 输 ， 生 成 基准 面 5。 
区 7 
































- (PF 8. 00mm 
”入 各 i 口 反 转 

Ey EE 
[0 两 出 对 称 


图 4-127 添加 几何 关系 图 4-128 插入 基准 面 5 

图 绘制 第 三 条 引导 线 。 新 建 草图 。 选 择 基准 面 5， 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 
绘制 ”按钮 区 ， 新 建 一 张 草图 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 司 ， 使 绘图 
平面 转 为 正视 方向 。 四 

留 投影 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “转换 实体 引用 ”按钮 回 ， 将 第 二 条 引导 线 草图 
投影 到 当前 草图 绘制 平面 ， 生 成 第 三 条 引导 线 草 图 ， 如 图 4-129 所 示 。 

图 添加 几何 关系 。 首 先 ， 删 除草 图 上 的 实体 转换 引用 图 标 ， 其 次 ， 使 草图 的 小 圆 弧 
端点 与 第 二 个 放样 轮廓 草图 端点 重合 ， 使 草图 的 大 圆 绝 端 点 与 第 三 个 放样 轮廓 草图 端点 重 
合 ， 并 添加 如 图 所 示 的 相 切 关系 ， 标 注 尺寸 结果 如 图 4-130 所 示 ， 退 出 草图 。 

国 绘制 第 四 条 引导 线 。 新 建 草图 。 选 择 基准 面 5， 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 
绘制 ”按钮 区 |， 新 建 一 张 草图 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 感 |， 使 给 
平面 转 为 正视 方向 。 四 

名 投影 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “转换 实体 引用 ”按钮 回 ， 将 第 三 条 引导 线 草图 
投影 到 当前 草图 绘制 平面 ， 并 绘制 一 条 水 平 中 心 线 ， 如 图 4-131 所 示 。 


gD 
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的 “ 镜 向 ”按钮 入， 生成 第 四 条 引导 线 ， 如 图 4-132 所 示 。 











4-129 生成 第 三 条 引导 线 





图 4-131 转换 实体 引用 图 4-132 ”生成 第 四 条 引导 线 





留 添加 几何 关系 。 首 先 ， 将 中 心 线 和 “转换 实体 引用 ”的 曲线 删除 。 其 次 ， 使 草图 
的 小 圆 弧 端 点 与 第 二 个 放样 轮 廊 草 图 端点 重合 ， 使 草图 的 大 圆 弧 端点 与 第 三 个 放样 轮廓 草 
图 端点 重合 ， 并 添加 如 图 所 示 的 相 切 关系 ， 标 注 尺 寸 结 果 如 图 4-133 所 示 ， 退 出 草图 。 

她 新 建 基准 面 。 选 择 FeatureManager 设计 树 中 的 “上 视 基 准 面 ” 单 击 “参考 几何 体 ” 
工具 栏 中 的 “基准 面 ”按钮 准 , 在 基准 面 属性 管理 器 上 的 x 微调 框 中 设置 等 距 距 离 为 gmm， 
选中 反 向 复 选 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 饼 ， 生 成 基准 面 6。 

留 绘制 第 五 条 引导 线 。 新 建 草图 。 选 择 基准 面 6， 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 
绘制 ”按钮 芭 ， 新 建 一 张 草图 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 出 ， 使 给 
平面 转 为 正视 方向 。 

名 投影 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “转换 实体 引用 ”按钮 器 ， 将 第 四 条 引导 线 草图 
投影 到 当前 草图 绘制 平面 ， 生 成 第 五 条 引导 线 ， 如 图 4-134 所 示 。 


























图 4-133 ”添加 几何 关系 图 4-134 生成 第 五 条 引导 线 





级 添加 几何 关系 。 首 先 ， 删 除草 图 上 的 实体 转换 引用 图 标 ， 其 次 ， 使 草图 的 小 圆 弧 
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端点 与 第 二 个 放样 轮廓 草图 端点 重合 ,使 草图 的 大 辆 弧 端 点 与 第 三 个 放样 轮 廊 草 图 端点 重 
合 ， 并 添加 如 图 所 示 的 相 切 关系 ， 标 注 尺 十 结果 如 图 4-135 所 示 ， 退 出 草图 ， 

国 绘制 第 六 条 引导 线 。 新建 草图 。 选 择 基准 面 6， 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 
绘制 ”按钮 图 ， 新 建 一 张 草图 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 国 ， 使 给 
平面 转 为 正视 方向 。 

时 投影 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “转换 实体 引用 ”按钮 回 ， 将 第 五 条 引导 线 草图 
投影 到 当前 草图 绘制 平面 上 ， 并 绘制 一 条 水 平 中 心 线 ， 如 图 4-136 所 示 。 


EYE LH| 











图 4-135 添加 几何 关系 图 4-136 实体 转换 引用 
39 镜 癌 绘制 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 直 线 、 圆 弧 和 中 心 线 ， 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 
的 “ 镜 网 ” 按钮 名 ， 生 成 第 六 条 引导 线 ， 如 图 4-137 所 示 。 
庄 加 几何 关系 。 首 先 ， 将 中 心 线 和 “转换 实体 引用 ”的 曲线 删除 。 其 次 ， 使 草 网 
的 小 圆 弧 端 点 与 第 二 个 放样 轮 亡 草图 端点 重合 ,使 草图 的 大 圆 弧 端点 与 第 三 个 放样 轮廓 草 
图 端点 重合 ， 并 添加 如 图 所 示 的 相 切 关系 ， 标 注 尺寸 结果 如 图 4-138 所 示 ， 退 出 草图 。 





4-137 ”第 六 条 引导 线 








图 4-138 添加 几何 关系 
名 隐藏 基准 面 。 依 次 选取 基准 面 5 和 基准 面 6， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 单 击 “隐藏 ” 
按钮 省 ， 将 基准 面 5 和 基准 面 6 都 隐藏 起 来 。 四 
思 生成 放样 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “放样 ”按钮 呈 ， 在 放样 轮廓 框 中 加 "从 
右 向 左 依次 选取 放样 轮 廊 草图， 设置“ 开始 约束 ”和 “结束 约束 ” 均 为 “无 >” 引导 线 为 
上 面 所 绘 的 6 条 引导 线 ， 其 他 选项 保持 默认 状态 ， 如 图 4-139 所 示 。 单 击 “ 确 定 ”按钮 饼 ， 


生成 放样 特征 。 
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加 SolidWorks 四 交 件 F) 编辑 EE) 视图 mW 插入 Q) 工具 D Photoworks 窗口 Ww) 帮助 W) 明 | -小 - 辐 - 名 -i.3-- 口 X 
扫描 , 扫描 切除 
放样 凸 台 虚 体 | 拉 伸 切 异型 孔 旋转 切 国 放样 切割 | 瑟 用 名 
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引导 线 感应 类 型 (V): 
| 到 下 一 引线 




















CC) 草图 11 
C) 草图 12 
基准 面 6 


-区 C) 草图 13 
扼 动 草图 D) | 中 ，| 图 发 区 提 ) 草 图 14 

| | | 间 | 模型 【运动 站 疝 1 | 

如 果 需 要 ,选择 更 多 辊 廊 然 后 为 放样 设 定 尾 性 














图 4-139 设置 放样 参数 
图 隐藏 划 图， 矿 键 单 击 辅助 引导 线 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 单 击 “ 隐 藏 ”按钮 儿 | 
将 草图 隐藏 
至 此 该 连 杆 基体 就 制作 完成 , 单 击 标准 工具 栏 中 的 “保存 ”按钮 园 , 将 零件 保存 为 “ 连 
杆 基体 .sldprt”。 最 后 的 效果 如 图 4-106 所 示 。 
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第 5 草 附加 特征 建 模 


附加 特征 建 模 是 指 对 已 经 构建 好 的 模型 实体 进行 局 
部 修饰 ， 以 增加 美观 并 避免 重复 性 的 工作 。 

在 SolidWorks 中 附加 特征 建 模 主要 包括 : 圆 角 特 征 、 
倒 角 特征 、 抽 壳 特 征 、 筋 特征 、 圆 顶 特征 、 拔 模特 征 、 
特 型 特征 、 圆 周 阵列 特征 、 线 性 阵列 特征 、 镜 向 特征 、 
孔 特 征 与 异型 孔 特征 等 。 


圆 角 特征 用 于 在 零件 上 生成 一 个 内 圆 角 或 外 圆 角 面 。 使 用 该 命令 可 以 为 一 个 面 的 所 有 
边线 、 所 选 的 多 组 面 、 所 选 的 边线 或 边线 环 生成 圆 角 。 
圆 角 主要 有 以 下 几 种 类 型 


V Vv Vv VV VY 


等 半径 圆 角 。 
多 半径 圆 角 。 
圆 形 角 圆 角 。 
逆转 圆 角 。 

变 半径 圆 角 。 
面 圆 角 。 

完整 圆 角 。 


生成 圆 角 特征 草 循 以 下 规则 : 


> 


> 


> 


> 


在 添加 小 圆 角 之 前 添加 较 大 圆 角 。 当 有 多 个 圆 角 会 聚 于 一 个 顶 扣 时， 先生 成 较 大 
的 圆 角 。 

在 生成 圆 角 前 移 诬 加 拔 模 。 如 条 要 生成 具有 多 个 圆 角 这 线 及 拔 模 面 的 狼 模 零件 ， 
在 大 多 数 的 情况 下 ， 应 在 添加 圆 角 之 前 添加 拔 模 特征 。 

最 后 语 加 疼 饰 用 的 圆 角 。 在 大 多 数 其 他 几何 体 定 位 后 再 添加 疼 饰 圆 角 。 如 果 先 添 
加 靶 饰 圆 朋 ， 则 系统 需要 化 费 比较 长 的 时 间 重 建 零件 。 

尽量 使 用 一 个 单一 圆 角 操作 来 处 理 需要 相同 半径 圆 角 的 多 条 边线 ， 这 样 可 以 加 快 
零件 重建 的 速度 。 








下 面 通 过 实例 介绍 不 同 圆 角 类 型 的 操作 步骤 。 


[Ljs. 1.1 等 半径 圆 角 


等 半径 圆 角 用 于 生成 具有 相等 半径 的 加 角 ， 可 以 用 于 单一 边线 贺 角 、 多 边线 贺 角 、 面 
边线 圆 朋 、 多 重 半径 圆 角 及 沿 切 面 进行 圆 角 等 。 
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EE 


0O 执行 国 角 命令 ， 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ” 命 令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 圆 角 ”图 标 外 ， 执 行 圆 角 命令 。 

全 设置 属性 管理 器 。 此 时 系统 弹出 如 图 5-2 所 示 的 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 。 按 照 图 示 
进行 设置 后 ， 用 鼠标 选择 图 5-1 中 的 边线 1 和 边线 2。 

名 确认 圆 角 特征 。 单 击 “ 贺 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 。 结 果 如 图 5-3 
所 未。 














避 面 圆 角 人 
O 〇 完整 回 角 人 E) 








园 角 项 目 (GD 和 |] 
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bd 边线 < 1> 
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回 切线 延伸 (G) » 











人 @@) 完整 预览 (W) 
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图 5-1 正方 体 模型 图 5 2 Er 属性 管 5 理 器 图 5-3 圆 角 的 图 形 

重复 圆 角 命令 ， 继 续 将 如 网 5-1 所 示 中 的 边线 3 进行 圆 角 。 如 图 5-4 所 示 为 “ 圆 角 ” 
属性 管理 恬 中 的 “ 圆 角 项 目 ” 一 栏 的 设置 ， 选 中 “切线 延伸 ” 复 选 枉 ， 圆 角 结 末 如 网 5-5 
所 示 。 如 图 5-6 所 示 为 “ 圆 角 ”属性 管理 器 中 的 “ 圆 角 项 目 ” 一 栏 的 设置 ， 取 消 “ 切 线 延 
伸 ” 复 选 框 ， 圆 角 结 末 如 图 5-7 所 示 。 
































= >” 本 辟 角 项 目 (D) 人 | 
| 圆 角 项 目 O 了 GS ~ ““ -为 | 10.,00mm = i MB 
A |10.00mm < a 二 A- >、 
四 切线 延 申 加 中 切线 延伸 (6) 
国 完 整 预览 (W) 本 on 全 完整 预览 WwW) 
C 〇 部 分 预览 介 ) BD A 部 分 预览 外 ) 
〇 无 预览 人 “uy 人 〇 无 预览 人 























图 5-4 “ 贺 角 项 目 ” 设置 。” 图 5.5 圆 角 的 图 形 。 图 5.6 “ 辆 角 项 目 " 设置 图 5 7 圆 角 的 图 形 
从 如 图 5-5 和 图 5-7 所 示 可 以 看 出 ， 是 人 否 选择 “切线 延伸 ” 复 选 枉 ， 圆 角 的 结果 是 不 
同上 的 。 切 线 延 伸 用 于 将 圆 角 延伸 到 所 有 与 所 选 面 相 切 的 面 。 





[5.1.2 多 半径 圆 角 


多 半径 圆 角 用 于 生成 不 同 半径 值 的 圆 角 。 进 行 多 半径 操作 时 ， 必 须 选 取 “ 圆 角 项 目 ” 
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| 项 大 
附加 特征 建 模 引号 


一 栏 中 的 “多 半径 圆 角 ” 复 选 框 。 
下 面 以 如 图 5-1 所 示 正 方 体 模型 为 例 介绍 多 半径 圆 角 操作 步骤 ,正方 体 的 长 度 为 60 。 


人 [操作 水野 】 


人 @ 执行 圆 角 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 圆 角 ”图 标 四 ， 执 行 圆 角 命 令 。 

候 设置 属性 管理 器 。 此 时 系统 弹出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 在 “ 圆 角 类 型 ”一 栏 中 ， 
选取 “等 半径 ” 复 选 框 ， 在 “ 圆 角 项 目 ” 一 栏 中 的 “多 半径 圆 角 ” 复 选 枉 ， 按 照 如 图 5-8 
所 示 进 行 设置 。 

@@ 选择 圆 角 边线 。 选 取 如 图 5-1 所 示 中 的 边线 1， 在 “半径 ”一 栏 中 输入 值 10; 选 
取 如 图 5-1 所 示 中 的 边线 2， 在 “半径 ”一 栏 中 输入 值 20; 选取 如 图 5-1 所 示 中 的 边线 3， 
在 “半径 ”一 栏 中 输入 值 30。 此 时 图 形 预 览 效 果 如 图 5-9 所 示 。 

@ 确认 圆 角 特 征 。 单 击 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 ,结果 如 图 5-10 
所 示 。 








A 


手工 FilletXpert | 
圆 角 类 型 (和 ) 众 

等 半径 (QQ) 

CC) 变 半径 人 

《7 面 圆 角 们 ) 

CO 完整 圆 角 后 ) 





| 加 角 项 目 () 众 





| 10.00mm | 3 





多 半径 贺 角 (GD) 
切线 延伸 (G) 
名 完整 预览 (W) 
CD 部 分 预览 提 ) 
无 预览 GW) 


逆转 参数 (B) y 





图 5-8 “ 圆 角 ”属性 管理 需 5-9 预览 图 形 效果 5-10” 圆 角 的 图 形 


圆 角 选项 (9) y 


jj65.1.3 圆 形 角 圆 角 


同形 角 圆 角 用 于 消除 圆 角 边线 汇合 处 的 尖锐 结合 后 ， 生 成 平 消 过 疲 的 圆 角 方式 。 
下 面 以 实例 说 明 圆 形 角 的 绘制 步骤 以 及 有 无 “ 圆 形 朋 ” 选 项 绘制 图 形 的 凑 别 。 








全 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “上 视 基准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

绘制 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “和 矩形” 命令， 以 原 
点 为 一 角 点 绘制 一 个 边 长 为 60 的 正方 形 ， 结 果 如 图 5-11 所 示 。 

全 拉 伸 实体 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ,将 上 一 步 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ”为 30 的 实体 ， 结 果 如 图 5-12 所 示 。 

@ 设置 基准 面 。 用 鼠标 选择 图 5-12 中 的 表面 1， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 
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“正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
@ 绘制 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “矩形 ”命令 ， 在 上 
一 步 设置 的 基准 面 上 绘制 一 个 矩形 并 标注 尺寸 ， 结 果 如 图 5-13 所 示 。 


0 
> 
® 
图 5-11 绘制 的 草图 图 5-12 拉 伸 的 图 形 


B 拉 伸 实体 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 , 将 上 一 步 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ”为 20 的 实体 。 

0@ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 和 日 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 回 显 示 ， 结 果 如 图 5-14 所 示 。 

名 执行 圆 角 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”命令 ， 此 时 系统 
弹出 “ 圆 角 ”属性 管理 吉 。 

如 设置 属性 管理 器 。 在 “ 圆 角 类 型 ”一 栏 中 ， 选 择 “等 半径 ” 复 选 框 ， 在 “半径 ” 
一 栏 中 输入 值 10; 在 “ 圆 角 选项 ”一 栏 中 ， 不 选取 “ 圆 形 角 ” 复 选 枉 ， 设 置 如 图 5-15 所 
示 ， 用 鼠标 选择 图 5-14 中 的 表面 1 

QD 确认 圆 角 特征 。 单 击 “ 贺 角 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 ,结果 如 图 5-16 


J 
| | ~ > ] 号 贺 角 选项 (0) A 
] 、 四 回 通过 面 选择 (3) 
A 略 | > 回 保持 十 (9 
E> WL 口 国 形 利 ®) 
| B77 扩展 方式 人 








加 默认 (D) 
O 〇 保持 边线 (加 








但 保持 曲面 (3) 





图 5-13 绘制 的 草图 图 5-14 ” 拉 伸 的 图 形 图 5-15 “ 圆 角 选项 ” 复 选 杠 
如 执行 圆 形 角 圆 角 命令 。 接 步 又 0@, 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ” 
命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 
@ 设置 属性 管理 器 。 在 “半径 ”一 栏 中 输入 值 10; 在 “ 圆 角 选 项 ”一 栏 中 ,选取 “ 圆 
形 角 ” 复 选 框 ， 设 置 如 图 5-17 所 示 ， 用 鼠标 选择 图 5-14 中 的 表面 1。 
B 确认 圆 角 特征 。 单 击 “ 圆 角 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 ,结果 如 图 5-18 
所 示 。 





Sa 园 角 选项 (9) 和 
区 > 回 通过 面 选择 (3) 
四 二 - 、 司 迪 保 持 特 征 ( 
Pe ” 串 交 论 角 (E 
> a / 扩展 方式 (W): 
人 加 默认 (D) 
〇 保持 边线 (@) 
»。 O 〇 保持 曲面 (3) 
5-16 圆 角 的 图 形 5-17 “ 圆 角 选 项 ”选项 


对 图 5-16 和 图 5-18 进行 对 比 可 以 看 出 , 同样 的 圆 角 命令 操作 , 由 于 图 5-18 采用 了 “ 圆 
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| 先 氏 es 
附加 特征 建 模 | 绅 咖 是 
形 角 ” 圆 角 方式 ， 避 人 免 了 尖锐 点 的 出 现 ， 采 用 了 平滑 过 渡 方 式 。 


Ljs.1.4 逆转 圆 角 


对 具 用 公共 顶点 的 边线 进行 圆 角 操 作 时 ， 在 该 顶点 附加 会 形成 一 个 过 小 的 曲面 ， 如 采 
布 望 该 曲面 和 其 他 相 邻 的 面 采 用 平滑 的 过 小 方式 ， 则 需要 采用 “逆转 圆 角 ”方式 。 
| a 








人 0 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “上 视 基准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

全 绘制 草图 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “矩形” 命令， 以 原 
点 为 一 角 点 绘制 一 个 边 长 为 60 的 正方 形 ， 结 果 如 图 5-19 所 示 。 

@@ 拉 伸 实体 。 选择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 , 将 上 一 步 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ”为 60 的 实体 。 结 果 如 图 5-20 所 示 。 

名 执行 圆 角 命 令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”命令 ， 此 时 系统 
弹出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 

@ 设置 半径 及 边线 。 在 “ 圆 角 类 型 ”一 栏 中 ， 选 择 “ 等 半径 ” 复 选 框 ， 在 “半径 ” 
一 栏 中 输入 值 10。 用 鼠标 选择 如 图 5-20 所 示 中 的 边线 1、 边 线 2 与 边线 3。 





@@ 设置 逆转 距离 。 单 击 “ 道 转 参 数 ” 复 选 栏 的 下 拉 箭头 将 其 展开 ， 在 “逆转 顶点 ” 
一 栏 中 ， 选 取 如 图 5-20 所 示 中 的 顶点 A， 此 时 与 顶点 相交 的 3 条 边线 出 现在 “ 道 转 距离 ” 


一 栏 中 。 在 “ 道 转 距离 ”一 栏 中 选择 边线 1， 并 在 “距离 ”一 栏 中 输入 值 10。 同 样 地 ， 将 
边线 2 的 逆转 距离 设置 为 20， 将 边线 3 的 逆转 距离 设置 为 30。 此 时 “逆转 参数 ” 复 选 栏 
如 图 5-21 所 示 ， 图 形 预览 效果 如 图 5-22 所 示 。 




















人 
5-18 圆 角 的 图 形 图 5-19 绘制 的 草图 图 5-20 ” 拉 伸 的 图 形 


0@ 确认 圆 角 特征 。 单 击 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 风 。 圆 角 的 图 形 
如 图 5-23 所 示 。 





































逆转 参数 B ~ pe 

市 km | 4 ES < 2 

和 | 瑟 s<i> a “= "py / 

KA 斑 -一 一 人 be 全 和 六 

er RN 
ET | | 
j 

5-21 “逆转 参数 ”选项 图 5-22 预览 图 形 效 果 5-23” 圆 角 的 图 形 
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00.1.5 变 半径 圆 角 


变 半 径 圆 角 用 于 在 同一 条 边线 上 生成 变 半径 数值 的 圆 角 ， 变 半径 圆 角 通过 为 待 处 理 边 
线 上 指定 控制 点 并 为 每 个 控制 点 指定 不 同 的 半径 来 实现 。 
使 用 控制 点 需要 注意 以 下 事项 : 
> 可 以 给 每 个 控制 点 指定 一 个 半径 值 ， 或 者 给 一 个 或 者 两 个 闭合 顶点 指定 数值 。 
> 系统 默认 使 用 3 个 控制 点 , 分 别 位 于 沿边 线 25%、50% 及 75% 的 等 距离 增 量 处 。 
> A et i 第 一 种 为 在 标注 中 更 改 控制 点 的 百 分 
; 第 二 种 为 选中 控制 点 将 之 拖 动 到 新 的 位 置 。 
可以 丰 和 和 多 力 线 上 添加 或 删 减 控制 点 。 











oO 设置 基准 站。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “上 视 基准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

绘制 草图 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “矩形” 命令， 以 原 
点 为 一 角 点 绘制 一 个 边 长 为 60 的 正方 形 ， 结 果 如 图 5-24 所 示 。 

@ 拉 伸 视图 。 选择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 , 将 上 一 步 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ”为 60 的 实体 ， 结 果 如 图 5-25 所 示 。 

名 执行 圆 角 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”命令 ， 此 时 系统 
弹出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 

母 设置 圆 角 类 型 。 在 “ 圆 角 类 型 ”一 栏 中 ， 选 择 “ 变 半径 ” 复 选 框 ， 在 “边线 、 面 、 
特征 和 环 ” 一 栏 中 , 选择 如 图 5-25 所 示 中 的 边线 1。 此 时 顶点 列举 在 “附加 半径 ”一 栏 中 ， 
“实例 数 ” 为 系统 默认 的 3， 位 置 位 于 边线 的 25%、50% 及 75% 处 ， 如 图 5-26 所 示 。 





























麦 半径 参数 (P) 人 | 
为 |10.00mm = 
人 面 回 角 人 xi < 
人 完整 回 角 但) v2. 到 
60 RE 一 
上 2 E 
& 上- Da ee 
名 完整 预览 (W) 2 
人 〇 部 分 预览 人 ) 逆转 参数 (B) 
5-24 ”绘制 的 草图 5-25 圆 角 的 图 形 5-26 “ 圆 角 ” 属 性 管理 需 


QB 设置 属性 管理 器 圆 角 半径 值 。 单 击 属性 管理 器 中 “附加 的 半径 ”一 栏 中 的 V1, 然 后 
在 “半径 ”一 栏 中 输入 半径 值 10。 重 复 此 命令 ， 将 V2 点 处 设置 半径 值 为 30。 

@ 设置 视图 中 国 角 半径 值 。 单 击 图 中 的 左边 的 P1 点 ， 将 其 半径 设置 为 30。 重 复 此 
命令 ， 将 P2 点 处 设置 半径 值 为 20， 将 P2 点 处 设置 半径 值 为 10。 如 图 5-27 所 示 。 在 变 半 
径 的 过 程 中 ， 要 注意 “附加 的 半径 ”一 栏 相 应 的 变化 。 
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加 确认 圆 角 特征 。 单 击 “ 贺 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 ,结果 如 图 5-28 


所 示 。 
OD 8 
可 以 通过 选择 某 一 控制 点 并 按 Ctrl 键 ， 拖 动 鼠 标 在 一 新 位 置 添加 一 个 控制 点 ; 可 以 通 


过 右键 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 "删除 "选项 来 移 除 冰 一 特定 控制 点 。 图 5-29 所 示 为 添加 控制 
点 并 移动 控制 点 位 置 后 的 预览 效果 图 。 























图 5-27 设置 变 半 径 圆 角 预 砚 效 果 ”图 5-28 圆 角 的 图 形 图 5-29 圆 角 预览 效果 


Llj5.1.6 面 圆 角 
面 圆 角 用 于 对 非 相 邻 和 非 连续 的 两 组 面 进行 圆 角 。 


1 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
| 


gy 【操作 步骤 】， 


鲁 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

全 绘制 草图 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “直线 ”命令 ， 绘 制 
如 图 5-30 所 示 的 图 形 并 标注 尺寸 。 

@@ 拉 伸 视图 。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 , 将 上 一 步 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ”为 60 的 实体 。 

@ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 令 ， 将 视图 以 合 
适 有 的 方 同 显 示 ， 结 果 如 图 5-31 所 示 。 











, y 
图 5-30 绘制 的 草图 图 5-31 拉 伸 的 图 形 


如 执行 圆 角 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”命令 ， 此 时 系统 
弹出 “加 角 ” 属 性 管理 占 。 

B 设置 属性 管理 器 。 在 “ 圆 角 类 型 ”一 栏 中 ， 选 择 “ 面 圆 角 ” 复 选 框 ， 在 “ 圆 角 项 
目 ” 的 “ 面 组 1” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 如 图 5-31 所 示 中 的 面 1， 在 “ 圆 角 项 目 ” 的 “ 面 组 
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1” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 如 图 5-31 所 示 中 的 面 2， 在 “ 圆 角 项 目 ” 的 “半径 ”一 栏 中 输入 
值 30。 其 他 设置 如 图 5-32 所 示 。 


人 @ 确认 圆 角 特 征 。 单 击 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 风 ， 结 果 如 图 5-33 
所 未 。 





人 ) 面 图 角 们 ) 
人 完整 贺 角 人 E) 


贺 角 项 目 GD A 
.为 | 30.00mm | < 


局 




















[9 切线 延 | 申 (G) 
人 @@) 完整 预览 (W) 
〇 部 分 预览 (P) 
人 无 预览 人 W) 
| 圆 角 选项 (9) | | 
5-32 “ 圆 角 ”属性 管理 器 5-33” 圆 角 后 的 图 形 





OD 8 


如 果 为 面 组 1 或 面 组 2 选择 一 个 以 上 面 , 则 每 组 面 必须 平滑 连接 以 使 面 圆 角 延 伸 到 
所 有 面 。 


[js.1.7 完整 圆 角 
完整 圆 角 用 于 生成 相 切 于 3 个 相 邻 面 组 的 圆 角 ， 中 央 面 将 被 圆 角 蔡 代 ， 中 央 面 圆 角 的 
半径 取决 与 设置 的 圆 弧 的 半径 。 


1 
村 
1 /DAR 
I 








人 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

全 绘制 草图 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “矩形” 命令， 以 原 
点 为 一 角 点 绘制 一 个 矩形 并 标注 尺寸 ， 结 果 如 图 5-34 所 示 。 

@@ 拉 伸 实体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 , 将 上 一 步 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ”为 30 的 实体 。 

@ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 但 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方向 显示 ， 结 末 如 图 5-35 所 示 。 

四 执行 圆 角 命 令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”命令 ， 此 时 系统 
弹出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 
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BG 设置 属性 管理 器 。 在 “ 贺 角 类 型 ”一 栏 中 ， 选 择 “ 完 整 贺 角 ” 复 选 框 ， 在 “ 圆 角 
项 目 ” 的 “ 边 侧 面 组 1” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 如 图 5-35 所 示 中 的 面 1; 在 “ 圆 角 项 目 ” 的 
“中 央 面 组 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 如 图 5-35 所 示 中 的 面 2; 在 “ 圆 角 项 目 ” 的 “ 边 侧 面 组 
1” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 如 网 5-35 所 示 中 的 与 面 1 对 应 的 背面 ， 其 他 设置 如 图 5-36 所 示 。 

@ 确认 圆 角 特征 。 单 击 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 凡 ,结果 如 图 5-37 
所 示 。 














避 面 贺 角 介 























人 @ 完整 回 角 提 
园 角 项 目 (D A 
} 时 人 
60 只 外 国 a J 
是 2 加 BB 
守 > 本 切线 延伸 (6) 要 
> 名 完整 预览 (W) i 
““ > 人 〇 部 分 预览 介 ) 
0 加 无 预览 W “更 
5-34 绘制 草图 图 5-35 拉 伸 图 形 ”图 5-36 “ 圆 角 ”属性 管理 个 5-37 圆 角 后 图 形 


[js.1.8 实例 一 一 支架 
绘制 如 图 5-38 所 示 的 支架 。 


5-38 ” 文 染 








1 启动 系统 。 启 动 Solidworks2010， 选 择 染 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 
者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按钮 口 ， 在 打开 的 “新 建 Solidworks 文件 ”对 话 框 中 ， 
选择 “和 零件” 按钮， 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 

@ 新 建文 件 。 在 设计 树 中 选择 上 视 基准 面 ， 单 击 草图 绘制 按钮 只 ， 新 建 一 张 草图 。 








名 确定 视图 方向 。 点 击 工具 按钮 志 ， 使 经 图 平面 转 为 正视 方 同 。 
@ 绘制 中 心 线 和 和 矩 形 。 单 击 草图 绘制 工具 栏 上 的 中 心 线 按钮 ,绘制 一 条 通过 原点 的 


水 平 中 心 线 。 单 击 矩 形 按 钮 口 ， 绘 制 一 个 矩形 ， 如 图 5-39 所 示 。 


113 


SolidWorks 2010 中 文 版 从 入 门 到 精通 


图 5-40 所 示 。 





图 5-39 ”绘制 矩形 图 5-40 底板 草图 
@ 添加 几何 关系 。 单 击 添加 几何 关系 按钮 上 ， 选 择 草 图 中 的 两 个 圆 ， 点 击 三 按钮 ， 
为 两 个 圆 添 加 “相等 ”几何 关系 。 如 图 5-41 所 示 。 
人 @O 标注 尺寸 。 单 击 智能 尺寸 按钮 个 ， 为 草图 标注 斥 寸 如 图 5-42 所 示 。 


ee 


"> 





图 5-41 添加 几何 关系 图 5-42 标注 尺寸 
思 拉 伸 实 体 。 单 击 拉 伸 凸 台 / 基 体 按钮 昌 ， 设 定 拉 伸 的 终止 条 件 为 : 给 定 深度 。 在 痊 
微调 框 中 设置 拉 伸 深度 为 20mm, 保持 其 他 选项 的 系统 默认 值 不 变 ， 如 图 5-43 所 示 。 点 击 
确认 按钮 史 ， 完 成 底板 的 创建 。 





图 5-43 设置 拉 伸 参数 图 5-44 轴 简 草图 
多 绘制 圆 。 选 择 上 面 完成 的 底板 上 表面 ， 单 击 草图 绘制 按钮 色 ， 新 建 一 张 草图 。 点 
击 工具 接 钮 二 ， 使 绘图 平面 转 为 正视 方向 。 单 击 工具 栏 中 的 圆 按钮 怨 ， 以 系统 坐标 原点 
为 圆心 绘制 一 个 直径 为 40mm 的 圆 ， 如 图 5-44 所 示 。 
DD 拉 伸 实 体 。 单 击 拉 伸 凸 台 / 基 体 按钮 品 ， 设 定 拉 伸 的 终止 条 件 为 : 给 定 深度 。 在 痊 
微调 框 中 设置 拉 伸 深 度 为 SOmm， 保 持 其 他 选项 的 系统 默认 值 不 变 ， 点 击 确 认 按 钮 史 ， 完 
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成 轴 们 的 创建 ， 如 图 5-45 所 示 。 


如 绘制 圆 。 选 择 上 面 完 成 的 底板 下 表面 ， 单 击 草图 绘制 按钮 包 ， 新 建 一 张 草图 。 点 


击 工具 接 钮 去 ， 使 绘图 平面 转 为 正视 方向 。 单 击 工具 栏 中 的 圆 按 钮 印 ， 以 系统 坐标 原点 
为 圆心 绘制 一 个 直径 为 30mm 的 圆 ， 如 图 5-46 所 示 。 


B 切除 实体 。 单 击 拉 伸 切除 按钮 回 ， 设 定 拉 伸 的 终止 条 件 为 :完全 贯穿 ， 保 持 其 他 
选项 的 系统 默认 值 不 变 ， 点 击 确认 按钮 久 ， 完 成 轴 孔 的 创建 ， 如 图 5-47 所 示 。 


和 
age 


5-46 轴 筷 草图 





图 5-45 轴 简 图 5-47 轴 筷 
曲 绘制 贺 角 。 单 击 圆 角 按钮 办 ， 选 择 轴 简 与 底板 的 交 线 和 底板 的 4 个 角 边 ， 设 置 加 
角 类 型 为 : 等 半径 ， 圆 角 半 径 为 .00mm， 保 持 其 他 选项 的 系统 默认 值 不 变 ， 如 图 5-48 所 
示 。 点 击 确认 按钮 办， 完成 圆 角 的 创建 。 


如 支架 的 建 模 完成 ， 点 击 保存 按钮 加 ， 将 文件 保存 为 “支架 . sldprt”， 最 后 效果 如 图 
5-49 所 示 。 












口 多 

切线 延伸 (G) 
完整 预览 (W) 
吕 部 分 预览 介 ) 
O 〇 无 预览 WU 























图 5-48 设置 圆 角 参数 图 5-49 支架 





倒 角 特 征 是 在 所 选 的 边线 、 面 或 顶点 上 生成 一 倾 笠 面 。 在 设计 中 是 一 种 工艺 设计 ， 为 
了 去 除 锐 边 。 


倒 角 主要 有 以 下 3 种 类 型 : 

> 角度 距离 。 

> 距离 一 距离 。 

> 顶 扩 。 

下 面 通 过 实例 介绍 不 同 倒 角 类 型 的 操作 步 又 。 
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Lljs.2.1 角度 距离 


“角度 距离 ” 倒 角 是 指 通过 设置 倒 角 一 边 的 距离 和 角度 来 对 边线 和 面 进行 倒 角 。 在 绘 
制 倒 角 的 过 程 中 ， 和 箭头 所 指 的 方 加 为 倒 角 的 距离 边 。 
和 
3 [操作 步 对 

人 @ 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

绘制 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “和 矩形” 命令， 以 原 
点 为 一 角 点 绘制 一 个 矩形 并 标注 尺寸 ， 结 果 如 图 5-50 所 示 。 

名 拉 伸 实体 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 , 将 上 一 步 
绘制 的 章 网 拉 伸 为 “深度 ”为 30 的 实体 。 

@ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 龟 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 同 显 示 ， 结 果 如 图 5-51 所 示 。 

四 执行 绘制 倒 角 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 倒 角 ” 命 令 ， 或 者 
单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 倒 角 ”图 标 外 ， 此 时 系统 弹出 “ 倒 角 ”属性 管理 器 。 

BB 设置 属性 管理 器 。 在 “边线 和 面 或 者 顶点 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-51 中 的 边线 
1; 选择 “角度 距离 ” 复 选 框 ， 在 “距离 ”一 栏 中 输入 值 10; 在 “角度 ”一 栏 中 输入 值 45。 
其 他 设置 如 图 5-52 所 示 。 

@ 确认 倒 角 特征 。 单 击 “ 倒 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 ,结果 如 图 5-53 
所 示 。 




















2 倒 角 2 


YX 
便 角 参数 (G) 





人 角度 距离 多 


〇 距离 距离 (0) 中 


口 ] 反 转 方向 但 ) 


50 本 D>、 过 WE |20.00mm = 


人 > CS [45.00deo <“ 
DB “dd 回 通过 面 选 择 G) | 























se 口 保 持 特 征 (9 

加 切线 延伸 名 
个 完整 预览 (W) 二 E 
人 @ 部 分 预览 人 BD | 








40 


〇 无 预览 (NW) 





5-50 ”绘制 草图 5-51 拉 伸 图 形 5-52 “ 倒 角 ”属性 管理 器 5-53” 倒 角 图 形 


[05.2.2 距离 一 距离 


“距离 一 距离 ” 倒 角 是 指 通过 设置 倒 角 两 侧 距 离 的 长 度 ， 或 者 通过 “相等 距离 ” 复 选 
框 指定 一 个 距离 值 进行 倒 角 的 方式 。 

下 面 以 绘制 如 图 5-51 所 示 的 边线 1 的 倒 角 为 例 说 明 “ 距 离 一 距离 ” 倒 角 的 操作 步 又 : 
和 | 


A 
IAz 






人 执行 倒 角 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 倒 角 ” 命 


弹出 “ 倒 角 ”属性 官 理 蓝 


| 拓 氏 es- 
附加 特征 建 模 3 卫 时 


令 ， 此 时 系统 


@ 设置 属性 管理 器 。 在 “边线 和 面 或 者 顶点 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 如 图 5.51 所 示 中 
的 边线 1， 选 择 “距离 一 距离 ” 复 选 框 ， 在 “距离 1” 一 栏 中 输入 值 10， 在 “距离 2” 一 


栏 中 输入 值 20， 其 他 设置 如 图 5-54 所 示 。 
© 确认 倒 角 特 征 。 单 击 “ 倒 角 ” 属 性 和 
所 示 。 


如 果 使 用 “相等 距离 ” 复 选 征 ， 则 倒 角 两 边 的 距离 相等 ， 


管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 ,结果 如 图 5-55 


并 且 在 “ 倒 角 ”属性 定理 右 


中 只 需 输入 一 个 距离 值 ， 如 图 5-56 所 示 。 如 图 5-57 为 按照 图 5-56 所 示 的 “ 倒 角 ”属性 管 


理 絮 进行 设置 的 倒 角 图 形 。 


个 角 2 

sw 浇 

便 角 参数 (G) 从- 
<1> | 





O 〇 角度 距离 铭 
人 距离 -距离 吕 ) 





口 相等 距离 @) | 
{10.00mm 局 
本 20.00mm | = 


回 通过 面 选择 / 














口 保 持 特征 (9 BD 
闷 切 线 延 伸 名 i 


〇 完整 预览 (W) 


人 @ 部 分 预览 加 | 
无 预览 呈 站 | 


5-54“ 倒 角 ” 属 性 管理 器 


[js.2.3 顶点 


5-55 倒 角 图 形 





2 倒 角 7 
s % 
| 创 角 参数 (C) 人 | 





〇 上 角度 距离 (A 
久 距 离 距 离 (0) ] 


[Y] 相等 距离 提 
本 | 20.00mm 加 = 


加 通过 面 选 择 () 





口 保持 特征 (9 

回 切 战 延伸 四 

O 〇 完整 预览 W) "yy 
人 部 分 预览 名 De 
〇 无 预览 





图 5-56 “ 倒 角 ”属性 管理 器 图 5-57 倒 角 图 形 


“顶点 ” 倒 角 是 指 通过 设置 每 侧 的 三 个 距离 值 ， 或 者 通过 “相等 距离 ” 复 选 框 指定 一 
个 距离 值 进行 倒 角 的 方式 。 
-下面 以 绘制 图 5-51 的 顶点 A 的 倒 角 为 例 说 明 “ 项 点 ”个 角 的 操作 步 又 
7 cam 


人 0 执行 倒 角 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 倒 角 ” 命 令 ， 此 时 系统 


弹出 “ 倒 角 ”属性 过 理 亏 


四 设置 属性 管理 器 。 在 “边线 和 面 或 者 项 点 ”一 柱 中 ， 用 鼠标 选择 如 图 5-51 所 示 中 
的 顶点 A; 选择 “顶点 ” 复 选 框 ， 在 “距离 1” 一 栏 中 输入 值 10; 在 “距离 2” 一 栏 中 输 
入 值 20; 在 “距离 3” 一 栏 中 输入 值 30。 其 他 设置 如 图 5-58 所 示 。 

名 确认 倒 角 特征 。 单 击 “ 倒 角 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 ,结果 如 图 5-59 


所 示 。 


如 果 使 用 “相等 距离 ” 复 选 框 ， 则 倒 角 两 边 的 距离 相等 ， 并 且 在 “ 倒 角 ”属性 管理 器 
中 只 需 输 入 一 个 距离 值 ， 如 图 5-60 所 示 。 如 图 5-61 所 示 为 按照 如 图 5-60 所 示 的 “ 倒 角 ” 
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属性 官 理 喜 进行 设置 的 倒 角 图 形 。 












































口 相 等 距离 四 
si |10.00mm | 旺 | 
人 [20.00mm .| > 包 相 等 距离 @@) 
二 0 om | 
加 通过 面 法 择 @) > 回 通过 面 选 择 人 ) 
口 保持 特征 (0 号 口 保持 特征 (9 
〇 完整 预览 W) . 人 完整 预览 (w) 
人 @ 部 分 预览 fp) D、 人 @@ 部 分 预览 人 g) 
〇 无 预览 吓 〇 无 预览 ( 





5-58“ 倒 角 ” 属 性 管理 器 5-59 倒 角 图 形 5-60“ 倒 角 ” 属 性 管理 器 5-61 倒 角 图 形 





拔 模特 征 是 以 指定 的 角度 斜 前 模型 中 所 选 的 面 。 拔 模特 征 是 模具 设计 中 常 采 用 的 方 
式 ， 其 应 用 之 一 可 使 型 腔 零 件 更 容易 脱出 模具 。 可 以 在 现 有 的 零件 上 插入 拔 模 ， 或 者 在 拉 
伸 特 征 时 进行 拔 模 ， 也 可 以 将 拔 模 应 用 到 实体 或 曲面 模型 。 

拔 模 主 要 有 以 下 3 种 类 型 : 

> 中 性 面 拔 模 。 

> 分 型 线 拔 模 。 

> 阶梯 拔 模 。 

下 面 通过 实例 介绍 不 同 拔 模 类 型 的 操作 步骤 。 


Ljs.3.1 中 性 面 拔 模 


在 中 性 面 拔 模 中 ， 中 性 面 不 仅 是 确定 拔 模 的 方 同 ， 而 且 也 是 作为 拔 模 的 参考 基准 。 使 
用 中 性 面 拔 模 可 拔 模 一 些 外 部 面 、 所 有 外 部 面 、 一 些 内 部 面 、 所 有 内 部 面 、 相 切 的 面 或 者 
内 部 和 外 部 面 组 合 。 





人 @ 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

外 绘制 草图 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “矩形” 命令， 以 原 
点 为 一 角 点 绘制 一 个 矩形 并 标注 尺寸 。 结 果 如 图 5-62 所 示 。 

@ 拉 伸 实体 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 , 将 上 一 步 
绘制 的 章 岁 拉 伸 为 “深度 ”为 60 的 实体 。 
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@ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 龟 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方向 显示 。 绪 果 如 图 5-63 所 示 。 

四 执行 拔 模 命 令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 拔 模 ” 命 令 ， 或 者 单 击 
“特征 2 工具 栏 中 的 “ 拔 模 ” 图 标 龟 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-64 所 示 的 “ 拔 模 ”属性 管理 器 。 

BG 设置 属性 管理 器 。 在 “ 拔 模 角 度 ” 一 栏 中 输入 值 30; 用 鼠标 选择 如 图 5-64 所 示 中 
的 面 1， 在 “ 氢 模 面 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 如 图 5-63 所 示 中 的 面 2。 

@ 确认 拔 模 特征 。 单 击 “ 拔 模 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按 钮 ,结果 如 图 5-65 
所 示 。 





| 手工 DraftXpert | 


扰 醒 类 型 (T) Aql 全 
人 中 性 面 提 

O 〇 分 型 线 种 

〇 阶梯 挨 模 (D) 





扰 重 角度 (&) 


[ss | 30, '00deg 











60 


技 模 沿 面 延 伸 的 ): 
无 v 











v 


图 5-62 绘制 草图 图 5-63 拉 伸 图 形 图 5-64 “ 拔 模 ” 属 性 管理 器 。 图 5-65 拔 模 图 形 


Lj. 3. 2 ”分 型 线 拔 模 


分 型 线 拔 模 可 以 对 分 型 线 周 围 的 曲面 进行 拔 模 ， 分 型 线 可 以 是 空间 曲线 。 如 果 要 在 分 
型 线 上 拔 模 ， 可 以 首先 插入 一 条 分 割 线 来 分 离 要 拔 模 的 面 ， 也 可 以 使 用 现 有 的 模型 这 线 ， 
然后 再 指定 拔 模 方 同 ， 也 就 是 指定 移 除 材 料 的 分 型 线 一 侧 。 





人 @ 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

绘制 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “和 矩形” 命令， 以 原 
反 为 一 角 点 绘制 一 个 矩形 并 标注 尺寸 。 结 果 如 图 5-66 所 示 。 

人 拉 伸 实体 。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 , 将 上 一 步 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ”为 60 的 实体 。 结 果 如 图 5-67 所 示 。 

@ 设置 基准 面 。 用 鼠标 选择 如 图 5-67 所 示 中 的 表面 1， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 
栏 中 的 “正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

辐 绘制 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “和 矩形” 命令， 在 上 
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一 步 设 置 的 基准 面 上 绘制 一 个 矩形 并 标注 尺寸 。 结 果 如 图 5-68 所 示 。 

GB 拉 伸 实体 。 选择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 , 将 上 一 步 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ”为 60 的 实体 。 

@ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 各 显示。 结果 如 图 5-69 所 示 。 


0 3 
i bs 





























60 区 ae 10 40 
2 
® 外 
2 | 
图 5-66 绘制 草图 图 5-67 拉 伸 图 形 图 5-68 拉 伸 图 形 5-69 ”绘制 草图 





加 执行 拔 模 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 拔 模 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 拔 模 ”图 标 龟 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-70 所 示 的 “ 拔 模 ” 属 性 管理 
人 
提 设置 属性 管理 器 。 在 “ 拔 模 角度 ”一 栏 中 输入 值 10， 在 “ 拔 模 方向 ”一 栏 中 ， 用 
鼠标 选择 如 图 5-69 所 示 中 的 面 1， 用 鼠标 选择 如 图 5-69 所 示 中 两 实体 相交 的 4 条 边线 。 

@ 确认 拔 模特 征 。 单 击 “ 拔 模 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 迪 ,结果 如 图 5-71 
所 示 。 

[ 撤 模 2 


YD 


previpert | 
| 找 模 类 型 G) 从 | 人 
C 〇 中 性 面 提 
回 分 型 线 个 
口 阶 梯 找 模 (D) 

口 允许 减 少 角 度 (D) 











找 模 角度 (6) 
CS [10.00deo 
| 找 模 方向 

(2 Ms<» 























BI| Lm|| Ws 


分 型 线 (p) 








技 模 沿 面 延伸 铭 ; 是 











无 


5-70 “ 拨 模 ”属性 管理 回 5-71 拨 模 的 图 形 











[js. 3.3 ”阶梯 拔 模 
阶梯 拔 模 为 分 型 线 拔 模 的 变 体 。 阶 梯 拔 模 绕 作为 拔 模 方 向 的 基准 面 旋转 而 生成 一 个 
面 ， 这 将 产生 小 面 ， 代 表 阶 梯 。 


和 项 人 氏 
附加 特征 建 模 | 5 号 


0 重复 分 型 线 拔 模 的 步 又 人 一 @, 绘制 如 图 5-69 所 示 的 图 形 。 

加 执行 拔 模 命 令 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 拔 模 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 拔 模 ” 图 标 晶 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-72 所 示 的 “ 拔 模 ”属性 管理 
器 。 

@ 设置 属性 管理 器 。 在 “ 拔 模 类 型 ”一 栏 的 下 拉 菜 单 中 ， 用 鼠标 “阶梯 拔 模 ”选项 
在 “ 拔 模 角度 ”一 栏 中 输入 值 10; 在 “ 拔 模 方向 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 如 图 5-69 所 示 中 
的 面 1， 并 单 击 “ 反 向 ”按钮 图 形 园 ， 使 拔 模 方向 指向 内 侧 ， 用 鼠标 选择 如 图 5-69 所 示 中 
两 实体 相交 的 4 条 边线 。 

@ 确认 拔 模 特征 。 单 击 “ 拔 模 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 ,结果 如 图 5-73 
所 示 。 
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坡 各 角度 (G) 
MS [ooo 上 下 





























找 醒 方向 众 
ol 
分 型 线 (P) 众 
I 了 














图 5-72 “ 拔 模 ”属性 管理 器 图 5-73 拔 模 的 图 形 





抽 元 特征 用 来 掏 空 零件 ， 使 所 选择 的 面 改 开 ， 在 剩余 的 面 上 生成 薄 壁 特征 。 如 宋 执 行 
抽 壳 命令 时 没有 选择 模型 上 的 任何 面 ， 可 以 生成 一 朵 合 、 掏 衬 的 实体 模型 ， 也 可 使 用 多 个 
厚度 来 抽 元 异型 。 抽 元 主要 有 以 下 3 种 类 型 : 

> 去除 模型 面 抽 元 。 

> ”空心 闭合 抽 元 。 


> 多 厚度 抽 元 。 


OD 8 


如 果 要 对 模型 面 进行 圆 角 , 应 在 生成 抽 壳 之 前 进行 圆 角 处 理 。 
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[5.4.1 


去 除 模型 面 抽 帝 
去 除 模型 面 抽 学 是 指 执 行 抽 这 命令 时 ， 将 所 选择 的 模型 面 去 除 并 生成 沙特 全. 
入 【操作 步骤 】， 


们 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 


全 绘制 草图 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “和 矩形 
扩 为 一 角 乓 绘制 一 个 矩形 并 标注 尺寸 。 结 末 如 图 5-74 所 示 


”命令 ， 以 原 
@ 拉 伸 实体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ” 命 令 ， 将 上 一 步 
制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ”为 60 的 实体 ， 结 果 如 图 5-75 所 示 。 
@ 执行 抽 壳 命令 


。 选 择 来 单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 抽 壳 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 抽 壳 ， 图 标 国 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-76 所 示 的 “ 抽 壳 ”属性 管理 器 。 

四 设置 属性 管理 器 。 在 “厚度 ”一 栏 中 输入 值 10， 在 “ 移 除 的 面 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 
选择 如 图 5-75 所 示 中 的 面 1。 
































BB 确认 抽 壳 特征 。 单 击 “ 抽 壳 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按 钮 ,结果 如 图 5-77 
所 示 。 
广 抽 序 1 ?2. 
sp 讶 
,参数 (P) A 
时 00mm | | > 
| 
| 口 显示 预 多 Ww) | 
| 多 厚度 设 定 (M) _ 和 | | 
图 5-74 绘制 的 草图 图 5-75 拉 伸 的 图 形 ” 图 5-76 “ 抽 充 ”属性 管理 器 。 图 5-77 抽 壳 的 图 形 
[005. 4.2 ”空心 闭合 抽 壳 
空心 闭合 抽 腕 ee 令 时 ， 不 去 除 模型 面 而 生成 一 个 空心 的 注 壁 实体 
| A [4 1 


HH 


0O 重复 去 除 模型 面 抽 过 的 步 了 全 一 后 ,绘制 如 图 5-75 所 示 的 图 形 。 
名 执行 抽 壳 命令 。 





选择 染 单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 抽 壳 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 抽 壳 ”图 标 轩 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-78 所 示 的 “ 抽 壳 ”属性 管理 器 。 
名 设置 属性 管理 器 。 在 “厚度 ”一 栏 中 输入 值 10， 不 选择 任何 移 除 面 ,然后 单 击 “ 抽 


过 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 Y， 结 果 如 图 5-79 所 示 。 
@ 执行 剖面 视图 命令 。 








单 击 “视图 ”工具 栏 中 的 “剖面 视图 ”图 标 国 ， 此 时 系统 弹 
出 如 图 5-80 所 示 的 “ 襄 面 视图 ”属性 管理 需 
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第 5 章 


























| 

抽 壳 1 了 
wA 
参数 (P) 
10， 00mm 

口 壳 厚 朝 外 (9) 
口 有 未 观 冤 QD 加 
多 厚度 设 定 (N) | | 
5-78 “ 抽 壳 ”属性 管理 器 5-79 ” 抽 过 的 图 形 


四 设置 属性 管理 器 。 按 照 如 图 5-80 所 示 的 “剖面 视图 ”属性 管理 器 进行 设置 。 
BG 确认 齐 面 视图 。 单 击 “ 齐 面 视图 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 灵 ， 结 果 如 
图 5-81 所 示 。 
剖面 视图 7? 


YX% 
工程 图 剖面 视图 S| 
a EE 














i 
国 所 [四 


Fn | | 前 视 基 准 面 


sf |4， 00mm = ] 











区" 00deag 











| 0.00deg 一 


Leo] 


显示 剖面 盖 








口 剖面 2 | 
悍 存 


5-80 “ 谢 面 视图 ”属性 管理 需 5-81 剖面 视图 





[Dj5.4.3 多 厚度 抽 壳 
多 厚度 抽 元 人 令 时 ， 生 成 不 同 面 具有 不 同 厚 度 的 溥 壁 实 体 。 














1 理 复 类 除 模型 而 抽 壳 的 步 台 全 一 全 ,绘制 如 图 5-75 所 示 的 图 形 。 

四 执行 抽 壳 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 抽 壳 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 2 工具 栏 中 的 “ 抽 壳 ”图 标 图 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-82 所 示 的 “ 抽 壳 ”属性 管理 器 。 

@ 设置 属性 管理 器 。 在 “参数 ” 复 选 框 的 “厚度 ”一 栏 中 输入 值 10; 在 “ 移 除 的 面 ” 
一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 如 图 5-75 所 示 中 的 面 1。 在 “多 厚度 设 定 ” 复 选 框 的 “多 厚度 面 ” 一 
栏 中 ， 用 鼠标 选择 如 图 5-75 所 示 中 的 面 ， 然 后 在 “多 厚度 ”一 栏 中 输入 20; 重复 多 厚度 
设 定 ， 将 如 图 5-75 所 示 中 的 面 3 设 定 “多 厚度 ”一 栏 中 输入 30。 

@ 确认 抽 壳 特征 。 单 击 “ 抽 壳 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 ,结果 如 图 5-83 
所 示 。 
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多 5-82 “ 抽 元 ”属性 管理 需 5-83 抽 元 的 图 形 

















筋 是 零件 上 增加 强度 的 部 分 ， 它 是 一 种 从 开 环 或 财 环 重 图 轮廓 生成 的 特殊 拉 伸 实体 ， 
它 在 草图 轮廓 与 现 有 等 件 之 间 添 加 指定 方 回 和 厚度 的 材料 。 


[Lj5. 5.1 创建 筋 


【操作 步 台 】 


oO 没 置 基准 面 ， 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

候 绘制 草图 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “矩形 ”命令 ， 以 原 
点 为 一 角 点 绘制 一 个 矩形 并 标注 尺寸 ， 结 果 如 图 5-84 所 示 。 

@@ 拉 伸 实体 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 , 将 上 一 步 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ”为 40 的 实体 ， 结 果 如 图 5-85 所 示 。 

@ 设置 基准 面 。 用 鼠标 选择 如 图 5-85 所 示 中 的 表面 1， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 
栏 中 的 “正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

辐 绘制 草图 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “和 矩形 ”命令 ， 在 上 
一 步 设置 的 基准 耐 上 绘制 一 个 矩形 并 标注 尺寸 ， 结 果 如 图 5-86 所 示 。 








图 5-84 绘制 的 草图 图 5-85 拉 伸 的 图 形 图 5-86 绘制 的 草图 


@@ 拉 伸 实体 。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 ,将 上 一 步 
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绘制 的 章 网 拉 伸 为 “深度 ”为 60 的 实体 。 

0@ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 和 日 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方向 显示 ， 结 末 如 图 5-87 所 示 。 

@@ 添加 基准 面 。 在 左 侧 的 ”FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ”， 
然后 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 命令, 此 时 系统 弹出 如 图 5-88 
所 示 的 “基准 面 ” 属性 管理 器。 在 “等 距 距离 ”一 栏 中 输入 值 20， 单 击 属性 管理 磺 中 的 “ 确 
定 ” 图 标 按钮 。 添 加 一 个 新 的 基准 面 ， 结 果 如 图 5-89 所 示 。 






































< 7 
尖刀 
信息 人 
第 一 参考 = RN 
中 天 前 视 基 准 百 1 
N 平行 
| 天 
人 | 重合 
| 
上 中 | 20. 00m 一 
口 反 转 
| 1 一 
“ | 全 两 提 对 称 
< 第 二 参考 
bb, A 六 = 者 | 
5-87 ” 拉 伸 的 图 形 5-88 “基准 面 ” 属 性 管理 器 5-89 ”添加 的 基准 面 


旭 设置 基准 面 。 单 击 上 一 步 添 加 的 基准 面 ， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “ 正 
视 于 ”图 标 和 二 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

@ 绘制 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “直线 ”命令 ， 在 上 

一 步 设 置 的 基准 面 上 绘制 如 图 5-90 所 示 的 草图 。 

是 执行 筋 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 筋 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 特 
征 ” 工 具 k 栏 中 的 “ 筋 ”图 标 雪 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-91 所 示 的 “ 筋 ” 属 性 管理 器 ， 按 昭 
图 示 进 行 设置 后 ， 单 击 “ 筋 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 。 

好 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 意 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 回 显 示 ， 结 果 如 图 5-92 所 示 。 
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基准 面 1 参数 (P) 
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口 皮 转 材料 方向 ( i 
[I >»、 gs 
| 所 园 转 廊 (S) 可 一 


图 5-90 绘制 的 草图 图 5-91 “ 筋 ” 属 性 管理 器 图 5-92 添加 筋 后 的 图 形 
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[5. 5. 2 实例 一 导 流 盖 


绘制 如 图 5-93 所 示 的 导 流 兽 。 





5-93 “ 导 流 盖 


了 [操作 步骤 】 


人 新 建文 件 。 启 动 SolidWorks， 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ”命令 ， 或 者 单 
击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 癌 ， 在 打开 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 ， 选 
择 “ 零 件 ” 按 钮 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

加 新 建 革 图。 在 设计 树 中 选择 前 视 基准 面 ， 单 击 草 图 绘制 按钮 民 ， 新 建 一 张 草图 。 

加 绘制 中 心 线 。 单 击 草图 绘制 工具 栏 上 的 中 心 线 按钮 !, 通过 原点 绘制 一 条 垂直 中 心 


@ 绘制 轮 廊 。 单 击 草图 绘制 工具 栏 上 的 直线 按钮 尺 和 切线 弧 按 钮 六， 绘制 旋转 的 轮 


全 标注 尺寸 。 单 击 智能 尺寸 按钮 他 ， 为 草图 标注 尺寸 如 图 5-94 所 示 。 
BG 旋转 形成 实体 。 单 击 特征 工具 栏 上 的 旋转 凸 台 / 基 体 按钮 富 。 

人 @@O 在 弹出 的 询问 对 话 框 中 单 击 “和 否 ” 按 钮 ， 如 图 5-95 所 示 。 

2 





5-94 ”旋转 草图 轮 局 5-95 ”询问 对 话 框 

四 旋转 形成 薄 壁 。 在 旋转 属性 管理 器 中 设置 旋转 类 型 为 “单一 方向 ” 并 在 区 微调 杠 
中 设置 旋转 角度 为 360”。 调 整 薄 壁 拉 伸 的 反 向 按钮 天， 使 薄 壁 向 内 部 拉 伸 ， 并 在 售 微 调 
框 中 设置 注 壁 的 厚度 为 2m9mm， 如 图 5-96 所 示 。 点 击 确 认 按 钮 多 ， 后 成 注 壁 旋转 特征 。 

旭 新 建 草图 。 在 设计 树 中 选择 右 视 基准 面 ， 单 击 草图 绘制 按钮 民 ， 新 建 一 张 草图 。 
单 击 标准 视图 工具 栏 上 的 正视 于 按钮 起， 以 正视 于 右 视 视图 。 

人 D 绘制 直线 。 单 击 草图 绘制 工具 栏 上 的 直线 按钮 六， 将 鼠标 指针 移 到 台阶 的 边缘 ， 
当 和 鼠标 指针 变 为 Xz 形状 时 , 表示 鼠标 指针 正 位 于 边缘 上 。 移动 鼠标 指针 以 生成 从 台阶 边缘 
到 零件 边缘 的 折线 。 

@@ 标注 尺寸 。 单 击 智能 尺寸 按钮 允 ， 为 草图 标注 尺寸 如 图 5-97 所 示 。 
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5-96 设置 注 壁 旋转 特征 图 5-97 导 流 立 草 图 

电 单 击 等 轴 测 按钮 香 ， 用 等 轴 测 视图 观看 图 形 。 

@B 生成 加 强 筋 。 单 击 特 征 工具 栏 上 的 筋 按 钮 昌 ， 或 选择 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 筋 ” 
命令 。 在 筋 属性 管理 器 中 , 单 击 两 边 添加 按钮 网, 设置 厚度 生成 方式 为 两 边 均等 添加 材料 。 
在 误 微 调 框 中 指定 筋 的 厚度 为 3mm。 单 击 平行 于 草图 生成 筋 按 钮 艾 ， 设 定 筋 的 拉 伸 方向 
为 平行 于 草图 ， 如 图 5-98 所 示 。 点 击 确认 按钮 多， 从 而 生成 筋 特征 。 

| 

YX 

ee 
只 lomm 全 


拉 伸 方向 : 
加 多 


口 ] 反 转 材料 边 介 ) 


























图 5-98 设置 筋 特征 
OD 重复 步 又 日 _ 国 创建 其 余 3 个 筋 特征 。 





阵列 是 指 按照 一 定 的 方式 复制 源 特征 ， 阵 列 方 式 可 以 分 为 线性 阵列 、 圆 周 阵列 、 曲 线 
驱动 的 阵列 、 章 图 驱动 的 阵列 与 表格 驱动 的 阵列 等 。 下 和 面 通过 实例 介绍 不 同 阵 列 的 操作 步 


又 。 


[D5. 6.1 线性 阵列 


线性 阵列 是 指 按照 指定 的 方向 、 线 性 距离 和 实例 数 将 源 特 征 进行 一 维 或 者 二 维 的 复 





人 @ 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
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四 绘制 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “和 矩形 ”命令 ， 以 原 
点 为 一 角 点 绘制 一 个 矩形 并 标注 尺寸 。 结 果 如 图 5-99 所 示 。 

名 拉 伸 实体 。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 , 将 上 一 步 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ”为 10 的 实体 。 结 果 如 图 5-100 所 示 。 

@ 设置 基准 面 。 用 鼠标 选择 如 图 5-100 所 示 中 的 表面 1， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 
栏 中 的 “正视 于 ”图 标 和 二， 将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

四 绘制 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 在 上 一 
步 设 置 的 基准 面 上 绘制 一 个 加 并 标注 尺寸 。 结 果 如 图 5-101 所 示 。 
} 
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图 5-99 绘制 的 草图 图 5-100 拉 伸 的 图 形 图 5-101 绘制 的 草图 

BG 拉 伸 实体 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 , 将 上 一 步 
绘制 的 章 岁 拉 伸 为 “深度 ”为 10 的 实体 。 

人 @ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 回 显 示 ， 结 果 如 图 5-102 所 示 。 

执行 线性 阵列 命令 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “阵列 / 镜 向 ”一 “线性 阵列 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “线性 阵列 ”图 标 剖 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-103 所 示 的 
“线性 阵列 ”属性 省 理 器 。 

旭 设置 属性 管理 器 。 在 “要 阵列 的 特征 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 如 图 5-102 所 示 的 拉 
伸 的 实体 ， 在 “ 方 同 1” 的 “阵列 边线 ”一 栏 中 ， 用 女 标 选择 如 图 5-102 所 示 中 的 边线 1; 
在 “ 方 癌 2” 的 “阵列 边线 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 如 网 5-102 所 示 中 的 边线 2。 单 击 “ 反 问 ” 
按钮 调节 预览 的 效果 ， 其 他 设置 参考 如 图 5-103 所 示 。 

也 确认 线性 阵列 特征 。 单 击 “ 线 性 阵列 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 ， 结 
果 如 图 5-104 所 示 。 
















































































| |20.00mm 一 | 
JP | 方向 2 从 
ae | 信 |30.00mm |] 时 
/ 7 | el| 2 一 i 
和 “ | ”口内 阵列 源 旬 J . ' WY 
了 | 要 阵列 的 转 年 (E) A ““ C , 于 
图 5-102 拉 伸 的 图 形 图 5-103 “线性 阵列 ”属性 管理 器 。 图 5-104 线性 阵列 的 图 形 
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[Ljs.6.2 圆周 阵列 


圆周 阵列 绕 一 旋转 中 心 按照 指定 的 实例 总 数 及 实例 的 角度 间距 ， 生 成 一 个 或 者 多 个 特 
征 实 体 的 阵列 方式 。 旋 转 中 心 可 以 是 实体 边线 、 基 准 轴 与 临时 轴 等 三 种 。 被 阵列 的 实体 可 
以 是 一 个 或 者 多 个 实体 。 








| 

人 0 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

全 绘制 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 以 原点 
为 圆心 绘制 一 个 直径 为 50 的 圆 。 

@@ 拉 伸 实体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 , 将 上 一 步 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ”为 5 的 实体 。 

@ 显示 临时 轴 。 选 择 菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “临时 轴 ” 命 令 ， 使 视图 中 显示 临时 轴 。 

四 设置 基准 面 。 用 鼠标 选择 如 图 5-105 所 示 中 的 表面 1， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 
栏 中 的 “正视 于 ”图 标 坪 ， 将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

加 绘制 草图 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 在 上 一 
步 设 置 的 基准 面 上 绘制 一 个 圆 并 标注 尺寸 ， 结 果 如 图 5-106 所 示 。 

人 @ 拉 伸 实体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 将 上 一 步 绘制 
的 草 独 切除 拉 伸 为 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ”的 实体 。 

设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 和 晶 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 癌 显示， 结 采 如 图 5-107 所 示 。 

















E> 
pe Bc = : pe 。 
TS 人 
图 5-105 设置 基准 面 图 5-106 绘制 草图 图 5-107 切除 拉 伸 的 图 形 





旭 执行 圆周 阵列 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “阵列 / 镜 向 ”一 “圆周 阵列 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “圆周 阵列 ”图 标 蝎 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-108 所 示 的 
“圆周 阵列 ”属性 管理 规 。 

OD 设置 属性 管理 器 。 在 “要 阵列 的 特征 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 如 图 5-107 所 示 切 除 
拉 伸 的 实体 ， 在 “阵列 轴 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-105 中 的 临时 轴 1; 在 “实例 数 ” 一 
栏 中 输入 值 6， 其 他 设置 参考 如 图 5-108 所 示 。 

如 确认 圆周 阵列 特征 。 单 击 “ 圆 周 阵列 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 迪 ， 结 
果 如 图 5-109 所 示 。 

好 取消 显示 临时 轴 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “视图 ”一 “临时 轴 ” 命 令 ， 取 消 视图 中 临时 
轴 的 显示 ， 结 果 如 图 5-110 所 示 。 
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sp 并 


参数 (P) a 人 
3 HEE 
LS 380.00deo 性 
湛 le | 呈 


回 等 间距 加 ol a lL 


委 际 列 的 畦 征 全 加 
图 5-108 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 ”图 5-109 圆周 阵列 的 图 图 5-110 取消 临时 轴 显 示 的 图 形 
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LLjs. 6. 3 曲线 驱动 的 阵列 
曲线 驱动 的 阵列 是 指 沿 平面 曲线 或 者 空间 曲线 生成 的 阵列 实体 。 


0 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

绘制 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “和 矩形” 命令， 以 原 
点 为 一 角 点 绘制 一 个 边 长 为 60 的 正方 形 。 

名 拉 伸 实体 。 选择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 , 将 上 一 步 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ”为 10 的 实体 。 结 果 如 图 5-111 所 示 。 

@ 设置 基准 面 。 用 鼠标 选择 图 5-111 中 的 表面 1， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 
“正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

辐 绘制 草图 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “多 边 形 ”命令 ， 在 
合适 的 位 置 绘制 一 个 内 切 圆 为 10 的 六 边 形 。 

BB 拉 伸 实体 。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 , 将 上 一 步 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ”为 5 的 实体 。 等 轴 测 显示 视图 ， 结 果 如 图 5-112 所 示 。 

0@ 设置 基准 面 。 用 鼠标 选择 图 5-111 中 的 表面 1， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 
“正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

@ 绘制 草图 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 样 条 曲线 ”命令 ， 
绘制 如 图 5-113 所 示 的 样 条 曲线 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 
| 中 I | 














图 5-111 拉 伸 的 图 形 图 5-112 拉 伸 的 图 形 图 5-113 切除 拉 伸 的 图 形 
包 执行 曲线 驱动 阵列 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “阵列 / 镜 向 ”一 “曲线 驱动 
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的 阵列 ”命令 ， 或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “曲线 驱动 的 阵列 ”图 标 久 ， 此 时 系统 弹出 
如 图 5-114 所 示 的 “曲线 驱动 的 阵列 ”属性 管理 器 。 

QD 设置 属性 管理 器 。 在 “要 阵列 的 特征 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 如 图 5-112 所 示 拉 伸 
的 实体 ;在 “阵列 方向 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 样 条 曲线 。 其 他 设置 参考 如 图 5-114 所 示 。 

如 确认 曲线 驱动 阵列 的 特征 。 单 击 “ 曲 线 驱 动 的 阵列 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 
标 按钮 败 ， 结 果 如 图 5-115 所 示 。 

B 取消 视图 中 草图 显示 。 选 择 菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “草图 ”命令 ， 取 消 视 图 中 草 
图 的 显示 ， 结 果 如 图 5-116 所 示 。 


曲 续 驱动 的 阵列 
pA 


方向 1 众 
| 元 | | 直线 1@ 草 图 2 





广 ] 等 间距 (BE) 
A [20.00mm > 
曲线 方法 : 
名 转换 曲线 (RE) 
C 〇 等 中 曲线 () 和 
对 齐 方法 ;: = 
〇 与 曲线 相 切 (了) 
@) 对 齐 到 源 避 ) 
面 法 线 : 

















口 齐 向 2 


» « 


和 要 阵列 的 特征 (FE) 


由 | 古 合 拉 伸 3 


图 5-114 “曲线 驱动 的 阵列 ”属性 管理 器 图 5-115 曲线 驱动 阵列 图 形 ”图 5-116 取消 草图 显示 图 形 





[Ds. 6.4 草图 驱动 的 阵列 
章 网 驱动 的 kad 是 指 将 源 特征 按照 草图 中 的 草图 点 进行 阵列 。 


ee 

加 设置 基准 面 。 用 鼠标 选择 如 图 5-111 所 示 中 的 表面 1， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 
栏 中 的 “正视 于 ”图 标 去， 将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

@@ 绘制 草图 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “点 ”命令 ， 或 者 单 
击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “点 ”图 标 *# ， 绘 制 如 图 5-117 所 示 的 草图 点 ， 然 后 退出 草图 绘制 
状态 。 

名 执行 草图 驱动 阵列 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “阵列 / 镜 向 ”一 “草图 驱动 
的 阵列 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “草图 驱动 的 阵列 ”图 标 涡 ， 此 时 系统 弹出 
如 图 5-118 所 示 的 “由 草图 驱动 的 阵列 ”属性 管理 器 

四 设置 属性 管理 器 。 在 “要 阵列 的 特征 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 如 图 5-112 所 示 的 拉 
伸 的 实体 ， 在 “参考 草图 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 如 图 5-117 所 示 草 图 点 。 
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BD < 
〇 所 选 点 (Pp) 

米 | 要 阵列 的 特征 (FE) 众 

人 

要 隆 列 的 而 (a) 一 

| 要 阵列 的 实体 (8B) 立 ] 

| 选项 (0) y | 

图 5-117 绘制 的 草图 图 5-118 “由 草图 驱动 的 阵列 ” 属性 管理 器 


BB 确认 草图 驱动 阵列 特征 。 单 击 “ 由 草图 驱动 的 阵列 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 
标 按钮 败 ， 结 果 如 图 5-119 所 示 。 

人 @ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 和 日 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方向 显示 ， 结 果 如 图 5-120 所 示 。 


日 
上 ， 
党 1 

















图 5-119 阵列 的 图 形 图 5-120 ”等 轴 测 视图 
OD 


在 由 草图 驱动 的 阵列 中 ， 可 以 使 用 源 特征 的 重心 、 草 图 原 点 、 顶 点 或 另 一 个 草图 点 作 
为 参考 氮 。 


[Ds.6.5 表格 驱动 的 阵列 
ee 以 前 生成 的 X-Y 坐标 ， 在 模型 的 面 上 增添 源 特征 。 





0O 重复 昌 线 驱动 的 降 列 的 步 又 全 一 加， 绘制 图 5-121 所 示 的 图 形 。 
名 执行 坐标 系 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “坐标 系 ” 命 令 ， 


或 者 单 击 “ 参 考 几 何 体 ” 工 具 栏 中 的 “坐标 系 ” 图 标 汪 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-122 所 示 的 
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Pee a 
附加 特征 建 模 | 案 口 蝇 
“坐标 系 ” 属 性 管理 器 ， 创 建 一 个 新 的 坐标 系 。 
3 
本 rs 
“下 选择 G mE 人 | 
Y 轴 : 
[元 | | 边线 < 
5-121 绘制 的 图 形 5-122 “坐标 系 ” 属 性 管理 器 
名 设置 属性 管理 器 。 在 “原点 ”一 栏 中 , 用 鼠标 选择 如 图 5-121 所 示 中 的 点 A; 在 “X 


轴 参 考 方 各 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-121 中 的 边线 1; 在 “Y 轴 参 考 方向 ”一 栏 中 ， 用 羽 
标 选 择 如 图 5-121 所 示 中 的 边线 2; 在 “2 轴 参 考 方向 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 如 图 5-121 所 
示 中 的 边线 3。 

@ 确认 创建 的 坐标 系 。 单 击 “ 华 标 系 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 ， 结 果 
如 图 5-123 所 示 。 

全 执行 表格 驱动 阵列 命令 。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “阵列 / 镜 向 ”一 “表格 驱动 
的 阵列 ”命令 ,或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “表格 驱动 的 阵列 ”图 标 加 ， 此 时 系统 弹出 
如 图 5-124 所 示 的 “由 表格 驱动 的 阵列 ”属性 管理 需 


由 表格 张 动 的 阵列 
读 职 净 件 ; 








做 考点 {P); 
口 所 法 点 | 


全 重心 | 
坐标 系 (C): 要 复制 的 实体 


也 Pa -本 
| “ 要 复制 的 特征 (F); 要 复制 的 面 (A): 























中 几何 体 阵列 (@) 〇 完整 预览 (F) 
延伸 视 象 尾 性 上 P) @@) 部 分 预览 人 














图 5-123 创建 坐标 系 的 图 形 图 5-124 “由 表格 驱动 的 阵列 ”属性 管理 器 
B 设置 属性 管理 器 。 在 “要 阵列 的 特征 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 如 图 5-112 所 示 的 拉 
伸 的 实体 ， 在 “ 华 标 系 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 如 图 5-123 所 示 中 的 坐标 系 2。 如 图 5-123 
所 示 中 , 点 0 的 坐标 为 源 特征 的 坐标 ; 双击 点 1 的 X 和 Y 的 文本 框 , 输入 要 阵列 的 坐标 值 ; 
重复 此 步 又， 输入 点 2 到 点 5 的 坐标 值 。 
人 @ 确认 表格 驱动 阵列 特征 。 单 击 “ 由 表格 驱动 的 阵列 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ” 按 
寻 ， 结 果 如 图 5-125 所 示 。 
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和 提 取消 显示 视图 中 的 坐标 系 。 选 择 菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “坐标 系 ”命令 ， 取 消 视 
图 中 坐标 系 的 显示 。 结 果 如 图 5-126 所 示 。 


























图 5-125 ”阵列 的 图 形 图 5-126 取消 坐标 系 显示 的 图 形 
OD 


在 输入 阵列 的 坐标 值 时 ， 可 以 使 用 正 或 者 负 坐 标 ， 如 果 输 入 负 坐 标 ， 在 数值 前 添加 负 
号 即 可 。 如 果 输入 了 阵列 表 或 文本 文件 ， 融 不 需要 输入 又 和 Y 坐标 值 。 


[5. 6. 6 实例 一 一 鞋 架 
绘制 如 图 5-127 所 示 的 鞋 架 。 


A 【操作 步骤 】， 


“0 和 二 SolidWbrks 2010， 选 择 玉 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 标 
准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

斩 绘制 支撑 架 草 图 。 在 左 侧 的 ” FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 
面 ” 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”图 标 、， 绘 制 两 条 直线 ， 
然后 单 击 “3 点 圆 踊 ”图 标 合 ， 绘 制 一 个 圆 踊 ， 结 果 如 图 5-128 所 示 。 

@@ 标注 尺寸 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 或 者 
单 击 “ 尺 寸 / 几 何 关 系 ” 工 具 栏 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 受 ， 标 注 上 一 步 绘制 草 图 的 尺寸 ， 结 
果 如 图 5-129 所 示 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

@ 设置 基准 面 。 用 鼠标 选择 左 侧 的 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 的 “上 视 基准 面 ”， 
然后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 和 二， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

全 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 矩 形 ” 图 标 回 ， 绘 制 一 个 矩形 。 

加 标注 尺寸 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 标 注 
年 形 两 条 边 的 长 度 均 为 20。 结 果 如 图 5-130 所 示 。 

人 @ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 癌 显示 。 

名 扫描 实体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “搬入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “扫描 ”命令 ,或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “扫描 ”图 标 咏 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-131 所 示 的 “扫描 ”对 话 框 。 
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在 “轮廓 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-130 中 的 和 矩形， 在“ 路径” 一 栏 中 用 鼠标 选择 图 5-128 
的 图 形 。 按 照 图 示 进 行 设置 后 ， 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”图 标 ”， 结 果 如 图 5-132 所 示 。 


,RI00 





图 5-127 畦 架 图 5-128 ”绘制 的 草图 图 5-129 标注 的 草图 





图 5-130 标注 后 的 草图 
白 绘制 横梁 。 设置 基 准 面 。 用 鼠标 选择 如 图 5-132 所 示 中 的 表面 1， 然 后 单 击 “标准 
视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 和 二， 将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
也 绘制 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “和 抢 形 ”命令 ， 或 者 
单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “和 矩形” 图标 口 ， 绘 制 一 个 和 矩形， 如 图 5-133 所 示 。 





如 标注 尺寸 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 或 者 
单 击 “ 尺 寸 /几何 关系 ”工具 栏 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 区 ， 标 注 矩 形 两 条 边 并 约束 其 位 置 ， 
结果 如 图 5-134 所 示 。 


C 27 
RX 

轮 麻 和 路 径 (P) A 
cf 轿 草 图 2 
oS ET 


选项 (0) 


是 
| 
| 1| 























引导 线 (CO 











起 始 处 /结束 处 相 切 (T) 

















<« | |& & 
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图 5-131 “扫描 ”对 话 框 图 5-132 扫描 后 的 实体 图 5-133 绘制 的 草图 

@ 拉 仲 实体。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 , 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”图 标 鲍 ， 此 时 系统 弹出 如 网 5-135 所 示 的 “吓人 台 - 
拉 伸 ”对 话 框 。 在 “深度 ”一 栏 中 输入 值 720。 按 照 图 示 进 行 设 置 后 ， 单 击 对 话 框 中 的 “ 确 


口 薄 壁 特征 (H) 
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定 ” 几 标 办 ， 如 网 5-136 所 示 
















































































TE 凸 台 - 拉 伸 了 
YX 
从 (EF) 人 
| | 草图 基准 面 v 
方向 1 从 
| 元 | | 给 定 深度 v 
A 
20| | l — 
i | 内 1720.oomm 
| 号 | 回合 并 结果 (M) 
[|]| 
3 右 方向 2 二 
口 落 壁 特征 (T) y 
| 所 选 轮 序 (5) | 
图 5-134 标注 的 草图 图 5-135 “四 台 - 拉 伸 ” 对 话 框 图 5-136 拉 伸 后 的 图 形 


@ 线性 阵列 实体 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “阵列 / 镜 向 ”一 “线性 阵列 ”命令 ， 
或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “线性 阵列 ”图 标 串 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-137 所 示 的 “ 线 
性 阵列 ”对 话 框 。 在 “要 阵列 的 实体 ”一 栏 中 ,选择 拉 伸 后 下 形 ， 其 他 按照 图 示 进 行 设置 ， 
选择 的 两 个 方向 如 图 5-138 所 示 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”图 标 V 。 


OD 8 


此 处 将 横 筋 拉 伸 为 720， 鞋 架 之 间 的 间距 为 700 ,主要 是 为 了 下 一 步 线 性 阵列 实体 作 
准备 ， 以 防止 阵列 的 实体 不 能 和 横 筋 相交 。 














线性 阵列 7 
YX 
| 方向 1 he 
回 边线 <1 | 

































































- i 
SS 
口 只 阵列 源 介 | 
要 阵列 的 特征 (F) 从 项 
营 | 匡 至 于 也 


图 5-137 “线性 阵列 ”对 话 框 图 5-138 阵列 的 图 形 

也 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 血 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 问 显示 ， 结 有 末 如 图 5-139 所 示 。 

由 线性 阵列 实体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “阵列 / 镜 向 ”一 “线性 阵列 ”命令 ， 
或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “线性 阵列 ”图 标 剖 ， 此 时 系统 弹出 “线性 阵列 ”对 话 框 。 
在 “边线 ”一 栏 中 ， 用 限 标 选择 横梁 上 的 一 条 长 直线 ; 在 “间距 ”一 栏 中 输入 值 720; 在 
“实例 数 ” 一 栏 中 输入 值 2; 在 “要 阵列 的 特征 ”一 栏 中 ， 选 择 绘制 好 的 一 侧 的 支撑 染 ， 
136 
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如 图 5-140 所 示 。 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”图 标 ”Y， 结 果 如 图 5-141 所 示 。 
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se | J E > a 
Be A 一 
口 几何 体 阵 列 (@) | pe 
回 延 伸 视 和 象 属性 (E) 


图 5-139 拉 伸 后 的 图 形 图 5-140 “线性 阵列 ”对 话 框 图 5-141 阵列 后 的 图 形 

B 绘制 横 筋 。 设置 基准 面 。 用 鼠标 选择 如 图 5-141 所 示 中 的 表面 1， 然 后 单 击 “ 标 准 
视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

也 绘制 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 或 者 单 
击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 图 标 已 ， 绘 制 一 个 圆 ， 如 图 5-142 所 示 。 

遇 标注 尺寸 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 或 者 
单 击 “ 尺 寸 / 几 何 关系 ”工具 栏 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 受 ， 标 注 圆 的 直径 及 其 定位 尺寸 ， 结 
果 如 图 5-143 所 示 。 

明 拉 伸 实体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 , 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”图 标 蝇 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 在 “给 
定 深 上 度 ” 一 栏 的 下 拉 末 单 中 ， 选 择 “ 成 形 到 下 一 面 ” 选 项 ， 如 图 5-144 所 示 。 按 照 图 示 进 
行 设置 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 ”Y， 如 图 5-145 所 示 。 
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TE 凸 台 - 拉 伸 ? 
wo 
从 (FE) 从 
草图 基准 面 v 
方向 1 众 | 
入 | 元 | | 成 形 到 下 一 面 v 
7 
l 
区 合并 结果 (W) 
[本 
1 | 
口 方向 2 vy 
所 选 轮 库 (5) 妆 | 
5-142 绘制 的 草图 5-143 ”标注 的 草图 5-144 “ 凸 台 - 拉 伸 ”对 话 框 


如 线性 阵列 实体 。 线 性 阵列 实体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “阵列 / 镜 向 ”一 “ 线 
性 阵列 ”命令 , 或 者 单 击 “ 特 征 ? 工 具 栏 中 的 “线性 阵列 ”图 标 中 ,此 时 系统 弹出 如 图 5-146 
所 示 的 “线性 阵列 ”对 话 框 。 在 “要 阵列 的 实体 ”一 栏 中 ， 选 择 上 一 步 拉 伸 后 的 实体 。 按 
照 图 示 进 行 设置 后 ， 蛙 击 对 话 框 中 的 “确定 ”图 标 ”， 结 果 如 图 5-147 所 示 。 
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OD 8 


在 使 用 线性 实体 阵列 命 分 时 ,如果 草图 阵列 的 方向 与 要 求 的 方向 不 同 ， 可 以 单 击 第 一 
方向 和 第 二 方向 后 面 的 反 向 图 标 来 改变 阵列 的 方向 。 


线性 阵列 2 


国 Ems>” | 


< 300.00mm 至 
三 | 


口 只 阵列 源 (P) 





图 5-145 拉 伸 后 的 图 形 图 5-146 “线性 阵列 ”对 话 框 
@ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 伸 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 回 显 示 ， 结 果 如 图 5-148 所 示 。 


pp 
| 



















SS 
NS 
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ES 
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图 5-147 阵列 的 图 形 图 5-148 ”阵列 后 的 图 形 
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镜 问 特征 是 指 对 称 于 基准 面 镜 癌 所 选 的 特征 。 按 照 镜 同 对 象 的 不 同 ， 可 以 分 为 镜 辐 特 
征 和 镜 问 实体 。 下 面馆 过 实例 介绍 不 同 错 问 特征 的 操作 步 又 。 


Lj.7.1 镜 向 特征 
镜 回 特征 是 指 以 某 一 平面 或 者 基准 面 作为 参考 面 ， 对 称 复制 一 个 特征 或 者 多 个 特征 。 





人 @ 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

名 绘制 草图 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 以 原点 
为 圆心 绘制 一 个 直径 为 40 的 圆 。 

@ 拉 伸 实体 。 选择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 , 将 上 一 步 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “方向 1” 和“ 方 同 2” 的 “深度 ” 均 为 30 的 实体 。 结 果 如 图 5-149 所 
人 外 





@ 设置 基准 面 。 用 鼠标 选择 如 图 5-149 所 示 中 的 表面 1， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 

栏 中 的 “正视 于 ”图 标 去 ， 将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

@ 绘制 草图 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “多 边 形 ”命令 ， 在 
合适 的 位 置 绘 制 一 个 内 切 圆 为 60 的 六 边 形 。 

B 拉 伸 实体 。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 , 将 上 一 步 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ”为 20 的 实体 。 

人 @ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 章 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 同 显 示 。 结 果 如 图 5-150 所 示 。 

执行 镜 向 实体 命令 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “阵列 / 镜 向 ”一 “ 镜 向 ”命令 ， 
或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 镜 向 ”图 标 罗 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-151 所 示 的 “ 镜 向 ” 
属性 管理 器 。 

















 X 

镜 向 面 /基准 面 (M) 从 
关 | 前 视 基准 面 | 
要 镜 向 的 特征 (E) 从 























要 镜 向 的 面 (C0) y 
要 镜 向 的 实体 (B) y 
选项 (0) 众 

回 ] 几何 体 阵 列 (G) 

延伸 视 象 尾 性 ‘Pp) 

中) 完整 预览 (FE) 











他 ) 部 分 预览 () 





图 5-149 拉 伸 图 形 ”图 5-150 拉 伸 图 形 ” 图 5-151 “ 镜 向 ”属性 管理 器 ”图 5-152 镜 向 图 形 
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日 设置 基准 面 。 在 “ 镜 向 面 /基准 面 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-150 中 的 前 视 基准 面 ; 
在 “要 镜 癌 的 特征 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-150 中 拉 伸 的 正六 边 形 实体 。 

D 确认 镜 向 实体 特征 。 单 击 “ 镜 向 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 风 ， 结 果 如 
图 5-152 所 示 。 


LLj5.7.2 镜 向 实体 
镜 问 特征 是 指 对 称 复制 视图 中 的 整个 模型 实体 。 


人 【操作 步骤 】 


oO 移行 镜 向 实体 命 人 接 上 例 绘制 的 图 形 , 选择 来 单 栏 中 的 “插入 ”一 “阵列 / 镜 同 ” 
一 “ 镜 向 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 镜 向 ”图 标 思 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-153 
所 示 的 “ 镜 回 ”属性 管理 器 。 

@ 设置 属性 管理 器 。 在 “ 镜 向 面 /基准 面 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-152 中 的 面 1; 
在 “要 镜 癌 的 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-152 中 模型 实体 上 的 任意 一 点 。 

@ 确认 镜 向 实体 特征 。 单 击 “ 镜 向 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 风 ， 结 果 如 
图 5-154 所 示 。 


DA 
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四 面 <1> | 
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延伸 视 象 属性 (P) 
人 〇 完整 预览 (E) 
辐 部 分 预览 () 














图 5-153 “和 镜 癌 ” 属 性 管理 器 图 5-154 镜 向 的 图 形 





圆 顶 特征 是 对 模型 的 一 个 面 进行 变形 操作 ， 生 成 圆 项 型 串 起 特征 。 


[Ljs. 8.1 创建 圆 顶 


4 0 扣 他 时] 


人 @ 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManaser 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
四 绘制 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “多 边 形 ” 命 令 ， 以 
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原点 为 圆心 绘制 一 个 多 边 形 并 标注 尺寸 ， 结 果 如 图 5-155 所 示 。 
@@ 拉 伸 实体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 , 将 上 一 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ”为 60 的 实体 ， 结 果 如 图 5-156 所 示 。 
全 执行 圆 顶 命 令 


HH  。 





选择 采 早 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 项 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 圆 项” 图标 日 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-157 所 示 的 “ 圆 项 ”属性 管理 
ES 





全 设置 属性 管理 器 。 在 “到 圆 顶 的 面 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-156 中 的 表面 1， 在 
“距离 ”一 栏 中 输入 值 50， 选 中 “连续 圆 项 ” 复 选 框 。 








BO 确认 圆 项 特征 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 尺 ， 并 调整 视图 的 方向 ， 
结果 如 图 5-158 所 示 。 
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图 5-155 ”绘制 的 草图 图 5-156 拉 伸 的 图 形 图 5-157“ 圆 项 ”属性 管理 器 
如 图 5-159 所 示 为 不 选中 “连续 加 顶 ” 复 选 框 生 成 的 圆 顶 图 形 。 


= 


/ 
| | 
上 | 
| | 
| 
| 
1 


本 | 二 
图 5-158 ”连续 加 顶 的 图 形 图 5-159 不 连续 圆 顶 的 图 形 
OD 本 要 


在 圆柱 和 圆锥 模型 上 ， 可 以 将 “距离 " 设 定 为 0, 此 时 系统 会 使 用 圆 弧 半径 作为 圆 顶 的 
基础 来 计算 距离 。 


[Dj5. 8.2 实例 一 一 瓶子 底 


1 绘制 如 图 S-160 所 示 的 瓶子 底 。 
辽 【操作 步骤】 ， 


01. 绘制 瓶 导 主体 部 分 


人 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ” 然 
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后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

四 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”图 标 按钮 NI， 以 原点 为 起 点 绘制 一 
条 竖 直 直线 并 标注 尺寸 ， 结 果 如 图 5-161 所 示 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

名 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ”， 然 
后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

@Q 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “3 点 圆 弧 ”图 标 按钮 到 ， 绘 制 如 图 5-162 所 
示 的 草图 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

全 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “ 右 视 基准 面 ” 然 
后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

加 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “3 点 圆 弧 ”图 标 按钮 到 ， 绘 制 如 图 5-163 所 
示 的 草图 并 标注 尺寸 ， 琴 加 圆 踊 下 面 的 起 点 和 原点 为 “水 平 ” 几 何 关 系 ， 然 后 退出 草图 绘 
制 状 态 。 








图 5-160 瓶子 底 图 5-161 绘制 的 草图 图 5-162 绘制 的 草图 

人 @ 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “上 视 基准 面 ”， 然 
后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 和 二， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

@ 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “椭圆 ”图 标 按钮 中， 绘制 如 图 5-164 所 示 
的 草图 , 椭圆 的 长 轴 和 短 轴 分 别 与 第 信步 和 第 介 步 绘制 的 草图 的 起 点 重合 , 然后 退出 草图 
绘制 状态 。 

旭 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 龟 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 回 显 示 ， 结 末 如 图 5-165 所 示 。 








加 5 163 绘制 的 草图 图 5-164 绘制 的 草图 图 5-165 设置 视图 方 同 后 的 图 形 
如 扫描 实体 。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “扫描 ”命令 , 或 者 单 击 
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“特征 ”工具 栏 中 的 “扫描 ”图 标 按钮 虽 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-166 所 示 的 “扫描 ”属性 
管理 器 。 在 “轮廓 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-165 中 的 草图 4， 在“ 路径” 一 栏 中 ， 用 鼠 
标 选 择 图 5-165 中 的 草图 1， 在 “引导 线 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-165 中 的 草图 2 和 草 
图 3; 勾 选 “合并 平滑 的 面 ”选项 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 x ， 完 成 实体 
扫描 ， 结 果 如 图 5-167 所 示 。 

02 | 编辑 瓶 续 

人 @ 抽 壳 实体 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 抽 壳 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 
征 ” 工 具 栏 中 的 “ 抽 壳 ”图 标 按钮 图 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-168 所 示 的 “ 抽 壳 ”属性 管理 
器 。 在 “厚度 ”一 栏 中 输入 值 3， 在 “ 移 除 的 面 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-167 中 的 面 1 。 
单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 x ， 完 成 实体 抽 壳 ， 结 果 如 图 5-169 所 示 。 
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图 5-166 “扫描 ”属性 管理 需 图 5-167 扫描 实体 后 的 图 形 图 5-168 “ 抽 壳 ”属性 管理 器 
加 转换 实体 引用 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”图 标 按钮 加 ， 进 入 草图 绘 
制 状态 。 单 击 如 图 5-169 所 示 中 的 边线 1， 然 后 选择 蘑 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ” 
一 “转换 实体 引用 ”命令 ， 将 边线 转换 为 章 图 。 结 束 如 图 5-170 所 示 。 
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图 5-169 ” 抽 壳 实体 后 的 图 形 。” 图 5-170 转换 实体 引用 后 的 图 形 ”图 5-171 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 

加 拉 伸 实体 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ,或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 图 标 喝 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-171 所 示 的 “ 凸 台 - 
拉 伸 ”属性 管理 融 。 在 “ 方 同 1” 的 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 菜 单 中 ， 选 择 “ 给 定 深 度 ” 
选项 ， 在 “深度 ”一 栏 中 输入 值 3， 注 意 拉 伸 方 同 。 单 击 属性 管理 右 中 的 “确定 ”图 标 按 
钮 风 ， 完 成 实体 拉 伸 。 结 果 如 图 5-172 所 示 。 
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此 处 实体 拉 伸 深度 为 3 ,是 因为 抽 壳 实体 厚度 为 3， 这样 瓶 映 就 为 一 个 等 厚实 体 ， 并 
且 将 瓶 身 顶 部 封闭 。 


@ 添加 基准 面 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 命令 ， 或 
者 单 击 “参考 几何 体 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ”图 标 祈 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-173 所 示 的 “ 基 
准 面 ”属性 管理 右 。 在 属性 管理 器 的 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 “FeatureManager 
设计 树 ” 中 “前 视 基 准 面 ” 在 “距离 ”一 栏 中 输入 值 30， 注 意 添 加 基准 面 的 方向 。 单 击 
属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 迪 ， 添 加 一 个 基准 面 ， 结 果 如 图 5-174 所 示 。 
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5-172 拉 伸 实体 后 的 图 形 5-173“ 基 准 面 ”属性 管理 器 5-174 添加 基准 面 后 的 图 形 

全 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “基准 面 1”， 然 后 
单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 和 去， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

四 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “椭圆 ”图 标 按钮 及， 绘制 如 图 5-175 所 示 
的 草图 并 标注 尺寸 ， 添 加 椭圆 的 圆心 和 原点 为 “ 坚 直 ”几何 关系 。 

全 拉 伸 切 除 实体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ” 命 令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”图 标 按钮 图 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-176 所 示 的 “切除 - 
拉 伸 ”属性 管理 器 。 在 “终止 条 件 ” 一 栏 鸭 下 拉 来 单 中 ， 选 择 “ 到 离 指定 面 指定 的 距离 ” 
选项 ， 在 “ 面 / 平 面 ” 一 栏 中 ， 选 择 距 离 基准 面 1 较 近 一 侧 的 扫描 实 体面 ， 在 “等 距 距离 ” 
一 栏 中 输入 值 1; 色 选 “ 反 向 等 距 ” 选 项 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 改 ， 完 
成 拉 伸 切除 实体 。 

加 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 龟 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 问 显示 ， 结 末 如 图 5-177 所 示 。 

斩 镜像 实体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “阵列 / 镜 向 ”一 “ 镜 向 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 镜 向 ”图 标 按 钮 甸 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-178 所 示 的 “ 镜 向 ”属性 
管理 右 。 在 “ 镜 问 面 /基准 面 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “前 视 
基准 面 ”， 在 “要 和 镜 问 的 特征 ”一 柱 中 ， 用 鼠标 选择 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “切除 
- 拉 伸 1”， 即 第 登 步 拉 伸 切除 的 实体 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”网 标 按 钮 上 ， 完 成 镜 
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NS WE 
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口 苇 化 曲面 (J) 
口 皮 侧 切除 E) 
I 区 | 
口 方向 2 M4 
所 选 轮 库 (5) 学 
5-175 绘制 的 草图 5-176 “ 拉 伸 -切除 ”属性 管理 器 图 5-177 拉 伸 切除 后 的 图 形 





QD 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 令 ， 将 视图 以 合适 的 
方 回 显 示 ， 结 果 如 图 5-179 所 示 。 

如 圆 顶 实体 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 顶 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 
征 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 项 ”图 标 按钮 息 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-180 所 示 的 “ 圆 项 ”属性 管理 
器 。 在 “到 圆 顶 的 面 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-179 中 的 面 1; 在 “距离 ”一 栏 中 输入 值 2， 
注意 圆 顶 的 方 同 为 向 内 侧 四 进 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 x ， 完 成 圆 顶 实 体 ， 
结果 如 图 5-181 所 示 。 
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图 5-178 “ 镜 向 ”属性 管理 器 ”图 5-179 设置 视图 方向 后 的 图 形 。 ”图 5-180 “ 圆 项 ”属性 管理 器 

@ 回 角 实体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 贺 角 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 
征 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 四 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-182 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 
器 。 在 “ 贺 角 类 型 ”一 栏 中 ， 点 选 “等 半径 ”选项 ， 在 “半径 ”一 栏 中 输入 值 2， 在 “ 边 
线 、 面 、 特 征 和 环 ” 一 柱 中 ， 选 择 图 5-181 中 的 边线 1。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 
标 按钮 尺 ， 完 成 圆 角 实体 ， 结 果 如 图 5-183 所 示 。 

B 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 龟 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 回 显示 ， 结 果 如 图 5-184 所 示 。 
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“= 园 角 选项 O) 
5-181 圆 项 实体 后 的 图 形 5-182 “ 圆 角 ”属性 管理 器 





图 5-183 圆 角 实体 后 的 图 形 图 5-184 设置 视图 方 辐 后 的 图 形 








特 型 特征 与 圆 顶 特征 类 似 ， 也 是 针对 模型 表面 进行 变形 操作 ， 但 是 具有 更 多 的 控制 选 


项 。 特 型 特征 通过 展开 、 约 束 或 拉 紧 所 选 曲 面 在 模型 上 生成 一 个 变形 曲面 。 变 形 曲面 灵活 
可 变 ， 很 象 一 层 膜 。 可 以 使 用 “ 特 型 特征 ”属性 宫 理 喜 中 “控制 ”标签 上 的 请 块 将 之 展开 、 
约束 或 拉票 。 


人 过 【操作 步 怠 】 ) 


人 @ 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

外 绘制 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “和 矩形” 命令， 以 原 
点 为 一 角 点 绘制 一 个 矩形 并 标注 尺寸 ， 结 果 如 图 5-185 所 示 。 

加 拉 伸 实体 。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 , 将 上 一 步 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ”为 40 的 实体 ， 结 果 如 图 5-186 所 示 。 

@ 执行 特 型 特征 。 选 择 菜单 栏 中 的 “搬入 ”一 “特征 ”一 “自由 形 ” 命 令 ， 此 时 系 
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统 弹 出 如 图 5-187 所 示 的 “ 特 型 ”属性 官 理 旧 。 





图 5-185 绘制 的 草图 图 5-186 拉 伸 的 图 形 
旭 设置 属性 管理 器 。 在 “ 特 型 特征 ”标签 的 “要 变形 的 面 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 
5-186 中 的 表面 1， 按 照 图 5-187 所 示 进 行 设置 。 
B 确认 特 型 特征 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 网 ， 结 果 如 图 5-188 所 示 。 


XAR 





方向 1 对 称 (1) 
方 同 2 对 称 (2) 


控制 类 型 ， 
@@) 通过 点 人 
〇 控制 多 边 形 (B) 


添加 曲线 人 D) 


添加 点 ( 吕 ) 
捕捉 到 几何 体 iNy) 
三 重 轴 方向 ; 





三 重 轴 了 跟随 选择 (FE) 





星 示 (Y) y 


5-187 “自由 形 ” 属 性 管理 器 5-188 ”自由 形 的 图 形 


钻 扎 特征 是 指 在 已 有 的 零件 上 生成 各 种 类 型 的 孔 特 征 。SolidWorks 提供 了 两 种 生成 孔 
特征 的 方法 ， 分 别 是 : 简单 直 孔 和 异型 也 向 寻 。 下 面 通 过 实例 介绍 不 同 钻 孔 特 征 的 操作 步 


又 。 


[Lj5. 10.1 简单 直 孔 


简单 直 孔 是 指 在 确定 的 平面 上 上， 设置 孔 的 直径 和 深度 。 扎 深度 的 “终止 条 件 ” 交 型 与 
拉 伸 切除 的 “终止 条 件 ” 类 型 基本 相同 。 
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gg 【操作 步 又】， 


人 | 

人 @ 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

绘制 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 以 原点 
为 圆心 绘制 一 个 直径 为 60 的 圆 。 

名 拉 伸 实体 。 选择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 , 将 上 一 步 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ” 均 为 60 的 实体 ， 结 果 如 图 5-189 所 示 。 

@ 执行 孔 命 令 。 用 鼠标 选择 图 5-189 中 的 表面 1, 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ” 
一 “ 孔 ” 一 “简单 直 孔 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “简单 直 孔 ”图 标 加 ， 此 时 
系统 弹出 如 图 5-190 所 示 的 “ 孔 ” 属 性 管理 郁 。 
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p> 四 

5-189 拉 伸 的 图 形 5-190 “和 孔 ”属性 管理 器 





四 设置 属性 管理 器 。 在 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 菜 单 中 ， 用 鼠标 选择 “完全 贯穿 ” 
选项 ， 在 “ 孔 直 径 ” 一 栏 中 输入 值 30。 

BG 确认 孔 特征 。 单 击 “ 孔 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 迪 ， 结 果 如 图 5-191 
所 示 。 

@ 精确 定位 也 位置。 右键 单 击 “FeatureManager 设计 树 ” 中 上 一 步 添 加 的 孔 特 征 选 
项 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-192 所 示 的 快捷 采 单 ， 在 其 中 单 击 “编辑 章 图 ”选项 ， 视 图 如 图 
5-193 所 示 。 











| 添加 到 新 文件 来 串 ) 
f 内 | 特征 属性 . .， (0) 





A E 8 吕 ， 更 % 和 明度 下 ) 
| | 地 FeatureWorks... » 
1 有 苇 到 ， 思 
和 1 生成 新 文件 来 吧 ) 
隐藏/ 显示 树 项 目 . .， 芝 ) 
“rr Y 
5-191 钻 孔 的 图 形 5-192 系统 快捷 菜单 


添加 几何 关系 。 按 住 Ctrl 键 ， 单 击 图 5-193 中 的 圆 弧 1 和 边线 弧 2， 此 时 系统 弹出 
如 图 5-194 所 示 的 “属性 ”属性 管理 器 。 
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多 单 击 “ 添 加 几何 关系 ”一 栏 中 的 “同心 ”选项 ， 此 时 “同心 ”几何 关系 出 现在 “ 现 
有 几何 关系 ”一 栏 中 。 为 圆 弧 1 和 边线 弧 2 添加 “同心 ”几何 关系 。 

人 D 确认 孔 位 置 。 单 击 “ 属 性 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 风 ， 结 果 如 图 5-195 
所 示 。 
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图 5-193 编辑 草图 5-194“ 属 性 ”属性 管理 器 5-195 编辑 的 图 形 
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在 确定 简单 孔 的 位 置 时 ， 可 以 通过 标注 尺寸 的 方式 来 确定 ， 对 于 特殊 的 图 形 可 以 通过 
添加 几何 关系 来 确定 。 


[Ljs. 10.2 异型 孔 向 导 


异型 孔 同 导 由 于 生成 具有 复杂 轮廓 的 孔 ， 主 要 包括 柱 孔 、 锥 孔 、 孔 、 螺 纹 孔 、 官 螺纹 
孔 和 旧制 孔 等 6 种 类 型 的 孔 。 弄 型 孔 的 类 型 和 位 置 都 是 在 “ 孔 ” 规 格 属性 管理 右 中 完成 。 


局 了 【操作 步骤 】 


人 @ 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

绘制 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “和 矩形” 命令， 以 原 
友 为 一 角 点 绘制 一 个 矩形 并 标注 尺寸 ， 结 果 如 图 5-196 所 示 。 

名 拉 伸 实体 。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 , 将 上 一 步 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ” 均 为 60 的 实体 ， 结 果 如 图 5-197 所 示 。 

@ 执行 孔 命 令 。 用 鼠标 选择 图 5-197 中 的 表面 1, 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ” 
一 “ 孔 ” 一 “向 导 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “异型 也 向导” 图 标 宣 ， 此 时 系 
统 弹 出 如 图 5-198 所 示 的 “ 孔 规 格 ” 属 性 管理 器 。 

全 设置 属性 管理 器 。 孔 类 型 按照 图 5-199 所 示 进 行 设置 ， 然 后 单 击 “ 孔 规格 ”属性 
管理 右 中 的 “位 置 ” 标 签 ， 此 时 光标 处 于 “绘制 点 ”状态 ， 在 图 5-197 的 表面 1 上 添加 4 

149 




















SolidWorks 2010 中 文 版 从 入 门 到 精通 


ro 











收 请 (F) vy 


国 可 中 


























| 类 型 ， 
六 和 角 凹 头 I50 4762 v 




















| 孔 规 格 人 
| 大 小 
v 
加 | 配合 ; 
py | 正常 v 
口 显示 自 定义 大 小 (2) 





























| “ny 多 终止 条 件 (上 ) 
a ] 4 | 由 | 完全 贯穿 be 























选项 A 








图 5-196 绘制 的 草图 图 5-197 拉 伸 的 图 形 图 5-198 “了 和 孔 规 格 ” 属 性 管理 器 
引 标注 也 尺寸 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 标 
注 添加 的 4 个 点 的 定位 尺寸 ， 结 果 如 图 5-199 所 示 。 
@ 确认 和 孔 特征 。 单 击 “ 孔 规格 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 多， 结果 如 图 5-200 
所 示 。 
设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 令 ， 将 视图 以 合 
适 的 方 同 显示 ， 结 果 如 图 5-201 所 示 。 























a b> 
图 5-199 标注 的 孔 位 置 图 5-200 添加 孔 的 图 形 图 5-201 旋转 视图 的 图 形 


[Dj5. 10.3 实例 一 一 异型 孔 特 征 零 件 
绘制 如 图 5-202 所 示 的 弄 型 也 特征 零件 。 


% 【操作 步骤 】 


人 @ 启动 系统 。 启动 Solidworks2010， 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 
者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ”按钮 口 ， 在 打开 的 “新 建 Solidworks 文件 ”对 话 框 中 ， 
选择 “零件 ”按钮 ， 单 击 “确定 ”按钮 。 
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| 和 es 
附加 特征 建 模 | 下 了 时 


= 


天 ( i 
让 
DB 
2 
5-202 “异型 孔 特征 零件 
@ 新 建文 件 。 在 设计 树 中 选择 前 视 基 准 面 ， 单 击 草图 绘制 按钮 色 ， 新 建 一 张 草 图 。 
名 绘制 轮廓 。 利 用 草图 绘制 工具 绘制 草图 作为 旋转 特征 的 轮 廊 ， 如 图 5-203 所 示 。 
@ 旋转 所 绘制 的 轮廓 。 点 击 旋转 凸 台 /基体 按钮 案 ，Solidworks2010 会 自动 将 草图 中 
唯一 的 一 条 中 心 线 作为 旋转 轴 ; 设置 旋转 类 型 为 单一 方向 ， 旋 转角 度 为 360" ; 选项 如 图 
5-204 所 示 。 点 击 确 认 按 钮 只， 生成 旋转 特征 。 














pA 























旋转 参数 (R) 入 | 
“、 ”| 直线 1 | 
(S| [6 _ 国 
酉 4 | 360.00dea =- 
所 选 轮 廊 (5) 入 | 
5-203 ”旋转 轮廓 草图 图 5-204 设置 旋转 参数 





创建 镜像 基准 面 。 单 击 工 具 栏 中 的 基准 面 按钮 窒 ， 选 择 “ 上 视 ” 为 创建 基准 面 的 
参考 面 ， 在 距离 输入 框 中 输入 距离 为 25mm， 点 击 确认 按钮 多 ， 完 成 基准 面 的 创建 ， 系 统 
默认 该 基准 面 为 “基准 面 1”， 如 图 5-205 所 示 。 

人 外 新 建 草图 。 选 择 基 准 面 1， 单 击 草图 绘制 按钮 尼 ， 新 建 一 张 草图 。 

人 @ 绘制 圆 ， 并 设置 为 构造 线 。 单 击 草图 绘制 工具 工具 栏 上 的 圆 按钮 马 ， 在 基准 面 1 
上 绘制 一 个 以 原点 为 中 心 的 直径 为 135mm 的 圆 。 在 左 侧 的 “ 圆 ” 属 性 管理 器 中 选择 “ 作 
为 构造 线 ” 单 选 框 ， 将 圆 设置 为 构造 线 。 

如 绘制 中 心 线 。 单 击 草图 绘制 工具 工具 栏 上 的 中 心 线 按钮 i ,绘制 3 条 通过 原点 ,并 
日 成 60” 角 的 直线 ， 如 图 5-206 所 示 。 

斩 单 击 草图 绘制 按钮 区 ， 退 出 草图 的 绘制 。 

QD 设 置 沉 头 孔 的 参数 。 选 择 特征 管理 器 设计 树 上 的 基准 面 1 视图 ， 点 击 工具 栏 中 的 
“创建 异型 孔 向 导 ” 工 具 按 钮 钾 ， 窗 体 左 侧 出 现 “ 孔 定义 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 类 型 选项 
中 ， 选 取 柱 形 沉 头 孔 按钮 下 ， 然 后 对 柱 形 沉 头 孔 的 参数 进行 设置 ， 如 图 5-207 所 示 。 

9 定位 孔 。 在 选 定好 孔 类 型 之 后 ， 选 择 位 置 选项 ， 在 步骤 信和 名 创建 的 构造 线 上 为 
孔 定位 ， 如 图 5-208 所 示 。 点 击 确 认 按 钮 多 ， 完 成 多 和 孔 的 生成 与 定位 。 

B 零件 绘制 完成 ， 点 击 保存 按钮 回 ， 将 零件 保存 为 “异型 孔 特征 .sldprt”。 最 后 结 
如 图 5-209 所 示 。 
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图 5-207 设 定 和 孔 参 数 
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图 5-208 定义 孔 位 置 图 5-209 ”异型 孔 零 件 





比例 缩放 是 指 相 对 于 零件 或 者 曲面 模型 的 重心 或 模型 原点 来 进行 盎 放 。 比 例 几 放 仪 迪 
放 企 型 几何 体 ， 御 在 数据 得 出、 型 舱 等 中 使 用 。 它 不 会 缩放 矿 寸 、 草 图 或 参考 几何 体 。 对 





于 多 实体 零件 ， 可 以 缩放 其 中 一 个 或 多 个 模型 的 比例 。 

比例 缩放 分 为 统一 比例 缩放 和 非 等 比例 缩放 ， 统 一 比例 缩放 即 等 比例 缩放 ， 该 缩放 比 
较 简 单 ， 不 再 袭 述 。 
多 了 【操作 步骤 】， 

人 @ 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

四 绘制 草图 。 利 用 “草图 绘制 实体 ”菜单 命令 ， 绘 制 如 图 5-210 所 示 的 草图 并 标注 
尺寸 。 

@ 旋转 实体 。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “旋转 ”命令 ,或 者 单 击 
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体 ， 结 果 如 图 5-211 所 示 。 


| 





“ee -3 
一 


图 5-210 绘制 的 草图 图 5-211 旋转 的 球体 

全 执行 缩放 比例 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “缩放 比例 ”命令 ， 
或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “比例 缩放 ”图 标 盟 ， 此 时 系统 弹出 如 图 5-212 所 示 的 “ 缩 
放 比 例 ” 属 性 绾 理 器 。 

昌 设置 属性 管理 器 。 用 鼠标 单 击 “ 同 意 比例 缩放 ” 复 选 枉 ， 取 消 “ 统 一 比例 缩放 ” 
选项 ， 并 为 X 比例 因子 、Y 比例 因子 及 Z 比例 因子 单独 设 定 比例 因子 数值 ， 如 图 5-213 
所 示 。 

BB 确认 缩放 比例 。 单 击 “ 缩 放 比例 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按 钮 忱 ， 结 果 如 
图 5-214 所 示 。 
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一 一 | 比例 参数 (P) 
YX | ”比例 缩放 点 (5): 
[比例 参数 人) A 重心 司 \ R 
比例 缩放 点 (5); 口 统 一 比例 缩放 (ui : 
重心 v| X |: = 
四 装 一 比 阅 顷 放 人 Y ll = 
lI 慢 el Fr 一 














图 5-212 “缩放 比例 ”属性 管理 器 图 5-213 设置 的 比例 因子 ”图 5-214 缩放 比例 的 图 形 
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第 6 草 辅助 特征 工具 









在 复杂 的 建 模 过 程 中 ， 单 一 的 特征 命令 有 时 不 能 完 友 
相应 的 建 醒 ， 需 要 利用 辅助 平面 和 辅助 二 线 等 手段 来 完成 
模型 的 绘制 。 这 些 辅 助手 段 束 是 参考 几何 体 ，SolidWorks 
提供 了 实际 建 模 过 程 中 需要 的 参考 几何 体 。 

查询 功 能 主要 是 查询 所 建 模 型 的 表 和 面积、 体积 及 质量 
等 相关 信息 ， 计 算 设 计 堆 部件 的 结构 强度 、 安 全 因子 等 。 








参考 几何 体 主要 包括 基准 面 、 基 准 轴 、 坐 标 系 与 点 4 个 部 分 。“ 参 考 几 何 体 ” 工 具 栏 
如 图 6-1 所 示 ， 各 参考 几何 体 的 功能 如 下 : 


和 参考 几 癌 体 (G) 图 


6-1 “参考 几何 体 ” 工 具 栏 


Lj6.1.1 基准 面 


基准 面 主要 应 用 于 零件 图 和 装配 图 中 ， 可 以 利用 基准 面 来 绘制 草图 ， 生 成 模型 的 剖面 
视图 ， 用 于 拔 模特 征 中 的 中 性 面 等 。 

SolidWorks 提供 了 前 视 基准 面 、 上 视 基准 面 和 右 视 基准 面 3 个 默认 的 相互 垂直 的 基准 
面 。 通 常情 况 下 ， 在 这 3 个 基准 面 上 绘制 草图 ， 然 后 使 用 特征 命令 创建 实体 模型 即 可 绘制 
需要 的 图 形 。 但 是 ， 对 于 一 些 特殊 的 特征 ， 比 如 创建 扫描 和 放样 特征 却 需要 在 不 同 的 基准 
面 上 绘制 草图 ， 才 能 完成 模型 的 构建 ， 这 就 需要 创建 新 的 基准 面 。 

创建 基准 面 有 6 种 方式 ， 分 别 是 ， 通 过 直线 和 点 方式 、 平 行 方式 、 两 面 夹 角 方式 、 等 
距 距离 方式 、 垂 直 于 曲线 方式 与 曲面 切 平面 方式 等 ， 下 面 将 详细 介绍 各 种 创建 基准 面 的 方 
式 。 

1， 通 过 直线 和 点 方式 

该 方式 用 于 创建 一 个 通过 边线 、 轴 或 者 草图 线 及 点 或 者 通过 3 点 的 基准 面 。 











人 @ 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
绘制 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “和 矩形” 命令， 以 原 


和 项 氏 7 
畏 助 特征 I 具 | 嘲 曲 


ul 


点 为 一 角 点 绘制 一 个 矩形 并 标注 尺寸 ， 结 果 如 图 6-2 所 示 。 
@ 拉 伸 实体 。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 , 将 上 一 步 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ” 均 为 30 的 实体 ， 结 果 如 图 6-3 所 示 。 


| 1 Fa 
ee 4 EN 投影 














图 6-2 绘制 的 草图 图 6-3 拉 伸 的 图 形 图 6-4 “基准 面 ” 属性 管理 器 

@ 执行 基准 面 命令 。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 命 令 ， 
或 者 单 击 “参考 几何 体 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ” 图 标 祈 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-4 所 示 的 “ 基 
准 面 ”属性 管理 器 。 

四 设置 属性 管理 器 。 在 第 一 参考 中 的 “参考 实体 ”一 栏 ， 用 鼠标 选择 图 6-3 中 的 边 
线 1。 在 第 二 参考 中 的 “参考 实体 ”一 栏 ， 用 忌 标 选择 图 6-3 中 边线 2， 生 成 基准 面 。 

BB 确认 生成 的 基准 面 。 单 击 “ 基 准 面 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 ， 结 果 
如 图 6-5 所 示 。 

2 平行 方 起 

该 方式 用 于 创建 一 个 平行 于 基准 面 或 者 普通 面 的 基准 面 。 























人 0 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

全 绘制 草图 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “矩形” 命令， 以 原 
扩 为 一 角 斥 绘 制 一 个 沧 形 并 标注 尺寸 ， 结 果 如 图 6-6 所 示 。 

@@ 拉 伸 实体 。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 , 将 上 一 步 
绘制 的 理 图 拉 伸 为 “深度 ” 均 为 30 的 实体 ， 结 果 如 图 6-7 所 示 。 

全 执行 基准 面 命令 。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”命令 ， 
或 者 单 击 “ 参 考 几 何 体 ”工具 栏 中 的 “基准 面 ” 图 标 祈 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-8 所 示 的 “ 基 
准 面 ”属性 管理 器 。 

四 设置 属性 管理 器 。 用 鼠标 选择 图 6-7 中 的 面 1。 

B 确认 添加 的 基准 面 。 单 击 “ 基 准 面 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 凡 ， 结 果 
如 图 6-9 所 示 。 

3. 两 面 来 角 方式 
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该 方式 用 于 创建 一 个 通过 一 条 边线 、 轴 线 或 者 草图 线 ， 并 与 一 个 面 或 者 基准 面 成 一 定 
角度 的 基准 面 。 








-~ 





] — 一 


6-5 创建 基准 面 的 图 形 6-6 绘制 的 草图 6-7 拉 伸 的 图 形 
| 二 人 | 
学 【操作 步骤 】 
| | 


人 0 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

名 绘制 草图 。 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 抢 形 ”命令 ， 以 原 
点 为 一 角 点 绘制 一 个 矩形 并 标注 尺寸 ， 结 果 如 图 6-10 所 示 。 





SS 平行 


























图 6-8 “基准 面 ” 属 性 管理 器 图 6-9 创建 基准 面 的 图 形 图 6-10 绘制 的 草图 

@ 扩 伸 实体 ,选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 , 将 上 一 步 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ” 均 为 30 的 实体 。 结 果 如 图 6-11 所 示 。 

@ 执行 基准 面 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 命令 ， 
或 者 单 击 “ 参 考 几何 体 ” 工具 栏 中 的 “基准 面 > 图 标 次 ,此 时 系统 弹出 如 图 6-12 所 示 的 “ 基 
准 面 ” 属 性 管理 器 。 

罩 设置 属性 管理 器 。 单 击 “两面 夹 角 ” 按 钮 图 标 薄 ， 设 置 基准 面 的 创建 方式 为 两 面 
夹 角 方 式 。 在 “角度 ”一 栏 中 输入 值 60; 在 第 一 参考 的 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 
图 6-11 中 的 边线 1 的 中 点 和 第 一 参考 的 “参考 实体 ”一 栏 中 选择 面 2。 

确认 添加 的 基准 面 。 单 击 “ 基 准 面 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 尺 ， 结 果 
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如 图 6-13 所 示 。 
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[5 两 出 对 称 



































图 6-11 拉 伸 的 图 形 图 6-12 “基准 面 ” 属 性 管理 器 图 6-13 创建 基准 面 的 图 形 
4. 等 距 距 离 方式 
该 方式 用 于 创建 一 个 平行 于 一 个 基准 面 或 者 面 ， 并 等 距 指定 距离 的 基准 面 。 


人 cf 


人 @ 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

绘制 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “和 矩形” 命令， 以 原 
点 为 一 角 点 绘制 一 个 矩形 并 标注 尺寸 ， 结 果 如 图 6-14 所 示 。 

名 拉 伸 实体 。 选择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 , 将 上 一 步 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ” 均 为 30 的 实体 。 结 果 如 图 6-15 所 示 。 

执行 基准 面 命 令 。 选择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”命令 ， 
或 者 单 击 “参考 几何 体 ”工具 栏 中 的 “基准 面 ” 图 标 祈 ,此 时 系统 弹出 如 图 6-16 所 示 的 “ 基 
准 面 ”属性 管理 器 。 

旨 设置 基准 面 。 单 击 “ 等 距 距 离 ”按钮 图 标 轿 ， 设 置 基 准 面 的 创建 方式 为 等 距 距 离 
方式 。 在 “距离 ”一 栏 中 输入 值 20; 在 第 一 参考 的 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 如 图 
6-15 所 示 的 面 1。 可 以 设置 生成 基准 面相 对 于 参考 面 的 方向 。 

BB 确认 添加 的 基准 面 。 单 击 “ 基 准 面 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 尺 ， 结 果 
如 图 6-17 所 示 。 

5. 垂直 于 曲线 方式 

该 方式 用 于 创建 一 个 通过 一 个 点 且 垂 直 于 一 条 边线 或 者 曲线 的 基准 面 。 











人 @ 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ” 
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作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
@ 绘制 草图 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 以 原点 
为 圆心 绘制 一 个 直径 为 60 的 圆 。 


关公 
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图 6-14 ”绘制 的 草图 图 6-15 拉 伸 的 图 形 图 6-16 “基准 面 ” 属 性 管理 器 

@ 执行 螺旋 线 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲线 ”一 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 曲 线 ” 工 具 栏 中 的 “螺旋 线 / 调 状 线 ” 图 标 虽 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-18 所 
示 的 “ 蝶 旋 线 / 涡 状 线 ” 属 性 官 理 器 。 

设置 属性 管理 器 。 按 照 如 网 6-18 所 示 进 行 设置 ， 然 后 单 击 “ 螺 旋 线 / 涡 状 线 ” 属 性 
管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 多 。 

全 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 章 ， 将 视图 以 等 轴 
疯 方 同 显 示 ， 结 有 果 如 图 6-19 所 示 。 
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6-17 创建 基准 面 的 图 形 6-18 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 属 性 管理 需 6-19 生成 的 螺旋 线 
B 执行 基准 面 命令 。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ”一 “基准 面 ” 命 令 ， 
或 者 单 击 “参考 几何 体 ”工具 栏 中 的 “基准 面 ”图 标 祈 ,此 时 系统 弹出 如 图 6-20 所 示 的 “ 基 
准 面 ”属性 省 理 占 。 
人 O 设置 属性 管理 器 。 在 第 一 参考 的 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 如 图 6-19 所 示 
中 的 螺旋 线 和 在 第 一 参考 的 “参考 实体 ”一 栏 中 选择 站 点 A。 
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名 确认 添加 的 基准 面 。 单 击 “ 基 准 面 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 风 ， 则 创 
建 一 个 通过 点 A 且 与 螺旋 线 垂 直 的 基准 面 。 结 末 如 图 6-21 所 示 。 

6. 曲面 切 平 面 方式 

， 


% 【操作 步骤】 





全 设置 站 准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 桂 ”中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

加 绘制 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 以 原点 
为 圆心 绘制 一 个 直径 为 60 的 圆 。 

@ 拉 伸 实体 。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 , 将 上 一 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ” 均 为 60 的 实体 ， 结 果 如 图 6-22 所 示 。 








将 原点 设 在 曲线 上 








| 第 二 参考 
本 加 


6-20 “基准 面 ” 属 性 管理 器 到 6-21 创建 的 基准 面 6-22 ” 拉 伸 的 图 形 

执行 基准 面 命 令 。 选择 采 蛙 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”命令 ， 
或 者 单 击 “ 参 考 几 何 体 ”工具 栏 中 的 “基准 面 ”图 标 令 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-23 所 示 的 
“基准 面 ” 属 性 管理 器 。 

四 设置 属性 管理 器 。 在 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 6-22 中 的 圆柱 体 表面 和 
“FeatureManager 设计 树 ” 中 的 右 视 基准 面 。 

BO 确认 添加 的 基准 面 。 单 击 “ 基 准 面 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 迪 ， 则 创 
人 























6-23 “基准 面 ” 属性 管理 器 6-24 面 方式 创建 的 基准 面 
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Ll. 1.2 基准 轴 


基准 轴 通 常用 在 成 草图 几何 体 时 或 者 圆周 阵列 中 使 用 。 每 一 个 圆柱 和 圆锥 面 都 有 一 条 
轴线 。 临 时 轴 是 由 模型 中 的 圆锥 和 圆柱 隐 含 生成 的 ， 可 以 选择 末 单 栏 中 的 “视图 ”一 “ 临 
时 轴 ” 命 令 来 隐藏 或 显示 所 有 临时 轴 。 

创建 基准 面 有 5 种 方式 ， 分 别 是 : 一 直线 /边线 / 轴 方 式 、 两 平面 方式 、 两 点 /顶点 方式 、 
We 所 和 面 /基准 面 方式 等 ， 下 面 将 详细 介绍 各 种 创建 基准 轴 的 方式 。 

. 一 直线 /边线 / 轴 方 式 
人 实体 的 边线 或 者 轴 ， 创 建 所 选 直线 所 在 的 轴线 。 











设置 基准 而 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

加 绘制 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “直线 ”命令 ， 绘 制 
系列 直线 并 标注 尺寸 ， 结 果 如 图 6-25 所 示 。 

@ 拉 伸 实体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 , 将 上 一 步 
绘制 的 理 图 拉 伸 为 “深度 ” 均 为 60 的 实体 ， 结 果 如 图 6-26 所 示 。 

@ 执行 基准 轴 命 令 。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 轴 ” 命 令 ， 
或 者 单 击 “ 参 考 几 何 体 ”工具 栏 中 的 “基准 轴 ” 图 标 ~, 此 时 系统 弹出 如 图 6-27 所 示 的 “ 基 
准 轴 ” 属 性 管理 器 。 

四 设置 属性 管理 器 。 单 击 “ 一 直线 /边线 / 轴 ” 按 钮 图 标 属 ， 设 置 基准 轴 的 创建 方式 为 
一 直线 /边线 / 轴 方 式 。 在 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 儿 6-26 中 的 边线 1。 

日 0 单 击 “ 基 准 轴 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按 钮 必 ， 创 建 
一 个 边线 1 所 在 的 轴线 ， 结 果 如 图 6-28 所 示 。 
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| [二 和 国 


圆柱 / 圆 推 面 加 











It | 


点 和 面 革 准 面 介 ) 
6-25 ”绘制 的 车 图 6-26 拉 伸 的 图 形 6-27 “基准 轴 ” 属 性 管理 大 
2， 两 平面 方式 
将 所 选 两 平面 的 交 线 作为 基准 机 。 
多 【操作 步骤 】， 


人 0 重复 “ 本 的 步 又 侦 一 全 ， 绘 制 如 图 6-29 所 示 的 图 形 。 
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名 执行 基准 轴 命 令 。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 轴 ” 命 令 ， 


或 者 单 击 “ 参 考 几 何 体 ”工具 栏 中 的 “基准 轴 ” 图 标 ~, 此 时 系统 弹出 如 图 6-30 所 示 的 “ 基 
准 轴 ” 属 性 管理 器 。 

@ 设置 属性 管理 器 。 单 击 “ 两 平面 ”按钮 图 标 园 ， 设 置 基准 轴 的 创建 方式 为 两 平面 
方式 。 在 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 如 图 6-29 所 示 中 的 面 1 和 面 2。 











人 | 一 直 厂 沪 线 肌 Q) 


[和 | 再 王 面 中 


人 | 两 点 / 硕 点 Q 





| 内 | 回 柱 / 回 锥 面 (C 








| 也] 点 和 面 右 准 面 四 





6-28 创建 基准 轴 的 图 形 6-29 拉 伸 的 图 形 6-30 “基准 轴 ” 属 性 管理 器 
@ 确认 添加 的 基准 轴 。 单 击 “基准 轴 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 % ， 以 两 
平面 的 交 线 创建 一 个 基准 轴 。 结 果 如 图 6-31 所 示 。 


3. 两 氮 / 顶 氮 方式 
将 两 个 点 或 者 两 个 项 点 的 连 线 作 为 基准 轴 。 


5 【操作 步骤】 

@@ 重复 “一 直线 /边线 / 轴 方 式 ” 的 步骤 @ 一 全， 绘制 如 图 6-32 所 示 的 图 形 ， 

四 执行 基准 轴 命令 。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ”一 “基准 轴 ” 命 令 ， 
或 者 单 击 “ 参 考 几 何 体 ” 工 具 栏 中 的 “基准 轴 ” 图 标 ~， 此 时 系统 弹出 如 图 6-33 所 示 的 “ 基 
准 轴 ” 属 性 管理 器 。 

@@ 设置 属性 管理 器 。 单 击 “ 两 点 /项 点 ”按钮 图 标 国 ， 设 置 基准 轴 的 创建 方式 为 两 点 
/顶点 方式 。 在 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 6-32 中 的 顶点 1 和 顶点 2。 

@ 确认 添加 的 基准 轴 。 单 击 “ 基 准 轴 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 Y， 以 两 
顶点 的 交 线 创建 一 个 基准 轴 ， 结 果 如 图 6-34 所 示 。 
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». x 4 | 让 | 回 柱 / 回 淮 面 C 
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2 | | 也 | 点 和 面 莫 准 面 四 
6-31 创建 基准 轴 的 图 形 6-32 拉 伸 的 图 形 6-33 “基准 轴 ” 属 性 管理 器 
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4. 圆柱 /圆锥 面 方式 
选择 圆柱 面 或 者 圆锥 面 ， 将 其 临时 轴 确 定 为 基准 轴 。 





人 0 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

全 绘制 草图 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 以 原点 
为 圆心 绘制 一 个 直径 为 60 的 圆 。 

@@ 拉 伸 实体 。 选择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 , 将 上 一 步 
绘制 的 理 图 拉 伸 为 “深度 ” 均 为 60 的 实体 。 结 果 如 图 6-35 所 示 。 

@ 执行 基准 轴 命 令 。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 轴 ” 命 令 ， 
或 者 单 击 “ 参 考 几 何 体 ”工具 栏 中 的 “基准 轴 ” 图 标 ~, 此 时 系统 弹出 如 图 6-36 所 示 的 “ 基 
准 轴 ” 属 性 管理 器 。 

















pa 上 j i 人 | 一 直线 避 线 肌 Q) 
> 纺 > 和 [ 禾 | 两 平面 
> | : [| 两 点 / 硕 点 (Ww) 
基准 轴 1 同 | 加 / 回 扒 面 〇 
Ls | 也 | 点 和 面 左 准 面 四 


图 6-34 创建 基准 轴 的 图 形 图 6-35 拉 伸 的 图 形 图 6-36 “基准 轴 ” 属 性 管理 需 

母 设置 属性 管理 器 。 单 击 “ 圆 柱 /圆锥 面 ”按钮 图 标 国 ， 设 置 基准 轴 的 创建 方式 为 圆 
柱 / 圆 锥 面 方式 。 在 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 6-32 中 圆柱 体 的 表面 。 

B 确认 添加 的 基准 轴 。 单 击 “ 基 准 轴 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 凡 ， 将 圆 
柱 体 临时 轴 确 定 为 基准 轴 ， 结 果 如 图 6-37 所 示 。 

5. 点 和 面 /基准 面 方式 

选择 一 曲面 或 者 基准 面 以 及 顶点 、 点 或 者 中 点 ， 创 建 一 个 通过 所 选 点 并 且 垂 生 于 所 选 
面 的 基准 轴 。 





人 @ 设 置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

四 绘制 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “和 矩形 ”命令 ， 以 原 
点 为 一 角 点 绘制 一 个 边 长 为 60 的 正方 形 。 

@ 拉 伸 实体 。 选择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 , 将 上 一 步 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “ 深 展 ” 均 为 60,“ 技 模 角 上 度 ” 为 10 的 实体 ， 结 果 如 图 6-38 所 示 。 

名 执行 基准 轴 命 令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 轴 ” 命 令 ， 
或 者 单 击 “参考 几何 体 ” 工具 栏 中 的 “基准 轴 ” 图 标 六 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-39 所 示 的 “ 基 
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准 轴 ” 属 性 管理 右 。 


介 设置 属性 管理 器 。 单 击 “ 点 和 面 /基准 面 ”按钮 图 标 图 ， 设 置 基准 轴 的 创建 方式 为 
点 和 面 /基准 面 方式 。 在 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 6-38 中 面 1 和 边线 2 的 中 点 。 


\ 


图 6-37 创建 基准 轴 的 图 形 图 6-38 ” 拉 伸 的 图 形 
B 确认 添加 的 基准 轴 。 单 击 “ 基 准 轴 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 凡 ， 创 建 
一 个 通过 边线 2 的 中 点 且 垂 直 于 面 1 的 基准 轴 。 
@ 确认 添加 的 基准 轴 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 令 ， 将 视图 
以 合适 的 方向 显示 ， 结 果 如 图 6-40 所 示 。 














A 


选择 (5) 从 -| 
外 国 
向 <1> > py “ 
= > ee 和 
ce i - a 基准 四 1 
一 直线 / 迪 线 / 轴 (Q) 4 
两 平面 促 


两 点 /顶点 (W) 





圆柱 / 圆 谁 面 (O) 








图 国内 败 加 7 


点 和 面 碟 准 面 介 ) 


6-39 “基准 轴 ” 属 性 管理 器 














6-40 创建 基准 轴 的 图 形 


Li6.1.3 坐标 系 





坐标 系 主 要 用 来 定义 零件 或 装配 体 的 坐标 系 。 此 坐标 系 与 测量 和 质量 属性 工具 一 同 使 
用 ， 可 用 于 将 SolidWorks 文件 输出 至 IGES、STL、ACIS、STEP、Parasolid、VRML 和 
VDA 文件 。 





人 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 


个 绘制 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “直线 ”命令 ， 绘 制 
一 系列 直线 并 标注 尺寸 ， 结 果 如 图 6-41 所 示 。 


@ 拉 伸 实体 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 , 将 上 一 步 
绘制 的 草图 拉 伸 为 “深度 ” 均 为 40 的 实体 ， 结 果 如 图 6-42 所 示 。 
@ 执行 坐标 系 命令 。 选择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “坐标 系 ” 命 令 ， 
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或 者 单 击 “ 参 考 几 何 体 ”工具 栏 中 的 “坐标 系 ” 图标 尝 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-43 所 示 的 “ 坐 
标 系 ” 属 性 省 理 占 。 





图 6-41 绘制 的 草图 图 6-42 拉 伸 的 图 形 
如 设置 属性 管理 器 。 在 “原点 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 6-42 中 点 A; 在 “X 轴 ” 一 
栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 6-42 中 的 边线 1; 在 “Y 轴 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 6-42 中 的 边线 2; 
在 “7Z 轴 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 6-42 中 的 边线 3。 
B 确认 添加 的 坐标 系 。 单 击 “坐标 系 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 凡 ， 创 建 
一 个 新 的 坐标 系 ， 结 果 如 图 6-44 所 示 。 此 时 所 创建 的 坐标 系 也 会 出 现在 “FeatureManger 


设计 树 ” 中 ， 如 图 6-45 所 示 。 


尖刀 


( 守 ) 
8 委 件 5 

国 传感器 
由 . 团 注解 

3 三 材质 < 未 指定 > 

















:> 前 视 基准 面 
xS> 上 视 基 准 面 
xS> 右 视 基准 面 
上 ,原点 

















由 葬 拉 伸 1 


6-43 “坐标 系 ” 属 性 管理 器 6-44 ”创建 坐标 系 的 图 形 6-45 ”FeatureManger 设计 树 
OD 


在 “坐标 系 "属性 管理 器 中 ,每 一 步 设 置 都 可 以 形成 一 个 新 的 坐标 系 ， 并 可 以 单 击 方向 
按钮 图 标 调 整 坐标 轴 的 方向 。 


CE 


查询 功能 主要 是 查询 所 建 模 型 的 表面 积 、 体 积 及 质量 等 相关 信息 ， 计 算 设 计 零 部 件 的 
结构 强度 、 安 全 因子 等 。SolidWorks 提供 了 3 种 查询 功能 ， 分 别 是 : 测量 、 质 量 特性 与 截 
面 属 性 。 这 3 个 图 标 命令 按钮 位 于 “工具 ”工具 栏 中 ， 如 图 6-46 所 示 。 

I 县 (IT) Ed 


泌 昌 来 国 回 罗 工时 最 到 


6-46 “工具 99 工具 栏 
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Lj. 2.1 测量 


测量 功能 可 以 测量 草图 、 三 维 模型 、 装 配 体 或 者 工程 图 中 直线 、 点 、 曲 面 、 基 准 面 的 
距离 、 角 度 、 半 径 以 及 大 小 ， 以 及 它们 之 间 的 距离 、 和 角度、 半径 或 尺寸 。 当 测量 两 个 实体 
之 间 的 距离 时 ，delta X、Y 和 Z 的 距离 会 显示 出 来 。 当 选择 一 个 顶点 或 草图 点 时 ， 会 显 
示 其 X、Y 和 Z 坐标 值 。 

下 面 通过 实例 介绍 测量 点 坐标 、 测 量 距离 、 测 量 面 积 与 周 长 的 操作 步 双 C。 

1. 测量 点 坐标 

， 0 草图 中 的 点 、 模 型 中 的 顶点 坐标 。 














0 重复 2 ”的 步骤 全 一 名， 绘制 如 图 6-47 所 示 的 图 形 。 
个 执行 测量 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “测量 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 工 具 ” 工 
具 栏 中 的 “测量 ”图 标 瑟 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-48 所 示 的 “测量 ”属性 管理 器 。 


人 全 


6-47 拉 伸 的 图 形 色 6-48 “测量 ”属性 管理 器 
纺 选择 测量 点 。 单 击 图 6-47 中 的 点 1， 则 “测量 ”属性 管理 器 中 便 会 显示 该 点 的 坐 
标 值 。 
2、 测 量 距 离 
ee 两 点 、 两 条 边 和 两 面 之 间 的 距离 。 


% 【操作 步 又 】， 

人 0 重复 要 的 步骤 全 一 纺 ， 绘 制 如 图 6-47 所 示 的 图 形 。 

四 执行 测量 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “测量 ”命令 ， 或 者 单 击 “工具 ” 工 
具 栏 中 的 “测量 ”图 标 盏 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-49 所 示 的 “测量 ”属性 管理 器 ， 

@ 选择 测量 点 。 单 击 图 6.47 中 的 点 1 和 点 2， 则 “测量 ”属性 管理 器 中 便 会 显示 所 
选 两 点 的 绝对 距离 以 及 X、Y 和 7 坐标 的 差 值 
3、 测 量 面 积 与 周 长 
tn 两 条 边 和 两 面 之 间 的 距离 。 




































































人 0 重复 “证 标 系 ” 的 步骤 人 一 全 ， 绘 制 如 图 6-47 所 示 的 图 形 。 
加 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “测量 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 工 具 ” 工 具 栏 中 的 “测量 ” 
图 标 瑟 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-50 所 示 的 “测量 ”属性 管理 器 。 
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© 申 击 图 6-47 中 的 面 3， 则 “测量 ”属性 管理 器 中 便 会 显示 该 面 的 面积 与 周 长 。 


ee 园 > 











面积 : 7000 毫米 ^2 
周 长 : 400mm 





6-49 “测量 ”属性 管理 融 6-50 “测量 ”属性 管理 融 
OD 3 


执行 测量" 命 仿 时， 可 以 不 必 关 闭 属性 管理 器 而 切换 不 同 的 文件 。 当 前 激活 的 文件 名 
会 出 现在 "测量 ”属性 管理 器 的 顶部 ， 如 果 选 择 了 已 激活 文件 中 的 某 一 测量 项 目 ， 则 属性 篇 
理 器 中 的 测量 信息 会 目 动 更 新 。 


[6. 2. 2 ”质量 特性 
质量 特性 功能 可 以 测量 模型 实体 的 质量 、 体 积 、 表 面积 与 惯性 逢 等 


% 【操作 步骤 】 


人 0 重复 “ 导 标 系 ” 的 步 又 锡 一介， 绘制 如 图 6-47 所 示 的 图 形 。 

所 执行 质量 特性 命令 。 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “质量 特性 ”命令 , 或 者 单 击 “ 工 
县 ”工具 栏 中 的 “质量 特性 ”图 标 垩 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-51 所 示 的 “质量 特性 ”属性 管 
理 锅 。 则 在 属性 管理 硕 中 会 目 动 计算 出 该 模型 实体 的 质量 、 体 积 、 表 面积 与 惯性 矩 等 ， 模 
和 如 图 6-52 所 示 。 





: ee 


输出 坐标 系 (6): | 一 默认 一 司 


包括 隐藏 的 实体 大 部 件 上 是 
在 窗口 角落 显示 输出 坐标 系 (D 
加 ] 指派 的 质量 尾 性 GD) 
零件 6 (Part Configuration - 默认 ) 的 质量 特性 
输出 坐标 系 : 一 默认 一 
密度 = 0.00 克 / 立 方 语 米 
质量 = 560.00 克 
体积 = 560000.00 立方 毫米 
表面 积 = 46000.00 毫米 人 2 
重心 : a ) 
X = 39， 
Y = 41. 攻 
Z = 40.00 
惯性 主轴 和 惯性 力矩 :( 克 = 平方 毫米 ) 
由 重心 决定 。 
Ix =(-0.65, 0.76, 0.00) Px = 554987.43 
Iy = (0.00, 0.00, 1.00) Py = 859904.76 
Iz = (0.76, 0.65, 0.00) Pz=902250.67 
惯性 张 量 :( 克 > 平方 之 


米 ) 
由 重心 决定 ， a 
Lxx = 756 Lxy = -171428.57 Lxz = 0.00 














Lyx = 7242 57 Lyy = 国人 62 Lyz = 0.00 pt ; 
Lzx = 0.0' EE Lzz = 859904.76 Te # 


慢性 张 量 :{ 克 = 平方 毫米 ) 





由 输出 座 标 系 决 定 。 
Ixx = 2613333.33 Ixy = 740000.00 Ixz = 880000.00 
Iyx = 740000.00 Iyy = 2461333.33 Iyz = 928000.00 
Izx = 880000.00 Izy = 928000.00 Izz = 2685333.33 
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辅助 特征 工具 | 
图 6-51 “质量 特性 ”属性 管理 器 图 6-52 显示 主轴 和 质量 中 心 的 视图 


四 设置 密度 。 单 击 “ 质 量 特性 ”属性 管理 器 中 的 “选项 ”按钮 ， 则 系统 弹出 如 图 6-53 
所 示 的 “质量 / 放 面 属性 选项 ”对 话 框 ， 单 击 “ 使 用 自 定 义 设 定 ” 复 选 框 ， 在 “材料 属性 ” 
的 “密度 ”一 栏 中 可 以 设置 模型 实体 的 密度 。 
质量 /剖面 属性 选项 

单位 

口 科学 记号 (Y 

〇 使 用 交 档 设 定 (0O) 

使 用 自 定 尺 设 定 (U) 

长 度 : 小 数位 数 人 ): 

毫米 v 
质量 (M): 
克 v 
单位 性 积 亿 : 


毫米 ^3 v 


材料 属性 全 1 
密度 (D); 0.001 g/mm 人 ~^3 | 


精度 水 准 
加 默认 的 质量 /剖面 尾 性 精度 人) ~ p> 
〇 最 大 尾 性 精度 ( 较 慢 )(M) 局 | 
me ] Cm |] Com i / 
6-53 ”所 示 的 “质量 / 放 面 属性 选项 ”对 话 框 6-54 拉 伸 的 图 形 


OD 8 
在 计算 男 一 个 零件 质量 特性 时 ,不 需要 关闭 “质量 特性 "属性 管理 器 ,选择 需要 计算 的 
盐 部 件 ， 然 后 单 击 “ 重 算 ” 按 钮 即 可 。 









































[6. 2.3 剖面 属性 





截面 属性 可 以 查询 草图 、 模 型 实体 重 平面 或 者 放 面 的 某 些 特性 ， 如 截面 面积 、 截 面 重 
心 的 坐标 、 在 重心 的 面 惯性 矩 、 在 重心 的 面 惯性 极力 宅 、 位 于 主轴 和 零件 轴 之 间 的 角度 以 
及 面 心 的 二 次 矩 等 。 





0 重复 “坐标 系 ” 的 步骤 人 一 全 ， 绘 制 如 图 6-54 所 示 的 图 形 。 

名 执行 截面 属性 命令 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “截面 属性 ”命令 , 或 者 单 击 “ 工 
具 ” 工 具 栏 中 的 “剖面 属性 ”图 标 国 ， 此 时 系统 弹出 如 图 6-55 所 示 的 “截面 属性 ”属性 管 
理 器 。 

@@ 选择 截面 。 单 击 图 6-54 中 的 面 1， 然 后 单 击 “截面 属性 ”属性 管理 器 中 “ 重 算 ” 
按钮 ， 计 算 结果 出 现在 “截面 属性 ”属性 管理 器 中 。 所 选 截面 的 主轴 和 重心 显示 在 视图 中 ， 
如 图 6-56 所 示 。 

截面 属性 不 仅 可 以 查询 单个 截面 的 属性 ， 而 且 还 可 以 查询 多 个 平行 截面 的 联合 属性 。 
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图 6-57 为 图 6-54 的 面 1 和 面 2 的 联合 属性 ， 图 6-58 为 面 1 和 面 2 的 主轴 和 重心 显示 。 
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所 选项 目 (D: 





在 窗口 角落 显示 输出 坐标 系 (O) 

零件 3 所 选 面 的 截面 尾 性 

面积 = 1600.00 平方 毫米 

重心 相对 于 输出 坐标 系 原点 多 毫米 ) 
X= 0,00 


Y=20,00 
z=20.00 


在 重心 的 面 惯性 答 : (毫米 个 4) 





Lxx = 426666,67 Lxy = 0.,00 Lxz = 0,.00 
Lyx = 0.00 Lyy = 213333,33 Lyz = 0.00 
Lzx = 0.00 Lzy = 0.00 Lzz = 213333,33 


在 重心 的 面 惯性 极力 算 = 426666.67 毫米 人 + 
位 于 主轴 和 委 件 轴 之 间 的 角度 = 0.00 度 
面 心 的 二 议 矩 ;( 襄 米 个 4) 


Ix = 213333,33 
Iy = 213333,33 


6-55 


“截面 属性 ”属性 管理 需 


[ee sme ][L3 [wno.. CE 





输出 坐标 系 (9): 一 默认 一 v 


向 <2 


所 选项 目 种 ;: [EGG | 


在 窗口 角落 显示 和 输出 坐标 系 (D) 





在 输出 坐标 系 的 区 域 悍 性 答 ; (毫米 人 4) 
LXX = 50133333.33 LXY = 32800000 


LYX = 32800000.00 
LZX = 22400000.00 





零件 6 选择 面 的 截面 尾 性 。 

面积 = 8000.00 毫米 ^2 

重心 相对 于 输出 坐标 系 原 点 :毫米 ) 
X= 70.00 


Y= 50.00 
Z=40.00 


在 重心 的 区 域 惯性 抵 ; (毫米 ^4) 
Lxx = 10933333.33 


Lxy = 4800000.00 


Lyx = 4800000.00 
Lzx = 0.00 


在 重心 的 区 域 惯性 极力 抱 = 14889898.89 毫米 个 4 
在 重心 的 区 域 惯性 二 议 矩 :( 毫 米 ^4) 

Ix = 5110101.11 

Iy = 11466666.67 


LXZ = 22400000 
LYZ = 16000000 
LZZ = 24266666 


LYY = 29066666.67 
LZY = 16000000.00 


6-57 “截面 属性 ”属性 管理 器 





图 6-56 显示 主轴 和 重心 的 图 形 








6-58 ”显示 主轴 和 重心 的 图 形 


零件 的 建 模 过 程 实 际 上 有 是 创建 和 管理 特征 的 过 程 。 本 节 介绍 零件 的 特征 管 
与 搬入 特征 、 压 缩 与 解除 压缩 特征 、 动 态 修 改 特征 。 


理 羡 : 退回 
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辅助 特征 工具 | 


[jj6. 3.1 退回 与 插入 特征 


退回 特征 命令 可 以 查看 某 一 特征 生成 前 后 模型 的 状态 ; 插入 特征 命令 用 于 在 茶 一 特征 
之 后 插入 新 的 特征 。 

1. 退回 特征 

退回 特征 有 两 种 方式 ， 第 一 种 为 使 用 “退回 控制 棒 ”， 另 一 种 为 使 用 快捷 菜单 。 下 面 
将 分 别 介 绍 。 

在 “FeatureManager 设计 树 ” 的 最 抵 问 有 一 条 黄 黑 色 粗 实 线 , 该 线 残 是 “退回 控制 标 ”。 
如 图 6-59 所 示 为 其 座 的 零件 图 ， 如 图 6-60 所 示 为 基 座 的 “FeatureManager 设计 树 ”。 当 
将 鼠标 放置 在 “退回 控制 棒 ” 上 时 ， 光 标 变 为 &r+。 单 击 鼠 标 左 键 ， 此 时 “退回 控制 棒 ” 以 
蓝 色 显 示 ， 然 后 拖 动 鼠标 到 欲 查 看 的 特征 上 ， 并 释放 鼠标 。 此 时 基 座 的 “FeatureManager 
设计 树 ” 如 图 6-61 所 示 ， 基 座 如 图 6-62 所 示 。 























志 
中 基 座 。 侈 认 < 伍 认 > 外观 显示 
[图 传感器 
由 注解 
A 3 三 材质 “未 指定 > 


Fr hm > 前 视 基 淮 面 
# BD X 上 视 基 淮 面 
| BE x 有 视 基准 面 
| 和 上 ,原点 
, 由 网 拉 伸 1 

a 人 0 9 网 拉 仲 2 

| ww / 由 G 拉 伸 3 
Cd 六 基准 面 
> ™ 由 IE 拉 伸 4 
| “机 六 基准 面 2 
| 网 镜 向 1 





田 售 有 40 六 角 四 头 螺钉 的 柱 形 沉 3 
人 由 蔗 肌 0 螺纹 孔 1 


二 、 了 
本 “i 一 中 阵列 ( 回 周 )1 
a | 奖 回 角 1 


6-59 ”绘制 的 基 座 6-60” 基 座 “FeatureManager 设计 树 ” 
从 如 图 6-62 所 示 中 可 以 看 出 , 得 看 特征 后 的 特征 在 零件 模型 上 没有 显示 ,表明 该 零件 
模型 退回 到 该 特征 以 前 的 状态 。 


( 宝 

中 基 座 。 供认 < 供认 > 外观 显示 ; 
[加 传感器 

下 四 注解 
3= 材质 < 未 指定 > 
2> 前 视 基准 面 
xS> 上 视 基准 面 本 
xS 右 视 基 淮 面 
上 原点 








日 谨 40 螺纹 孔 1 RE 2 -一 
由 阵列 回 周 )1 一 
OE > 
6-61 退回 的 “FeatureManager 设计 树 ” 6-62 退回 的 零件 模型 





退回 特征 可 以 使 用 快捷 菜单 进行 操作 , 单 击 基 座 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “M10 
六 角 冲 头 螺钉 的 柱 形 沉 头 孔 1” 特 征 ， 然 后 单 击 鼠 标 右键 ， 此 时 系统 弹出 如 网 6-63 所 示 的 
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快捷 菜单 , 在 其 中 选择 “退回 ”选项 , 此 时 该 零件 模型 退回 到 该 特征 以 前 的 状态 , 如 图 6-62 
所 示 。 也 可 以 在 退回 状态 下 ， 使 用 如 图 6-64 所 示 的 快捷 菜单 ， 根 据 需 要 选择 需要 的 退回 








在 图 6-64 的 快捷 菜单 中 ,“ 往 前 推进 ”选项 表示 为 退回 到 下 一 个 特征 ;:“ 退 回 到 前 ” 选 
项 表示 退回 到 上 一 退回 特征 状态 ;“ 退 回 到 尾 ” 选 项 表示 退回 到 特征 模型 的 末尾 ， 即 处 于 
模型 的 原始 状态 。 


向 罗拉 伸 3 
站 基准 面 1 
和 9 网 拉 伸 4 
* 祝 基 淮 面 2 
网 镇 向 ! 
= 二 用 












特征 (10 六 和 角 止 头 螺 钉 的 柱 形 沉 头 孔 1) 
























由 演 号 曙 父子 关系 .. 0) 
物 村 则 加 | 多 配 村 年 四 
大 | 国外! | 多 删除 … 四 = Eee 
添加 到 新 文件 来 C) “| | 向 前 推进 CC) 
茵 | 特征 属性 .. ， 他) Ez 草图 7 退回 到 前 (n) 
咒 更 疏 透明 度 必 ) 由 - 圣 几 0 螺 级 孔 1 退回 到 尾 旺 ) 
Faatoratorks... ; 各 i 折 秋 项目 人 F) 
转 到 ..， (了) 0 
生成 新 文件 夹 QU) 文档 属性 ， 人 @) 
折 秋 项目 人) 隐藏 /显示 树 项 目 ..， 册 
隐 减 /显示 树 项 目 ... 多) 自 定义 菜单 员 ) 
图 6-63 ”退回 快捷 菜单 6-64 退回 快捷 荣 单 


OD 8 


( 1 ) 当 才 件 模型 处 于 退回 特征 状态 时 ， 将 无 法 访问 该 替 件 的 工程 图 和 基于 该 规 件 的 
委 配 图 。 


( 2 ) 不 能 保存 处 于 退回 特征 状态 的 老 件 图 ,在 保存 需 件 时 ， 系统 将 自动 释放 退回 状 


( 3 ) 在 重新 创建 雾 件 的 模型 时 ,处 于 退回 状态 的 特征 不 会 被 考虑 ， 即 视 其 处 于 压缩 


2. 插入 特征 
人 项 非常 实用 的 操作 。 





人 QO 将 a 设计 树 ” 中 的 “退回 控制 棒 ” 拖 到 需要 插入 特征 的 位 置 。 
根据 设计 需要 生成 新 的 特征 。 
如 将 “退回 控制 棒 ” 拖 动 到 设计 树 的 最 后 位 置 ， 完 成 特征 插入 。 








[6. 3. ?压缩 与 解除 压缩 特征 
1. 压缩 特征 


170 


和 氏 拓 es 
辅助 特征 I 具 | 嘛 日 宇 


压缩 的 特征 可 以 从 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 需要 压缩 的 特征 ， 也 可 以 从 视图 
中 选择 需要 压缩 特征 的 一 个 面 。 


,人 SE》 【执行 方式 】 


(1) 工具 栏 方式 : 选择 要 压缩 的 特征 ， 然 后 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 “压缩 ”网 标号 。 

(2) 荣 单 栏 方式 : 选择 要 压缩 的 特征 ， 然 后 选择 荣 单 栏 中 的 “编辑 ”一 “压缩 ”一 
“ 尼 本 站 ”给 们 5 

(3) 快捷 采 蛙 方式 : 在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 需 要 压缩 的 特征 ， 然 后 单 
击 右键 ， 在 快捷 菜单 中 选择 “压缩 ”选项 。 如 图 6-65 所 示 。 

(4) 对 话 框 方式 : 在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 需 要 压缩 的 特征 ， 然 后 单 击 
右键 ， 在 快捷 菜单 中 选择 “特征 属性 ”选项 。 在 弹出 的 “特征 属性 ”对 话 框 中 选择 “压缩 ” 
复 选 框 ， 然 后 里 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 如 图 6-66 所 示 。 


习 -网 拉 伸 3 
站 基准 面 1 

习 号 拉 伸 4 
站 基准 面 2 
















“| 特征 全 10 六 角 回头 申 轨 的 柱 形 沉 头 孔 1) 

















备注 
因 男 角 1 | X 其 除 … 四 说 明 (D)， |M10 六 角 由 头 螺钉 的 柱 形 沉 头 孔 











添加 到 床 文 件 来 人) 
林 特征 属性 ..， 加 
天 更 改 透明 度 (Q) 























FeatureWorks... Bdministrator 
转 到 . . ， 部) 
2009-9-14 8;34;12 
生成 新 交 件 夹 四 创建 日 期 fD)， 
折 番 项目 凶 ) 上 次 修改 时 间 (LY; |2009-9-14 8;34;12 





隐 减 /显示 树 项 目 ... 名) 





| 
6-65 快捷 菜单 6-66 “特征 属性 ”对 话 框 
特征 被 压缩 后 ， 在 模型 中 不 再 被 显示 ， 但 是 并 没有 被 删除 ， 被 压缩 的 特征 在 
“FeatureManager 设计 树 ” 中 以 灰色 显示 。 如 图 6-67 所 示 为 例 中 基 座 后 面 4 个 特征 被 压缩 
后 的 图 形 ， 如 图 6-68 所 示 为 压缩 后 的 “FeatureManager 设计 树 ”。 





CY y 
史 基 座 。 供认 < 供认 > 外观 显示 ; 
加 传感器 
由 注解 
3 三 材质 未 指定 > 
:前 视 基准 面 
xS> 上 视 基准 面 
0 xS> 右 视 基准 面 
-i bh 5 画 下 
a | 由 -| 哆 拉 伸 1 
Pp | 四 网 拉 伸 2 
是 县 Br 日 刚 拉 伸 3 
| Ce\| 疹 基准 面 1 





i ee , 由 图 拉 伸 4 
i Er” 六 基准 面 2 
、 四- 亩 必 0 六 角 四 头 螺钉 的 柱 形 沉 引 
二 本 区 ” 3 由 褒 NiD 量 级 孔 1 
和 一 和 阵列 ( 回 周 )1 


6-67 压缩 特征 后 的 基 座 6-68 压 绑 后 的 “FeatureManager 设计 树 ” 
2. 解除 压缩 特征 
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解除 压缩 的 特征 必须 从 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 需要 压缩 的 特征 ， 而 不 能 从 
视图 中 选择 该 特征 的 某 一 个 面 ， 因 为 视图 中 该 特征 不 被 显示 。 


SS》 【执行 方式 】 


(1) 工具 栏 方式 : 选择 要 解除 压缩 的 特征 ， 然 后 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 “解除 压缩 ? 
图 标 了 全 。 

(2) 荣 单 栏 方式 : 选择 要 解除 压缩 的 特征 ， 然 后 选择 这 单 栏 中 的 “编辑 ”一 “解除 压 
缩 ” 一 “此 配置 ”命令 。 

(3) 快捷 这 单 方式: 选择 要 解除 压缩 的 特征 ， 然 后 单 击 右键 ， 在 快捷 菜单 中 选择 “ 解 
除 压 缩 ” 选 项 。 

(4) 对 话 框 方式 : 选择 要 解除 压 顷 的 特征 ， 然 后 单 击 右键 ， 在 快捷 六 蛙 中 选择 “特征 
属性 ”选项 。 在 弹出 的 “特征 属性 ”对 话 框 中 取消 “压缩 ” 复 选 枉 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 投 
钮 。 

压 固 的 特征 被 解除 以 后 ,视图 中 将 显示 该 特征 ,“FeatureManager 设计 树 ” 中 该 特征 将 
以 正常 模式 显示 。 


Lk. 3.3 lnstant3D 


Instant3D 使 您 可 以 通过 拖 动 控 标 或 标尺 来 快速 生成 和 修改 模型 几何 体 。 即 动态 修改 
特征 是 指 系统 不 需要 退回 编辑 特征 的 位 置 ， 直 接 对 特征 进行 动态 修改 的 命令 。 动 态 修改 是 
通过 控 标 移动 、 旋 转 和 调整 拉 伸 及 旋转 特征 的 大 小 。 通 过 动态 修改 可 以 修改 特征 也 可 以 修 
改革 图 。 

1. 修改 草图 

和 








oo 执行 命令 二 “特征 ”工具 栏 中 的 “Instant3D” 图 标 他 ， 开 始 动态 修改 特征 操 
作 。 

四 选择 需要 修改 的 特征 。 单 击 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “ 拉 伸 1”， 视 图 中 该 
特征 被 亮 显 ， 如 图 6-69 所 示 。 同 时 ， 出 现 该 特征 的 修改 控 标 。 





6-69 选择 特征 的 图 形 6-70 ”修改 草图 6-71 修改 后 的 草图 
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名 修改 革 图 。 鼠 标 移动 直径 为 80 的 控 标 ， 屏 幕 出 现 标尺 ， 使 用 屏幕 上 的 标尺 可 精确 
测量 修改 ， 如 图 6-70 所 示 ， 对 日 图 进行 修改 ， 如 图 6-71 所 示 。 

@ 退出 修改 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “Instant3D” 图 标 伴 ， 退 出 Instant3D 
特征 操作 。 此 时 图 形 如 图 6-72 所 示 。 

2. 修改 特征 

以 法 兰 盘 为 例 说 明 修 改 特征 的 动态 修改 特征 ， 


% 【操作 步骤 】， 


人 @ 执行 命令 。 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “Instant3D” 图 标 伴 ， 开 始 动态 修改 特征 操 
1 

外 选择 需要 修改 的 特征 。 单 击 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “ 拉 伸 2”， 视 图 中 该 
特征 被 亮 显 ， 如 图 6-73 所 示 。 同 时 ， 出 现 该 特征 的 修改 控 标 。 

@ 通过 控 标 修改 特征 。 拖 动 距离 为 5 的 修改 光标 , 调整 拉 伸 的 长 度 , 如 图 6-74 所 示 。 





6-72 ”修改 后 的 图 形 6-73 ”选择 特征 的 图 形 6-74 ” 拖 动 修改 控 标 
OO 退出 修改 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “Instant3D” 图 标 了 六， 退出 Instant3D 
特征 操作 。 此 时 图 形 如 图 6-75 所 示 。 


到 6-75 修改 后 的 图 形 


零件 建 模 时 ，SolidWorks 提供 了 默认 的 颜色 、 材 质 及 光源 等 外 观 显示 。 还 可 以 根据 实 
际 需要 设置 零件 的 颜色 、 纹 理 及 透明 度 ， 使 设计 的 零件 更 加 接近 实际 情况 。 
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Lj6. 4.1 设置 零件 的 颜色 


设置 零件 的 颜色 包括 设置 整个 零件 的 颜色 属性 、 设 置 所 选 特征 的 颜色 属性 以 及 设置 所 
选 面 的 颜色 属性 。 
1. 设置 零件 的 颜色 属性 


人 cs 





人 @ 执行 命令 。 右 键 单 击 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 文件 名 称 “ 带 轮 ” 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 “外 观 ” 一 “外 观 ” 选 项 ， 如 图 6-76 所 示 。 

名 设置 属性 管理 器 。 系 统 弹 出 如 图 6-77 所 示 的 “颜色 ”属性 管理 器 ， 在 “ 移 除 或 添 
加 当前 颜色 到 样 块 ” 一 栏 中 选择 需要 的 颜色 ， 然 后 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 图 标 
VV 。 此 时 整个 零件 以 设置 的 颜色 显示 。 








ws 衣 -加 





















颜色 ,图 象 
[所 选 几何 体 A 
带 轮 ,5LDPRT 
® < WE | 
HH xS> 上 视 基准 
kd 人 nt 世上 7 
| 由 -Go 旋转 1 
加 | 上 由- 国 三 且 EE 人 
| 移 除 外 观 | 3 — pe 








| 已 配置 特征 (1) 
习 开除 … 


立 4 尽 打 开工 程 图 @C) 











树 显示 添加 到 新 识 件 夹 加) 
显示 机 | 特征 尾 性 . ， 
文档 属性 ， 邓 ) 也 更改 透明 度 @) 
编辑 尺寸 访问 (&) 
| 配置 出 版 程序 . Se _ FeatureWorks... 
i 苇 到 ..， 


| 材料 


隐藏 /显示 树 项 目 ... 凶 ) 
自 定义 菜 单 如) 


生成 新 净 件 夹 QW) 
隐藏/ 显示 树 项 目 ... 名) 





图 6-76 设置 颜色 快捷 沫 单 图 6-77 “颜色 ”属性 管理 器 图 6-78 设置 颜色 快捷 菜单 
2. 设置 所 选 特征 的 颜色 属性 


% 【操作 步 又】 

人 0 选择 需要 修改 的 特征 。 在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 需要 改变 颜色 的 特征 ， 
可 以 按 Ctrl 键 选 择 多 个 特征 。 

四 执行 命令 。 右 键 所 选 特征 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “外 观 ” 一 “外 观 ” 选 项 ， 
如 图 6-78 所 示 。 

@@ 设置 属性 管理 器 。 系 统 弹出 如 图 6-77 所 示 的 “颜色 ”属性 管理 器 ， 在 “选择 现 有 
颜色 或 添加 颜色 ”一 栏 中 选择 需要 的 颜色 ， 然 后 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 图 标 吧 。 
此 时 零件 如 图 6-79 所 示 。 

3. 设置 所 选 面 的 颜色 属性 


【操作 步骤 】 


人 0 选择 修改 面 。 右 键 单 击 如 图 6-79 所 示 中 的 面 1， 此 时 系统 弹出 如 图 6-78 所 示 的 快 
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天 失 


辅助 特征 I 具 | 嘲 避 对 


捷 菜单 。 
执行 命令 。 在 快捷 菜单 的 “ 面 ”一 栏 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “外 观 ” 一 “颜色 ”选项 ， 
此 时 系统 弹出 如 图 6.77 所 示 的 “颜色 ”属性 管理 器 
@ 设置 属性 管理 器 。 在 “选择 现 有 颜色 或 添加 颜色 ”一 栏 中 选择 需要 的 颜色 ， 然 后 
单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 图 标 凤 。 此 时 零件 如 图 6-81 所 示 ; 

















/Mi 
AAA 本 
、 S . S 输出 到 DXF /DHG 并 ) | | | | | 
poy 贺 | 活动 前 切 面 四 \ 
6-79 设置 颜色 后 的 图 形 6-80 ”设置 颜色 快捷 菜单 6-81 设置 颜色 后 的 图 形 


Lj6. 4.2 设置 零件 的 透明 度 


在 装配 体 零 件 中 ， 外 面 零件 遮挡 内 部 的 零件 ， 给 零件 的 选择 造成 困难 。 设 置 零件 的 透 
明度 后 ， 可 以 透 过 透明 零件 选择 非 透明 对 象 。 下 面 通 过 如 图 6-82 所 示 的 “传动 装配 体 ” 装 
配 文 件 , 说 明 设 置 零 件 透 明度 的 操作 步 又, 如 图 6-83 所 示 为 转 配 体 文件 的 “FeatureManager 
设计 树 ”。 


De > Ne 导 认 便 认 _ 显 示 
~、 a 由 四 注解 


区 | \'\ [网 传感器 
ss 1 xS> 前 视 基准 面 
MSNAN 2 } xS> 上 视 基准 面 
1 DA 了 xS> 右 视 基准 面 

I 。 二 原点 

本 | 外 固定 ) 基 座 41>》 侈 认 < 人 八 i 


比 | 一 地 |] 


| 1 而 四 CC) 苇 动 轴 <1》 区 认 < 伯 认 
i > 习 只 CC) 法 兰 盘 44》 融 认 < 伍 认 

及 ”二 | 外 () 法 兰 盘 C》 侈 认 《 铁 认 
中 键 G》 莱 认 < 铂 认 > 显 


此 |)… 上 是 








时 C) 带 轮 3》 融 认 < 珀 认 >_ 
二 [人 配合 
6-82 ”传动 竣 配 体 文件 6-83 ”装配 体 文件 的 “FeatureManager 设计 树 ” 
全。 【操作 步骤 】， 





-0 执行 命令 。 右键 单 击 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 文件 名 称 “ 基 座 <1>”， 或 者 
右键 单 击 视图 中 的 基 应 1， 此 时 系统 弹出 如 图 6-84 所 示 的 快捷 菜单 ， 在 “和 零 部 件 〈 基 雁 )” 
一 栏 中 选 选择 “外 观 ” 一 “颜色 ”选项 。 

@ 设置 透明 度 。 系 统 弹出 如 图 6-85 所 示 的 “颜色 ”属性 管理 器 ， 在 “光学 属性 ”的 
“透明 度 ” 一 栏 ， 调 节 所 选 零件 的 透明 度 ， 

@@ 确认 设置 的 透明 度 。 单 击 属性 管理 器 中 “确定 ”按钮 图 标 Y。 结果 如 图 6-86 所 示 。 
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在 “颜色 "属性 管理 器 中 除了 可 以 设置 才 件 的 颜色 和 透明 度 外 ,还 可 以 设置 其 它 光 学 属 
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性 ， 如 环境 光源 、 反 射 度 、 光 泽 度 、 明 蜡 度 和 发 射 率 等 。 通 过 设置 以 上 参数 可 以 把 雾 件 演 
梁 为 真实 的 实体 。 
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时 传动 装配 体 ”二 认 人 全 认 _ 显 示 妆 


[如 注解 
[| 回 传感器 
<*> 前 视 基准 面 


® [ES 
史 () 传动 轴 《1> 
中 () 法 兰 盘 <1> 
外 () 法 兰 盘 刀 > 
四 中 键 G》 本 认 
外 CC) 带 轮 3> 区 
由 和 出 配合 


这 


XS 


图 6-84 设置 透明 度 快 捷 荣 单 


要 部 件 GE 床 ) 


删除 总) 
| 父子 关系 . . ， 区 ) 
添加 到 新 文件 来 ([) 


材料 » 


生成 新 立 件 夹 (a) 
隐 芝 /显示 树 项 目 ..， () 


A 


颜色 /图 象 










C 〇 应 用 到 委 部 件 层 
@) 应 用 到 和 零件 文档 层 


基 座 ,5LDPRT 
四 
加 
画 
[el 


| 移 除外 观 | 
























隐 若 的 树 项 目 » 
使 成 为 虚拟 种 ) 

配置 委 部 件 双 ) 

莪 立 区) 

零 部 件 显示 ; 
浮动 下 ) 

随 配 合 复制 闻 ) 





备注 








6-85 “颜色 ”属性 管理 露 





图 6-86 设置 透明 度 后 的 图 形 


第 7 和 草 曲线 与 曲面 


由 于 三 维 样 条 曲线 的 引入 ， 使 得 三 维 革 图 功能 显著 地 提高 。 
用 户 可 以 直接 控制 三 维 空间 的 任何 一 点 , 以 达到 控制 三 维 样 条 的 
目的 ， 从 而 直接 控制 草图 的 形状 。 这 对 于 创建 绕 线 电缆 和 管 路 设 
计 非 党 方便 。 

曲面 是 一 种 可 以 用 来 生成 实体 特征 的 几何 体 。SolidWorks 
2010 对 曲面 建 模 的 增强 ， 让 世人 耳目 一 新 。 也 许 是 因为 
SolidWorks 以 前 在 实体 和 参数 化 设计 方面 太 出 色 ， 人 们 可 能 会 忽 
略 其 在 曲面 建 模 方面 的 强大 功能 。 








前 面 各 章 已 经 介绍 了 部 分 曲线 的 生成 方式 (如 样 条 曲线 、 椭 圆 等 ;， 本 章 中 着 重 介 绍 
三 维 曲 线 的 生成 。 
SolidWorks 2010 可 以 使 用 下 列 方法 生成 多 种 类 型 的 三 维 曲 线 : 
投影 曲线 : 从 至 图 投影 到 模型 面 或 曲面 上 ， 或 从 相交 的 基准 面 上 绘制 的 线条 。 
通过 参考 点 的 曲线 : 通过 模型 中 定义 的 点 或 项 点 的 样 条 曲线 。 
通过 XYZ 点 的 曲线 : 通过 给 出 空间 坐标 的 点 的 样 条 曲线 。 
组 合 曲线 : 由 曲线 、 章 图 几何 体 和 模型 边线 组 合 而 成 的 一 条 曲线 。 


分 割 线 : 从 草图 投影 到 平面 或 曲面 的 曲线 。 
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螺旋 线 和 油状 线 : 通过 指定 圆 形 草 岁 、 螺 距 、 圈 效 、 高 度 生 成 的 曲线 。 
在 学 习 曲 线 的 生成 方式 之 前 , 首先 要 了 解 三 维 草 图 的 绘制 , 它 是 生成 空间 曲线 的 基础 。 





SolidWorks 可 以 直接 绘制 三 维 草 图 , 绘制 的 三 维 草 图 可 以 作为 扫描 路 径 、 扫 描 引 导线 、 
放样 路 径 或 放样 的 中 心 线 等 。 


[Lh. 2. 1 要 绘制 三 维 草图 
| | 
4 【操作 步骤 】 
他 在 开始 三 维 草 图 之 前 ， 单 击 标准 视图 工具 栏 上 的 等 轴 测 按钮 晶 。 在 该 视图 下 X、 
Y、Z 方向 均 可 见 ， 所 以 更 方便 生成 三 维 草 图 。 
四 单 击 草图 绘制 工具 栏 上 的 三 维 草图 按钮 上 尝 ， 系 统 默认 地 打开 一 张 三 维 草图 。 
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名 在 草图 绘制 工具 栏 上 选择 三 维 草 图 绘制 工具 。 这 些 工 具 同 二 维 草 图 中 的 大 多 数 一 
致 ， 只 是 用 于 在 三 维 章 图 的 绘制 。 其 中 ， 面 部 曲线 工具 是 三 维 章 网 所 独 有 的 ， 该 工具 用 来 
从 面 或 曲面 中 抽取 三 维 iso 参数 曲线 。 

@ 在 绘制 三 维 草图 时 ， 系 统 会 以 模型 中 默认 的 坐标 系 进行 绘制 。 如 果 要 改变 三 维 草 
图 的 坐标 系 ， 单 击 所 需 的 草图 绘制 工具 ， 按 住 Ctrl 键 ， 然 后 单 击 一 个 基准 面 或 一 个 用 户 目 
定义 的 坐标 系 。 

四 在 使 用 三 维 草图 绘制 工具 在 基准 面 上 绘图 时 ， 系 统 会 提供 一 个 图 形 化 的 助手 〈 即 
空间 控 标 ) 帮助 保持 方 回 。 

BO 在 空间 绘制 直线 或 样 条 曲线 时 ， 空 间 控 标 就 会 显示 出 来 ， 如 图 7-1 所 示 。 使 用 空 
则 控 标 也 可 以 沿 轴 的 方 同 进行 绘制 。 如 果 要 更 改 空 间 控 标 的 坐标 系 ， 按 Tab 键 。 

人 0@ 单 击 草图 绘制 工具 栏 上 的 三 维 草 图 按钮 宇 ， 即 可 关闭 三 维 草 图 。 

除了 系统 默认 的 坐标 系 外 , SolidWorks 还 允许 用 户 自 定义 坐标 系 。 此 坐标 系 将 同 测 量 、 
质量 特性 等 工具 一 起 使 用 。 




















[my 2. 2 要 建立 自 定义 的 坐标 系 
Dy RR] 
“0 单 十 驳 考 几何 体 工具 栏 上 的 坐标 系 按钮 蕊 或 选择 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “ 华 
标 系 ”命令 。 
四 在 出 现 的 “坐标 系 “ProertyManager 中 单 击 些 图 标 右 侧 的 “原点 ”显示 框 。 然 后 
在 零件 或 装配 体 中 选择 一 个 点 或 系统 默认 的 原点 。 实 体 的 名 称 会 显示 在 “原点 ”显示 框 中 。 
@ 在 X_、Y、Z 轴 的 显示 框 中 单 击 ， 然 后 选 定 以 下 实体 作为 所 选 轴 的 方向 ， 此 时 所 选 
的 项 目 在 对 应 的 方 框 中 显示 ， 如 图 7-2 所 示 。 





























X 轴 ， 
[2 | 前 视 基准 面 




















Y 轴 ， 
本 一 
z 轴 : 
7-1 ”空间 控 标 7-2 “坐标 系 ” 对 话 框 7-3” 自 定义 的 坐标 系 


可 以 使 用 下 面 实 体 中 的 一 种 作为 临时 轴 : 
[顶点 ] 临时 轴 与 所 选 的 点 对 齐 。 

[ 直 边 线 或 草图 直线 ] : 临时 轴 与 所 选 的 边线 或 直线 平行 。 
[曲线 边线 或 草图 实体 ] : 临时 轴 与 选择 的 实体 上 所 选 位 置 对 齐 。 
[平面 ] : 临时 轴 与 所 选 面 的 法 线 方向 对 齐 。 

@ 如 果 要 反 转 轴 的 方向 ， 选 择 | 公 按钮 即 可 。 
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ya es 
曲线 与 曲面 | 嘛 7 下 


全 如 果 在 步骤 名 中 没有 选择 轴 的 方向 , 则 系统 会 使 用 默认 的 方向 作为 坐标 轴 的 方向 。 
加 定义 坐标 系 后 ， 单 击 Y 按钮 关闭 对 话 框 。 此 时 定义 的 坐标 系 显示 在 模型 上 ， 如 图 
7-3 所 示 。 





[Dr.2.3 实例 一 -椅子 
绘制 如 图 7-4 所 示 的 椅子 。 


% 【操作 步骤 】 \ 

介 启动 SolidWorks 2010， 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 标 
准 ”工具 栏 中 的 “新 建 ” 图 标 口 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 选择 “ 夫 
件 ”图 标 [加 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 

绘制 椅子 路 径 草图 。 设置 视 图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 
标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 测 方向 显示 。 

加 绘制 三 维 草图 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “3D 草图 ”命令 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “直线 ”图 标 、， 并 借助 Tab 键 ， 改 变 绘制 的 基准 面 ， 绘 制 如 图 7-5 所 示 的 三 
维 理 图 。 

@ 标注 尺寸 及 添加 几何 关系 。 结 果 如 图 7-6 所 示 。 











-, 


图 7-4 椅子 图 7-5 绘制 的 草图 图 7-6 标注 的 草图 


全 绘制 圆 角 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “绘制 圆 角 ”图 标 飞 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-7 
所 示 的 “绘制 圆 角 ”对 话 框 。 依 次 选择 如 图 7-6 所 示 中 每 个 直角 处 的 两 条 直线 段 ， 绘 制 半 
径 为 20 的 圆 角 ， 结 果 如 图 7-8 所 示 。 


OD 8 


在 绘制 三 维 草图 时 ,首先 将 视图 方向 设置 为 等 轴 测 。 男 外 ， 空间 坐标 的 控制 很 关键 。 
空间 坐标 会 提示 视图 的 绘制 方向 ， 还 要 注意 ,在 改变 绘制 的 方向 时 ， 要 按 <Tab> 键 。 
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B 添加 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ”， 
然后 单 击 “参考 几何 体 ”工具 栏 中 的 “基准 面 ” 图 标 信 ,此 时 系统 弹出 如 图 7-9 所 示 的 “ 基 
准 面 ”对 话 框 。 在 “等 距 距 离 ” 一 栏 中 输入 值 40。 按 照 图 示 进 行 设置 后 ， 单 击 对 话 框 中 
的 “人 确定” 图标， 结果 如 图 7-10 所 示 。 







































































wR 
| 信息 公 四 
~ 9 | 第 一 参考 A 
EE 
信息 Y | 
六 | 了 行 
要 圆 角 化 的 实体 (6) 总 | 了 于 
园 角 参数 (P) 和 | PE 
为 20.00mm| 要 -- 
(Ol 因 40. 00mm 一 
口 标 注 每 个 贺 角 的 太 才 本 反 转 
(D) . | 两 出 对 称 
7-7 “绘制 圆 角 ”对 话 框 7-8 圆 角 后 的 网 形 7-9 “基准 面 ” 对 话 杠 


0@ 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 ， 用 鼠标 选择 上 一 步 添加 的 
基准 面 ， 然 后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 和 二， 将 上 一 步 添 加 的 基准 面 设 
置 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

加 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 图 标 饲 ， 绘 制 一 个 圆 ， 原 点 自动 捕获 
在 直线 上 。 单 击 “ 尺 寸 /几何 关系 ”工具 栏 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 受 ， 标 注 圆 的 直径 ， 结 果 
如 图 7-11 所 示 。 

旭 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 同 显 示 ， 结 果 如 图 7-12 所 示 。 然 后 退出 草图 绘制 。 











图 7-10 设置 的 基准 面 图 7-11 绘制 的 草图 图 7-12 等 轴 测 视图 


9 生成 轮 廊 实体 。 扫描 实体 。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “扫描 ” 
命令 , 或 者 单 击 “ 特 征 ”工具 栏 中 的 “扫描 ”图 标号 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-13 所 示 的 “ 扫 
摘 ” 对 话 框 。 在 “轮廓 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 第 8 步 绘制 的 圆 ; 在 “路 径 ” 一 栏 中 ， 用 鼠 
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标 选 择 第 5 步 圆 角 后 的 3D 草图 。 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”图 标 ”， 结 果 如 图 7-14 所 示 。 

全 绘制 椅 热 。 添 加 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “上 
视 基 准 面 > 然后 单 击 “ 参 考 几 何 体 ”工具 栏 中 “基准 面 ” 图 标 位 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-15 
所 示 的 “基准 面 ”对 话 框 。 在 “等 距 距 离 ” 一 栏 中 输入 值 95， 此 时 视图 如 图 7-16 所 示 。 
单 击 对 话 框 中 的 “人 确定” 图标 六 。 


























YX 人 妇 
信息 入 
第 一 参考 人 
证 关上 祝 基 准 百 
[IN 
出 天 
YS Ne | A™ 
人 上 :sg | tjleeoue 
国志 
引导 线 (O) 可 口 ] 反 转 
起 始 处 / 舍 束 处 相 切 (DY mW 届 
MA 
La 
7-13 “扫描 ” 对 话 杠 7-14 扫描 后 的 图 形 7-15 “基准 面 ?对 话 框 





昌 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 ， 用 鼠标 单 击 上 一 步 深 加 的 
基准 面 ， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 
的 基准 面 。 

曲 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “和 矩 形 ” 图 标 口 ， 绘 制 一 个 和 矩形， 然后 单 击 
“中 心 线 ”图 标 ! ， 绘 制 通过 扫描 实体 中 间 的 中 心 线 ， 结 果 如 图 7-17 所 示 。 

BD 标注 尺寸 。 单 击 “尺寸 /几何 关系 ”工具 栏 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 ， 标 注 图 7-17 
中 和 矩形 两 条 边线 的 尺寸 ， 结 果 如 图 7-18 所 示 。 


基准 面 2 





图 7-16 添加 的 基准 面 图 7-17 绘制 的 草图 图 7-18 标注 的 草图 
B 添加 几何 关系 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “几何 关系 ”一 “添加 ”命令 ,或 者 
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单 击 “ 尺 二 /几何 关系 ”工具 栏 中 的 “添加 几何 关系 ”图 标 了 二， 此 时 系统 弹出 “添加 几何 
关系 ”对 话 框 。 依 次 选择 图 7-18 中 的 直线 1、3 和 中 心 线 2， 注 意 选择 的 顺序 ， 此 时 这 三 
条 直线 出 现在 “添加 几何 关系 ”对 话 框 中 ， 如 图 7-19 所 示 。 单 击 对话 框 下 面 的 “对 称 ” 图 
标 加 。 按 照 图 示 进 行 设置 后 ， 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”图 标 必 ， 则 图 中 的 直线 1 和 3 关于 
中 心 线 2 对 称 。 重 复 该 命令 ， 将 图 7-18 中 的 直线 4 和 直线 5 设置 为 “ 共 线 ” 几 何 关系 ， 结 
果 如 图 7-20 所 示 。 

BD 拉 伸 实体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ,或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 图 标 加 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 在 “ 深 
度 ” 一 栏 中 输入 值 10。 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”图 标 ”， 实 体 拉 伸 完毕 。 

也 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 瘟 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 癌 显示， 结束 如 图 7-21 所 示 。 


wp 妇 








加 
各 
mn 将 
二 
» 








现 有 几何 关系 
了 上 | 对 称 0 


» 














和 六 定义 
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7-19 “添加 几何 关系 “对 话 框 ”图 7-20 添加 几何 关系 后 的 图 形 7-21 等 轴 测 视图 

BD 绘制 椅 背 。 添 加 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 
视 基 准 面 ” 然后 单 击 “ 参 考 儿 何 体 ”工具 栏 中 的 “基准 面 ” 图 标 立 ， 此 时 系统 弹出 “ 基 
准 面 ”对 话 框 。 在 “等 距 距离 ”一 栏 中 输入 值 75。 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”图 标 ”， 结 果 
如 图 7-22 所 示 。 

负 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 ， 用 鼠标 单 击 上 一 步 添加 的 
基准 面 ， 然 后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 和 二， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 
的 基准 面 。 

4) 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “矩形” 图标 口 ， 绘 制 一 个 矩形 。 单 击 “ 中 
心 线 ”图 标 ;1 ， 绘 制 通过 扫描 实体 中 间 的 中 心 线 。 标 注 草 图 尺寸 和 添加 几何 关系 ， 具 体操 
作 可 以 参考 椅 垫 的 绘制 ， 结 末 如 图 7-23 所 示 。 

二 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 癌 显示 。 
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蝎 拉 伸 实体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 ,或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ”图标 晶 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 在 “ 深 
度 ” 一 栏 中 输入 值 10, 由 于 系统 默认 的 拉 伸 方向 是 坐标 的 正方 向 , 则 需要 改变 拉 伸 的 方向 ， 


单 击 对 话 框 中 给 定 深度 前 面 的 图 标 ， 拉 伸 方 向 将 改变 如 图 所 示 。 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ” 
图 标 Y ， 实 体 拉 伸 完毕 ， 结 果 如 图 7-24 所 示 。 





图 7-22 添加 的 基准 面 图 7-23 ”绘制 的 草图 图 7-24 ” 拉 伸 后 的 图 形 
姑 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 仿 ， 将 视图 以 合适 的 
方 同 显示 。 

@ 贺 角 实体 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 
征 ”工具 栏 中 的 “ 圆 角 ”图 标 @@， 此 时 系统 弹出 “ 圆 角 ”对 话 框 。 在 “半径 ”一 栏 中 输入 
值 为 20， 然 后 依 次 选择 柄 垫 外 侧 的 两 条 竖 下 边 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”图 标 V。 重 
复 执行 圆 角 命令 , 将 森 痛 上 面 的 两 条 下边 圆 角 , 半径 也 为 20。 图 7-4 所 示 为 圆 角 后 的 图 形 。 











LL. 3.1 投影 曲线 


在 SolidWorks 中 ,投影 曲线 主要 有 两 种 方式 生成 。 一 种 方式 是 将 绘制 的 曲线 投影 到 模 
型 而 上 来 生成 一 条 三 维 曲 线 。 为 一 种 方式 是 ， 冯 和 完 在 两 个 相交 的 基准 耐 上 分 列 绘 制 草 图 ， 
此 时 系统 会 将 每 一 个 草图 沿 所 在 平面 的 垂直 方向 投影 得 到 一 个 曲面 ， 最 后 这 两 个 曲面 在 空 
间 中 相交 而 生成 一 条 三 维 曲线 。 下 面 将 分 别 介绍 两 种 方式 生成 曲线 的 操作 步骤 。 

下 面 以 实例 说 明 利用 绘制 曲线 投影 到 模型 面 上 生成 曲线 ， 





人 cs 


人 @ 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “上 视 基 准 面 ” 
作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 


@ 绘制 样 条 曲线 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 样 条 曲线 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 癌 ， 在 上 -一步 设置 的 基准 面 上 给 
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制 一 个 样 条 曲线 ， 结 果 如 图 7-25 所 示 。 

@@ 拉 伸 曲面 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “ 拉 伸 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 
“曲面 ” 具 栏 中 的 “ 拉 伸 曲面 > 图 标 按 钮 这 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-26 所 示 的 “曲面 一 拉 伸 ” 
属性 管理 器 。 
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所 选 索 诬 (5) y 

7-25 ”绘制 的 样 条 曲线 7-26 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 器 


@ 确认 拉 伸 曲面 。 按 照 图 示 进 行 设置 ， 注 意 设置 曲面 拉 伸 的 方向 。 然 后 单 击 属性 管 
理 器 中 的 “确定 ”图 标 按 钮 迪 ， 完 成 曲面 拉 伸 。 结 果 如 图 7-27 所 示 。 

四 添加 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ” 
然后 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 参 考 几 何 
体 ” 工 具 栏 “基准 面 ” 图标 立 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-28 所 示 的 “基准 面 ”属性 管理 器 。 在 
“等 距 距离 ”一 栏 中 输入 值 S0， 并 调整 设置 基准 面 的 方向 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ” 
图 标 按钮 ， 添 加 一 个 新 的 基准 面 ， 结 果 如 图 7-29 所 示 。 






































EE- 
wp 和 着 -加 
信息 六 
第 一 参考 A 
TT 几 前 视 关 准 而 
Nj 
| 生起 
人 屎 | 五 全 
BQ 
园 [m 00m 一 
加: 区 转 
| 1 一 
[全 两 措 对称 
7-27 拉 伸 的 曲面 7-28 “基准 面 ” 属 性 管理 器 


BG 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 单 击 上 一 步 添加 的 基准 面 ， 
然后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 过， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

人 @ 绘制 样 条 曲线 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 久 ， 绘 制 如 图 7-30 
所 示 的 样 条 曲线 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 
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图 7-29 添加 的 基准 面 图 7-30 绘制 的 样 条 曲线 

四 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 章 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方向 显示 。 绪 果 如 图 7-31 所 示 。 

旭 生成 投影 曲线 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲线 ”一 “投影 曲线 ”命令 ， 或 者 
单 击 “ 曲 线 ? 工 | 有 具 栏 中 的 “投影 曲线 ”图 标 按钮 图 ， 此 时 系统 弹出 “投影 曲线 ”属性 管理 
人 

DD 设置 投影 曲线 。 在 属性 管理 器 的 “投影 类 型 ”一 栏 的 下 拉 菜 单 中 ， 选 择 “ 草 图 到 
面 ” 选项 ; 在 “要 投影 的 草图 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 网 7-31 在 “投影 面 ” 
一 栏 中 , 用 鼠标 选择 网 7-31 中 的 曲面 2; 在 视图 中 观测 投影 曲线 的 方 回 , 是否 投影 到 曲面 ， 
勺 选 “ 反 转 投影 ”选项 ， 使 曲线 投影 到 曲面 上 。 设置 好 的 属性 管理 器 如 图 7-32 所 示 。 


选择 (9) 

投影 类 型 
人 @ 面 上 草图 ! 
〇 草图 上 草图 (E) 

















襄 ] 反 转 投影 (R) 








图 7-31 等 轴 训 视图 图 7-32 “投影 视图 ”属性 管理 天 
曲 确认 设置 。 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮  ， 生 成 所 需要 的 投影 曲线 。 
投影 曲线 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 7-33 所 示 。 





7-33 ”投影 曲线 及 FeatureManager 设计 树 
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现在 来 介绍 利用 两 个 相交 基准 面 上 的 曲线 投影 得 到 曲线 ， 如 图 7-34 所 示 。 


投影 生成 的 曲线 


ee 的 拉 伸 曲线 


< 一 【实际 中 不 可 见 ) 





图 7-34 ”投影 曲线 


0 会 制 一 个 草图 ， 这 两 个 草图 轮廓 所 隐 伟 的 拉 伸 曲面 必须 
相交 ， 才 能 生成 投影 曲线 。 完 成 后 关闭 每 个 草图 。 
四 按 住 Ctrl 键 选取 这 两 个 草图 。 
名 单 击 曲线 工具 栏 上 的 投影 曲线 按钮 国 ， 或 选择 “插入 ”一 “曲线 ”一 “投影 曲线 ” 
令 。 如 果 曲 线 工 具 栏 没有 打开 ， 可 以 选择 “视图 ”一 “工具 栏 ” 一 “曲线 ”命令 将 其 打 








人 


©Q@ 在 “投影 曲线 ”属性 管理 器 中 的 显示 框 中 显示 要 投影 的 两 个 草图 名 称 ， 同 时 在 图 
eA 曲线 ， 如 图 7-35 所 示 。 
全 单 击 久 按钮 ， 生 成 投影 曲线 。 投 影 曲 线 在 特征 管理 器 设计 树 中 以 图 标 辆 表示。 
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如 果 在 执行 投影 曲线 命 分 之前， 事先 选择 了 生成 投影 曲线 的 草图 选项 ， 则 在 执行 投影 
曲线 命 分 后， 属性 管理 器 中 会 自动 选择 合适 的 投影 类 型 。 


0D. 3.2 三 维 样 条 曲线 的 生成 


利用 三 维 样 条 曲线 可 以 生成 任何 形状 的 曲线 。SolidWorks 中 三 维 样 条 曲线 的 生成 方式 
十 分 丰富 : 用 户 既 可 以 目 定 义 样 条 曲线 通过 的 点 ， 也 可 以 指定 模型 中 的 点 作为 样 条 曲线 通 
过 的 点 ， 还 可 以 利用 点 坐标 文件 生成 样 条 曲线 。 

穿越 自 定 义 点 的 样 条 曲线 经 利 应 用 在 逆向 工程 的 曲线 产生 。 通 第 逆向 工程 是 先 有 一 个 
实体 模型 ， 由 三 维 癌 量 床 CMM 或 以 诉 光 扫描 仪 取得 点 资料 。 每 个 点 包含 三 个 数值 ， 分 别 
代表 筷 的 空间 坐标 〈X，Y，Z)。 

要 目 定 义 样 条 on 过 的 点 。 


【操作 步骤 】， 








| AA = 
曲线 与 曲面 | 下 宫 


人 单 击 曲线 工具 栏 上 的 通过 XYZ 点 的 曲线 按钮 风 , 或 选择 “插入 ”一 “曲线 ”一 “ 通 
过 XYZ 点 的 曲线 ”命令 。 

@ 在 弹出 的 “曲线 文件 ”对 话 框 (图 7-36) 中 输入 自由 点 的 空间 坐标 ， 同 时 在 图 形 
区 域 中 可 以 预览 生成 的 样 条 曲线 。 





sw2 诺 
| 选择 (5) 会] 
| 投影 类 型 ， PS 

人 面 上 草图 (多 DA 
加 草图 上 草图 (E) 


| L8 草图 2 | 
一 























7-35 “投影 曲线 ”属性 管理 器 7-36 “曲线 文件 ”对 话 框 


@@ 当 在 最 后 一 行 的 单元 格 中 双击 时 ， 系 统 会 自动 增加 一 行 。 如 果 要 在 一 行 的 上 面 再 
插入 一 个 新 的 行 ， 只 要 单 击 该 行 ， 然 后 单 击 “插入 ”按钮 即 可 。 

@ 如 果 要 保存 曲线 文件 ， 单 击 “ 保 存 ” 或 “另存 为 ”按钮 ， 然 后 指定 文件 的 名 称 〈 扩 
展 名 为 .sldcrv) 即 可 。 

全 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 生成 三 维 样 条 曲线 。 

除了 在 “曲线 文件 ”对 话 框 中 输入 坐标 来 定义 曲线 外 ，SolidWorks 还 可 以 将 在 文本 编 
辑 器 、Excel 等 应 用 程序 中 生成 的 坐标 文件 后缀 名 为 .slderv 或 ,txt) 导入 到 系统 ， 从 而 生 
成 样 条 曲线 。 

坐标 文件 应 该 为 X、Y、Z 三 列 清单 ， 并 用 制 表 符 〈Tab) 或 空格 分 隔 。 
要 导入 坐标 文件 以 生成 样 条 曲线 ， 
[操作 步骤 】， 

人 @ 单 击 曲线 工具 栏 上 的 通过 XYZ 点 的 曲线 按钮 将 , 或 选择 “插入 ”一 “曲线 ”一 “ 通 
过 XYZ 点 的 曲线 ”命令 。 

@ 在 弹出 的 “曲线 文件 ”对 话 框 中 单 击 “ 浏 览 ”按钮 来 查找 坐标 文件 ， 然 后 单 击 “ 打 
开 ” 按 钮 。 

@ 坐标 文件 显示 在 “曲线 文件 ”对 话 框 中 ， 同 时 在 图 形 区 域 中 可 以 预览 曲线 效果 。 

全 可 以 根据 需要 编辑 坐标 直到 满意 为 止 。 

@ 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 生 成 曲线 。 

SolidWorks 还 可 以 指定 模型 中 的 点 作为 样 条 曲线 通过 的 点 来 生成 曲线 。 





I 

人 单 击 曲 线 工具 栏 上 的 通过 参考 点 的 曲线 按钮 屿 ,或 选择 “插入 ”一 “曲线 ”一 “ 通 
过 参考 点 的 曲线 ”命令 。 

B 在 “通过 参考 点 的 曲线 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 通 过 点 ” 栏 下 的 显示 框 ， 然 后 在 图 
形 区 域 按 照 要 生成 曲线 的 次 序 来 选择 通过 的 模型 点 。 此 时 模型 点 在 该 显示 框 中 显示 ， 如 图 
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7-37 所 示 。 
多 如 果 想 要 将 曲线 封闭 ， 选 择 “ 闭 环 曲线 ” 复 选 框 。 
@ 单 击 允 榨 铀 生成 通 过 模型 点 的 曲线 。 


gy 一 
通过 点 (P) 众 




















DOD 闭环 曲线 (QO) 











7-37 “通过 参考 点 的 曲线 ”属性 管理 器 


Lh.3.3 组 合 曲线 
车 接 的 曲线 或 模型 边线 组 合成 为 一 条 曲线 。 


5 [操作 步骤 】， 
© 单 市 出 线 工具 栏 上 的 组 合击 线 按 铀 FU， 或 选择 “插入 ”一 “出线 ”一 “组 合 出 线 ” 





0 直线 或 模型 边线 (这 些 线段 必须 连续 )， 则 所 选 
项 目 在 “组 合 曲线 ”属性 管理 器 中 的 “要 连接 的 实体 ” 栏 中 的 显示 框 中 显示 出 来 , 如 图 7-38 
Bie 





二 组 合 遇 线 了 
op 
要 连接 的 实体 (E) | 


4 略 





图 7-38 “组 合 曲 线 ” 属 性 管理 器 


名 单 击 纪 按钮 ， 生 成 组 合 曲线 。 


Lh.3.4 螺旋 线 和 涡 状 线 


螺旋 线 和 涡 状 线 通 闻 用 在 绘制 螺纹 、 弹 贰 、 及 条 等 零 部 件 中 。 疼 7-39 显示 了 这 两 种 曲 
线 的 状态 。 
1. 生成 一 条 螺旋 线 
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@ 单 击 曲 线 工具 栏 上 的 螺旋 线 按钮 吕 ， 或 选择 “插入 ”一 “曲线 ”一 “螺旋 线 / 涡 状 


@ 在 出 现 的 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 属 性 管理 器 ， 如 图 7-40 所 示 中 的 “定义 方式 ”下 拉 列 
表 框 中 选择 一 种 螺旋 线 的 定义 方式 。 
> [ 螺 距 和 疾 数 ] : 指定 螺 距 和 图 数 ; 
> [高 度 和 圈 数 ] : 指定 螺旋 线 的 总 高 度 和 圈 数 ; 
> ”[ 高 度 和 螺 距 ] : 指定 螺旋 线 的 总 高 度 和 螺 距 ; 

@Q 根据 步骤 全 中 指定 的 螺旋 线 定义 方式 指定 螺旋 线 的 参数 。 

如 果 要 制作 锥 形 螺旋 线 ， 则 选择 “ 锥 形 螺旋 线 ” 复 选 框 并 指定 锥 形 角度 以 及 锥 度 
方向 (向 外 扩张 或 向 内 扩张 )。 

B 在 “起 始 角 度 ” 微 调 框 中 指定 第 一 圈 的 螺旋 线 的 起 始 角 度 。 

QO 如 果 选 择 “ 反 向 ” 复 选 框 ， 则 螺旋 线 将 由 原来 的 点 向 另 一 个 方向 延伸 。 

四 单 击 “ 顺 时 针 ” 或 “ 逆 时 针 ” 单 选 按钮 ， 以 决定 螺旋 线 的 旋转 方向 。 

四 单 击 妈 按 钮 ， 生 成 螺旋 线 。 














图 7-39 ”螺旋 线 〈 左 ) 和 涡 状 线 ( 右 )》 
2. 牛 成 一 条 涡 状 线 


% 【操作 步骤 】， 

@ 单 击 草 图 绘制 按钮 区 ， 打 开 一 个 草图 并 绘制 一 个 圆 。 此 圆 的 直径 作为 起 点 处 涡 状 
线 的 直径 。 

@ 单 击 曲 线 工具 栏 上 的 螺旋 线 按钮 最 ， 或 选择 “插入 ”一 “曲线 ”一 “螺旋 线 / 涡 状 


@ 在 出 现 的 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 属 性 管理 器 中 的 “定义 方式 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 涡 
状 线 ” 如 图 7-41 所 示 。 

@Q 在 对 应 的 “ 螺 距 ”微调 框 和 “ 圈 数 ”微调 框 中 指定 螺 距 和 圈 数 。 

四 如 果 选 择 “ 反 向 ” 复 选 框 ， 则 生成 一 个 内 张 的 涡 状 线 。 

四 在 “起 始 角度 ”微调 框 中 指定 涡 状 线 的 起 始 位 置 。 

人 @@O 单 击 “ 顺 时 针 ” 或 “ 逆 时 针 ” 单 选 按钮 ， 以 决定 涡 状 线 的 旋转 方向 。 

包 单 击 妈 按 钮 ， 生 成 涡 状 线 。 
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螺旋 线 / 滑 状 线 了 
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7-40 “ 曼 旋 线 ” 对 话 框 7-41 定义 涡 状 线 


2 


在 SolidWorks 2010 中 ， 建 立 曲 面 后 ， 可 以 用 很 多 方式 对 曲面 进行 延伸 。 用 户 既 可 以 
将 曲面 延伸 到 菏 个 已 有 的 曲面 ,与 其 颖 合 或 延伸 到 指定 的 实体 表面 ; 也 可 以 输入 固定 的 延 
伸 长 度 ， 或 者 直接 拖 动 其 红色 箭头 手柄 ， 实 时 地 将 边界 拖 到 想 要 的 位 置 。 

另外 ， 现 在 的 版 本 可 以 对 曲面 进行 修剪 ， 可 以 用 实体 修剪 ， 也 可 以 用 另 一 个 复杂 的 曲 
面 进行 修剪 。 此 外 还 可 以 将 两 个 曲面 或 一 个 曲面 一 个 实体 进行 村 曲 操作 ，SolidWorks 2010 
将 保持 其 相关 性 。 即 当 其 中 一 个 发 生 改 变 时 ， 另 一 个 会 同时 相应 改变 。 

SolidWorks 2010 可 以 使 用 下 列 方法 生成 多 种 类 型 的 曲面 : 
> ”由 草图 拉 伸 、 旋 转 、 扫 接 或 放样 生成 曲面 。 
> ”从 现 有 的 面 或 曲面 等 距 生 成 曲面 。 
> ”从 其 他 应 用 程序 (如 Pro/ENGINEER、MDT、 Unigraphics、 SolidEdge、 Autodesk Inventor 

等 ) 导入 曲面 文件 。 
> ”由 多 个 曲面 组 合 而 成 曲面 。 

曲面 实体 用 来 描述 相连 的 零 厚度 的 几何 体 ， 如 单一 曲面 、 圆 角 曲 面 等 。 一 个 零件 中 可 
以 有 多 个 曲面 实体 。SolidWorks 2010 提供 了 专门 的 曲面 工具 栏 ， 如 图 7-42 所 示 来 控制 曲 
面 的 生成 和 修改 。 要 打开 或 天 闭 曲 面 工具 栏 ， 只 要 选择 “视图 ”一 “工具 栏 ” 一 “曲面 ” 


命令 即 可 。 





图 7-42 ”曲面 工具 栏 
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Lh.4.1 拉 伸 曲面 


人 (ff4 于 ] 


”人 单 二 草图 绘制 按钮 区 ， 打 开 一 个 草图 并 绘制 曲面 轮廓。 
四 单 击 曲 面 工具 栏 上 的 拉 伸 曲 面 按钮 鄙 ， 或 选择 “插入 ” “曲面 ” >“ 拉 伟 曲 面 ， 


AT 人 





名 此 时 出 现 “ 面 一 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 如 图 7-43 所 示 。 
人 草图 基准 面 国 | 














方向 1 
| 元 | | 给 定 深度 v 


网 














oo oomm | 要 
[3 
向 



































7-43 “曲面 一 拉 伸 ”属性 管理 器 


@ 在 “方向 1” 栏 中 的 终止 条 件 下 拉 列 表 框 中 选择 拉 伸 的 终止 条 件 : 
> ”[ 给 定 深度 ] : 从 草图 的 基准 面 拉 伸 特 征 到 指定 的 距离 平移 处 以 生成 特征 
> ” [成 形 到 一 顶点 ]: 从 草图 基准 面 拉 伸 特征 到 模型 的 一 个 顶点 所 在 的 平面 以 生成 特征 ， 
这 个 平面 平行 于 草图 基准 面 且 穿越 指定 的 顶点 。 
> ” [成 形 到 一 面 ] ]， 从 草图 的 基准 面 拉 伸 特 征 到 所 选 的 曲面 以 生成 特征 。 
> ”[ 到 离 指定 面 指定 的 距离 ] ;从 草图 的 基准 面 拉 伸 特 征 到 距 某 面 或 曲面 特定 距离 处 以 
生成 特征 。 
> ” [两 侧 对 称 ] : 从 草图 基准 面向 两 个 方向 对 称 拉 伸 特征 。 
@ 在 右 而 的 图 形 区 域 中 检查 预览 。 单 击 反 向 按钮 型 ， 可 向 另 一 个 方向 拉 伸 。 
在 x 微调 框 中 设置 拉 伸 的 深度 。 
@ 如 有 必要 ， 选 择 “ 方 向 2” 复 选 框 ， 将 拉 伸 应 用 到 第 二 个 方向 。 
四 单 击 按 钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 的 生成 。 


Lh.4.2 旋转 曲面 


人 单 击 草图 绘制 按钮 凡 , 打开 一 个 草 图 并 绘制 曲面 轮廓 以 及 它 将 弦 看 旋转 的 中 心 线 。 
名 单 击 曲 面 工具 栏 上 的 旋转 曲面 按钮 出 ， 或 选择 “插入 ”一 “曲面 ”一 “旋转 曲面 ” 


从 人 





人 





@ 出 现 “ 曲 面 一 旋转 ”属性 管理 器 ， 同 时 在 右面 的 图 形 区 域 中 显示 生成 的 旋转 曲面 ， 
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如 图 7-44 所 示 。 





ww 














旋转 参数 (R) | 
~、 
[G] | 单 和 司 
又 | |180,00deg ] 
所 选 毗 库 (5) 











7-44 “曲面 一 旋转 ”属性 管理 器 


@ 在 “旋转 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 : 

> ”[ 单 向 ] : 草图 会 向 一 个 方向 旋转 指定 的 角度 ， 如 果 想 要 向 相反 的 方向 旋转 ， 请 单 击 
反 向 按钮 入 |. 

> ”[ 中 面 ] : 草图 会 以 所 在 平面 为 中 面 分 别 向 两 个 方向 旋转 相同 的 角度 。 

[两 个 方向 ] : 草图 会 以 所 在 平面 为 中 面 分 别 向 两 个 方向 旋转 指定 的 角度 ， 这 两 个 

角度 可 以 分 别 指定 。 

@ 在 蕊 微调 框 中 指定 旋转 角度 。 

@@ 单 击 凤 按 钮 ， 生 成 旋转 曲面 。 





Vv 


Lr. 4.3 扫描 曲面 


扫 朱 曲 面 的 方法 同 扫描 特征 的 生成 方法 十 分 关 似 ， 也 可 以 通过 引导 线 扫 朱 。 在 扫描 曲 
面 中 最 重要 的 一 点 ， 了 束 是 引导 线 的 站 点 必须 贯穿 轮廓 图 元 。 通 单 必须 产生 一 个 几何 关系 ， 
强迫 引导 线 员 穿 轮廓 曲线 。 


4 【操作 步骤 】 


人 根据 需要 建立 基准 面 ， 并 绘制 扫描 轮廓 和 扫描 路 径 。 如 果 需 要 沿 引 导线 扫描 曲面 ， 
还 要 绘制 引导 线 。 

名 如 果 要 沿 引 导线 扫描 曲面 ， 需 要 在 引导 线 与 轮廓 之 间 建 立 重合 或 穿 透 几何 关系 。 

多 单 击 曲 面 工具 栏 上 的 扫描 曲面 按钮 时 ， 或 选择 “插入 ”一 “曲面 ”一 “扫描 ” 命 














心 


@ 在 “曲面 一 扫描 ”属性 管理 器 中 ， 单 击 伟 图 标 〈 最 上 面 的 ) 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 
在 图 形 区 域 中 选择 轮廓 草图 ， 则 所 选 草图 出 现在 该 框 中 。 
@ 单 击 亿 图标 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 中 选择 路 径 草 图 ， 则 所 选 路 径 草图 出 
现在 该 框 中 。 此 时 ， 在 图 形 区 域 中 可 以 预览 扫描 曲面 的 效果 ， 如 图 7-45 所 示 。 
@@ 在 “方向 /扭转 控制 ”下 拉 列 表 框 中 ， 选 择 以 下 选项 
> ”[ 随 路 径 变 化 ] : 草图 轮廓 随 着 路 径 的 变化 变换 方向 ， 其 法 线 与 路 径 相 切 。 
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[保持 法 问 不 变 」 : 和 草图 轮廓 保持 法 线 方 癌 不 变 。 

> ”上 [ 随 路 径 和 第 一 条 引导 线 变 化 ]: 如 果 引 导线 不 只 一 条 ， 选 择 该 项 将 使 扫描 随 第 一 条 
引导 线 变化 。 

> ， [ 随 第 一 条 和 第 二 条 引导 线 变 化 」: 如 宁 引 导线 不 只 一 条 ， 选 择 该 项 将 使 扫 摘 随 第 
条 和 第 二 条 引导 线 同时 变化 。 

> [沿路 径 扭 转 ]: 沿路 径 扭 转 截面 ， 在 定义 方式 下 按 上 度数 、 弧 度 、 或 旋转 定义 扭转 。 

> [以 法 癌 不 变 沿路 径 扭 曲 ]: 通过 将 鹤 面 在 沿路 径 扭曲 时 保持 与 开始 截面 平行 而 沿路 径 

扭曲 截面 。 


Vv 




















s 并 
轮 库 和 路 径 (P) 众 





YS 四 sm | 
以 和 中 SB | 
选项 (0) 党 
引导 线 (C) 学 
起 始 外 /结束 处 相 切 (T) 





图 7-45 预览 扫 摘 曲面 效果 
人 OO 如 果 需 要 沿 引导 线 扫描 曲面 ， 则 激活 “引导 线 ” 栏 。 然 后 在 图 形 区 域 中 选择 引导 
线 。 
思 单 击 妈 按钮 ， 生 成 扫描 曲面 。 





LL.4.4 放样 曲面 
| 进行 过 渡 而 生成 曲面 的 方法 。 


0 在 一个 基准 面 上 会 制 放样 的 轮廓 。 

四 建立 另 一 个 基准 面 ， 并 在 上 面 绘制 另 一 个 放样 轮廓 。 这 两 个 基准 面 不 一 定 平行 。 

加 如 有 必要 还 可 以 生成 引导 线 来 控制 放样 曲面 的 形状 。 

@ 单 击 曲面 工具 栏 上 的 放样 曲面 按钮 好， 或 选择 “插入 ”-~“ 曲 面 ” 一 “放样 曲面 ” 
合 令 。 

旭 在 “曲面 一 放样 ”属性 管理 器 中 ， 单 击 辐 图标 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 中 
按 顺 序 选 择 轮廓 草图 ， 则 所 选 草图 出 现在 该 框 中 。 在 右面 的 图 形 区 域 中 显示 生成 的 放样 曲 
面 ， 如 图 7-46 所 示 。 

@ 单 击 上 移 按钮 | 创 或 下 移 按钮 量 来 改变 轮廓 的 顺序 。 此 项 操作 只 针对 两 个 轮廓 以 上 
的 放样 特征 。 

人 @@ 如 果 要 在 放样 的 开始 和 结束 处 控制 相 切 ， 则 设置 “起 始 处 /结束 处 相 切 ”选项 。 
> ”[ 无 ] : 不 应 用 相 切 。 


家 
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> [垂直 于 轮廓 ]: 放样 在 起 始 和 终止 处 与 轮廓 的 草图 基准 面 垂直 。 
> ”|[ 方 向 同 量 ]: 放样 与 押 选 的 边线 或 轴 相 切 ， 或 与 所 选 基准 面 的 法 线 相 切 。 
一 一 一 一 一 











了 


加 


起 始 / 结 束 约 束 (0) 



































选项 (0) 

合并 切面 (MW 
中 闭合 放样 (E) 
显示 预览 (Ww) 

















图 7-46 “曲面 一 放样 ”属性 管理 器 


@ 如 果 要 使 用 引导 线 控制 放样 曲面 ， 在 [引导 线 ] 一 栏 中 单 击 国 图 标 右 侧 的 显示 框 ， 
然后 在 图 形 区 域 中 选择 引导 线 。 
四 单 击 风 按钮 ， 完 成 放样 。 





Dj7. 4.5 实例 一 一 电扇 单 叶 模型 
绘制 如 图 7-47 所 示 的 电扇 单 叶 模 型 。 











图 7-47 ”电扇 单 叶 模型 


人 Cs 


01. 启动 SolidWorks 2010 
选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 
饵 口 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 
02 创建 零件 文件 
选择 采 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “标准 ”工具 栏 中 的 “新 建 ” 图 
标 口 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-48 所 示 的 “新 建 SoildWorks 文件 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 “ 零 
件 ” 图 标号 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 
03 保存 文件 
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选择 沫 单 栏 中 的 “文件 ”一 “保存 ”命令 ， 或 者 单 击 “标准 ”工具 栏 中 的 “新建 ”图 
标 回 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-49 所 示 的 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 “单个 
局 叶 ” 然后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “单个 局 叶 ” 的 零件 文件 。 





新 建 5olid¥orks 文 社 


单一 误 计 零 部 件 的 3D 展现 


雪 件 和 | 或 其 它 装 配 体 的 3D 排列 


2D 工程 工程 图 ,通常 尾 于 雪 件 或 装配 体 





7-48 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 
04 ” 绘制 届 叶 基体 
人 添加 基准 面 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 命令 ， 或 
者 单 击 “ 参 考 几 何 体 ”工具 栏 中 的 “基准 面 ” 图标 六， 此 时 系统 弹出 如 网 7-50 所 示 的 “ 基 
准 面 ”属性 管理 右 。 在 属性 管理 器 的 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 “FeatureManager 
设计 树 ” 中 的 “ 右 视 基准 面 ” 在 “距离 ”一 栏 中 输入 值 135， 注 意 添 加 基准 面 的 方向 。 单 
击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 迪 ， 添 加 一 个 基准 面 。 
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图 7-49 “另存 为 ”对 话 杠 图 7-50 “基准 面 ”属性 管理 器 


全 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 曙 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 癌 显示。 结束 如 图 7-51 所 示 。 

名 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 忌 标 选择 “基准 面 1”， 人 然后 
单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 坪 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

@ 绘制 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “3 点 圆 弧 ”命令 ， 
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或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “3 点 圆 弧 ”图 标 按钮 鲁 ， 绘 制 如 图 7-52 所 示 的 圆 弧 并 标注 
尺寸 ， 然 后 退出 至 图 绘制 状态 。 
四 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “基准 面 1”， 然 后 
单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 和 去， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基 ; 准 面 。 
绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “3 点 圆 弧 ”按钮 鲁 ， 绘 制 如 图 7-53 所 示 的 





5 了 











图 7-51 添加 基准 面 后 的 图 形 图 7-52 ”绘制 的 草图 图 7-53 ”绘制 的 草图 

六 添加 几何 关系 。 单 击 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “几何 关系 ”一 “添加 ”命令 ,或 者 单 
击 “ 尺 寸 /几何 关系 ”工具 栏 中 的 “添加 几何 关系 ”按钮 十 。 此 时 系统 弹出 “添加 几何 关 
系 ” 属 性 管理 器 。 在 “所 选 实体 ”一 栏 中 , 用 鼠标 选择 图 7-53 所 示 的 点 1 和 点 2; 单 击 “ 添 
加 几何 关系 ”一 栏 中 的 “ 坚 直 ”按钮 [UU， 将 点 1 和 点 2 设置 为 “ 竖 直 ”几何 关系 ， 此 时 属 
性 管理 器 如 图 7-54 所 示 。 单 击 “确定 ”按钮 抒 。 继 续 添加 几何 关系 ， 将 3 条 圆 弧 添 加 为 
相 切 的 几何 关系 ， 完 成 几何 关系 的 添加 ， 结 果 如 图 7-55 所 示 。 

@ 标注 尺寸 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 或 者 
A Le de aa 标注 图 7-55 绘制 的 草图 ， 
结果 如 图 7-56 所 示 ， 然 后 退出 草图 会 制 状态 。 














现 有 几何 关系 和 | 


上 | 坚 直 0 








@ 六 定义 
添加 几何 关系 人 | 
| 一 | 水 平山 


| 时 直 人 


| 允 | 重 全 (0) 











7-54 “添加 几何 关系 ”属性 管理 需 7-55 添加 几何 关系 后 的 草图 7-56 ”标注 的 草图 
旭 添加 基准 面 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 命令 ， 或 

者 单 击 “ 参 考 几 何 体 ”工具 栏 中 的 “基准 面 ” 图标 位， 此 时 系统 弹出 如 网 7-57 所 示 的 “ 基 

准 面 ”属性 管理 右 。 在 属性 管理 器 的 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 “FeatureManager 
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设计 树 ” 中 的 “前 视 基准 面 ”， 在 “距离 ”一 栏 中 输入 值 80， 注 意 添加 基准 面 的 方向 。 单 
击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 弥 ， 添 加 一 个 基准 面 。 

QD 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 龟 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 同 显示 。 结 果 如 图 7-58 所 示 。 

@@ 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “基准 面 2” 然后 
单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 过， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

B 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “3 点 圆 弧 ”图 标 按钮 鲁 ， 绘 制 如 图 7-59 所 
示 的 圆 弧 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 





























| | 80. 00m 
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7-57 “基准 面 ”属性 管理 器 7-58 ”添加 基准 面 后 的 图 形 7-59 ”绘制 的 草图 

B 添加 基准 面 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 命令 ， 或 
者 单 击 “ 参 考 几 何 体 ”工具 栏 中 的 “基准 面 ” 图标 及， 此 时 系统 弹出 如 网 7-60 所 示 的 “ 基 
准 面 ”属性 管理 右 。 在 属性 管理 器 的 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 “FeatureManager 
设计 树 ” 中 “前 视 基准 面 ”， 在 “距离 ”一 柱 中 输入 值 110。 注 意 诬 加 基准 面 的 方向 ， 单 击 
属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 ， 添 加 一 个 基准 面 。 

@ 设 置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 加 显示， 结束 如 图 7-61 所 示 。 

< 而 7 


wp 庆 加 
信息 Ral^ 











第 二 参考 A 
外 中 | 


平行 











号 WHE 
性 
牙 











110. 00mm 


口 反 转 


(i 











el 1 | | 


[全 古代 对 称 














图 7-60 “基准 面 ”属性 管理 器 图 7-61 添加 基准 面 后 的 图 形 图 7-62 绘制 的 草图 
曲 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “基准 面 3” 然后 
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单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 坪 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基 ; 准 面 。 

BD 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “3 点 圆 弧 ”图 标 按钮 到 ， 绘 制 如 图 7-62 所 
示 的 圆 弧 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 ， 结 果 如 图 7-63 所 示 。 

好 放样 曲面 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “放样 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 
“曲面 ”工具 栏 中 的 “放样 曲面 ”图 标 按钮 旦 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-64 所 示 的 “曲面 - 放 
样 ” 属 性 管理 器 。 在 属性 管理 器 的 “ 轮 廊 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 依次 选择 网 7-42 中 的 草图 3 
和 草图 4; 在 “引导 线 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 依次 选择 图 7-42 中 的 草图 1 和 草图 2。 单 击 属 性 


管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按 钮 x ， 生 成 放样 曲面 。 结 果 如 图 7-65 所 示 。 
PETER 





























3 起 始 /结束 约束 (C) 


| 图 | 





引导 钱 (G) 





引导 线 感应 类 型 (W); 
到 下 一 引线 
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/ 
4 
图 7-63 ”退出 草图 绘制 状态 后 的 图 形 ”图 7-64 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 ”图 7-65 放样 曲面 后 的 图 形 

B 加 厚 曲 面 实体 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “加 厚 ” 命 令 ， 或 者 
单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “加 厚 ” 图 标 按钮 明 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-66 所 示 的 “加 厚 ” 属 
性 管理 磺 。 在 “要 加 厚 的 曲面 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “ 曲 
面 -放样 1” 在 “厚度 ”一 栏 中 输入 值 >， 其 他 设置 如 图 7-66 所 示 。 单 击 属性 管理 器 中 的 
“确定 ”图 标 按钮 x ， 将 曲面 实体 加 厚 ， 结 果 如 图 7-67 所 示 。 
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图 7-66 “加 厚 ” 属 性 管理 器 。 图 7-67 加 厚 曲 面 实体 后 的 图 形 ”图 7-68 “基准 面 ”属性 管理 器 
05 骨 绘制 扇 叶 
人 @ 添加 基准 面 。 单 击 “ 参 考 几 何 体 ”工具 栏 中 的 “基准 面 ” 图 标准 ， 此 时 系统 弹出 
如 图 7-68 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 在 属性 管理 器 的 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选 
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择 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “上 视 基准 面 ”， 在 “距离 ”一 栏 中 输入 值 809， 注 意 添 
加 基准 面 的 方向 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 改 ， 添 加 一 个 基准 面 。 结 果 如 图 
7-69 所 示 。 
引 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “基准 面 4”， 然 后 
单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 和 二， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
名 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”图 标 按钮 NI 和 “3 点 圆 弧 ”图 标 按钮 
人 到， 绘制 如 图 7-70 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 


OD 8 


此 处 绘制 草图 时 , 圆 弧 与 圆 级 之 间 均 为 相 切 的 几何 关系 ， 主 要 是 保证 曲线 平滑 ， 形 成 
流线型 局 叶 。 




















@ 拉 伸 切除 实体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ,或 者 单 市 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”图 标 按钮 国 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-71 所 示 的 “切除 - 拉 
伸 ” 属 性 定理 器 。 在 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 末 单 中 ， 选 择 “ 完 全 贯穿 ”选项 ， 其 他 设置 
如 图 所 示 。 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 % ， 完 成 拉 伸 切 除 实 体 。 


























wR 
从 (FE) 
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回 反讽 切 除 (B 
|| 
口 方向 2 y 
所 选 轮 详 (5) y 
图 7-69 ”添加 基准 面 后 的 图 形 图 7-70 绘制 的 草图 7-71 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 





@ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 令 ， 将 视图 以 合适 的 
方 同 显示 ， 缮 果 如 图 7-72 所 示 。 

06 绘制 局 叶 轴 

人 0 添加 基准 面 。 单 击 “ 参 考 几 何 体 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ” 图 标 伶 ， 此 时 系统 弹出 
如 图 7-73 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 左 。 在 属性 管理 器 的 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选 
择 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “上 视 基 准 面 ” 在 “距离 ”一 栏 中 输入 值 46， 注 意 添 
加 基准 面 的 方向 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 迪 ， 添 加 一 个 基准 面 。 

四 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 和 日 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方向 显示 ， 结 末 如 图 7-74 所 示 。 

名 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 忌 标 选择 “基准 面 5”， 然后 
单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 和 二， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基 ; 准 面 。 

@ 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 馈 ， 以 原点 为 圆心 绘制 直径 
为 74 的 圆 ， 如 图 7-75 所 示 ， 然 后 退出 理 狗 绘制 状态 。 
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四 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “上 视 基 准 面 ” 然 
后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
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图 7-72 设置 视图 方 同 后 的 图 形 图 7-73 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 图 7-74 添加 基准 面 后 的 图 形 

@@ 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 名， 以 原点 为 圆心 绘制 直径 
为 78 的 圆 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

人 @O 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 旱 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方向 显示 , 结果 如 图 7-76 所 示 。 图 中 草图 1 为 直径 为 74 的 圆 , 草图 2 为 直径 为 78 的 圆 。 

@ 放样 实体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “放样 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “放样 凸 台 / 基 体 ” 图 标 按钮 恕 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-77 所 示 的 “ 放 
样 ” 属 性 管理 器 。 在 “轮廓 ”一 栏 中 ， 依 次 用 鼠标 选择 图 7-76 中 的 草图 1 和 草图 2。 单 击 
属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 ， 完 成 实体 放样 ， 结 果 如 图 7-78 所 示 。 
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圈 库 (P) 众 
9 图 [ 草 男 7 

ee 草图 6 

Ey 

| 起 始 /结束 约束 (C) y] 
[GD vy 
中心 钱 参 数 (D vy 
草图 I 具 vy| 
选项 (0) A 
回合 并 切面 (M) 

口 闭合 放样 (E) 

回 显示 预 筑 (W) 

回合 并 结果 人 

图 7-75 绘制 的 草图 图 7-76 等 轴 测 视图 图 7-77 “放样 ”属性 管理 器 


思 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “基准 面 5”， 然 后 
单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
9 等 距 实体 。 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”图 标 按钮 图 ， 进 入 草图 绘制 状 
态 ， 单 击 选择 图 7-78 中 的 边线 1， 然 后 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “等 距 实 体 ” 图 标 按钮 妃 ， 
此 时 系统 弹出 如 图 7-79 所 示 的 “等 距 实 体 ” 属 性 管理 器 。 在 “等 距 距离 ”一 栏 中 输入 值 5， 
勺 选 “ 反 辐 ” 选 项 ， 在 边线 内 侧 等 距 一 圆 章 图 。 结 果 如 图 7-80 所 示 。 
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如 拉 伸 切除 实体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”图 标 按钮 图 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-81 所 示 的 “切除 - 拉 
伸 ” 属 性 管理 占 。 在 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 菜 单 中 ， 用 鼠标 选择 “完全 贯 容 ” 选 项 ， 其 
他 设置 如 图 所 示 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 巡 ， 完 成 拉 伸 切 除 实 体 ， 结 果 如 
图 7-82 所 示 。 




















































































































等 距 实 体 了 
sp 着 -加 
参数 {PpP) 众 
全 = 
口 添 加 尺寸 (Dp) 
回 反 向 fn) » 
口 选 择 链 (5) 
口 双 向 (8) 
口 制作 基体 结构 (MW 
顶 靖 加 盖 (C) 
圆 并 避 ) 
直线 (L) 
7-78 ”放样 实体 后 的 图 形 7-79 “等 距 实体 ”属性 管理 器 7-80 ”等 距 实 体 后 的 图 形 
号 切除 拉 人 入 7| 
VX 
从 (F) 从 
草图 基准 面 v 
方向 1 A 
| 元 | | 完全 贯 字 v 
"| 
口 反 侧切 除 (F) 
| 有 | 
向 外 技 模 !O) 
口 廊 向 2 M4 
所 选 控 诬 (5) 学 
7-81 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 7-82 ” 拉 伸 切除 实体 后 的 图 形 


Lh.4.6 等 距 曲 面 


对 于 已 经 存在 的 曲面 (不 论 古 模型 的 轮廓 面 还 是 生成 的 曲面 )， 痢 可 以 像 等 距 曲 线 一 
样 生成 等 距 曲 面 。 


全 Cs 


人 单 击 曲面 工具 栏 上 的 等 距 曲 面 按钮 
同 ， 或 选择 “插入 ”一 “曲面 ”一 “等 距 由 
面 ” 命 令 。 等 距 参 数 (0) 和 

钙 在 “等 距 曲 面 ”属性 管理 器 中 ， 单 
击 辐 图 标 右 侧 的 显示 框 , 然后 在 右面 的 图 形 ”国志 寺 
区 域 选 择 要 等 距 的 模型 面 或 生成 的 曲面 。 

人 @ 在 “等 距 参 数 ” 栏 中 的 微调 框 中 指 
定 等 距 面 之 间 的 距离 。 此 时 在 右面 的 图 形 区 
域 中 显示 等 距 曲 面 的 效果 ， 如 图 7-83 所 示 。 图 7-83 ”等 距 曲 面 效果 














*|» 
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@ 如 果 等 距 面 的 方向 有 误 ， 单 击 反 向 按钮 弄 ， 反 转 等 距 方向 。 
日 单 击 Y 按钮 ， 完 成 等 距 曲 面 的 生成 。 


Dj7. 4.7 延展 曲面 


可 以 通过 延展 分 割 线 、 边 线 ， 并 平行 于 所 选 基 准 面 来 生成 曲面 ， 如 图 7-84 所 示 。 延 伸 
曲面 在 拆 模 时 最 常用 。 当 零件 进行 模 塑 ， 产 生 公 母 模 之 前 ， 必 须 先 生成 模块 与 分 模 面 ， 延 
展 曲面 就 用 来 生成 分 模 而 


人 CE 


全 单 击 曲面 工具 栏 上 的 延展 曲面 按钮 个 ， 或 选择 “插入 ”一 “曲面 ” 一 “延展 曲面 ” 

外 在 “延展 曲面 ”属性 管理 器 中 ， 单 击 曙 图 标 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 右面 的 图 形 区 
域 中 选择 要 延展 的 边线 。 

四 单 击 “ 延 展 参数 ” 栏 中 的 第 一 个 显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 中 选择 模型 面 作为 与 延 
展 曲 面 方向 ， 如 图 7-85 所 示 。 延 展 方向 将 平行 于 模型 面 。 

@ 注意 图 形 区 域 中 的 第 头 方向 (指示 延展 方向 )， 如 有 错误 ， 单 击 反 向 按钮 | 到。 

@ 在 诈 图 标 右 侧 的 微调 框 中 指定 曲面 的 宽度 。 

GB 如 果 希 望 曲面 继续 沿 零件 的 切面 延伸 ， 请 选择 “ 沿 切 面 延 伸 ” 复 选 框 。 

人 @ 单 击 妈 按钮 ， 完 成 曲面 的 延展 。 























沿 切面 延伸 (9) 











?0,00mm — 














图 7-84 延展 曲面 效果 图 7-8$ 延展 曲面 


[Tr. 5.1 缝合 曲面 


缝合 曲面 是 将 相连 的 两 个 或 多 个 面 和 曲面 连接 成 一 体 。 缝 合 曲 面 需 要 注意 的 古 : 
(1) 曲面 的 边线 必须 相 邻 并 且 不 重 登 。 

(2) 要 缝合 的 曲面 不 必 处 于 同一 基准 面 上 。 

(3) 可 以 选择 整个 曲面 实体 或 选择 一 个 或 多 个 相 邻 曲面 实体 。 

(4) 缝合 曲面 不 吸收 用 于 生成 它们 的 曲面 。 


\- 
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(5) 空间 曲面 经 过 甬 裁 、 拉 伸 和 圆 角 等 操作 后 ， 可 以 目 动 缝合 ， 而 不 需要 进行 缝合 
曲面 操作 。 
人 


好 

人 或 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ” 
一 “缝合 曲面 ”命令 ， 此 时 会 出 现 如 图 7-86 所 示 的 属性 管理 器 。 在 “缝合 曲面 ”属性 管 
理 器 中 单 击 “选择 ” 栏 中 宪 图 标 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 中 选择 要 缝合 的 面 ， 所 
选项 目 列举 在 该 显示 框 中 。 

全 单 击 妈 按钮 ， 完 成 曲面 的 颖 合 工 作 ， 缝 合 后 的 曲面 外 观 没有 任何 变化 ， 但 是 多 个 
曲面 已 经 可 以 作为 一 个 实体 来 选择 和 操作 了 ， 如 图 7-87 所 示 。 

EEC 





链 合 曲面 





rr 


曲面 -旋转 1 
| 曲 向 -延展 1 


° 











忠 合 并 实体 ( 久 








给 际 控制 (A) 众 

5 

0.0025mm |= 

显示 范围 中 的 鲜 障 !Ry): 

0.0025mm 0D,1mm | 
i i 
































7-86 “ 颖 合 曲 面 ” 属 性 管理 器 7-87 ”曲面 缝合 工作 


“缝合 明 面 ”属性 管理 器 说 明 ， 
> ““ 源 面 ” 蔓 : 如 要 使 用 源 面 选项 缝合 曲面 ， 必 须 使 用 延展 曲面 。 
> ““ 血 合 公差 ”控制 哪些 钾 阶 缝合 在 一 起 ， 哪 些 保持 打开 。 大 小 低 于 公差 的 颖 了 


会 颖 合 。 


> “时 示 范围 中 的 缝 隐 ”只 显示 范围 中 的 缝 隐 。 拖 动 滑 杆 更 改 缝 隐 范围 。 





Lr.5.2 实例 一 一 花 贫 
绘制 如 图 7-88 所 不 的 从 盆 。 





01. 启动 SolidWorks 2010 
选择 采 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 
02. 创建 零件 文件 
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选择 染 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ”命令 ， 或 者 单 击 “标准 ”工具 栏 中 的 “新 建 ”网 
标 口 ， 此 时 系统 弹出 “新 建 SoildWorks 文件 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 “零件 ”图 标号 ， 然 
后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

03. 保存 文件 

选择 染 单 栏 中 的 “文件 ”一 “保存 ”命令 ， 或 者 单 击 “标准 ”工具 栏 中 的 “新 建 ” 和 网 
标 园 ， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 “ 花 贫 ” 然后 单 击 “ 保 
和 存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “ 花 人 ”的 零件 文件 。 

04 绘制 花 盆 盆 体 

人 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “上 视 基准 面 ”， 然 
后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

绘制 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “中 心 线 ” 命 令 ， 绘 
制 一 条 通过 原点 的 竖 直 中 心 线 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”图 标 按钮 NI， 绘 制 
两 条 直线 。 

@@ 标注 尺寸 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 标 注 
上 一 步 绘制 的 草图 ， 结 果 如 图 7-89 所 示 。 

@ 旋转 曲面 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “旋转 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 
“曲面 ”工具 栏 中 的 “旋转 曲面 ”图 标 按钮 岛 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-90 所 示 的 “曲面 - 旋 
转 ” 属 性 管理 器。 在 “旋转 轴 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 网 7-89 中 的 竖 直 中 心 线 ， 其 他 设置 参 
考 图 7-90。 单 击 属性 管理 右 中 的 “确定 ”图 标 按钮 ， 完 成 曲面 旋转 。 






























































人 曲面 -旋转 7 
wp 让 
旋转 参数 (R) 入 
| 售 | | 单 白 be 
[SS |s6o,oodeg =- 
所 选 轮 库 (5) y 
图 7-88 花 贫 图 7-89 ”标注 的 草图 图 7-90 “曲面 -旋转 ”属性 管理 器 





四 生成 花 贫 贫 体 。 观 测 视图 区 域 中 的 预览 图 形 ， 然 后 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ” 
图 标 按钮 迪 ， 生 成 花 贫 盆 体 ， 结 果 如 图 7-91 所 示 。 

05 绘制 花 盆 边沿 

人 @ 执行 延展 曲面 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “延展 曲面 ”命令 ， 
或 者 单 击 “ 曲 面 ” 工具 栏 中 的 “延展 曲面 ”图 标 按钮 号 ， 此 时 系统 弹出 “曲面 -延展 ” 属 
性 管理 器 。 

人 加 设置 延展 曲面 属性 管理 器 。 在 属性 管理 器 的 “延展 方向 参考 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选 
择 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “前 视 基准 面 ”; 在 “要 延展 的 边线 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选 
择 图 7-91 中 的 边线 1， 此 时 属性 管理 器 如 图 7-92 所 示 。 在 设置 过 程 中 注意 延展 曲面 的 方 
向 ， 如 图 7-93 所 示 。 
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@ 确认 延展 曲面 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 Y， 生 成 延展 曲面 ， 结 果 
如 图 7-93 所 示 。 

名 颖 合 曲 面 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “缝合 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 
“曲面 ”工具 栏 中 的 “缝合 曲面 ”图 标 按钮 龟 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-95 所 示 的 “缝合 曲面 ” 
属性 溃 理 器 。 在 “要 缝合 的 曲面 和 面 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 7-94 中 的 曲面 1 和 曲面 2， 
然后 单 击 属 性 管理 右 中 的 “确定 ”图 标 按钮 上 ， 完 成 曲面 缝合 ， 7-96 所 示 。 








* 延展 曲面 ? 
wRX 
] 延展 参数 (R) 从 














(2 | a 





器] 沿 切面 延伸 (D) 


|20.00mm a | 























7-91 花 贫 贫 体 7-92 “曲面 -延展 ”属性 管理 器 7-93 ”延展 曲面 方 同 图 示 
OD 


曲面 缝合 后 ， 外观 没 有 任何 变化 ， 只 是 将 多 个 面 组 合成 一 个 面 。 此 处 缝合 的 意义 是 为 
了 将 两 个 面 的 交 线 进行 圆 角 处 理 ， 因 为 面 的 边线 不 能 圆 角 处 理 ， 所 以 将 两 个 面 缝合 为 一 个 
碳 。 























中 合并 实体 (MD) 








绽 际 控制 (A) 众 
颖 合 公差 (K); 


am 
We | ey | 
7-94 生成 的 延展 曲面 7-95 “缝合 曲面 ”属性 管理 器 7-96 ”缝合 曲面 后 的 图 形 

全 圆 角 曲面 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “ 圆 角 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 

面 ” 工具 栏 中 的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 四 ， 此 时 系统 弹出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 在 “ 圆 角 项 目 ” 

的 “边线 、 面 、 特 征 和 坏 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 7-96 中 的 边线 1; 在 “半径 ”一 栏 中 输 

入 值 10。 其 他 设置 如 图 7-97 所 示 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 投 钮 上 ， 完 成 圆 角 

处 理 ， 结 末 如 图 7-98 所 示 。 
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DA 


FilletXpert | 
园 角 类 型 (Y) 和 | 
等 半径 (局 
加 变 半径 (四 
人 面 圆 角 心 
〇 完整 圆 角 (FE) 






































































国 面 <1>@ 曲 面 -.… 
口 多 半径 圆 角 (MW) Se 网 曲 面 -旋转 1 
回 切 战 延伸 (G) 缩放 /平移 /Body | 
人 @) 完整 预览 (w) 最 近 的 命令 ET 忻 外 观 : 
人 部 分 预览 (p) 面 
人 无 预览 (由 ， 篇 移动 … 由) 
: 也 | 更改 透 明度 名 
逆转 参数 (B) | 和 和 特征 (曲面 -旋转 1 
贺 角 选项 (0) 2 他 ) 
7-97 “ 圆 角 ”属性 管理 需 7-98 圆 角 后 的 图 形 7-99 ”系统 快捷 菜单 





06 pd 
们 执行 命令 。 石 键 单 击 图 形 中 的 任意 点 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-99 所 示 的 快捷 菜单 ， 
选择 “外 观 ” 下 的 < 要 件 ” 此 时 系统 弹出 “ 闫 色 ” 属 性 管理 右 , 设置 花 倪 磊 色 ， 如 图 7-100 
所 示 。 
四 添加 颜色 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 YY， 设 置 花 倪 的 外 观 属性 。 
化 分 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 7-101 所 示 。 
颜色 7 
尖刀 
高 级 | 
































( 宇 
外 委 件 18 Default<Default> 量 
注解 

[加 传感器 
由 | 鲁 曲面 实体 (1) 

3= MMaterial <not specified> 























4 

4 

转 ::: 和 ala 
Ap 











7-100 ”设置 颜色 7-101 花 贫 及 其 FeatureManager 设计 树 
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LLh.5.3 延伸 曲面 


延伸 曲面 可 以 在 现 有 曲面 的 边缘 ， 治 痢 切 线 方向 ， 以 直线 或 随 曲面 的 弧度 产生 附加 的 





人 @ 单 击 曲面 工具 栏 上 的 延伸 曲面 按钮 元 ,或 选择 “插入 ”一 “曲面 ”一 “延伸 曲面 ” 
命令 。 
@ 在 “延伸 曲面 ” 属性 管理 器 中 单 击 “ 拉 伸 的 边线 / 面 ” 栏 中 的 第 一 个 显示 框 ， 然 后 


在 右面 的 图 形 区 域 中 选择 曲面 边线 或 曲面 。 此 时 被 选项 目 出 现在 该 显示 框 中 ， 如 图 7-102 
所 示 。 








名 距离 {D) 
避 成形 到 某 一 面 (T 
〇 成 形 到 某 一 点 (P) 


s6i |60.00mm 一 

















- (Xx) 
同一 曲面 (A 
〇 线性 (D 














7-102 “延伸 曲面 ”属性 管理 器 


@ 在 “终止 条 件 ” 一 栏 中 的 单 选 按钮 组 中 选择 一 种 延伸 结束 条 件 。 
[距离 ] :在 呈 微 调 框 中 指定 延伸 曲面 的 距离 。 

[成 形 到 某 一 面 ] : 延伸 曲面 到 图 形 区 域 中 选择 的 面 。 

[成 形 到 某 一 点 ] : 延伸 曲面 到 图 形 区 域 中 选择 的 某 一 点 。 

@ 在 [延伸 类 型 ] 一 栏 的 单 选 按钮 组 中 ， 选 择 延 伸 类 型 。 

[同一 曲面 ] : 沿 曲 面 的 几何 体 延 伸 曲 面 ， 如 图 7-103a 所 示 。 





a) 延伸 类 型 为 “同一 曲面 ” b) 延伸 类 型 为 “线性 ” 


7-103 
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> [线性 ] : 沿边 线 相 切 于 原来 曲面 来 延伸 曲面 ， 如 图 7-103b 所 示 。 
全 单 击 久 按钮 ， 完 成 曲面 的 延伸 。 如 果 在 步骤 全 中 选择 的 是 曲面 的 边线 ， 则 系统 会 
延伸 这 些 边线 形成 的 曲面 ; 如 果 选 择 的 是 曲面 , 则 曲面 上 所 有 的 边线 相等 地 延伸 整个 曲面 。 


[7. 5.4 ”剪裁 曲面 
前 裁 曲 面 主要 有 两 种 方式 ， 第 一 种 是 将 两 个 曲面 互相 剪裁 ， 第 二 种 是 以 线性 图 元 修剪 





Bie 2 | 
人 [操作 步 要】 

人 0 单 击 曲面 工具 栏 上 的 剪裁 曲面 鸥 按钮 ， 或 选择 “插入 ”一 “曲面 ”一 “剪裁 ” 命 
令 。 
B 在 “曲面 -剪裁 ”属性 管理 器 中 的 “剪裁 类 型 ” 单 选 按钮 组 中 选择 剪裁 类 型 
> [剪裁 工具 ] : 使 用 曲面 作为 剪裁 工具 ， 在 曲面 相交 处 前 裁 其 他 曲面 。 
> ”[ 互 相 剪裁 ] : 将 两 个 曲面 作为 互相 剪裁 的 工具 。 

名 如 果 在 步骤 扣 中 选择 了 “裁剪 工具 ” 则 在 “选择 ” 栏 中 单 击 “剪裁 工具 ”项 目 中 
己 图 标 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 中 选择 一 个 曲面 作为 前 裁 工 具 ， 单 击 “ 保 留 部 分 ” 
项 目 中 国 图 标 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 中 选择 曲面 作为 保留 部 分 。 所 选项 目 会 在 对 
应 的 显示 框 中 显示 ， 如 图 7-104a。 











a) “曲面 - 葡 裁 ”属性 管理 器 b) “ 檀 心 类 型 ”为 互相 勇 我 


7-104 





7-105 ” 勇 裁 效 朱 
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@ 如 果 在 步骤 加 中 选择 了 “互相 剪裁 ” 则 在 “选择 ” 栏 中 单 击 “ 剪 裁 曲 面 ” 项 目 中 
本 图标 右 侧 的 显示 框 , 然后 在 图 形 区 域 中 选择 作为 剪裁 曲面 的 至 少 两 个 相交 曲面 ; 单 击 “ 保 
留 部 分 ?项 目 中 国 图 标 右 侧 的 显示 框 , 然后 在 图 形 区 域 中 选择 需要 的 区 域 作为 保留 部 分 (可 
以 是 多 个 部 分 )， 所 选项 目 会 在 对 应 的 显示 框 中 显示 ， 如 图 7-104b 所 示 。 

@ 单 击 义 按钮， 完成 曲面 的 剪裁 ， 如 图 7-105 所 示 。 

















[7. 5.5 实例 一 -烧杯 


A pA eee 

01 | 启动 SolidWorks 2010 

选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 人 命令， 创建 一 个 新 的 零件 文件 。 
02 创建 零件 文件 
选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “标准 ”工具 栏 中 的 “新 建 ” 图 
标 口 ， 此 时 系统 弹出 “新 建 SoildWorks 文件 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 “零件 ”图 标 ， 然 
后 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 
03 保存 文件 
选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “保存 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 图 
标 回 ， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 “烧杯 ”然后 单 击 “ 保 
存 ” 投 钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “烧杯 ”的 零件 文件 。 

04 绘制 侥 杯 杯 体 

人 @ 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 >” 然 
后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 生 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

全 绘制 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “中 心 线 ” 命 令 ， 绘 
制 一 条 通过 原点 的 竖 直 中 心 线 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”图 标 按钮 久 ,“3 点 
圆 弧 ”图 标 按钮 到 , “绘制 圆 角 ” 图 标 按钮 什 ， 绘 制 如 图 7-107 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 

@@ 旋 转 曲面 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “旋转 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 
“曲面 ”工具 栏 中 的 “旋转 曲面 ”图 标 按钮 入， 此 时 系统 弹出 如 图 7-108 所 示 的 “曲面 - 
旋转 ”属性 管理 右 ， 在 “旋转 轴 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 7-107 中 的 竖 直 中 心 线 ， 其 他 设 
置 参考 图 7-109。 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ” 岁 标 按钮 几 ， 完 成 曲面 旋转 ,， 结 有 末 如 网 7-109 
所 示 。 

@ 添加 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “上 视 基 准 面 ” 然后 选 
择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 参 考 几 何 体 ” 工 
具 栏 中 的 “基准 面 ” 图 标 祈 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-110 所 示 的 “基准 面 ” 对 话 框 。 

四 设置 属性 管理 器 。 在 属性 管理 器 中 的 “等 距 距 离 ” 一 栏 中 输入 值 63， 并 调整 添加 
基准 面 的 方向 ， 然 后 单 击 属性 管理 需 中 的 “确定 ”图 标 按 钮 凡 ， 添 加 一 个 新 的 基准 面 ， 结 
果 如 图 7-111 所 示 。 

加 添加 基准 面 。 重复 步骤 名 一 个 , 在 距离 上 视 基 准 面 上 方 76mm 处 添加 一 个 基准 面 ， 
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结果 如 图 7-112 所 示 。 


























曲面 -旋转 了 
wp 诺 
本 单 向 v 
7-106 ”烧杯 7-107 绘制 的 草图 7-108 “曲面 -旋转 ”属性 管理 器 
< 7 
wp 着 -加 
信息 从 
第 一 参考 人 
团 关上 祝 兰 准 硬 
[和 
四 晤 
[人 | 重合 
em | 
国 |e.oom 定 
口 反 转 
ml 届 
[全 两 出 对称 











图 7-109 ”旋转 曲面 后 的 图 形 ”图 7-110 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 图 7-111 添加 基准 面 后 的 图 形 

人 @@O 显示 临时 轴 。 选 择 菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “临时 轴 ” 命 令 ， 显 示 旋 转 曲 面 的 临时 
轴 ， 结 果 如 图 7-113 所 示 。 

四 添加 基准 面 。 单 击 “参考 几何 体 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ”图 标 阁 ， 此 时 系统 弹出 
“基准 面 ” 对 话 框 。 在 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 7-113 中 的 临时 轴线 和 
“FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “前 视 基准 面 ”， 在 “两 面 夹 角 ” 一 栏 中 输入 值 20， 此 时 
属性 管理 器 如 图 7-114 所 示 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 x， 添加 一 个 新 的 基 
准 面 ， 结 果 如 图 7-115 所 示 。 

旭 添加 基准 面 。 重 复 步 骤 四 ， 在 与 前 视 基准 面 夹 角 为 20" ， 并 通过 临时 轴线 的 另 一 
个 方 风 添加 一 个 基准 面 ， 络 末 如 图 7-116 所 示 。 

.05 绘制 烧杯 滴 嘴 

人 @ 生成 交叉 曲线 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “3D 草图 ”图 标 按钮 苑 ， 然 后 选择 菜 
栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “交叉 曲线 ”命令 ， 用 鼠标 单 击 烧杯 杯 体 轮廓 和 视图 中 
的 基准 面 1， 生 成 交叉 曲线 。 图 7-117 中 的 曲线 1 为 生成 的 交叉 曲线 。 单 击 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “3D 草图 ”图 标 按钮 各 ， 退 出 3D 草图 绘制 状态 。 
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1 人 ^| 
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人 NN 

第 二 参考 从 
外 国 关 fc 
山 短 

因 对 | 
图 7-112 ”添加 基准 面 后 的 图 形 。 图 7-113 ”显示 轴线 后 的 图 形 。 图 7-114 “基准 面 ”属性 管理 














”图 7-115 添加 基准 面 后 的 图 形 图 7-116 添加 基准 面 后 的 图 形 

@ 设置 基准 面 。 用 鼠标 选择 图 7-117 中 的 基准 面 2， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 
的 “正视 于 ”图 标 去 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

@ 转换 实体 引用 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”图 标 按 钮 民 ， 进 入 草图 给 
制 状态 。 单 击 杯 体 上 边线 ， 然 后 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “转换 实体 引 
用 ”命令 ， 将 边线 转换 为 日 图 ， 结 果 如 图 7-118 所 示 。 


基准 面 2 





图 7-117 生成 的 交叉 曲线 图 7-118 转换 实体 引用 的 草图 
@ 绘制 草图 ， 接 上 一 步 ， 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ”图 标 按钮 国 ,“ 直 线 ” 
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图 标 按钮 NI,“3 点 圆 浙 ”图 标 按钮 人 到,“ 绘制 圆 角 ”图 标 按钮 交 ,“ 镜 像 实 体 ” 图 标 按钮 仿 ， 
绘制 如 图 7-119 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 
全 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 ; 准 面 >， 然 
后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
名 绘制 草图 ， 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 “3 点 圆 弧 ”图 标 按钮 到 ， 绘 制 如 图 7-120 所 示 
的 守 图 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 


OD 8 


绘制 圆 吸 的 奖 扣 和 草图 1、 章 图 2 的 端 辟 是 容 透 几何 关系 。 





人 @@O 生成 交叉 曲线 。 按 住 <Ctrl> 键 ， 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 
3” 和 “曲面 旋转 1”， 然 后 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “交叉 曲线 ”命令 ， 
生成 如 图 7-121 中 曲线 1 所 示 的 曲线 。 

删除 多 余 曲 线 。 选择 曲线 1 的 右 侧线 段 、 杯 底 直 线 及 圆 弧 端 , 然后 按 <Del> 键 删除 ， 
结果 如 图 7-122 所 示 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 





图 7-119 ”绘制 的 草图 图 7-120 ”绘制 的 草图 图 7-121 生成 的 交叉 曲线 

旭 生成 其 他 曲线 。 重 复 步 又 僵 一 加 ， 生 成 其 他 3 条 曲线 ， 其 中 1 条 为 “基准 面 3” 
和 “曲面 旋转 1” 的 交叉 曲线 ， 其 他 2 条 为 “基准 面 4” 和 “曲面 旋转 1” 的 交叉 曲线 。 纬 
果 如 图 7-123 所 示 。 

也 剪裁 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 中 的 “剪裁 曲面 ”图 标 按钮 焦 ， 此 时 系统 弹出 如 
图 7-124 所 示 的 “曲面 - 勇 裁 ”属性 管理 工 。 在 “ 筋 裁 工具 ”的 “ 甬 裁 曲面 、 基 ; 准 面 、 或 章 
图 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 单 击 视 网 中 的 基准 面 1; 在 “保留 部 分 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 单 击 视 图 中 
基准 面 1 下 面 的 旋转 曲面 部 分 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 x ， 曲 面 剪裁 完毕 ， 
结果 如 图 7-125 所 示 。 

是 设置 视图 显示 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “视图 ”一 “基准 面 ”"、“ 草 图 ”和 “基准 轴 ” 命 
令 ， 取 消 视 图 中 所 选项 的 显示 ， 结 果 如 图 7-126 所 示 。 

@ 执行 放样 曲面 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “放样 曲面 ”命令 ， 
或 者 单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 中 的 “放样 曲面 ”图 标 按钮 所 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-127 所 示 的 
“曲面 -放样 ”属性 管理 器 。 

昌 设置 属性 管理 器 。 在 属性 管理 器 的 “轮廓 ”一 栏 中 ， 鼠 标 选择 图 7-126 中 的 草图 1 
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和 杯 体 轮廓 的 边线 3; 在 “开始 约束 ”的 下 拉 菜 单 中 ， 用 鼠标 选择 “与 面相 切 ” 选 项 ; 在 
“引导 线 ” 一 栏 中 ， 依 次 用 鼠标 选择 图 7-126 中 2、4、5、6 和 7 所 指示 的 草图 。 


2 曲面 -剪裁 7 



































@@) 保留 选择 尼 
避 移 除 选择 (R) 


昌 向 - 族 转 1- 划 者 0 


























曲面 分 割 选项 (0) 从 
品 分 割 所 有 i&) 
@ 自然 (N) 
〇 线性 (DD 
7-122 删除 后 的 图 形 7-123 ”生成 曲线 后 的 图 形 7-124 “曲面 -剪裁 ”属性 管理 器 





图 7-125 ”剪裁 曲线 后 的 图 形 图 7-126 设置 视图 显示 后 的 图 形 
OD 


在 设置 属性 管理 器 时 ， 选择 2 处 的 边线 时 ,不 能 让 接 选 取 ,如果 让 接 选 取 , 则 选择 的 
是 一 个 草图 , 在 随后 的 “开始 约束 ”一 栏 中 不 会 出 现 “ 与 面相 切 ” 选 项 。 正 确 的 选取 方式 是 , 右 
键 单 击 边线 2 处 ,此 时 系统 弹出 如 图 7-128 所 示 的 快捷 菜单 ,在 其 中 单 击 "选择 其 他 "选项 ， 
在 弹出 如 图 7-129 所 示 的 对 话 框 中 选择 “边线 "选项 ,“ 与 面相 切 ” 选 项 是 为 了 保证 放样 曲面 的 


SG 十 
平滑 过 渡 。 


在 选取 2、4、5、6 和 7 指示 的 草图 时 ,应 该 从 “FeatureManager 设计 树 ”" 中 进行 选取 ， 
否则 在 视图 中 选取 时 ， 选 取 的 只 是 其 中 的 一 部 分 。 

如 确认 设置 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 内 ， 生 成 放样 曲面 ， 结 果 如 图 
7-130 所 示 。 

册 颖 合 曲面 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “缝合 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 
“曲面 ”工具 栏 中 的 “缝合 曲面 ”图 标 按钮 宣 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-131 所 示 的 “曲面 - 
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缝合 ”属性 管理 夫 。 在 “要 缝合 的 曲面 和 面 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 放样 的 杯 沿 和 旋转 的 杯 
体 。 时 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 YY ， 将 上 下 曲面 颖 合 ， 结 果 如 图 7-132 所 示 。 
注意 观测 在 图 7-130 中 两 面 的 交接 处 是 虚线 ， 颖 合 后 虚线 消失 。 





























































































LE 放样 加 
| 
ea 

i 
加 
起 始 /结束 约束 (C) 

开始 约束 (5): 

与 面相 切 
Ea Selectiorllarager [@) 

回应 用 到 所 有 名 | 选择 其 它 串 ) 

结束 约束 (E); 

ee -= 缩放 /平移 /旋转 ， 
引导 钱 (G) 从 sw 确定 证 ) 

引导 线 感应 类 型 (V); 训 取消 已) 

合并 相 切 面 @) 
a 闭合 放样 包 ) 
| 个 | 国 | 草图 6 
一 目 硅 昌 显示 所 有 接头 区) 
[3 隐 巷 所 有 接头 (6) 

1 才 相 如 | 重 设 接头 出) 

网 格 预 点 

中 心 钱 参数 (D y 斑马 条 综 预 览 (J) 











7-127 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 7-128 ”右键 快捷 菜单 





图 7-129 “选择 其 他 “对 话 框 图 7-130 ”放样 曲面 后 的 图 形 

B 加 厚 曲面 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “加 厚 ” 命 令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 “加 厚 ” 图 标 按钮 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-133 所 示 的 “加 厚 ” 属 性 管 
理 右 。 在 “要 加 厚 的 曲面 ”一 栏 中 ,用 鼠标 选择 图 7-132 颖 合 曲 面 后 的 图 形 ; 单 击 选择 “加 
厚 侧 边 1” 图 标 按钮 多 ， 即 外 侧 加 厚 ， 在 “厚度 ”一 栏 中 输入 值 2。 单 击 属性 管理 器 中 的 
“确定 ”图 标 按钮 ， 完 成 曲面 加 厚 ， 结 果 如 图 7-134 所 示 。 

06 ” 标注 文字 

人 0 添加 基准 面 。 单 击 “ 参 考 几 何 体 ”工具 栏 中 的 “基准 面 ” 图 标准 ， 此 时 系统 弹出 
如 图 7-135 所 示 “ 基 准 面 ” 对话 框 。 在 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 “FeatureManager 
设计 树 ” 中 的 “前 视 基准 面 ”; 在 “等 距 距离 ”一 栏 中 输入 值 38。 单 击 属 性 管理 堪 中 的 “ 确 
定 ” 图 标 按钮 ， 添 加 一 个 新 的 基准 面 ， 结 果 如 图 7-136 所 示 。 

名 等 距 曲 面 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “等 距 曲面 ” 命 令 ， 或 者 单 击 
“曲面 ”工具 栏 中 的 “等 距 曲 面 ” 图 标 按钮 中 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-137 所 示 的 “曲面 - 
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A es 
曲线 与 曲面 | 旨 A 宇 


等 距 ”属性 管理 右 。 在 “要 等 距 的 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 7-136 中 烧杯 的 内 壁 
表面 ;在 “等 距 距离 ”一 栏 中 输入 值 1， 注 意 等 距 的 方 辐 为 向 外 等 距 。 单 击 属性 管理 右 中 
的 “确定 ”图 标 按钮 x ， 完 成 等 距 曲 面 ， pe 7-138 所 示 。 














MR 厚 参 数 ( 
先生 四 上 间 昌 面 难 Si1 
“| 晤 点 加 四 区 
四 YW 
[2.00mm + 
口 差 斌 形成 实体 ( 回合 并 结果 (BR) 

















图 7-131 “曲面 -缝合 ”属性 管理 器 图 7-132 缝合 曲面 后 的 图 形 图 7-133 “加 厚 ” 属 性 管理 器 














YX 
信息 A 人 | 
第 一 参考 人 
有 
| 和 
[| 对 
| 又 | 至 台 
le | 
口 反 转 
| 两 出 对 称 














图 7-134 加 厚 曲 面 后 的 图 形 图 7-135 “基准 面 ” 属 性 管理 器 图 7-136 ”添加 基准 面 后 的 图 形 
@ 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “基准 面 5”， 然 后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标志 ， 将 该 基准 面 作为 给 全 图 的 基准 面 。 


wR 





LL 


所 出 | ~ | 
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=» 川 [加 | 


加 + 
| 慢 | 吕 
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Ls [ 
[器 恒 用 充 档 李 候 由 
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图 7-137 “曲面 -等 距 ” 属 性 管理 器 。” 图 7-138 ”等 距 曲 面 后 的 图 形 ”图 7-139 “草图 文字 ”属性 管理 器 
@@ 绘制 草图 文字 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “文字 ”命令 ， 
或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “文字 ”图 标 全 ， 此 时 弹出 如 图 7-139 所 示 的 “草图 文字 ” 
对 话 框 。 在 “草图 文字 ”一 栏 中 输入 “MADE IN CHINA” 并 设置 文字 的 大 小 及 属性 ， 单 
击 对 话 框 中 的 “确定 ”图 标 % .然后 用 鼠标 调整 文字 在 基准 面 上 的 位 置 。 重 复 该 命令 ， 在 基 
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准 面 5 上 输入 草图 文字 S00ML， 结 果 如 图 7-140 所 示 。 
绅 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 旱 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 加 显示， 结果 如 网 7-141 所 示 。 
GB 拉 伸 切除 草图 文字 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 或 者 
单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”图 标 国 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-142 所 示 的 “切除 - 
拉 伸 ”对 话 框 。 在 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 采 单 中 ， 用 鼠标 选择 “成 形 到 一 面 ” 选 项 ; 在 
“而 /平面 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 7-141 中 等 距 的 曲面 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 
标 按钮 上 ， 生 成 思 进 的 文字 ， 结 末 如 图 7-143 所 示 。 
上 07 电 设置 外 观 属性 
人 @ 设置 烧杯 显示 效果 。 单 击 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “加 厚 1” 选 项 ， 然 后 单 
击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “编辑 外 观 ” 图 标 按钮 看 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-144 所 示 的 “颜色 ” 
属性 管理 器 。 


















































口 切除 - 拉 人 得 7 
YX 
ME) A 
| 草图 基准 面 ~ 
方向 1 众 
[及 | | 成 形 到 一 面 v 
“ 
上 | 曲面 -等 距 1 
口上 侧切 除 (E) 
LY 
向 外 找 醒 (O) 
口 方向 2 M4 
所 选 轮 廊 (5) y | 








7-140 ”绘制 草图 文字 后 的 图 形 7-141 设置 视图 方 回 后 的 图 形 7-142 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 
@ 设置 颜色 属性 。 调节 属性 管理 器 中 的 “颜色 ”一 栏 中 各 颜色 成 分 的 控 标 , 如 图 7-145 
所 示 ， 直 到 凑 色 满意 为 止 。 




















wp 六 -加 


颜色 /图 象 


























图 128 ^ 


RSE OuHsy 

















移 除外 观 | 











图 7-143” 拉 伸 切 除 后 的 图 形 图 7-144 “颜色 ”属性 管理 器 图 7-145 “颜色 ”设置 栏 

加 设置 光学 属性 。 调 节 “ 光 学 属性 ”一 栏 中 各 选项 的 控 标 ， 如 图 7-146 所 示 ， 设 置 
透 明度 和 明暗 上 度 等 ， 直 到 满意 为 止 。 然 后 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 ， 结 果 
如 图 7-147 所 示 。 
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OD 8 


在 设置 烧杯 杯 体 颜 色 和 光学 属性 时 ,不 能 选择 整个 需 件 ， 因 为 此 时 包括 文字 ,也 不 能 
从 视图 中 单 击 杯 体 的 某 个 面 ,因为 此 时 设置 的 是 选择 的 某 个 面 ,只 能 单 击 “FeatureManager 
设计 树 " 中 的 “加 厚 1 选项 ， 因 为 最 后 形成 杯 体 是 执行 加 厚 命 今后 的 实体 。 


@Q 设置 文字 颜色 。 单 击 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “切除 - 拉 伸 1” 的 文字 选项 ， 
然后 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “编辑 颜色 ”图 标 按钮 莘 ， 此 时 系统 弹出 如 图 7-148 所 示 的 
“着 色 ”属性 管理 器 ， 在 其 中 选择 “黑色 ” 凑 色 图 块 ， 然 后 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ” 
图 标 投 钮 上 。 
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7-146 “光学 属性 ”设置 栏 7-147 设置 杯 体 后 的 图 形 7-148 “颜色 ”属性 管理 器 
烧杯 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 7-149 所 示 。 


全 
区 烧杯 ”供认 < 供认 > 外观 显示 
加 传感器 





由 .| 可] 注解 

由 罗 光源 、 相 机 与 布 县 

由 [图 实体 (1) 

由 | 鲍 | 曲面 实体 (1) 
3 三 材质 < 未 指定 > 
发 > 前 视 基准 面 
3> 上 视 基准 面 
必 > 右 视 基准 面 
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由 后 曲面 -旋转 1 
< 基准 面 1 
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B 30 草 图 1 
站 基准 面 3 
站 基准 面 4 
况 曲面 -前 栽 ! 

田 相 曲面 -放样 1 
入 曲面 - 儿 合 1 
条 | 加 厚 1 
次 基准 面 5 
[ 态 曲面 -等 距 1 

十 国 切除 - 拉 伸 1 


7-149 ”烧杯 及 其 FeatureManager 设计 树 
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[Dy. 5. 6 移动 /复制 /旋转 曲面 


用 户 可 以 像 对 拉 伸 特征 、 旋 转 特 征 那样 对 曲面 特征 进行 移动 、 复 制 、 旋 转 等 操作 。 
， nn 





0 选择 菜单 ee 一 “曲面 ”一 “移动 /复制 ”命令 。 

全 单 击 “ 移 动 /复制 实体 ”属性 管理 器 最 下 面 的 “平移 /旋转 ”按钮 ， 切 换 到 “平移 / 
旋转 ”模式 。 

@@ 在 “移动 /复制 实体 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 要 移动 /复制 的 曲面 ” 栏 中 饼 图 标 右 侧 的 
= 然后 在 图 形 区 域 或 特征 管理 器 设计 树 中 选择 要 移动 /复制 的 实体 。 

2 如 果 要 复制 曲面 ， 则 选择 “复制 ” 复 选 枉 ， 然 后 在 唑 微调 框 中 指定 复制 的 数目 。 

© 单 击 “ 平 移 ” 栏 中 罩 图 标 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 中 选择 一 条 边线 来 定义 
平移 方向 。 或 者 在 图 形 区 域 中 选择 两 个 顶点 来 定义 曲面 移动 或 复制 体 之 间 的 方向 和 距离 。 

GB 也 可 以 在 A、AyY、<z 微 调 框 中 指定 移动 的 距离 或 复制 体 之 间 的 距离 。 此 时 在 右面 
的 图 形 区 域 中 可 以 预览 曲面 移动 或 复制 的 效果 ， 如 图 7-150 所 示 。 
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7 一 150 “移动 /复制 实体 ”属性 管理 需 


人 0@ 单 击 妈 按钮 ， 完 成 曲面 的 移动 /复制 。 
要 旋转 /复制 曲面: 





选择 re 一 “曲面 ”一 “移动 /复制 ”命令 。 

四 在 “移动 /复制 实体 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 要 移动 /复制 的 曲面 ” 栏 中 坪 图 标 右 侧 的 
显示 框 ， 然 后 在 图 形 区 域 或 特征 管理 器 设计 树 中 选择 要 旋转 /复制 的 曲面 。 

图 如 果 要 复制 曲面 ， 则 选择 “复制 ” 复 选 框 ， 然 后 在 噶 微 调 框 中 指定 复制 的 数目 。 

激活 “旋转 ”选项 ， 单 击 名 图 标 右 侧 的 显示 框 ， 在 图 形 区 域 中 选择 一 条 边线 定义 
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和 革 人 氏 
曲线 与 曲面 | 5 / 


旋转 方向 。 

目 或 者 在 局 、 必 、 避 微调 框 中 指定 原点 在 X 轴 、Y 轴 、Z 轴 方 向 移动 的 距离 ， 然 后 
在 募 、 攻 、 区 微调 框 中 指定 曲面 绕 X、Y、Z 轴 旋 转 的 角度 。 此 时 在 右面 的 图 形 区 域 中 可 
以 预览 曲面 复制 /旋转 的 效果 ， 如 图 7-151 所 示 。 

BB 单 击 按钮 ， 完 成 曲面 的 旋转 /复制 。 


-移动 /复制 实体 7 
sp % 





要 移动 /复制 的 实体 


只 | 曲面 -扫描 1 
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7-151 旋转 曲面 


[jr. 5.7 删除 曲面 


用 户 可 以 从 曲面 实体 中 删除 一 个 面 ， 并 能 对 实体 中 的 面 进行 删除 和 目 动 修补 。 
要 从 曲面 实体 中 删除 一 个 曲面 : 





全 单 击 曲 面 工具 栏 上 的 删除 面 按 钮 芒 ， 或 选择 “插入 ”一 “ 面 ”一 “删除 面 ”命令 。 

外 在 “删除 面 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 选 择 ” 栏 中 加 图 标 右 侧 的 显示 框 ， 然 后 在 图 形 
区 域 或 特征 管理 器 中 选择 要 删除 的 面 。 此 时 , 要 删除 的 曲面 在 该 显示 框 中 显示 , 如 图 7-152 
所 示 。 

加 如 果 单 击 “ 删 除 ” 单 选 按钮 ， 将 删除 所 选 曲 面 ， 如 果 删 除 “ 删 除 和 修补 ” 单 选 按 
钮 ， 则 在 删除 曲面 的 同时 ， 对 删除 曲面 后 的 曲面 进行 自动 修补 ， 如 果 删 除 “ 删 除 和 填充 ” 
单 选 按钮 ， 则 在 删除 曲面 的 同时 ， 对 删除 曲面 后 的 曲面 进行 自动 填充 。 

@ 单 击 史 按 钮 ， 完 成 曲面 的 删除 。 

于 面 7 | 


























7-152 “删除 面 ”属性 管理 器 
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Lr. 5.8 曲面 切除 
。 【操作 步骤 】， 
Ot 
器 。 

四 在 图 形 区 域 或 特征 管理 器 设计 树 中 选择 切除 要 使 用 的 曲面 ， 所 选 曲面 出 现在 “ 曲 
面 切 除 参 数 ” 栏 的 显示 框 中 ， 如 图 7-153a 所 示 。 

全 图 形 区 域 中 箭头 指示 实体 切除 的 方向 。 如 有 必要 , 单 击 反 向 按钮 [ 寻 j 改 变 切 除 方向 。 

@ 单 击 久 按钮 ， 则 实体 被 切除 ， 如 图 7-153b 所 示 。 

全 使 用 剪裁 曲面 工具 之 ， 对 曲面 进行 剪裁， 得 到 实体 切除 效果 ， 如 图 7-153c 所 示 。 

除了 这 几 种 常用 的 曲面 编辑 方法 ， 还 有 圆 角 曲 面 、 加 厚 曲 面 、 填 充 曲 面 等 多 种 编辑 方 
法 。 它 们 的 操作 大 多 同 特征 的 编辑 类 似 。 





pr < 





曲面 切除 参数 (P) 


加 IE | 

















a) “曲面 切除 ”属性 管理 器 





b) 切除 效 末 c) 胡 裁 后 的 效 打 
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为 了 更 好 地 掌握 曲线 和 曲面 的 知识 ,本章 介 
了 几 个 实例 ， 并 给 出 了 详细 的 操作 步骤 。 


a a 由 机 号 、 侧 避 、 尾 愤 和 喷气 部 等 部 分 组 成 。 绘 制 该 模型 
的 命令 主要 有 添加 基准 面 、 绘 制 样 条 曲线 、 曲 面 拉 伸 、 曲 面 放样 、 曲 面 甬 裁 、 曲 面 扫描 和 
镜像 曲面 实体 等 。 





8-1 航天 飞机 模型 


人 cs 


01 新 建文 件 

人 启动 软件 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “开始 ”一 “所 有 程序 ”一 “SolidWorks 2010” 命 令 ， 
或 者 单 击 桌 面 图 标 .时 ， 启 动 SolidWorks 2010。 

四 创建 零件 文件 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 
具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-2 所 示 的 “新 建 SoildWorks 文件 ”对 话 框 ， 
在 其 中 选择 “零件 ”图 标 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 
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@ 保 存 文 件 。 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “保存 ”命令 ， 或 者 单 击 “标准 ”工具 栏 
中 的 “新 建 ” 图 标 园 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-3 所 示 的 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 
栏 中 “输入 航天 飞机 ” 然后 单 击 “保存 ”按钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “航天 飞机 ”的 零件 
文件 。 


文件 各 田 : 。 | 俱 天 飞机 
华 存 英 鹿 0) 零件 Fr sldprt 


局 另 存 作 前 入 内) 








8-3 “另存 为 ”对 话 框 


gold 机 


1 添加 基准 而 。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 合 令 ,， 或 
者 单 击 “ 参 考 几 何 体 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ”图 标 按钮 窑 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-4 所 示 的 
“基准 面 ” 属 性 管理 喜 。 在 属性 管理 右 “ 参 考 实 体 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 “FeatureManager 
设计 树 ” 中 的 “ 右 视 基准 面 ” 在 “等 距 距离 ”一 栏 中 输入 值 8680， 注 意 添加 基准 面 的 方 
向 。 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 ， 添 加 一 个 基准 面 。 

人 加 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 加 显示， 结果 如 网 8-5 所 示 。 

@ 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “基准 面 1”， 然 后 
单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 才 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

@ 绘制 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 样 条 曲线 ”命令 ， 
单 击 “ 草 网 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 衬 ， 绘 制 如 图 8-6 所 示 的 样 条 曲线 并 标注 
RS 

@ 拉 伸 曲面 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “ 拉 伸 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 
“曲面 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 曲面 ”图 标 按钮 这 ,此 时 系统 弹出 如 图 8-7 所 示 的 “曲面 - 拉 伸 ” 
属性 管理 器 。 在 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 菜 单 中 ， 选 择 “ 给 定 深度 ”选项 。 在 “深度 ”一 
栏 中 输入 值 19810， 注 意 曲 面 拉 伸 的 方向 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 VY ， 完 
成 曲面 拉 伸 。 

BB 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 回 显 示 ， 结 果 如 图 8-8 所 示 。 

0@ 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “上 视 基准 面 ”， 然 
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后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
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8-4 “基准 面 ” 属 性 管理 器 8-5 ”添加 基准 面 后 的 图 形 8-6 ”绘制 的 草图 

@ 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 饼 ， 绘 制 如 图 8-9 所 
示 的 样 条 曲线 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 章 网 绘制 状态 。 

包 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “上 视 基准 面 ”， 然 
后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标定， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
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wR 

从 (F) 众 
草图 基准 面 二 

方向 1 众 

Bm 国 












































口 方向 2 学 
所 选 索 麻 (5) 学 
8-7 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 堪 8-8 拉 伸 曲面 后 的 图 形 8-9 ”绘制 的 草图 


9 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 贸 ， 绘 制 如 图 8-10 所 
示 的 样 条 曲线 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

9 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 今 ， 将 视图 以 合适 的 
方 同 显 示 ， 结 末 如 图 8-11 所 示 。 

昌 放样 曲面 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “放样 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 
“曲面 ”工具 栏 中 的 “放样 曲面 ”图 标 按钮 法 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-12 所 示 的 “曲面 - 放 
样 ” 属 性 礼 理 右 。 在 属性 管理 右 的 “轮廓 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 依次 选择 图 8-11 中 的 草图 1 
和 草图 2; 在 “引导 线 ” 一 栏 中 ,用 鼠标 选择 图 8-11 中 的 边线 3。 单 击 属 性 管理 硕 中 的 “ 确 
定 ” 图 标 按钮 迪 ， 生 成 放样 曲面 ， 结 果 如 图 8-13 所 示 。 


OD 8 
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放样 曲面 生成 航天 飞机 头 部 时 ， 可 以 多 绘制 几 条 头 部 轮廓 样 条 曲线 ， 这 样 可 以 使 其 放 
样 生成 的 曲面 更 加 平滑 流畅 。 








引导 线 感应 类 型 (W); 


到 下 一 引 钱 ba 








cm 
Ea 
4| 





边线 <1> 











图 8-10 ”绘制 的 草图 图 8-11 设置 视图 方向 后 的 图 形 ”图 8-12 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 

曲 颖 合 曲 面 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “缝合 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 
“曲面 ”工具 栏 中 的 “缝合 曲面 ”图 标 按钮 甸 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-14 所 示 的 “缝合 曲面 ” 
属性 管理 器 。 在 “要 缝合 的 曲面 和 面 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 “曲面 - 拉 伸 1” 和 “曲面 - 放 
样 1”。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 迪 ， 将 两 个 曲面 颖 合 。 

电 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 令 ， 将 视图 以 合适 的 
方 回 显示 ， 结 果 如 图 8-15 所 示 。 





尝试 形成 实体 (DD 
回合 并 实体 (加 





图 8-13 ”放样 曲面 后 的 图 形 ” 图 8-14 “缝合 曲面 ”属性 管理 器 图 8-15 ”改变 视图 方 辐 后 的 图 形 
- 罚 向 


























避 部 分 预览 加 








8-16 “镜像 ”属性 管理 器 8-17 ”镜像 曲面 实体 后 的 图 形 
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B 镜像 曲面 实体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “镜像 ”命令 ， 或 者 
单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”图 标 按钮 加， 此 时 系统 弹出 如 图 8-16 所 示 的 “镜像 ” 属 
性 管理 器 。 在 “镜像 面 / 基 准 面 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “上 
视 基准 面 ”*， 在 “要 镜像 的 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “ 曲 
面 -缝合 1?， 即 缝合 曲面 后 的 图 形 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 投 钮 汪 ， 完 成 镜像 
曲面 实体 。 

明 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 龟 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 同 显 示 ， 结 果 如 图 8-17 所 示 。 








Ljs. 1.2 绘制 侧翼 
【操作 步骤 】 


01 绘制 侧 中 

人 @ 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 >” 然 
后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

候 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按 钮 饼 和 “中 心 线 ” 图 标 
按钮 二， 绘制 如 图 8-18 所 示 草 图 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

名 添加 基准 面 。 单 击 “ 参 考 几 何 体 ”工具 栏 中 的 “基准 面 ” 图 标 按钮 斧 ， 此 时 系统 
弹出 如 图 8-19 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管 理 器 。 在 属性 省 理 器 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 
选择 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “ 右 视 基准 面 ”， 在 “等 距 距 离 ” 一 栏 中 输入 值 750， 
注意 添加 基准 面 的 方向 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 迪 ， 添 加 一 个 基准 面 。 

@Q 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 龟 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 回 显 示 ， 结 果 如 图 8-20 所 示 。 















































| 
wp 着 -加 
信息 A 
第 一 参考 A-| 
证 天 右 祝 基 准 百 
六 | 地 行 
ss 垂直 
从 重合 
QB 
[内 750. 00m 全 
口 反 转 
| 1 一 
| 全 两 提 对 称 
8-18 绘制 的 草图 8-19 “基准 面 ”属性 管理 右 8-20 ”添加 基准 面 后 的 图 形 


全 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “基准 面 2”， 然 后 
单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 专 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
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四 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 尽 ， 绘 制 如 图 8-21 所 
示 的 样 条 曲线 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

人 @ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 令 ， 将 视图 以 合适 的 
方 问 显示。 结果 如 图 8-22 所 示 。 

扫描 曲面 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “扫描 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 
“曲面 ”工具 栏 中 的 “扫描 曲面 ”图 标 按钮 旧 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-23 所 示 的 “曲面 一 扫 
描 ” 属 性 管理 器 。 在 “轮廓 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 网 8-22 中 的 草图 2; 在 “路 径 ” 一 栏 中 ， 
用 鼠标 选择 图 8-22 中 的 草图 1。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 败 ， 完 成 曲面 扫描 ， 
结果 如 图 8-24 所 示 。 


































































六 
~ : 
"A 
选项 (0) 党 
四 | 引导 线 (O vy 
"mn 起 始 处 /结束 处 相 切 (T) y 
8-21 绘制 的 草图 8-22 ”改变 视图 方向 后 的 图 形 8-23 “曲面 -扫描 ”属性 管理 器 


包 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 ; 准 面 >， 然 
后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

如 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”图 标 按钮 NI， 绘 制 一 条 直线 ， 注 意 
直线 端点 的 几何 关系 , 直线 的 起 始 问 点 位 于 缝合 曲面 边线 的 中 点 处 , 末端 点 位 于 侧 辟 外 侧 ， 
如 图 8-25 所 示 。 

是 拉 伸 曲 面 。 单 击 “ 曲 面 ” 工具 栏 中 的 “ 拉 伸 曲面 ”图 标 按钮 灸 ， 此 时 系统 弹出 如 
图 8-26 所 示 的 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 器 。 在 “终止 条 件 ” 一 栏 的 下 拉 玉 单 中 ， 选 择 “ 给 
定 深度 ”选项 。 在 “深度 ”一 栏 中 输入 值 10000， 注 意 曲 面 拉 伸 的 方向 。 单 击 属性 管理 器 
中 的 “确定 ”图 标 按钮 败 ， 完 成 曲面 拉 伸 。 

B 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 令 ， 将 视图 以 合适 的 
方 同 显示 ， 缮 果 如 图 8-27 所 示 。 








图 8-24 扫描 曲面 后 的 图 形 图 8-25 ”绘制 的 草图 
B 剪裁 曲面 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “剪裁 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 
“曲面 ”工具 栏 中 的 “和 草 裁 曲面 ”图 标 按钮 妆 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-28 所 示 的 “曲面 - 雯 
裁 ” 属 性 管理 器 。 在 “ 甬 裁 工具 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 局 
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标 选 择 “ 曲 面 - 拉 伸 2” 即 图 8-27 中 拉 伸 的 曲面 ， 点 选 “ 保 留 选 择 ” 选 项 ;在 “保留 的 部 
分 ”一 栏 中 ， 选 择 “ 曲 面 - 拉 伸 2” 内 侧 的 侧 层 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按 钮 呈 ， 
完成 曲面 剪裁 ， 结 果 如 图 8-29 所 示 。 

















































































































二 曲面 -剪裁 
曲面 - 拉 伸 7 TR 
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从 (FE) 众 〇 相 瑟 (Mm) 
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| 无 | | 给 定 深度 v 
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〇 称 除 选择 (R) 
= | 曲面 扫描 1- 章 塌 1 
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回 ] 分割 所 有 人) 
口 方向 2 © 自然 (MY 
所 选 轮廓 (5) vy 〇 线性 (LD 


























8-26 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 器 8-27” 拉 伸 曲 面 后 的 图 形 ”图 8-28 “曲面 -剪裁 ”属性 管理 器 

如 隐藏 曲面 实体 。 在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 选择 “曲面 - 拉 伸 2”， 即 图 8-27 
中 拉 伸 的 曲面 ， 然 后 右键 单 击 ， 系 统 弹出 如 图 8-30 所 示 的 快捷 末 单 ， 在 “实体 ”选项 中 选 
择 “ 隐 藏 ”选项 ， 结 果 如 图 8-31 所 示 。 


OD 8 


在 实体 建 模 过 程 中 ， 经 常 需要 辅助 图 形 ， 一 般 在 用 完 辅助 图 形 后 将 其 隐藏 ,使 图 形 更 
加 清晰 。 还 要 注意 的 是 ， 辅助 实体 用 完 后 ， 不 能 将 其 删除 。 因 为 它 是 其 他 实体 图 形 的 关联 
图 形 ，, 删除 它 ， 将 删除 与 其 相关 的 图 形 。 























让 基准 面 1 
由 车 曲面 - 拉 坤 1 
由 覃 曲 面 -放样 1 
省 曲面 笑 合 1 
4% 镜 向 1 
惧 基准 面 2 
由 .全 曲面 -扫描 1 
鹤 古琴 : 
必 曲面 -前 未 1 ”| 转 年 (曲面 -接种 2) 
训 镇 向 2 备注 
由 村 曲面 -放样 2 其 子 关系 . .， (I) 
友 基准 面 3 | 种 配置 特征 四 
由 奶 曲面 -放样 3 | 删除 … (LL) 
“人 基 从 面 4 添加 到 扬 文件 夹 QM) 
由 .全 曲面 -扫描 2 
自作 曲面 前 裁 2 | | 特征 属性 .，@) 
六 基准 面 5 ”| 实体 
由 曲面 -放样 4 转 到 ，@) 
曲面 -放样 5 
是 曲面 让 笠 。 生成 新 文件 来 四) 
攻 (草图 29 隐藏 /显示 树 项 目 ... 忆 
冷 基准 而 6 
图 8-29 ” 勇 裁 曲 面 后 的 图 形 图 8-30 ”右键 快捷 沫 单 


BD 镜像 曲面 实体 。 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “镜像 ”图 标 按钮 四 ， 此 时 系统 弹出 如 
图 8-32 所 示 的 “镜像 "属性 管理 磊 。 在 "镜像 面 /基准 面 " 一 栏 中 ,用 鼠标 选择 “FeatureManager 
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设计 树 ” 中 的 “上 视 基准 面 ”， 在 “要 镜像 的 实体 ”一 柱 中 ， 用 羽 标 选择 “FeatureManager 
设计 树 ” 中 的 “曲面 - 鸡 箭 1”， 即 图 8-29 中 筋 裁 后 的 曲面 实体 。 单 击 属性 管理 堪 中 的 “ 确 
定 ” 岁 标 按钮 上 ， 完 成 镜像 曲面 实体 。 

DB 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 令 ， 将 视图 以 合适 的 
方 同 显示 ， 结 来 如 图 8-33 所 示 。 





癌 ] 锋 合 曲面 的 
延伸 视 象 尾 性 介 ) 





图 8-31 隐藏 曲面 实体 后 的 图 形 ” 图 8-32 “镜像 ”属性 管理 器 8-33 ”镜像 曲面 后 的 图 形 
必 02 骨 填充 侧 辟 
人 绘制 下 侧 边界 曲面 。 单 击 “曲面 ”工具 栏 中 的 “边界 曲面 ”按钮 辕 ， 此 时 系统 弹 
出 如 图 8-35 所 示 的 “边界 一 曲面 ”属性 管理 器 。 用 鼠标 依次 选择 网 8-34 中 的 下 边线 1 和 
下 边线 2， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 即 ， 生 成 边界 -曲面 1， 结 果 如 图 8-36 所 示 。 








合并 切面 (v) 
拖 动 草图 (DO) | 中 
显示 预览 (W) 








8-34 ”设置 视图 方 同 后 的 图 形 8-35 “边界 -曲面 ”属性 管理 器 8-36 设置 视图 方 同 后 的 图 形 
四 绘制 上 侧 边 界 曲 面 。 重复 步 又 全,“ 边 界 一 曲面 ”属性 管理 器 设置 如 图 8-37 所 示 ， 
用 鼠标 选择 图 8-36 中 的 侧翼 的 上 边线 1 和 上 边线 2。 生 成 边界 -曲面 2， 结 果 如 图 8-38 所 
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先 氏 es 
曲面 的 综合 实例 绰 口 宇 


加 编辑 视图 。 依 次 单 击 视图 中 的 基准 面 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 隐藏 按钮 名， 将 
视图 中 的 基准 面 隐 藏 。 加 

@ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”按钮 有 ， 将 视图 以 合适 的 
方 问 显示 ， 结 果 如 图 8-39 所 示 。 








Go | 














四 合并 切面 M 
拖 动 草图 人 ) 
[四 显示 预览 (W) 





图 8-37 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 图 8-38 放样 曲面 后 的 图 形 图 8-39 ”编辑 视图 后 的 图 形 


Lijs. 1.3 绘制 尾翼 





和 Lo01 朋 绘制 上 尾翼 

如 添加 基准 面 。 单 击 “ 参 考 几 何 体 ”工具 栏 中 的 “基准 面 ”图 标 按钮 次 ， 此 时 系统 
弹出 如 图 8-40 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 右 。 在 属性 管理 器 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 
选择 “FeatureManasger 设计 树 ” 中 的 “前 视 基准 面 ” 和 如 图 8-39 所 示 中 的 顶点 1。 单 击 属 
性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 几 ， 添 加 一 个 基准 面 ， 结 果 如 图 8-41 所 示 。 


























8-40 “基准 面 ” 属 性 管理 器 图 8-41 添加 基准 面 后 的 图 形 
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斩 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “基准 面 3” 然后 
单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 和 去， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基 ; 准 面 。 

@ 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 饼 ， 绘 制 如 图 8-42 所 
示 的 样 条 曲线 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

@Q 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “上 视 基 ; 准 面 >， 然 
后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

四 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 饼 ， 绘 制 如 图 8-43 所 
示 的 样 条 曲线 并 标注 尺寸 , 然后 退出 草图 绘制 状态 。 注意 草图 的 端点 与 图 8-42 中 草图 的 左 








图 8-42 ”绘制 的 草图 图 8-43 ”绘制 的 草图 

B 扫描 曲面 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “扫描 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 
“曲面 ” 工具 栏 中 的 “扫描 曲面 ” 图标 按 钮 虽 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-44 所 示 的 “曲面 一 扫 
描 ” 属 性 管理 右 。 在 属性 管理 器 的 “轮廓 ”一 栏 中 , 用 鼠标 选择 儿 8-42 绘制 的 草图 ; 在 “ 引 
导线 ”一 栏 中 , 用 鼠标 选择 网 8-43 绘制 的 章 图 。 单 击 属性 管理 右 中 的 “确定 ”网 标 按 钮 上 ， 
生成 扫描 曲面 。 

人 @O 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 令 ， 将 视图 以 合适 的 
方 同 显 示 ， 结 果 如 图 8-45 所 示 。 





















































曲面 -扫描 了 
YX 
辊 库 和 路 径 (P) 众 
v me /| 
vu 着 草图 19 | 
选项 (0) 党 
引导 弘 (C) vy 
起 娘 处 ;结束 处 相 切 (T) vy 
8-44 “曲面 -扫描 ”属性 管理 器 8-45 ”设置 视图 方 同 后 的 图 形 


@@ 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “上 视 基准 面 ”， 然 
后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

旭 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”图 标 按钮 NI， 绘 制 如 图 8-46 所 示 的 
理 图 并 标注 尺寸 。 

甬 裁 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 栏 中 的 “和 甬 裁 曲面 ”图 标 按 钮 名 ， 此 时 系统 弹出 如 
图 8-47 所 示 的 “曲面 - 勇 裁 ”属性 管理 右 。 在 “ 甬 裁 工具 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 网 8-46 绘 
制 的 理 图 ， 点 选 “ 保 留 选 择 ” 选 项 ; 在 “保留 的 部 分 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 图 8-46 中 草图 左 侧 
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天 失 


曲面 的 综合 实例 绅 日 强 


扫描 的 曲面 。 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 迪 ， 完 成 曲面 剪裁 ， 结 果 如 图 8-48 
所 示 。 




















7500 











保 留 选 择 (K) 
〇 移 除 选择 (R) 


中 “| 曲面 -扫描 2- 剪 坊 0 


曲面 分 割 选项 (0) 众 
口 分 割 所 有 (A&) 
全 自然 岂 

2700 〇 线性 (LD 


8300 























8-46 ”绘制 的 草图 8-47 “曲面 -剪裁 ”属性 管理 器 8-48 ” 盘 裁 曲面 后 的 图 形 

9 添加 基准 面 。 单 击 “ 参 考 几 何 体 ”工具 栏 中 的 “基准 面 ”图 标 按钮 你 ， 此 时 系统 
弹出 如 图 8-49 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 在 属性 省 理 器 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 
选择 “FeatureManasger 设计 树 ” 中 的 “前 视 基准 面 ” 和 图 8-48 中 的 顶点 1。 单 击 属性 管理 
器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 迪 ， 添 加 一 个 基准 面 。 结 果 如 图 8-50 所 示 。 

昌 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “基准 面 4” 然后 
单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

明 绘制 草图 。 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 饼 ， 绘 制 如 图 8-51 所 
示 的 样 条 曲线 并 标注 尺寸 ， 添 加 章 几 的 端点 与 尾 囊 中 的 两 个 问 点 为 “重合 ”几何 关系 ， 然 
后 退出 章 岁 绘制 状态 。 

< 而 ?| 


小刀 
I | 
第 一 参考 六 
所 大 前 视 基准 百 

[SS 


国 到 二 


风 | 重合 
四 区 
网 [aaa 


人 两 抽 对称 














1050 














| 第 二 参考 > 
所 | 
pa 重合 


局 | 投影 

















8-49 “基准 面 ”属性 管理 器 8-50 ”添加 基准 面 后 的 图 形 8-51 ”绘制 的 草图 
人 9 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “基准 面 3” 然后 
单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 去 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
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BD 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 名 ， 绘 制 如 图 8-52 所 
示 的 样 条 曲线 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 


OD 8 


草图 的 端点 与 尾 辟 的 两 侧 边线 重合 ， 并 且 关 于 中 心 线 对 称 。 


BD 放样 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 栏 中 的 “放样 曲面 ”图 标 按钮 加 ， 此 时 系统 弹出 如 
上 8-53 所 示 的 “曲面 一 放样 ”属性 管理 器 。 在 “轮廓 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 依次 选择 图 8-51 
绘制 的 草图 和 图 8-52 绘制 的 草图 。 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 XY， 生成 放样 曲 
Te 
QD 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 令 ， 将 视图 以 合适 的 
方 癌 显示， 结果 如 图 8-54 所 示 。 

















WT EE 


YY % 
EE 


ee 
由 _ 
| 站 | 


起 始 / 结 束 约束 (CO) 





中 心 色 参数 (D 
草图 工具 


» <« «< «< « 


选项 (0) 

合并 切面 (MW) 
中 闭合 放样 (E) 

显示 预览 0 





8-52 ”绘制 的 草图 8-53 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 8-54 ”设置 视图 方 同 后 的 图 形 

02. 填 元 上 尾 训 

人 放样 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 中 的 “放样 曲面 ”图 标 按钮 吉 ， 此 时 系统 弹出 如 
图 8-55 所 示 的 “曲面 一 放样 ”属性 管理 器 。 在 “轮廓 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 依次 选择 网 8-54 
中 的 边线 1 和 边线 2。 单 击 属性 管理 郝 中 的 “确定 ”图 标 按钮 几 ， 生 成 放样 曲面 ， 结 果 如 





图 8-56 所 示 。 
@ 放样 曲面 。 重 复 步骤 后， 将 尾翼 中 与 图 8-61 中 边线 1 和 边线 2 对 应 的 另 一 侧 进行 
放样 。 








@@ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 令 ， 将 视图 以 合适 的 
方 同 显 示 ， 结 果 如 图 8-57 所 示 。 

@ 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “上 视 基 ; 准 面 >， 然 
后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

四 绘制 草图 。 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 饼 和 “直线 ”图 标 按 
钮 NI， 绘 制 如 图 8-58 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

BB 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 念 ， 将 视图 以 合适 的 
方 同 显 示 ， 结 果 如 图 8-59 所 示 。 
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AR es 
曲面 的 综合 实例 绅 口 于 




















起 始 / 结 束 约束 (C0) 总 





























| 引导 钱 (G) 党 | 
| 中 心 维 参数 (I) vy | 
草图 工具 -9] 
众 
合并 切面 (由 
四 闭合 放样 (F) 
显示 预 虹 iy) 








8-55 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 ”图 8-56 ”放样 曲面 后 的 图 形 ”图 8-57 设置 视图 方向 后 的 图 形 

人 添加 基准 面 。 单 击 “ 参 考 几 何 体 ”工具 栏 中 的 “基准 面 ”图 标 按钮 准 ， 此 时 系统 
弹出 如 图 8-60 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 在 属性 管理 右 的 “参考 实体 ”一 栏 中 选择 图 
8-59 中 的 直线 1 和 顶点 2， 此 时 “ 垂 二 于 曲面 ”会 目 动 家 选择 。 单 击 属性 管理 硕 中 的 “ 确 
定 ” 图 标 按钮 ， 添 加 一 个 基准 面 ， 结 果 如 图 8-61 所 示 。 














尖刀 
信息 A 
第 一 参考 人 A 
"| EE 
屎 | 重合 
(eh 投影 
第 二 参考 人 
2 
| 重 直 
” 口 将 原点 设 在 曲线 上 
| 允 | 下 全 
8-58 ”绘制 的 草图 8-59 ”设置 视图 方 同 后 的 图 形 8-60 “基准 面 ” 属 性 管理 器 


设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “基准 面 5”， 然后 
单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

旭 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 馈 ， 绘 制 如 图 8-62 所 
示 的 草图 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

QD 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 令 ， 将 视图 以 合适 的 
方 同 显示 ， 结 果 如 图 8-63 所 示 。 

是 放样 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 栏 中 的 “放样 曲面 ”图 标 按钮 四 ， 此 时 系统 弹出 如 
图 8-64 所 示 的 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 。 在 “轮廓 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 依次 选择 图 8-63 中 
的 边线 1 和 草图 2。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按 钮 YY ， 生 成 放样 曲面 ， 结 果 如 图 
8-65 所 示 。 
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= 让 - 


8-61 ”添加 基准 面 后 的 图 形 图 8-62 ”绘制 的 草图 图 8-63 ”设置 视图 方 回 后 的 图 形 
注意 


填充 上 尾 辟 顶部 曲面 时 , 本 例 在 两 条 边线 之 间 ， 添 加 了 一 条 样 条 曲线 ， 然 后 在 分 别 放 
样 曲 面 ， 生 成 平滑 过 渡 的 填充 面 。 





但 放样 曲面 。 重 复 步 又 吉 ， 将 图 8-63 中 的 草图 2 和 边线 3 进行 曲面 放样 。 
OB 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 念 ， 将 视图 以 合适 的 方向 显示 ， 结 果 
如 图 8-66 所 示 。 












































曲面 -放样 7 

”XX 
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> 

过 线 <1> 
天 FE | 
[是 
起 始 / 结 束 约束 (C) vy 
引导 钱 (G) 六 | 
中 心 纯 参数 (D) Y| 
草图 工具 vy 
选项 (0) 众 
回合 并 切面 ( 册 
口 闭合 放样 (E) 
四 显示 预览 (ww) 











8-64 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 8-65 ”放样 曲面 后 的 图 形 8-66 ”设置 视图 方向 后 的 图 形 

03 | 绘制 下 尾 辟 

人 添加 基准 面 。 单 击 “ 参 考 几 何 体 ”工具 栏 中 的 “基准 面 ” 图 标 按钮 斧 ， 此 时 系统 
弹出 如 图 8-67 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 在 “参考 实体 ”一 栏 中 选择 “FeatureManager 
设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ”， 在 “等 距 距 离 ” 一 栏 中 输入 值 450。 单 击 属性 管理 
器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 迪 ， 添 加 一 个 基准 面 ， 结 果 如 图 8-68 所 示 。 

四 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “基准 面 6” 然后 
单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 坪 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基 ; 准 面 。 

@@ 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按 钮 饼 和 “中 心 线 ” 图 标 
按钮 二， 绘制 如 图 8-69 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 
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因为 飞机 的 尾 别 是 天 于 中 心 线 对 称 的 ， 所 以 绘制 的 样 条 曲线 应 该 关于 中 心 线 对 称 。 在 
绘制 样 条 曲线 时 ， 既 可 以 先 绘制 单 边 样 条 曲线 ， 然 后 镜像 处 理 即 可 ; 也 可 以 先 绘制 整 条 样 
条 曲线 ,但 中 心 线 两 边 的 样 条 曲线 型 值 点 相同 ， 然后 设置 相应 的 型 值 点 关于 中 心 线 对 称 即 
可 。 
































人 基准 面 了 
sp 着 -加 
| 信息 A 
| 第 一 参考 人 
轨 天 前 祝 基 准 百 
SN 
-| 委 直 
4 重合 
上 jl 
(A [450. 00ml [全 
口 反 转 
,1 上 
[全 两 抽 对称 
8-67 “基准 面 ” 属 性 管理 妖 8-68 ”添加 基准 面 后 的 图 形 


@ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 令 ， 将 视图 以 合适 的 
方 同 显示 ， 结 果 如 图 8-70 所 示 。 





| 





图 8-69 ”绘制 的 草图 图 8-70 ”设置 视图 方 同 后 的 图 形 

四 放样 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 栏 中 的 “放样 曲面 ”图 标 按钮 黑 ， 此 时 系统 弹出 如 
图 8-71 所 示 的 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 。 在 “轮廓 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 依次 选择 网 8-70 中 
的 边线 1 和 草图 3。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 迪 ， 生 成 放样 曲面 ， 结 果 如 图 
8-72 所 示 。 

BB 放样 曲面 。 重复 步 又 全 ,将 图 8-70 中 的 草图 3 和 边线 2 进行 曲面 放样 ， 结 果 如 图 
8-73 所 示 。 

04. 填充 下 尾 中 

人 @ 放样 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ” 工具 栏 中 的 “放样 曲面 ”图 标 按钮 对 ， 此 时 系统 弹出 “ 曲 





239 


1 


SolidWorks 2010 中 文 版 从 入 门 到 精通 


面 -放样 ”属性 管理 器 。 在 “轮廓 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 依次 选择 网 8-73 中 的 边线 1 和 边线 2。 
单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 Xx， 生成 放样 曲面 ， 结 果 如 图 8-74 所 示 。 
全 放样 曲面 。 重 复 步 骤 钱 ， 将 下 尾翼 中 与 图 8-74 放样 曲面 对 称 的 边线 进行 放样 。 
@@ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 令 ， 将 视图 以 合适 的 
方 回 显示 ， 结 果 如 图 8-75 所 示 。 




































































El -放样 了 
RE | 
草图 37 | 
ES | 
国 
-起 焙 / 舌 束 约束 (CO y 
引导 钱 (G) vy 
中 心 纯 参数 (D) Y 
草图 工具 y 
选项 (0) 从 | 
回合 并 切面 (Mm) | 
口 闭 合 放样 (F) 
加 显示 预览 (Ww) 
8-71 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 8-72 ”放样 曲面 后 的 图 形 





8-75 ”设置 视图 方 同 后 的 图 形 


[je. 1.4 绘制 喷 


% 【操作 步骤 】， 


气 部 


了 


负 添加 基准 面 ， 单 击 “ 参 考 几 何 体 ”工具 栏 中 的 “基准 面 ” 图 标 按钮 位， 此 时 系统 
弹出 如 图 8-76 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 堪 。 在 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 选择 
“FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “ 右 视 基准 面 ” 在 “等 距 距 离 ” 一 栏 中 输入 值 32400。 单 
击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 以， 添加 一 个 基准 面 ， 结 果 如 图 8-77 所 示 。 
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@ 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “基准 面 7”， 然后 
单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 坪 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基 ; 准 面 。 

名 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 饼 和 “中 心 线 ” 图 标 
按钮 二 ， 绘 制 如 图 8-78 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 























32400. 00mm 一 


口 反 转 














1 Ee 


[全 两 提 对 称 











图 8-76 “基准 面 ”属性 管理 器 图 8-77 ”添加 基准 面 后 的 图 形 图 8-78 绘制 的 草图 
@ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 令 ， 将 视图 以 合适 的 
方 同 显示 ， 结 果 如 图 8-79 所 示 。 
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在 绘制 样 条 曲线 时 ,可 以 通过 右键 单 击 样 条 曲线 ,在 其 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 “添加 相 
切 控制 " 命 分 ， 添 加 相 切 控 标 ， 控 制 样 条 曲线 的 形状 。 





全 放样 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 栏 中 的 “放样 曲面 ”图 标 按钮 加 ， 此 时 系统 弹出 如 
图 8-80 所 示 的 “曲面 -放样 ”属性 管理 右 。 在 “ 轮 廊 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 依次 选择 图 8-79 中 
的 边线 1 和 草图 2。 单 击 属性 管理 需 中 的 “确定 ”图 标 按 钮 江 ， 生 成 放样 曲面 ， 结 果 如 图 
8-81 所 示 。 
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8-79 ”设置 视图 方 同 后 的 图 形 8-80 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 
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BB 镜像 曲面 实体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “镜像 ”命令 ， 或 者 
单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”图 标 按钮 甸 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-82 所 示 的 “镜像 ” 属 
性 管理 器 。 在 “镜像 面 / 基 准 面 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “上 
视 基 准 面 ” 在 “要 镜像 的 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “ 曲 
面 -放样 13”， 即 上 一 步 放 样 曲 面 的 实体 。 单 击 属性 管理 天 中 的 “确定 ”图 标 按钮 内 ， 完 成 
镜像 曲面 实体 。 结 果 如 图 8-83 所 示 。 
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人 〇 完整 预览 介 ) 

名 部 分 预览 四 











8-81 ”放样 曲面 后 的 图 形 8-82 “镜像 ”属性 管理 需 8-83 ”镜像 曲面 实体 后 的 图 形 
OD 8 


在 绘制 图 形 的 过 程 中 ， 要 实时 调整 视图 的 方向 ， 以 方便 选择 实体 。 另 外 还 要 根据 实际 
需要 控制 视图 中 基准 面 和 草图 的 显示 状态 ， 以 方便 观测 视图 ,并 保持 视图 整洁 。 


人 @ 添加 基准 面 。 单 击 “ 参 考 几 何 体 ”工具 栏 中 的 “基准 面 ”图 标 按钮 褒 ， 此 时 系统 
弹出 如 图 8-84 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 在 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 选择 
“FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “上 视 基准 面 ”， 在 “等 距 距离 ”一 栏 中 输入 值 1600。 注 
意 基准 面 的 位 置 在 上 视 基准 面 的 右 侧 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 尺 ， 添 加 一 
个 基准 面 。 结 果 如 图 8-85 所 示 。 

@ 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “基准 面 8”， 然 后 
单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 才 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

旭 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按 钮 饼 和 “中 心 线 ” 图 标 
按钮 二， 绘制 如 图 8-86 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 

QD 旋转 曲面 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “旋转 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 
“曲面 ”工具 栏 中 的 “旋转 曲面 ”图 标 按钮 起 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-87 所 示 的 “曲面 - 旋 
转 ” 属 性 管理 器 。 在 “旋转 轴 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 8-86 中 的 中 心 线 ， 其 他 参考 图 8-87 
所 示 进 行 设置 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 XY ， 完 成 曲面 旋转 。 
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四 加 上 视 基 准 面 

| 行 

EE 
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口 ] 反 转 
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[全 | 两 则 对 称 

















EE 











8-84 “基准 面 ”属性 管理 需 8-85 添加 基准 面 后 的 图 形 

9 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 令 ， 将 视图 以 合适 的 
方 同 显 示 ， 结 来 如 图 8-88 所 示 。 

B 镜像 曲面 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”图 标 按钮 区， 此 时 系统 弹出 如 
图 8-89 所 示 的 “镜像 "属性 管理 恬 。 在 “镜像 面 / 基 准 面 一 栏 中 ,用 鼠标 选择 "FeatureManager 
设计 树 ” 中 的 “上 视 基准 面 ”， 在 “要 镜像 的 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 “FeatureManager 
设计 树 ” 中 的 “曲面 -旋转 1>， 即 第 步 负 生成 的 旋转 曲面 实体 。 单 击 属 性 管理 器 中 的 “ 确 
定 ” 岁 标 按钮 ， 完 成 镜像 曲面 实体 ， 结 果 如 网 8-90 所 示 。 
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本 例 绘制 的 航天 飞机 尾部 有 四 个 相同 的 喷气 槽 ， 既 可 以 使 用 “特征 "工具 栏 中 的 "线性 阵 
列 " 命 合 ， 来 阵列 四 个 喷气 槽 ; 也 可 以 使 用 "镜像 " 命 全 来 绘制 ， 本 例 使 用 镜像 命 合 完 成 喷气 
槽 的 绘制 。 





















































曲面 -旋转 7 
N DS ww 4 
~\ ， 旋转 参数 (R) 从 
(S| | > 
lis0.00deo 
[ 洗 |180.00deg 一 
所 选 索 廊 (5) 学 
8-86 ”绘制 的 草图 8-87 “曲面 -旋转 ”属性 管理 器 8-88 ”设置 视图 方向 后 的 图 形 


曲 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “上 视 基准 面 ”， 然 
后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

@ 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按 钮 饼 和 “中 心 线 ” 图 标 
按钮 ， 绘 制 如 图 8-91 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 
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区 TE 
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图 8-89 “镜像 ”属性 管理 器 。 图 8-90 镜像 曲面 实体 后 的 图 形 图 8-91 绘制 的 草图 

由 旋转 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 中 的 “旋转 曲面 ”图 标 按钮 山 ， 此 时 系统 弹出 如 
图 8-92 所 示 的 “曲面 -旋转 ”属性 管理 器 。 在 “旋转 轴 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 8-91 中 的 
中 心 线 ， 其 他 参考 图 8-92 所 示 进 行 设 置 。 单 击 属 性 管理 右 中 的 “确定 ”图 标 按钮 上 ， 完 成 
曲面 旋转 。 















































曲面 -旋转 了 
s X 
旋转 参数 (R) 从 
[中 水 让 二 
[SS |180,00deg — 
EE |180,00deg FE 
所 选 老 库 (5) vy 
8-92 “曲面 -次 转 ” 属 性 管理 器 8-93 ”设置 视图 方 同 后 的 图 形 





QD 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 令 ， 将 视图 以 合适 的 
方 同 显示 。 缮 果 如 图 8-93 所 示 。 

WD 添加 基准 面 。 单 击 “ 参 考 几 何 体 ”工具 栏 中 的 “基准 面 ”图 标 按钮 斧 ， 此 时 系统 
弹出 如 图 8-94 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 在 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 选择 
“FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “前 视 基 准 面 ” 在 “等 中 距离 ”一 栏 中 输入 值 2900。 注 
意 基准 面 的 位 置 在 上 视 基 准 面 的 右 侧 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 巡 ， 添 加 一 
个 基准 面 。 结 果 如 图 8-95 所 示 。 

@B 镜像 曲面 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”图 标 按钮 如， 此 时 系统 弹出 “ 镜 
像 ” 属 性 管理 右 。 在 “镜像 面 / 基 准 面 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 “FeatureManager 设计 树 ” 中 
的 “基准 面 9” 在 “要 镜像 的 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 网 8-95 中 的 曲面 实体 1 和 曲面 
实体 2。 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 上 ， 完 成 镜像 曲面 实体 。 

航天 飞机 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 8-96 所 示 。 

















240 


曲面 的 综合 实例 | 3 


wp 着 加 


第 一 参考 A 
ag 大 首 祝 基准 百 

[5 

[| 对 

[人 又 | 了 验 
Fw 
圈 [zoqom 轧 


口 反 转 











| 丙 侧 对称 





图 8-94 “基准 面 ” 属 性 管理 器 图 8-95 ”添加 基准 面 后 的 图 形 
i i 





田 | 有 A 注解 
由 鸭 光源 、 相 机 与 布景 
传感器 


由 -[ 鲍 曲面 实体 (22) 


> 基准 面 1 
由 嘻 曲面 - 拉 伸 1 
田 - 械 曲面 -放样 1 
和 销 曲面 - 蜂 合 1 
4 镇 向 1 | 
<> 基准 面 2 
由 .全 曲面 -扫描 1 
田 - 达 曲面 - 拉 伸 2 
况 曲面 - 剖 坟 1 
多 镜 向 2 
只 边界 -曲面 1 
只 边界 -曲面 2 
作 > 基准 面 3 
由 全 曲面 -扫描 2 
由 入 曲面 -前 裁 2 
> 基准 面 4 
由 械 曲面 -放样 2 
导 曲面 -放样 3 
导 曲面 -放样 4 
EEC) 草图 12 
> 基准 面 5 
由 所 曲面 -放样 5 
村 曲面 -放样 6 
《> 基准 面 6 
由 妃 曲面 -放样 7 
导 曲面 -放样 8 
<> 基准 面 7 
由 妃 曲面 -放样 9 
4 镜 向 3 
改 > 基准 面 8 
由 捕 曲面 -旋转 1 
4 镜 向 4 
由 向 | 曲面 - 施 转 2 
六 > 基准 面 9 


部 镜 向 5 | 





图 8-96 航天 飞机 及 其 FeatureManager 设计 树 


人 cs 


RE | 

他 设置 航天 飞机 外 观 。 单 击 “PhotoWorks” 工 具 栏 中 的 “外 观 ” 按 钮 万 外观 外 ， 此 
时 系统 弹出 如 图 8-97 所 示 的 “颜色 ”属性 管理 器 ， 先 选择 主要 颜色 ， 然 后 通过 调节 三 基色 
控 标 微调 设置 的 颜色 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 艾 ， 将 所 选择 的 颜色 应 用 到 航天 飞机 中 。 在 颜色 


241 


ul 


SolidWorks 2010 中 文 版 从 入 门 到 精通 


属性 管理 器 中 ， 单 击 “ 外 观 ” 属 性 管理 器 中 ， 根 据 实 际 情况 ， 设 置 基 本 选项 卡 中 透明 度 、 
反射 度 、 光 泽 度 、 明 上 暗 度 ; 高 级 选项 卡 中 表面 粗糙 度 、 照 明度 等 , 如 图 8-97 所 示 。 单 击 “ 确 
定 ”按钮 党 ， 将 所 做 的 设置 应 用 到 航天 飞机 中 。 

全 单 击 任务 窗 格 中 的 “PhotoWorks 项 目 ” 按 钮 鱼 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-98 所 示 的 
“PhotoWorks 项 目 ” 任 务 窗 格 ， 在 “外 观 树 ”中 选择 “金属 ”一 “ 钛 ” 在 下 侧 选 择 “ 无 
光 钛 ”一 项 ， 在 视图 中 可 以 预览 到 飞机 模型 的 变化 。 

名 设置 航天 飞机 布景 。 单 击 “PhotoWorks” 工 具 栏 中 的 “布景 ” 按钮 虚 布 具 名) ， 此 
时 系统 弹出 如 图 8-99 所 示 的 “布景 编辑 器 ”对 话 框 。 选 择 “ 旧 制图 ”一 “背景 ”一 “渐变 ”， 
在 右 侧 选择 “渐变 蓝 到 白 ” 选 项 ， 然 后 单 击 “应 用 ”按钮 ， 再 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 退 出 “ 布 
景 编辑 器 ”对 话 框 。 





多 7 
sp 着 -加 

高 级 | 
7 3777 ee 











外 观 /PhotoWorks 妈 


闸 国信 














国 :]| 暗 淡 ~ 


S| 
回 | 
| 








| 管理 程序 “本 间 ”| 背景 /而 最 上 环境 | 光泽 










































































I 1 En Ea = 2 二 [| 闫 辣 晤 |] [| 古 用 如 |] [ 珊 测 地 |] | 帮 局 u | 
8-97 “颜色 ”属性 管理 器 8-98 “外 观 /PhotoWorks 项 目 ” 8-99 “布景 编辑 器 ”对 话 框 
任务 窗 格 


@ 由 入 图 片 。 在 视图 中 单 击 选择 面 1， 如 图 8-100 所 示 ， 然 后 单 击 “PhotoWorks” 工 
具 栏 中 的 “贴图 ”按钮 谨 | 粘贴 中， 此 时 系统 弹出 如 图 8-101 所 示 的 “贴图 ”属性 管理 器 。 
单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-102 所 示 的 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 合适 的 网 片 ， 
然后 单 击 “打开 ”按钮 ， 此 时 “贴图 ”属性 管理 硕 如 图 8-103 所 示 ， 视 图 如 图 8-104 所 示 。 
在 视图 中 , 用 鼠标 可 以 移动 图 片 和 可 以 调节 图 片 的 大 小 , 当 出 现 芝 按钮 时 , 可 以 旋转 图 片 。 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 抢 ， 完 成 贴图 设置 ， 如 图 8-105 所 示 。 
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8-101 “贴图 ”属性 管理 喜 





查 肯 范围 各 ): | 已 主 交 件 而 村 让 二 国 * 
ee 和 -更 承重 工程 图 LORT 
4 w=HE 轴 和 刘 过, 5LIFET 
1 训 = 手 搬 至 车 第. DERI 
二 = LT 
和 = 西 竺 深 后 山 , 写 JFET 
史 径 = 刘 单项 已 OFRT 下 喜 管 .50IFHNT 
三 屿 = 图 只 击 相 . 2LD7RT 重 加 性 沿 惧 1. DFET 
充 驯 名 剖 ) |, ST fh jp 
亦 件 伏 町 厅 7 | 陋 有 有 漠 梓 wa) 
EE 


Daacripui wn 


8-102 “打开 ”对 话 框 











a a 
PE 


图 和 象 交 件 路 径 : 





| J:\W=4092081866,8966875| 
捷 码 图 形 A 
人 无 掩 玛 亿 


C 〇 图形 掩 玛 文件 种 
O 〇 可 选 颜 色 掩 玛 () 


























8-103 ”选择 图 片 后 的 “贴图 ”属性 管理 器 8-104 ”贴图 图 示 

@ 设置 泻 染 选项 。 单 击 “PhotoWorks” 工 具 栏 中 的 “选项 ”按钮 蔷 | 渤 基 是， 此 时 系 
统 弹 出 如 图 8-106 所 示 的 “系统 选项 ”对 话 框 ， 用 于 设 定 演 染 时 的 一 些 设置 。 

加 痊 染 文件 。 单 击 “PhotoWorks” 工 具 栏 中 的 “ 演 染 ”按钮 国 | 泻 染色， 系统 按照 预 
定 的 设置 将 文件 泻 染 ， 图 8-107 所 示 为 演 染 的 航天 飞机 文件 。 

人 @ 演 染 到 文件 。 单 击 “PhotoWorks” 工 具 栏 中 的 “ 演 染 到 文件 ”按钮 较 | 演 诺 件 甸 ， 
此 时 系统 弹出 如 图 8-108 所 示 的 “ 演 染 到 文件 ”对 话 框 。 在 “格式 ”一 栏 的 下 拉 亲 单 中 ， 
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选择 合适 的 图 片 类 型 ， 在 “文件 名 ”一 栏 中 ， 输 入 要 保存 的 文件 名 称 ， 在 “图 像 大 小 ”一 
栏 中 ， 设 置 图 片 的 大 小 。 单 击 对 话 框 中 的 “ 泻 染 ”按钮 ， 将 泻 染 的 图 形 保存 为 一 个 图 片 文 
件 。 





系统 选项 | 文件 属性 | 高 级“ | 照明 度 | 文件 位 置 | 
一 般 





显示 进展 /放弃 对 话 框 代 ) 
罗 使 用 SoliaWorks 零件 物理 材质 作为 默认 外 观 OU) 
激活 动态 帮助 ) 
器 在 SolidWorks 中 隐 若 贴图 由 ) 
器] 激活 内 存 设 定 (3) 
注意 ;该 选项 可 使 泻 染 时 间 更 慢 。 
戎 阅 帮 助 了 解 详情 


灰 度 系数 校正 
英 屏 图 象 交 度 系数 校正 @): 1 | 


调整 灰 度 系 数 校 正 值 ,这样 您 可 看 到 暗黑 到 光亮 整套 色 , 
调 。 您 应 在 以 下 图 和 娟 中 可 清晰 看 到 “Soli dorks” 一 字 : 





应 用 ] [ 撒 消 久 
图 8-105 设置 贴图 位 置 和 大 小 图 8-106 “系统 选项 ”对 话 框 





查找 范围 [); | 回 源 文件 避 上 四 序 乡 国 、 


回 34- 裤 型 三 通 管 
加 35- 电 气 箱 








文人 SM: [Sif yy| 
格式 双 ) 取消 


图 办 大 小 


多 像素 吕 ) 
〇 尾 米 人 ) 


O 〇 英 十 四 于 本 


中 航天 飞机 模型 Default 人 
由 因 注 解 
由 的 光源 、 相 机 与 布 县 





滞 传感器 上 
由 - 曲面 实体 (22) 宽度 出 ) : 高 度 台 ) : 
时 材质 祭 指定 》 |240 所 
六 前 视 
> 上 视 固定 高 宽 比 例 全) 
> 右 视 | SE 到 
志 原点 使 用 相机 高 宽 比 倒 上 ) 
> 人 @ 自 定义 高 宽 比 例 宽度 : 高 度 ) C): 
由 -i 
由 E 曲面 -放样 大 约 娘 件 大 小 : 225IB 
曲面 - 锋 合 1 
gy 镜 向 图 旭 品 质 
:> 基准 面 2 ee 
由 全 曲面 -扫描 低 WD) 
由 之 曲面 - 拉 伸 2 中 由) a 
兖 曲面 - 黄 坊 1 高 如 | 其 
作 人 自 定义 ) 
i 1 信 f 所 ” A % 
Sn 司 用 长 度 编 玛 来 应 缩 让 ) 
颜色 名 ) 永 度 级 @) [v| 上 Lpha 频道 
由 - 扫 搓 2 
由 入 曲面 - 草 坟 2 


8-107” 演 染 后 的 图 形 图 8-108 “ 演 染 到 文件 ”对 话 框 
@ 图 8-109 所 示 为 打开 的 渲染 文件 。 
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[EET 癌 片 和 和 相 责 而 条 面 





图 8-109 演 染 的 文件 





茶壶 模型 如 图 8-110 所 示 ， 由 五 边 形 球 皮 和 六 边 形 球 皮 装配 而 成 。 绘 制 该 模型 的 命令 
主要 有 旋转 曲面 、 放 样 曲面 、 剪 裁 曲面 、 填 充 曲 面 等 命令 。 


[jg.2.1 绘制 过 身 
了 【操作 步骤 】 

和 01 和 新 建文 件 

人 @ 启动 软件 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “开始 ”一 “所 有 程序 ”一 “SolidWorks 2010” 命 令 ， 
或 者 单 击 桌面 图 标 .时 ， 启 动 SolidWorks 2010。 

四 创建 零件 文件 。 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 
具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 日 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-111 所 示 的 “新 建 SoildWorks 文件 ”对 话 
框 ， 在 其 中 选择 “零件 ”图 标号 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 


新 建 Sol1idgworks 文件 


单一 设计 零 部 件 的 3D 展现 


零件 和 /或 其 它 装 配 怕 的 3D 排列 


| 。 zp 工程 工程 图 , 通常 尾 于 零件 或 装配 体 





8-110 茶壶 模型 8-111 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 
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仿 保存 文件 。 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “保存 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 
中 的 “新 建 ” 图 标 回 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-112 所 示 的 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ” 
一 栏 中 输入 “ 壶 身 ” 然后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “赤身 ”的 零件 文件 。 

02 | 绘制 壶 体 

人 @ 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ” 然 
后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

四 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ”图 标 按钮 于 ， 绘 制 一 条 通过 原点 
的 竖 直 中 心 线 ; 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 久 和 “直线 ”图 标 按钮 六 
绘制 如 图 8-113 所 示 的 章 图 并 标注 尺寸 。 








保存 在 [): | 加 茶壶 模型 四 @ 售 忆 回 - 











文件 名 加: “| 可 身 . SLDPRT 
保存 类 型 (7): 雪 件 tk. prt;*. sl dprt) 














Descripti on | 





[另存 备份 档 &&) 








8-112 “ 男 存 为 ”对 话 框 8-113 ”绘制 的 草图 

@@ 旋转 曲面 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “旋转 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 
“曲面 ”工具 栏 中 的 “旋转 曲面 ”图 标 按钮 奥 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-114 所 示 的 “曲面 - 
旋转 ”属性 管理 器 。 在 “旋转 轴 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 如 图 8-113 所 示 中 的 竖 直 中 心 线 ， 
其 他 参考 图 8-114 所 示 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 XY ， 完 成 曲面 旋转 。 

@ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 章 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 问 显示 ， 结 有 末 如 图 8-115 所 示 。 

03 绘制 壶 嘴 

人 0 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManaser 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ” 然 
后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

加 绘制 第 一 条 放样 引导 线 。 单 击 “ 划 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 入 和 “ 直 
线 ” 图 标 按钮 局 绘制 如 图 8-116 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 注 意 在 绘制 过 程 中 将 某 些 线段 
作为 构造 线 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

名 绘制 第 二 条 放样 引导 线 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 镶 ， 绘 
制 如 图 8-117 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

@ 添加 基准 面 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 命令 ， 或 
者 单 击 “参考 几何 体 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ” 图 标 和 位， 此 时 系统 弹出 如 图 8-118 所 示 的 “ 基 
准 面 ”属性 管理 器 。 在 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 选 择 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “ 右 视 
基准 面 " 和 图 8-116 中 长 为 46 直线 的 一 个 端点 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 六 ， 
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添加 一 个 基准 面 。 加 
全 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 问 显示 ， 结 果 如 图 8-119 所 示 。 






































曲面 -旋转 了 
”YX 
[Ga 3 
Sa 
[站 1180.00dea 一 
8-114 “曲面 -旋转 ”属性 管理 喜 8-115 ”旋转 曲面 后 的 图 形 8-116 绘制 第 一 条 引导 线 
NM 西 2? 
| 
信息 人 
第 一 参考 
DD 因 右 视 基准 面 
SS 平行 








| 两 出 M 禾 


第 二 参考 全 
转 图 点 21e 节 加? 
Pa 
| [| 投影 
8-117 绘制 第 二 条 引导 线 8-118 “基准 面 ” 属 性 管理 器 8-119 ”设置 视图 方 同 后 的 图 形 

O 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “基准 面 1”， 然 后 
单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 过， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

人 @O 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 名 ， 以 图 8-116 中 长 为 46 直 
线 的 中 点 为 圆心 ， 以 长 为 直径 绘制 一 个 圆 ， 然 后 退出 章 网 绘制 状态 。 

加 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 旭 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 问 显示 ， 结 有 末 如 图 8-120 所 示 。 

旭 添加 基准 面 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”命令 ,或 
者 单 击 “参考 几何 体 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ” 图 标 祈 ， 此 时 系统 弹出 “基准 面 ” 属 性 管理 
髓 。 在 “参考 实体 ”一 栏 中 , 选择 “FeatureManasger 设计 树 ” 中 的 “上 视 基准 面 ” 和 图 8-116 
中 长 为 20 直线 的 一 个 端点 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 网 ， 添 加 一 个 基准 面 ， 
结果 如 图 8-121 所 示 。 

名 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “基准 面 2”， 然后 
单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 过， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

如 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 轧 ， 以 图 8-116 中 长 为 20 直 
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线 的 中 反 为 圆心 ， 以 长 为 直径 绘制 一 个 加 ， 然 后 退出 译 图 绘制 状态 。 
B 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 瘟 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 同 显示 ， 结 果 如 图 8-122 所 示 。 





图 8-120 ”绘制 第 一 个 放样 轮 亡 图 8-121 添加 基准 面 后 的 图 形 图 8-122 ”绘制 第 二 个 放样 轮 亡 

曲 放样 曲面 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “放样 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 
“曲面 ”工具 栏 中 的 “放样 曲面 ”图 标 按钮 品 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-123 所 示 的 “曲面 一 
放样 ”属性 管理 器 。 在 属性 管理 器 的 “轮廓 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 依次 选择 步 又 人 和 步骤 出 给 
制 的 草图 ， 在 “引导 线 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 步骤 候 和 步 又 入 绘 制 的 草图 。 单 击 属性 管理 
器 中 的 “确定 ”图 标 按 钮 XY， 生成 放样 曲面 ， 结 果 如 图 8-124 所 示 。 






































起 始 / 结 束 约 束 (C) y 
引导 钱 (G) 从 
引导 线 感应 类 型 (): 3 
| 到 下 一 引线 v 
局 草图 2 
一 图 | 草 图 3 
[全 | 











4 

















z 8-123 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 8-124 ”放样 曲面 后 的 图 形 

.04 绘制 一 把手 

全 添加 基准 面 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”命令 ,或 
者 单 击 “参考 几何 体 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ” 图标 位 ， 此 时 系统 弹出 如 网 8-125“ 基 准 面 ” 
属性 管理 嚣 。 在 “参考 实体 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “ 右 视 
基准 面 ”， 在 距离 一 栏 中 输入 值 70， 并 注意 这 加 基准 面 的 方向 。 单 击 属 性 管理 器 中 的 “ 确 
定 ”图 标 按钮 几 ， 添 加 一 个 基准 面 ， 结 果 如 图 8-126 所 示 。 

四 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “基准 面 3”， 然后 
单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

@@ 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “椭圆 ”图 标 按钮 外， 绘制 如 图 8-127 所 示 
的 草图 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 车 图 绘制 状态 。 

设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “基准 面 3”， 然 后 
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单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
































sp 兰 -加 

信息 六 

第 一 参考 会 

四 大 右 祝 基 再 

[了 

四 站 

到 ES 

上 bj| 90.0| 

网 70. 00m 全 
口 反 转 OO 

大 CD 

| 1 ~ | 

| 全 | 两 提 对 称 36| 











8-125 “基准 面 ”属性 管理 器 8-126 ”添加 基准 面 后 的 图 形 8-127 ”绘制 的 草图 

四 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “椭圆 ”图 标 按钮 忠 ， 绘 制 如 图 8-128 所 示 
的 诗 图 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

BB 添加 基准 面 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ”一 “基准 面 ”命令 ,或 
者 单 击 “参考 几何 体 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ” 图 标 祈 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-129 所 示 的 “ 基 
准 面 ”属性 管理 器 。 在 “参考 实体 ”一 柱 中 ， 用 鼠标 选择 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 
“上 视 基准 面 ”， 在 距离 一 栏 中 输入 值 70， 并 注意 添加 基准 面 的 方向 。 单 击 属 性 管理 器 中 
的 “确定 ”图 标 按钮 ， 添 加 一 个 基准 面 。 





关公 
信息 六 





第 一 参考 公 
外 半袖 苦 准 面 
[NT 























| 全 两 代 对 称 


8-128 绘制 的 草图 8-129 “基准 面 ”属性 管理 器 

人 @ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 癌 显示 。 绪 果 如 图 8-130 所 示 。 

@ 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “基准 面 4” 然后 
单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 和 二， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

昌 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “椭圆 ”图 标 按钮 中 ， 绘 制 如 图 8-131 所 示 
的 理 图 并 标注 尺寸 ， 然 后 退出 章 图 绘制 状态 。 

QD) 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 ; 准 面 >， 然 
后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
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图 8-130 ”添加 基准 面 后 的 图 形 图 8-131 绘制 的 草图 
QD) 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 局 ， 绘 制 如 图 8-132 
所 示 的 草图 ， 人 然后 退出 草图 绘制 状态 。 


绘制 样 条 曲线 时 ， 样 条 曲线 的 起 点 和 终点 分 别 位 于 椭圆 草图 的 圆心 ， 并 且 中 间 点 也 通 
过 另 一 个 椭圆 草图 的 圆心 。 





好 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 癌 显示。 结果 如 图 8-133 所 示 。 





图 8-132 ”绘制 的 草图 图 8-133 ”设置 视图 方 癌 后 的 图 形 
@ 扫描 曲面 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “扫描 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 
“曲面 ”工具 栏 中 的 “扫描 曲面 ”图 标 轧 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-134 所 示 的 “曲面 -扫描 ” 
属性 管理 器 。 在 “ 轮 廊 ”一 栏 中 ， 选 择 步骤 人 全、 全 自 中 绘制 的 任意 一 个 草图 ， 在 “路 
径 ” 一 栏 中 ， 选 择 步骤 全 绘制 的 草图 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 凡 ， 完 成 曲 





面 扫描 ， 结 果 如 图 8-135 所 示 。 
(OD 


用 户 可 以 再 绘制 通过 3 个 椭圆 草图 的 引导 线 ， 使 用 放样 曲面 命 舍 ， 生 成 过 把 手 ， 这 样 
可 以 使 把 手 更 加 细腻 。 

如 设置 视图 显示 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “视图 ”一 “基准 面 ” 和 “草图 ”命令 ， 取 消 视 
图 中 基准 面 和 草图 的 显示 ， 结 果 如 图 8-136 所 示 。 

05 编辑 壹 身 
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”人 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 仿 ， 将 视图 以 合适 的 


方 同 显 示 ， 结 来 如 图 8-137 所 示 。 

加 剪裁 曲 面 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “剪裁 曲 面 ”命令 ， 或 者 单 击 
“曲面 ”工具 栏 中 的 “剪裁 曲面 ”图 标 总 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-138 所 示 的 “曲面 -剪裁 ” 
属性 管理 器 。 在 “ 筋 裁 类 型 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 点 选 “ 相 互 ” 选 项 ; 在 “曲面 ”一 栏 中 ， 用 
鼠标 选择 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “曲面 -扫描 1” “曲面 -旋转 1” 和 “曲面 -放样 1”; 
点 选 “ 保 留 选 择 ”， 然 后 在 “要 保留 的 部 分 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 视图 中 有 亚 身 外 侧 的 壹 体 、 
壶 跨 和 壶 把 手 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 迪 ， 将 壶 身 内 部 多 余部 分 剪裁 ， 结 
果 如 图 8-139 所 示 。 

































































wp 
较 库 和 路 径 (P) 从 
vs | 本 
Y， 轩 草图 7 和 
引导 线 (0) y | 
起 始 处 /结束 处 相 切 (T) y| 
8-134 “曲面 -扫描 ”属性 8-135 扫描 曲面 后 的 图 形 8-136 ”设置 视图 显示 后 的 图 形 
管理 器 
前 裁 类 型 (T) 从 
标准 !D) 
全 相互 ( 几 
选择 (5) 人 
曲面 !U)， 
中 | 曲面 -扫描 1 
曲面 -旋转 1 
曲面 -放样 1 
加 保留 选择 (k) 


避 移 除 选择 (R) 











曲面 分 割 选项 (0) 众 
总 分 割 所 有 ta) 
避 自然 凯 
昌 线性 届 




















图 8-137 设置 视图 方 同 后 的 图 形 ”图 8-138 “曲面 -剪裁 ”属性 管理 右 ”图 8-139 剪裁 曲面 后 的 图 形 
@@ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 令 ， 将 视图 以 合适 的 
方 同 显示 ， 结 果 如 图 8-140 所 示 。 
填充 曲面 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “填充 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 
“曲面 ”工具 栏 中 的 “填充 曲面 ”图 标 伶 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-141 所 示 的 “填充 曲面 ” 
属性 管理 器 。 在 “修补 边界 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 图 8-140 中 的 边线 1。 单 击 属性 管理 器 
中 的 “确定 ”图 标 按 钮 凡 ， 填 充 壶 底 曲 面 ， 结 果 如 图 8-142 所 示 。 
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变 蔡 面 (六 





| 相 般 v 
口 应 用 到 所 有 边线 (P) 

名 忧 化 曲面 (0) 

名 显示 预览 (5) 



































ee 


i Fe 二 
] 反 向 人 D) 














8-140 ”设置 视图 方 辐 后 的 图 形 ”图 8-141 “填充 曲面 ”属性 管理 器 8-142 ”填充 曲面 后 的 图 形 

设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 令 ， 将 视图 以 合适 的 
方 同 显示， 结果 如 图 8-143 所 示 。 

BG 圆 角 处 理 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “ 圆 角 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 曲 
面 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”图 标 按钮 外， 此 时 系统 弹出 如 图 8-144 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 
器 。 在 “ 圆 角 类 型 ”一 栏 中 ， 点 选 “ 等 半径 ”选项 ; 在 “ 边 、 线 、 面 、 特 征 和 环 ” 一 栏 中 ， 
选择 图 8-143 中 的 边线 1、 边 线 2 和 边线 3; 在 “半径 ”一 栏 中 输入 值 10。 单 击 属 性 管理 
器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 x ， 完 成 圆 角 处 理 ， 结 果 如 图 8-145 所 示 。 

国生 ?| 
.4 


Filetxpert | 
| 轩 角 类 型 (Y) 一 








等 半径 (QO 
〇 变 半径 (WwW 
O 〇 面 贺 角 山 
O 〇 完整 贺 角 (PE) 











sm 





回 ] 多 半径 圆 角 ( 鸣 ) 

















区] 切线 延伸 (G6) 
OR 
〇 部 分 预览 (Pp) 
〇 无 预览 (ww) 
Pp, 圆 角 选项 (oO) 3 
8-143 ”设置 视图 方 辐 后 的 图 形 8-144 “ 圆 角 ”属性 管理 器 


有 旺 身 模型 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 8-146 所 示 。 
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en 
只 半身 mefwalitcdereait>》 站 闪 曙 东 控 岂 
传 晤 加 





8-145 圆 角 后 的 网 形 8-146 ” 密 身 及 其 FeatureManasger 设计 树 








01 新 建文 件 

人 启动 软件 。 选择 这 单 栏 中 的 “开始 ”一 “所 有 程序 ”一 “SolidWorks 2010” 命 令 ， 
或 者 单 击 桌面 图 标 三 一 ， 启动 SolidWorks 2010。 

@ 创建 零件 文件 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 标 准 ” 
具 栏 中 的 “新 建 ” 图 标 口 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-147 所 示 的 “新 建 SoildWorks 文件 ” 
框 ， 在 其 中 选择 “零件 ”图 标 写 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 


新 建 5olid¥orks 文件 


Ne 单一 设计 零 部 件 的 3D 展现 
零件 

零件 和 | 或 其 它 装 配 体 的 3D 排列 
装配 体 


本 2D 工程 工程 图 , 通常 尾 于 雪 件 或 装配 体 
工程 图 





到 8-147 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 

@ 保存 文件 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ”一 “保存 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 
中 的 “新 建 ”图 标 园 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-148 所 示 的 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ” 
一 栏 中 输入 “ 壶 盖 ” 然后 单 击 “保存 ”按钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “ 壶 盖 ” 的 零件 文件 。 

02. 绘制 亚 兰 

人 @ 设置 基准 面 。 在 左 侧 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ” 然 
后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 去 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

四 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ” 图 标 按钮 皇 ， 绘 制 一 条 通过 原点 
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的 竖 直 中 心 线 ， 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “ 样 条 曲线 ”图 标 按钮 凡 、 “直线 ”图 标 按钮 扩 和 
“绘制 圆 角 ”图 标 按钮 站 ， 绘 制 如 图 8-149 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 





保存 在 LL): | 回 茶壶 模型 








s# 壶 身 ,5LDPRT 


桌面 














我 的 文档 次 件 名 外): “| 壶 盖 | SLDPRT v| [保存 G) ] -| 
保存 类 型 0) | 雪 件 prtk laprt) | 


收藏 Description | 


口 另 存 备份 档 &) 


























8-148 “为 存 为 ”对 话 框 

@@ 旋转 曲面 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “旋转 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 
“曲面 ”工具 栏 中 的 “旋转 曲面 ”图 标 按钮 谍 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-150 所 示 的 “曲面 - 
旋转 ”属性 壳 理 右 。 在 “旋转 轴 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 8-149 中 的 侍 百 中 心 线 ， 其 他 设置 参考 
图 8-150 所 示 。 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 上 ， 完 成 曲面 旋转 。 





曲面 -旋转 7 
sw 并 










二 
* 


Fe 
ym 


1 


尝 
< 


| 











图 8-149 ”绘制 的 草图 图 8-150 “曲面 -旋转 ”属性 管理 规 
@ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 回 显 示 ， 结 果 如 图 8-151 所 示 。 





过 线 设 定 ; 
变 蔡 面 (A) 
相让 中 Y 
门 应 用 到 所 有 边线 (P) 
蕊 化 曲面 (Q) 
显示 预览 (5) 


汪 革 晤 绕 @ vy 
































器] 修复 边界 (B) 
合并 结果 (E) 


器] 尝试 形成 实体 (T) 
反 向 (D) 








8-151 设置 视图 方 同 后 的 图 形 8-152 “曲面 填充 ”属性 管理 器 
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曲面 的 综合 实例 | 及 日 草 


全 填充 曲面 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “填充 曲面 ”命令 ,或 者 单 击 
“曲面 ”工具 栏 中 的 “填充 曲面 ”图 标 裤 ， 此 时 系统 弹出 如 图 8-152 所 示 的 “曲面 填充 ” 
属性 官 理 融 。 在 “修补 按 界 ” 一 栏 中 , 用 鼠标 选择 图 8-151 中 的 边线 1, 其 他 设置 如 图 8-152 
所 示 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 ， 填 充 壶 盖 曲 面 ， 结 果 如 图 8-153 所 示 。 


B 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 令 ， 将 视图 以 合适 的 
方向 显示 。 结 果 如 网 8-154 所 示 。 





8-153 ”填充 曲面 后 的 图 形 8-154 改变 视图 方向 后 的 图 形 
模型 及 其 FeatureManasger 设计 树 如 图 8-155 所 示 。 
TT 
风 壶 盖 ”0Default<Default> 外观 显示 状态 > 
传感器 
由 . 园 注解 
机 加 光源 、 相 机 与 机 县 
四 | 名 曲面 实体 (2) 
ta aterial <not specified> 








8-155 ” 灾 新 及 其 FeatureManager 设计 树 
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第 9 晶 饭 金 设计 








饭 金 零件 通 营 用 来 作为 零 部 件 的 外 壳 , 它 在 产品 设计 中 的 地 
位 越 来 越 大 。 在 Solidworks 中 拥有 两 种 生成 饭 金 零件 的 方法 : 

一 种 是 先 创建 一 个 实体 零件 模型 ， 然后 将 其 转换 到 饭 金 。 男 
一 种 是 使 用 饭 金 特定 的 特征 来 生成 饭 金 零件 。 此 方法 是 从 最 初 设 
计 阶 段 开 始 就 生成 零件 为 饭 金 零件 ， 消 除了 多 余 操 作 步 又。 


Lje.1.1 折 弯 系数 


零件 要 生成 折 这 时， 可 以 指定 一 个 折 雪 系数 给 一 个 饭 金 折 雪 ， 但 指定 的 打 雪 系数 必须 
介 于 折 膏 内 侧 边 线 的 长 度 与 外 侧 边 线 的 长 度 之 间 。 
折 索 系数 可 以 有 饭 金 原材料 的 总 展开 长 度 减 去 非 折 这 长 度 来 计算 ， 如 图 9-1 所 示 。 
用 来 决定 使 用 折 弯 系数 值 时 ， 总 平展 长 度 的 计算 公式 如 下 : 
Lt=A+B+BA 
式 中 ”BA 一 一 折 弯 系数 ; 
Lt 一 一 总 展开 长 度 ; 
A、B 一 一 非 折 弯 长 度 。 


De. 1. 2 折 弯 扣除 


当 在 生成 打 弯 时 ， 可 以 通过 输入 数值 给 任何 一 个 饭 金 折 弯 指定 一 个 明确 的 折 索 扣除。 
折 达 扣 除 由 虚拟 非 折 过 长 度 减 去 饭 金 原材料 的 总 展开 长 度 来 计算 ， 如 疼 9-2 所 示 。 


SEE 
BB) | 


图 9-1 折 粥 系数 示意 图 图 9-2 折 弯 扣除 示意 图 


用 来 决定 使 用 折 弯 扣除 值 时 ， 总 平展 长 度 的 计算 公式 如 下 : 
Lt=A+B -BD 


和 天 和 es 
角 金 设计 | 唱 日 富 


式 中 ”BD 一 一 折 弯 扣除 
A、B 一 一 虚拟 非 折 弯 长 度 
Lt 一 一 总 展开 长 度 


Le.1.3 K- 因 子 


K- 因 子 表示 饭 金 中 性 面 的 位 置 ， 以 饭 金 零件 的 厚度 作为 计算 基准 ， 如 图 9-3 所 示 。K- 
因子 即 为 饭 金 内 表面 到 中 性 面 的 距离 t 与 饭 金 厚度 工 的 比值 ， 即 等 于 t/T。 


当选 择 人 -因子 作 为 折 弯 系数 时 ， 可 以 指定 -因子 折 弯 系数 表 。SolidWorks 应 用 程序 
随 附 Microsoft Excel 格式 的 必 - 因 子 折 过 系 数 表 格 。 此 位 于 < 安装 目录 >\lang\Chinese-Simp 
lified \Sheetmetal Bend Tables\kfactor base bend table.xls 。 


使 用 -因子 也 可 以 确定 折 弯 系数 ， 计 算 公 式 如 下 : t 
BA=T (R+KT) A /180 A 
式 中 BA 一 一 折 这 系数 SS 
R 一 一 内 侧 折 要 半径 | 
K 一 一 K- 因 子 ， 即 t/T; 人 由 
T 一 一 材料 厚度 ; 
t 一 一 内 表面 到 中 性 面 的 距离 ; 图 9-3 K- 因 子 示意 图 





A 一 一 扩 芝 角度 (经 过 折 棕 材料 的 角度 ) 。 
由 上 和 面 的 计算 公式 可 知 ， 折 玖 系数 即 为 饭 金 中 性 面 上 的 折 弯 圆 弧 长 。 因 此 ， 指 定 的 折 
这 系数 的 大 小 必须 介 于 饭 金 的 内 侧 圆 弧 长 和 外 侧 踊 长 之 间 ， 以 便 与 打 弯 半径 和 扩 弯 角度 的 
数值 相 一 致 。 





[je.1.4 折 弯 系数 表 


除 直 接 指 定 和 由 KK- 因子 来 确定 折 莹 系数 之 外 ,还 可 以 利用 折 弯 系数 表 来 确定 ,在 折 敬 
系数 表 中 可 以 指定 饭 金 零件 的 折 亚 系数 或 折 弯 扣除 数值 等 ， 折 芝 系 数 表 还 包括 折 芝 半 人生、 
折 芍 角度 以 及 零件 厚度 的 数值 。 

在 SolidWorks 中 有 两 种 折 弯 系数 表 可 供 使 用 : 

1. 带 有 btl 扩展 名 的 文本 文件 

在 SolidWorks 的 < 安装 目录 >\lang\chinese-simplified\SheermetalBendTables\sample.btl 中 
提供 了 一 个 饭 金 操作 的 折 弯 系数 表 样 例 。 如 条 要 生成 目 己 的 折 营 系数 表 ， 可 使 用 任何 文字 
编辑 程序 复制 并 编辑 此 折 莹 系数 表 。 

在 使 用 折 营 系数 表 文 本 文件 时 ， 只 多 许 包括 折 这 系 数值 ， 不 包括 折 索 扣除 值 。 折 膏 系 
数 表 的 单位 必须 用 米 制 单位 指定 。 

如 末 要 编辑 拥有 多 个 折 雪 厚度 表 的 折 弯 系数 表 ， 半 径 和 角度 必须 相同 。 例 如 将 一 新 的 
折 玖 半径 值 插入 有 多 个 折 达 厚 度 表 的 折 弯 系数 表 ， 必 须 在 所 有 表 中 插入 新 数值 。 
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OD 8 


折 半 系 数 表 范 例 仅 供 参 考 使 用 ,此 表 中 的 数值 不 代表 任何 实际 折 闭 系数 值 。 如 果 替 件 
或 折 弯 角度 的 厚度 介 于 表 中 的 数值 之 间 ， 那么 系统 会 插入 数值 并 计算 折 弯 系数 。 


2. 航 入 的 Excel 电子 表格 

SolidWorks 生成 的 新 折 芍 系数 表 保 存在 巷 入 的 Excel 电子 表格 程序 内 ， 根 据 需 要 可 以 
将 折 赤 系数 表 的 数值 添加 到 电子 表格 程序 中 的 单元 格 内 。 

电子 表格 的 折 雪 系数 表 只 包括 90" 折 弯 的 数值 ， 其 他 角度 折 蕉 的 折 芍 系数 或 折 要 扣除 
值 由 SolidWorks 计算 得 到 。 

生成 折 雪 系数 表 的 方法 如 下 : 

人 在 零件 文件 中 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “ 折 弯 系数 表 ” 一 “新 建 ” 
命令 ， 会 弹出 如 图 9-4 所 示 的 “ 折 营 系数 表 ” 对 话 框 。 








折 弯 系数 表 一 一 
单位 ， [ES 


类 型 ， “| 折 弯 系数 v| 








立 件 名 称 ， D:\Program Files\solidWorks\langhchinese-simplifie 训 览 0， 





9-4 “ 折 敬 系数 表 ” 对 话 框 


@ 在 “ 折 弯 系数 表 ” 对 话 框 中 设置 单位 ， 键 入 文件 名 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 则 包含 
折 弯 系数 表 电 子 表 格 的 舱 置 Excel 窗口 出 现在 SolidWorks 窗口 中 ， 如 图 9-5 所 示 。 折 弯 系 
数 表 电子 表格 包含 默认 的 半径 和 厚度 值 。 

名 在 表格 外 但 在 SolidWorks 图 形 区 内 单 击 ， 以 关闭 电子 表格 。 


只 C D [ 入 G H | J K EE 




















8.00 | 10.00 





DY 





0.80 1.00 1.50 2.00 3.00 4.00 5.00 8.00 | 10.00 


9-5 折 弯 系数 表 电 子 表格 
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Le. 2.1 


司 用 饭 金 特征 工具 栏 


局 动 SolidWorks2010 软件 后 ， 选 择 染 单 栏 中 的 “工具 ”一 “上 自 定义 ”命令 ， 
9-6 所 示 的 “ 自 定 义 ” 对 话 框 。 在 对 话 框 中 ， 单 击 工具 栏 中 “ 饭 金 ”选项 ， 


先 氏 
领 金 设计 | 宁 刁 


弹出 如 图 
然后 单 击 “ 确 


定 ” 按 钮 。 在 SolidWorks 用 户 界 面 右 侧 将 显示 饭 金 特征 工具 栏 ， 如 图 9-7 所 示 。 





| 工具 栏 | 自命 | 桨 单 【 捍 仍 【 民 仔 东 妇 | 这 项 

工具 栏 
[四 潜 活 CommwrcdMenegor 
四 人 雪 用 带 帝 廊 志 的 关 校 饲 












D9. 2. 2 角 金 菜单 


选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 饭 金 ”命令 


雹 项 


器 太田 标 (G) 
回归 示 工具 提 志 Mt 
加 使 用 大 工具 提示 0 


关 对 工 具 栓 设 定 


团 在 邮 职 内 容 上 旺 东 (0Q) 
四 在 局 搜 键 菜单 中 显示 (D) 


9-7，” 饭 金 特 征 工具 栏 




















将 可 以 找到 饭 金 下 拉 沫 单 ， 





























9 
饭 金 0 | 册 | 基体 法 兰 凶 ) . 
焊 件 名 ) | 加 转换 到 狐 金 (1)... 
模具 红 ) "| 能 边线 法 兰 E)... 
斜 接 法 兰 员 ... 
铝 稚 件 外)… 区 
ee 所 | 所 裙 进 他 ). 1 
和 六 | 转折 (0)... 
臣 草图 绘制 < 给 制 的 折 弯 (8)... 
以 30 草图 全 | 交叉 折断 8)... 
5 | 基准 面 上 的 30 草图 蜀 | 闭合 角 避 ). . 
派生 草图 WY) 耻 ， 焊接 的 过 角 W)... 
工程 图 中 的 草图 上) 加 断裂 边 角 区 ). . 
DXF/DWG. .. 时 | 过 角 间 吉他) 
表格 (7) "| 其 | 展开).. 
注解 0 ， 1 折 委 全 )... 
对 和 象 (0)... 他 放样 的 折 查 0)… 
9 人 息 | 折 这 @@ 
本 固 | 切口 @)... 
自 定义 菜单 gl) | 折 误 系数 表 
舍 成形 工具 
自 定义 菜单 W) 
寺 F 
色 9-8 ”人 饭 金 菜单 


如 图 9-8 所 示 。 
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使 用 SolidWorks2010 软件 进行 饭 金 零件 设计 ， 第 用 的 方法 基本 上 可 以 分 为 两 种 : 

仿 “ 使 用 饭 金 特有 的 特征 来 生成 饭 金 零件 。 

这 种 设计 方法 将 直接 考虑 作为 饭 金 零件 来 开始 建 模 : 从 最 初 的 基体 法 兰 特征 开始 ， 利 
用 了 饭 金 设计 软件 的 所 有 功能 和 特殊 工具 、 命 令 和 选项 。 对 于 几乎 所 有 的 饭 金 零件 而 言 ， 
这 是 最 佳 的 方法 。 因 为 从 最 初 设计 阶段 开始 束 生 成 零件 作为 饭 金 零件 ， 所 以 请 除了 多 余 步 
又 。 

仿 “ 将 实体 零件 转换 成 饭 金 零件 。 

在 设计 饭 金 零件 过 程 中 ， 也 可 以 按照 各 见 的 设计 方法 设计 零件 实体 ， 然 后 将 其 转换 为 
饭 金 才 件 。 也 可 以 在 设计 过 程 中 ， 驳 将 堆 件 展开 ， 以 便于 应 用 饭 金 零件 的 特定 特征 。 由 此 
可 见 ， 将 一 个 已 有 的 零件 实体 转换 成 饭 金 零件 是 本 方法 的 典型 应 用 。 





[je. 3.1 使 用 基体 -法 兰 特征 


利用 区 (基体 -法 兰 ) 命令 生成 一 个 饭 金 零件 后 ， 饭 金 特 征 将 出 现在 如 图 9-9 所 示 特 
征管 理 器 中 。 

在 该 特征 管理 器 中 包含 3 个 特征 ， 它 们 分 别 代 表 饭 金 的 3 个 基本 操作 : 

盎 ( 饭 金 ) 特征 ， 包含 了 饭 金 零件 的 定义 。 此 特征 保存 了 整个 零件 的 默认 折 弯 参数 
信息 ， 如 折 弯 半径 、 折 弯 系 数 、 自 动 切 释放 槽 〈 预 切 槽 ) 比例 等 。 

殴 (基体 -法 兰 ) 特征 ;该 项 是 此 狐 金 零件 的 第 一 个 实体 特征 ， 包 括 深度 和 厚度 等 信 





和. 

国 (平板 型 式 ) 特征 ， 在 默认 情况 下 ， 当 零件 处 于 折 弯 状态 时 ， 平 板 型 式 特征 是 被 
压缩 的 ， 将 该 特征 解除 压缩 即 展开 狐 金 零件 。 

在 特征 管理 器 中 ， 当 平板 型 式 特征 被 压缩 时 ， 添 加 到 零件 的 所 有 新 特征 均 自 动 插入 到 
平板 型 式 特征 上 方 。 

在 特征 管理 器 中 ， 当 平板 型 式 特征 解除 压缩 后 ， 新 特征 插入 到 平板 型 式 特征 下 方 ， 并 
且 不 在 折 痘 零件 中 显示 。 


[je. 3. 2 用 零件 转换 为 饭 金 的 特征 


利用 已 经 生成 的 零件 转换 为 狐 金 特征 时 ， 首先 在 SolidWorks 中 生成 一 个 零件 ， 通 过 插 
入 转换 到 饭 金 按钮 车 后 成 饭 金 零件 ， 这 时 在 特征 管理 器 中 有 3 个 特征 ， 如 图 9-10 所 示 。 

这 3 个 特征 分 别 代表 饭 金 的 3 个 基本 操作 : 

暗 〈 饭 金 ) 特征 : 包含 了 饭 金 零件 的 定义 。 此 特征 保存 了 整个 零件 的 默认 折 弯 参数 
信息 ， 如 折 弯 半径 、 折 弯 系 数 、 自 动 切 释放 槽 〈 预 切 槽 ) 比例 等 。 

此 “展开 - 折 弯 ) 特征 ， 该 项 代表 展开 的 饭 金 零件 。 此 特征 包含 将 尖 角 或 圆 角 转 换 成 
折 弯 的 有 关 信 息 。 每 个 由 模型 生成 的 折 弯 作为 单独 的 特征 列 出 在 “展开 - 折 弯 ”下 。 
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OD 8 
“展开 - 折 达 " 选 项 板 中 列 出 的 “ 尖 角 -草图 ”名 舍 由 系统 生成 的 所 有 尖 角 和 圆 角 折 论 的 折 
材 线 ， 此 草图 无 法 编辑 , 但 可 以 隐藏 或 显示 。 





思 [ 轩 | 间 | 人 名 | 区 | > 
( 宝 








CY 中 零件 4 
8 委 件 1 ” 侈 认 < 人 供认 > 显示 状 基 由 [四 注解 
由 -| 方程 式 
(A; 三 材质 < 未 指定 > 
四 2 (1) :> 前 视 基 准 面 
[如 它 可 
上 上 材质 “未 指定 > 0 
xS> 前 视 基准 面 t, 原点 
xS> 上 视 基 准 面 I 
右 视 基 淮 面 + IE 拉 坤 1! 
1 原点 岗 白 全 1 
蝎 铬 全 1 + 色目 展开 - 折 弯 1 
由 ,区 基体 -法 兰 1 习 县 加 工 - 折 弯 1 
由 全 平板 型 式 1 由 加 平 板 型 式 ! ________. 
9-9” 令 金 特征 图 9-10 ” 叙 金 特征 


觅 (加 工 - 折 弯 特征， 该 选项 包含 的 是 将 展开 的 零件 转换 为 成 形 零件 的 过 程 。 由 在 
展开 状态 中 指定 的 折 弯 线 所 生成 的 折 弯 列 在 此 特征 中 。 


OD 8 


特征 管理 器 中 的 股 ( 加 工 - 折 弯 ) 图 标 后 列 出 的 特征 不 会 在 零件 展开 视图 中 出 现 。 读 
者 可 以 通过 将 特征 管理 器 退回 到 “加 工 - 折 半 "特征 之 前 可 以 展开 雾 件 的 视图 。 


08. 3.3 实例 一 一 电器 支架 
绘制 如 图 9-11 所 示 的 电 问 文 染 。 


%8 【操作 步骤 】， 


1 启动 SolidWorks2010， 选 择 来 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 标 
准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

斩 绘制 草图 。 在 左 侧 的 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基准 面 ” 作 为 给 
基准 面 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 垂 形 ”图 标 听 ， 绘 制 一 个 定形 ， 标 注 窍 形 的 智能 
尺寸 如 图 9-12 所 示 。 

单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “添加 几何 关系 ”图 标 上 ， 在 弹出 的 “添加 几何 关系 ”特征 
PropertyManager 对 话 框 中 ， 单 击 选择 窍 形 的 水 平 边 和 坐标 原点 ， 选 择 “ 中 点 ”选项 ， 然 后 
单 击 “ 确 定 ” 图 标 几 ， 添 加 “中 点 ”约束 ， 如 图 9-13 所 示 。 

继续 绘制 草图 的 其 他 图 素 ， 标 注 乔 能 太 寸 如 图 9-14 所 示 。 

@@ 生成 “ 拉 伸 ” 特 证 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 
或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”图 标 加 ， 系 统 弹出 “ 凸 台 - 拉 伸 ”特征 管 
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理 器 ， 在 方向 1 的 “终止 条 件 ” 栏 中 选择 “给 定 深 度 ”, “深度 ” 栏 中 键入 值 ， 5， 如 图 9-15 
所 示 ， 然 后 单 击 “确定 ”图 标 只 。 


120 120 
3 2 


9-11 电器 支架 9-12 ”绘制 矩形 9-13 添加 “中 点 ”约束 


YX 

从 (FE) 众 
草图 基准 面 v 

方向 1 众 


(2 | 绽 定 深度 


“有 
A [5.00mm 属 : 
a 上 


向 外 技 模 介 ) 





















































口 方向 2 y 


图 9-14 ”绘制 草图 的 其 他 图 素 图 9-15 拉 伸 实体 





@ 选择 基准 面 。 单 击 如 图 9-16 所 示 面 ， 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 
标 宝 ， 将 该 基准 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
@ 绘制 草图 。 利 用 “草图 ”工具 栏 中 的 绘图 工具 ， 绘 el 如 图 9-17 所 示 。 





图 9-16 选择 基准 面 图 9-17 绘制 草图 


B 生成 “ 拉 伸 ” 特 证 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”-、“ 拉 伸 ” 命 令 ， 
或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 图 标 晶 ， 系 统 弹出 “ 凸 台 - 拉 伸 ”特征 管 
理 器 ， 在 方 同 1 的 “终止 条 件 ” 栏 中 选择 “给 定 深度 ”“ 深 上 度 ” 栏 中 键入 值 ， 5， 如 图 9-18 
所 示 ， 然 后 单 击 “ 人 确定 ”图 标 。 
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人 @@O 选择 基准 面 。 选 择 基 准 面 。 单 击 如 图 9-19 所 示 面 ， 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 
“正视 于 ”图 标 二 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 


YX 
办 (E) 众 
































图 9-18 ”进行 拉 伸 操作 图 9-19 选择 基准 面 


名 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 抢 形 ”图 标 口 ， 绘 制 一 个 矩形 ， 标 注 和 矩形 
的 乔 能 斥 寸 如 图 9-20 所 示 。 

提 生成 “ 拉 伸 ” 特 证 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ” 命 令 ， 
或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 图 标 蝎 ， 系 统 弹出 “ 凸 台 - 拉 伸 ”特征 管 
理 器 ， 在 方 同 1 的 “终止 条 件 ” 栏 中 选择 “给 定 深度 “深度 ” 栏 中 键入 值 : 5， 如 图 9-21 
所 示 ， 然 后 单 击 “确定 ”图 标 吧 。 





























图 9-20 ”绘制 草图 图 9-21 进行 拉 伸 操作 


QD 插入 折 弯 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “ 折 弯 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 狐 
金 ” 工具 栏 中 的 “插入 折 弯 ”图 标 芹 ， 系 统 弹出 “ 折 弯 ”特征 管理 器 ， 单 击 如 图 9-22 所 示 
的 面 作 为 固定 表面 ， 键 入 折 弯 半径 数值 : 13， 其 他 设置 如 网 9-22 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 图 标 
w ， 插 入 折 弯 如 图 9-23 所 示 。 
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FE 
sw % 


折 弯 参数 (B) 








A [Bom 
4 
把 略 伴 切面 





折 这 系数 (A) 全 nl | 3 
K 因子 v 
K 0.5 让 








以 





自动 切 释 放 摧 (I) 众 
矩形 





v 

















0.5 记 





图 9-22 ”插入 折 膏 操作 图 9-23 ”生成 折 弯 
@@ 展开 折 弯 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”>“ 饭 金 ” “展开 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 铬 
金 ”工具 栏 中 的 “展开 ”图 标 切 ， 系 统 弹 出 “展开 ”特征 管理 器 ， 单 击 如 图 9-24 所 示 的 面 
作为 固定 表面 ， 拾 取 两 个 折 弯 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 Y， 将 折 弯 展开 ， 如 图 9-25 所 示 
展开 


固定 面 : 
[E> | 
sahil 





收集 所 有 折 训 (A) 


图 9-24 ”展开 折 杰 操作 图 9-25 ”展开 的 折 弯 
昌 选择 基准 面 。 单 击 如 图 9-26 所 示 面 ， 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 
标 和 二， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 


@ : 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”图 标 太 ， 绘 制 一 条 直线 ， 标 注 智和 
尺寸 如 图 9-27 所 示 。 





图 9-26 选择 基准 面 图 9-27 绘制 直线 
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@ 生成 “ 拉 伸 切 除 ” 


人 外、 
一 “ 拉 伸 ” 命 令 ， 


特征 。 在 草图 编辑 状态 下 ， 选 择 亲 单 栏 中 的 “搬入” 一“ 切除” 
或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”图 标 图， 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
特征 PropertyManager 对 话 框 ， 在 方 同 1 的 “终止 条 件 ” 栏 中 选择 “完全 贯通 ” 选择 “ 反 
向 切除 ” 如 网 9-28 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 ”， 结 果 如 图 9-29 所 示 

rE 











图 9-28 反问 拉 伸 切除 图 9-29 ” 拉 伸 切除 的 实体 
电 生成 “ 圆 角 ”。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ” 命 令 


命令 ,或 者 早 击 “ 特 
征 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”图 标价 ， 在 对 话 框 中 键入 圆 角 半径 数值 ，20， 选 择 如 图 9-30 所 
示 的 位 置 谎 加 圆 角 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 只 。 





贺 角 项 目 (D 
-为 20.00mm 


叶 边线 <1> 人 
边线 <2> SS 
1 线 <3> v 


器] 多 半径 贺 角 ( 呈 
切线 延伸 (加 
名 完整 预览 (WwW) 
O 〇 部 分 预览 () 
吕 无 预览 ( 风 ) 





全 




















送 转 参数 (B) 





—y] 








园 角 选项 0) vy 





图 9-30 ”进行 圆 角 操作 
DB 折 秋 展开 的 折 弯 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”、“ 饭 金 ” 一 “ 折 铸 ”命令 ， 或 者 单 
击 “ 饭 金 ”工具 栏 中 的 “ 折 闭 ”图 标 互 ， 系 统 弹 出 “ 折 闭 ”管理 器 ， 单 击 如 图 9-31 所 示 
的 面 作为 固定 表面 , 拾取 两 个 折 弯 , 单 击 “确定 ”图 标 V, 将 折 弯 进行 折 善 , 结果 如 图 9-32 
所 未 


D 单 击 “ 保 存 ” 图 标 时 将 文件 保存 。 
' 正 :。 7 


EE 














收集 所 有 折 训 (总 ) 














图 9-31 进行 折 对 操 作 


图 9-32” 折 有 登 后 的 饭 金 件 
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中 


在 SolidWorks 软件 系统 中 ， 饭 金 零件 是 实体 模型 中 结构 比较 特殊 的 一 种 ， 其 具有 市 圆 
角 的 注 壁 特征 ， 整 个 零件 的 壁 厚 都 相同 ， 折 芝 半 径 都 是 选 定 的 半径 值 ， 在 设计 过 程 中 需要 
释放 模 , 软件 能 够 加 上 。SolidWorks 为 满足 这 类 需求 定制 了 特殊 的 饭 金 工具 用 于 饭 金 设计 。 








Lje.4.1 法 兰 特 征 


SolidWorks 具有 4 种 不 同 的 法 兰 特征 工具 来 生成 饭 金 零件 , 使 用 这 些 法 兰 特征 可 以 按 
了 预定 的 厚度 给 零件 增加 材料 。 
这 四 种 法 兰 特征 依次 是 : 基体 法 兰 、 薄 厂 〈 凸 起 法 兰 )、 边 线 法 兰 、 冬 线 法 兰 。 
1. 基体 法 兰 
基体 法 兰 是 新 饭 金 雯 件 的 第 一 个 特征 。 基 体 法 兰 被 添加 到 SolidWorks 零件 后 ， 系 统 
瓯 会 将 该 零件 标记 为 饭 金 零件 。 折 杰 添 加 到 适当 位 置 ， 并 且 特 定 的 饭 金 特征 被 添加 到 
FeatureManager 设计 树 中 。 
基体 法 兰 特 征 是 从 草图 生成 的 。 章 图 可 以 是 单一 开 环 轮廓 、 单 一 闭环 轮廓 或 多 重 封 财 
轮廓 ， 如 图 9-33 所 示 。 
> 早 一 开 环 草图 轮廓 : 单一 开 坏 轮廓 可 用 于 拉 伸 、 旋 转 、 训 面 、 路 符 、 引 导线 以 及 
饭 金 。 典 型 的 开 环 轮廓 以 直线 或 其 草 岁 实体 绘制 。 
> 早 一 团 环 草 图 轮廓 : 单一 财 环 轮廓 可 用 于 拉 伸 、 旋 转 、 襄 面 、 路 径 、 引 导线 以 及 
饭 金 。 典 型 的 单一 闭环 轮廓 是 用 圆 、 方 形 、 闭 环 样 条 曲线 以 及 其 他 封闭 的 几何 形 
状 绘 制 的 。 
> “多重 封 财 轮廓 可 用 于 拉 伸 、 旋 转 以 及 饭 金 。 如 果 有 一 个 以 上 的 轮廓 ， 其 中 一 个 轮 
廊 必 须 包 含 其 他 轮廓 。 典 型 的 多 重 封 闭 轮 廊 是 用 圆 、 窍 形 以 及 其 他 封闭 的 几何 形 
状 绘 制 的 。 











单一 开 环 草图 生成 基体 法 兰 ”单一 闭环 草图 生成 基体 法 兰 。 ” 多 重 封 闭 轮廓 生成 基体 法 兰 


OD 8 


图 9-33 ”基体 法 兰 图 例 
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在 一 个 SolidWorks 零件 中 ,只 能 有 一 个 基体 法 兰 特征 ， 且 样 条 曲线 对 于 包 舍 开 环 轮 
廓 的 饭 金 为 无 效 的 草图 实体 。 


在 进行 基体 法 兰 特征 设计 过 程 中 ， 开 环 草 岁 作 为 拉 伸 汶 壁 特征 来 处 理 ， 封 朵 的 章 岁 则 
作为 展开 的 轮廓 来 处 理 。 如 条 需要 从 饭 金 零件 的 展开 状态 开始 设计 饭 金 零件 ， 可 以 使 用 封 
用 的 记 图 来 建 这 芋 体 : 兰 特征 。 


【操作 步 怠 】 


人 @ 选择 菜 ; 间 栏 中 的 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “基体 法 兰 ” 人 命令， 或 者 单 击 “ 饭 金 ” 工 
具 栏 中 的 “基体 -法 兰 /薄片 ”图 标 鳞 。 

加 绘制 草图 。 在 左 侧 的 “FeatureMannger pa ”中 选择 “前 视 基准 面 ” 作 为 绘图 
基准 面 ， 绘 制 草图 ， 9 “退出 草图 ”图 标 甩 ， 结 果 如 图 9-34 所 示 。 








方向 1 
[及 | [给 定 深度 


wp |30.00mm 


口 ] 方向 2 
































饭 金 规格 (M) 
[| 使 用 规格 表 ( 久 ) 











狐 金 参数 (5) 

人 |5.00mm 
口 反 向 (E) 

人 |10.oomm 


折 弯 系 煞 (a) 
lk 因子 




































































使 用 释放 柚 比 鲁 l(a 


图 9-34 ”绘制 基体 法 兰草 图 


人 修改 基体 法 兰 参数 ,在 “基体 法 兰 ” 对 话 框 中 , 修改 “深度 ” 栏 中 的 数值 为 : 30mm:; 
“厚度 ” 栏 中 的 数值 为 : 5mm;“ 折 玖 半径 ” 栏 中 的 数值 为 10mm， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 图 
标 Y 。 生 成 基体 法 兰 实体 如 图 9-35 所 示 。 

基体 法 兰 在 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 显示 为 基体 -法 兰 ,， 注意 同时 添加 了 其 他 两 种 
特征 : 饭 金 1 和 平板 型 式 1， 如 图 9-36 所 示 。 
| 号 加 | 痪 | 起 | 
Se 


轩 注解 
由 [到 方程 式 





3= Material <not specified> 
心 > 前 视 
> 上 视 
心 : 右 视 
本 原点 





9-35 生成 的 基体 法 兰 实 体 9-36 ”FeatureMannger 设计 树 
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2. 饭 金 特征 

在 生成 基体 -法 兰 特 征 时 ， 同 时 生成 饭 金 特征 ， 如 网 9-36 所 示 。 通 过 对 饭 金 特 征 的 编 
辑 ， 可 以 设置 饭 金 零件 的 参数 。 

在 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 鼠标 右 击 饭 金 1 特征 ， 在 弹出 的 快捷 来 单 中 选择 “ 编 
辑 特 征 ” 图 标 春 ， 如 图 9-37 所 示 。 弹 出 狐 金 1 对 话 框 ， 如 图 9-38 所 示 。 狐 金 特 征 中 包含 
用 来 设计 饭 金 零件 的 参数 ， 这 些 参数 可 以 在 其 他 法 兰 特 征 生 成 的 过 程 中 设置 ， 也 可 以 在 饭 
金 特 征 中 编辑 定义 来 改变 它们 。 





































































































人 人 饭 侈 ?>?， 
sw 庆 
狐 全 规格 (M) A 
记 ] 使 用 规格 表 (G) 
Sa 打 寺 参数 (8) a 
> I 
这 白 
| a -为 |10.00mm 
于 证 
”“ 折 普 系数 (A) 和 | 
添加 到 摇 文 件 严 CL) K 因子 v i 1 
车 | 特征 属性 .. ， 包 ) i a | 
融 更 改 透明 度 必 ) ED 
FeatureWorks... 上 | 本 snl 
a 四 自动 切 释 放 樟 (DD al 
生成 新 文件 来 @) 矩形 v 
隐 若 /显示 树 项 目 .. ， ye 一 
图 9-37 “ 右 击 特征 弹出 快捷 菜单 图 9-38 “ 饭 金 ”对 话 杠 图 9-39 “ 折 栖 系数 ”类 弄 





(1) 折 杰 参数 。 固 定 的 面 和 边 ”该 选项 被 选中 的 面 或 边 在 展开 时 保持 不 变 。 在 使 用 
基体 法 兰 特 征 建立 饭 金 零件 时 ， 访 选项 不 可 选 。 | 折 半 系数 (加 | 
折 杰 半径 ”该 选项 定义 了 建立 其 他 饭 金 持 征 时 默认 的 打 弯 半 - 
径 ， 也 可 以 针对 不 同 的 折 营 给 定 不 同 的 闭 径 值 。 TRY 
(2) 折 弯 系数 。 在 “ 折 要 系数 ”选项 中 ， 可 以 选择 4 种 类型 “大 站 厅 和 A 
的 折 弯 系数 表 ， 如 图 9-39 所 示 。 有 
> ” 折 雪 系数 表 : 折 雪 系数 表 是 一 种 指定 材料 〈 如 钢 、 铝 等 ) 
的 表格 ， 它 包含 基于 板 厚 和 折 杰 半 径 的 折 营 运算 ， 折 杰 图 9-40 选择 “ 折 弯 系数 表 ” 
系数 表 是 Execl 表格 文件 ， 其 扩展 名 为 “*.xls”。 可 以 通过 选择 来 单 栏 中 的 “插入 ?” 
一 “ 饭 金 ”一 “ 折 雪 系数 表 ” 一 “从 文件 ”命令 ， 在 当前 的 饭 金 雯 件 中 添加 折 芝 
系数 表 。 也 可 以 在 饭 金 特 征 PropertyManager 对 话 框 中 的 “ 折 雪 系数 ”下 拉 列 表 框 
中 选择 “ 折 芍 系数 表 ”， 并 选择 指定 的 折 营 系数 表 ， 或 单 击 “浏览 ”按钮 使 用 其 他 
的 折 芝 系数 表 ， 如 网 9-40 所 示 。 
> 因子 : 开 因 子 在 折 弯 计算 中 是 一 个 第 数 ， 它 是 内 表面 到 中 性 面 的 距离 与 材料 
厚度 的 比率 。 
> 折 这 系数 和 折 雪 扣除 : “可 以 根据 经 验 和 工矿 实际 情况 给 定 一 个 实际 的 数值 。 
(3) 上 自动 切 释 放 柳 ， 在 “自动 切 释 放 柳 ”下 拉 列 表 框 中 可 以 选择 3 种 不 同 的 释放 权 
类 弄 


Es 
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拓 失 es 
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> 和 矩形 ”在 需要 进行 折 弯 释放 的 边 上 生成 一 个 算 形 切除 ， 如 图 9-41a 所 示 。 


> 撕 和 裂 形 ”在 需要 撕 裂 的 边 和 面 之 间 生 成 一 个 括 裂 口 , 而 不 是 切除 ,， 如 9-41b 所 示 。 
> 和 惰 圆 形 在 需要 进行 打 芝 释放 的 边 上 生成 一 个 窍 圆 形 切除 ， 如 图 9-41c 所 示 。 
1 
a) b) 6 


图 9-41 释放 权 类 型 


3. 注 片 

薄片 特征 可 为 饭 金 零件 添加 注 片 。 系 统 会 自动 将 薄片 特征 的 深度 设置 为 级 金 零 件 的 厚 
度 。 至 于 深度 的 方 同 ， 系 统 会 自动 将 其 设置 为 与 级 金 零 件 重 合 ， 从 而 避免 实 体 脱节 。 

在 生成 注 片 特征 时 , 需要 注意 的 是 , 草图 可 以 是 单一 闭环 、 多 重 闭 环 或 多 重 封闭 轮廓 。 
草图 必须 位 于 垂直 于 饭 金 零件 厚度 方 癌 的 基准 面 或 平面 上 。 可 以 编辑 草图 ， 但 不 能 编辑 定 
义 。 其 原因 是 已 将 深度 、 方 向 及 其 他 参数 设置 为 与 饭 金 零件 参数 相 匹配 。 


人 [操作 步骤 ] 

人 @ 远 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 狐 金 ”一 “薄片 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 领 金 ”工具 并 
中 的 “基体 -法 兰 / 注 片 ”图 标 巾 。 系 统 提示 ， 要 求 绘制 草图 或 者 选择 已 给 制 好 的 草图 。 

@ 单 击 鼠 标 左 键 ， 选 择 零件 表面 作为 绘制 草 图 基准 面 ， 如 图 9-42 所 示 。 

@ 在 选择 的 基准 面 上 绘制 草图 ， 如 图 9-43 所 示 。 然 后 单 击 “退出 草图 ”图 标量 ， 
生成 薄片 特征 ， 如 图 9-44 所 示 。 


OD 8 


也 可 以 先 绘制 草图 ,然后 再 单 击 “ 饭 金 " 工 具 栏 中 的 “基体 -法 兰 /薄片 "图 标准， 来 生成 薄 
片 特征 。 











图 9-42 ”选择 草图 基准 面 图 9-43 ”绘制 草图 
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图 9-44 ”生成 薄片 特征 


Lj9. 4. 2 边线 法 兰 


使 用 边线 法 兰 特征 工具 可 以 将 法 兰 添加 到 一 条 或 多 条 边线 。 添 加 边线 法 兰 时 ， 所 选 边 
线 必 须 为 线性 。 系 统 目 动 将 裙 边 厚度 链接 到 饭 金 零件 的 厚度 上 上。 轮廓 的 一 条 草图 直线 必须 
位 于 所 选 边 线 上 。 
re de i 


全 Cs 


人 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “边线 法 兰 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “人 狐 金 ” 工 
具 栏 中 的 “边线 法 兰 ” 图 标 电 。 弹 出 “边线 法 兰 ” 特 征管 理 器 ， 如 图 9-45 所 示 。 单 击 鼠 
标 选择 饭 金 零件 的 一 条 边 ， 在 PropertyManager 对 话 框 的 选择 边线 栏 中 将 显示 所 选择 边线 ， 
如 图 9-45 所 示 。 











编辑 法 兰 轮廓 (E) 


使 用 默认 半径 ( 山 












































四 [上 本国 四 
口 间 各 全 边 折 弯 ( 
De® 











图 9-45 ”添加 边线 法 兰 
@ 设 定 法 兰 角度 和 长 度 。 在 角度 输入 栏 中 键入 角度 值 ，60。 在 法 兰 长 度 输入 栏 选择 
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yA es 
拔 金 设计 | 绅 日 司 


给 定 深度 选项 ， 同 时 键入 值 : 35。 确定 法 兰 长 度 有 两 种 方式 ， 即 “外 部 虚拟 交点 ”I 必 或 “内 
部 虚拟 交点 ”i 宗 来 决定 长 度 开始 测量 的 位 置 。 如 图 9-46 和 9-47 所 示 。 


、 


9-46 采用 “外 部 虚拟 交点 ”确定 法 兰 长 度 9-47 采用 “内 部 虚拟 交点 ”确定 法 兰 长 度 


@ 设 定 法 兰 位 置 。 在 法 兰 位 置 选择 选项 中 有 4 种 选项 可 供 选择 , 即 “ 材 料 在 内 ”有 瑟 、 
“材料 在 外 ” 下 、“ 折 弯 向 外 ” 由 和 “虚拟 交点 中 的 折 弯 ” I， 不 同 的 选项 产生 的 法 兰 
位 置 不 同 ， 如 图 9-48 一 图 9-51 所 示 。 在 本 实例 中 ， 选 择 “ 材 料 在 外 ”选项 ， 最 后 结果 如 
图 9-52 所 示 。 


9-48 ”材料 在 内 9-49 ”材料 在 外 9-50” 折 弯 向 外 9-51 ”虚拟 交点 中 的 折 弯 

在 生成 边线 法 兰 时 ， 如 果 要 切除 邻近 折 弯 的 多 余 材 料 ， 在 PropertyManager 对 话 框 中 

选择 “剪裁 侧 边 折 弯 网 结果 如 网 9-53 所 示 。 欲 从 饭 金 实体 等 距 法 兰 ， 选 择 “ 等 距 ” 然后 ， 
设 定 等 距 终止 条 件 及 其 相应 参数 ， 如 图 9-54 所 示 。 

















图 9-$2 ”生成 边线 法 兰 图 9-53 ”剪裁 侧 边 折 弯 图 9-54 ”生成 等 距 法 兰 


Lje.4.3 实例 一 一 0 形 模 
绘制 如 图 9-55 所 示 的 U 形 模 。 
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1 启动 SolidWorks2010， 选 择 亲 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 者 早 击 “ 标 
准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

四 绘制 草图 。 在 左 侧 的 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基准 面 ”作为 绘图 
基准 面 ， 然 后 单 击 “ 军 图 ”工具 栏 中 的 “矩形” 图标 口 ， 绘 制 一 个 矩形 ， 标 注 矩 形 的 镶 能 
尺寸 如 图 9-56 所 示 。 加 

单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “绘制 圆 角 ” 图 标  ， 绘 制 圆 角 ， 如 图 9-57 所 示 。 


| 


图 9-55 TU 形 槽 图 9-56 ”绘制 矩形 图 9-57 绘制 圆 角 
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单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “等 距 实 体 ” 图 标 习 ， 在 “等 距 实 体 ” 特 征管 理 器 中 取消 色 
选 “ 选 择 链 ” 选 项 ， 然 后 选择 图 9-41 所 示 草 图 的 线条 ， 键 入 等 中 距离 数 值 : 30， 生 成 等 距 
30mm 的 章 网 ， 如 图 9-58 所 示 。 筋 裁 紧 直 的 一 条 边 ， 结 果 如 网 9-59 所 示 。 
| 等 下 实体 7 


尖刀 
参数 (P) A 
| eB |30oomm 


添加 尺寸 吕 ) 

















口 反 向 @) 
口 选 择 链 人 
口 双 向 @) 

口 制作 基体 结构 (W) 








图 9-58 生成 等 距 实 体 图 9-59 ”剪裁 紧 直 边线 

@ 生成 “基体 法 兰 ” 特 征 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “人 久 金 ”一 “基体 法 兰 ” 全 
令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “基体 法 兰 / 薄 片 ” 图标 莱 ， 在 特征 管理 器 中 饭 金 参数 厚 
度 栏 中 键入 厚度 值 : 1;， 其 他 设置 如 图 9-60 所 示 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 图 标 。 


中 


狐 主 岗 看 {HM} 
| 个 用 让 粘 圳 本 ) 


框 生 志 枉 1 


[| 厂商 闻 
简 桂 系数 1 名 
区 风光 
los 


白 址 权 撤 襄 聊 江 ) 
| 
Ed) a i 
比 糙 fr 





图 9-60 生成 基体 法 兰 


2 


A = 
饭 金 设计 | 绅 晶 宫 
@ 生成 “边线 法 兰 ” 特 征 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”>“ 饭 金 ” 一 “边线 法 兰 ” 伍 

令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ”工具 栏 中 的 “边线 法 兰 ” 图 标 锣 ， 在 “边线 法 兰 ” 特 征管 理 器 法 兰 

长 度 栏 中 键入 值 ，10;， 其 他 设置 如 图 9-61 所 示 ， 单 击 饭 金 零 件 的 外 边线 ， 单 击 “ 确 定 ” 

图 标 Y 。 















| | 给 定 深 度 By 








编辑 法 兰 轮 太 (E) 和 








LELL 
口 使 用 默认 半径 人 
口 剖 款 侧 边 折 弯 (D 
zoom | 宣 口 等 中 介 





口 自 定义 折 弯 系数 (&) 立 








2 口 自 定 义 释放 宰 类 型 (Q) 。 
CS jso.oodeg 号 




















图 9-61 生成 边线 法 兰 操作 


全 生成 “边线 法 兰 ” 特 征 。 重 复 上 述 的 操作 ， 单 击 拾取 狐 金 零件 的 其 他 边线 ， 生 成 
边线 法 兰 ， 法 兰 长 度 为 10mm， 其 他 设置 与 图 9-61 中 相同 ， 结 果 如 图 9-62 所 示 。 



































= 边线 法 7 
vx [Boom | 
法 兰 参数 P A"! EE 
6 | 过 二 <1> 与 面 委 直 (N) 
编辑 法 兰 轮 廊 (E) 过 人 
RED [Em 
鸭 图 














二 WY 目 


LE 

















前 坊 人 出 迪 折 这 TT) 
口 等 距 (F) 
口 自 定义 折 壮 系数 (A) 立 
图 9-62 ”生成 另 一 侧 边 线 法 兰 图 9-63 ”生成 端面 边线 法 兰 的 设置 
加 生成 端面 的 “边线 法 兰 ” 


。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “边线 法 兰 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 角 金 ” 工 具 栏 中 的 “边线 法 兰 ” 图 标 器 ， 在 “边线 法 兰 ” 特 征管 理 器 中 法 
兰 长 度 栏 中 键入 值 : 10; 义 选 “剪裁 侧 边 折 灾 ”， 其 他 设置 如 图 9-63 所 示 ， 单 击 饭 金 零件 
端面 的 一 条 边线 ， 如 图 9-64 所 示 ， 生 成 边线 法 兰 如 图 9-65 所 示 。 


二 一 = 


图 9-64 选择 边线 





图 9-65 ”生成 边线 法 兰 
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全 生成 另 一 侧 端面 的 “边线 法 兰 ”。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 饭 金 ” “边线 法 
兰 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “边线 法 兰 ” 图 标 甸 ， 设 置 参数 与 上 述 相 同 ， 生 
成 另 一 侧 端 面 的 边线 法 兰 ， 结 果 如 图 9-66 所 示 。 





图 9-66 UU 形 槽 


@ 单 击 “ 保 存 ” 图 标 辕 将 文件 保存 。 


[Lj9. 4.4 和 斜 接 法 兰 


和 斜 接 法 兰 特征 可 将 一 系列 法 兰 添加 到 饭 金 零件 的 一 条 或 多 条 边线 上 。 生 成 和 糙 接 法 兰 特 
征 之 前 首先 要 绘制 法 兰草 图 ， 斜 接 法 兰 的 草图 可 以 是 直线 或 圆 踊 。 使 用 圆 跑 绘制 草图 生成 
斜 接 法 兰 , 圆 缴 不 能 与 级 金 零 件 厚度 边线 相 切 , 如 图 9-67 所 示 , 此 圆 踊 不 能 生成 斜 接 法 兰 ; 
圆 弧 可 与 长 边线 相 切 ， 或 通过 在 圆 弧 和 厚度 边线 之 间 放 置 一 小 段 的 草图 直线 ， 如 图 9-68、 
图 9-69 所 示 ， 这 样 可 以 生成 斜 接 法 兰 。 








图 9-67 圆 弧 与 厚度 边线 相 切 图 9-68 圆 绝 与 长 度 边线 相 切 “图 9-69 同 弧 通过 直线 与 厚度 边 相 接 


斜 接 法 兰 轮 廊 可 以 包括 一 个 以 上 的 连续 直线 。 例 如 ， 它 可 以 是 世 形 轮 廊 。 草 网 基准 
面 必须 垂直 于 生成 斜 接 法 兰 的 第 一 条 边线 。 系 统 自动 将 裙 边 厚度 链接 到 饭 金 零件 的 厚度 
上 。 可 以 在 一 系列 相 切 或 非 相 切 边线 上 生成 斜 接 法 兰 特征 。 可 以 指定 法 兰 的 等 距 ， 而 不 是 
在 饭 金 零件 的 整 条 边线 上 生成 斜 接 法 兰 。 
本 | 
OO [操作 步 台 】 
号 【操作 步骤 】， 


人 单 击 鼠标 ， 选 择 如 图 9-70 所 示 零 件 表面 作为 绘制 草图 基准 面 ， 绘 制 直线 草图 ， 直 
线 长 度 为 20mm。 

四 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “和 斜 接 法 兰 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ” 工 
具 栏 中 的 “和 斜 接 法 兰 ” 图 标 章 。 弹 出 “过 小 图 形 视 图 ”特征 管理 器 ， 如 图 9-71 所 示 。 系 
统 随 即 会 选 定 斜 接 法 兰 特 征 的 第 一 条 边线 ， 且 图 形 区 域 中 出 现 斜 接 法 兰 的 预览 。 

@@ 单 击 鼠 标 拾取 饭 金 零件 的 其 他 边线 ， 结 果 如 图 9-72 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 图 标 
WV ， 最 后 结果 如 图 9-73 所 示 。 
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一 一- 国 L 一 -一 
MW 24 


和 天 拓 
饭 金 设计 | 宋 晶 


必 


示 过 姜 图 形 视图 7 








使 用 默认 半径 (由 


法 兰 位 置 (); 
中 | 剖 坊 如 兆 折 这 i(B) 
颖 阶 距离 (My); 


ws |0.25mm | 


边线 1 





图 9-70 ”绘制 直线 草图 图 9-71 添加 斜 接 法 兰 特征 
ET 7 





四 使 用 


法 兰 位 置 (LD); 


口 ] 前 裁 侧 边 折 误 (B) 


经 隙 距离 (NM); 


ws |0.25mm 号 
局 始 /结束 处 等 距 (Do) 人 





器 自 定义 折 弯 系 煞 (加 ) M4 


图 9-72 ”拾取 和 斜 接 法 兰 其 他 边线 





图 9-73 ”生成 斜 接 法 兰 
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如 有 必要 ， 可 以 为 部 分 斜 接 法 兰 指定 等 距 距离 。 在 “和 斜 接 法 兰 ” 特 征 PropertyManager 
对 话 框 中 “局 始 /结束 处 等 距 ? 输 入 栏 中 输入 “开始 等 中 距离 "和 "结束 等 距 距 离 " 数 值 。( 如 果 想 
使 斜 接 法 兰 跨越 模型 的 整个 边线 ， 将 这 些 数 值 设置 到 圾 。) 其 他 参数 设置 可 以 参考 前 文中 
边线 法 兰 的 讲解 。 


Le. 4.5 裙 边 特征 


裙 边 工具 可 将 裙 边 谎 加 到 饭 金 雯 件 的 所 选 边线 上 。 生 成 裙 边 特征 时 所 选 边线 必须 为 直 
线 。 斜 接 边 角 被 目 动 添加 到 交叉 禄 边 上 。 如 果 选 择 多 个 要 添加 禄 边 的 边线 ， 则 这 些 边 线 必 
同一 个 面 上 。 





@ 选择 荣 单 栏 中 的 “插入 ”_。“ 统 爹 ，--“ 禄 边 Se 
中 的 “ 裙 边 ” 图 标 时 。 弹 出 “ 裙 边 ”特征 管理 器 。 在 图 形 区 域 中 ， 选 择 想 添加 裙 边 的 边线 ， 
如 图 9-74 所 示 。 

全 在 “ 裙 边 ”特征 管理 器 中 ， 选 择 “ 材 料 在 内 ” 属 选 项 ， 在 类 型 和 大 小 栏 中 ， 选 择 
“ 开 环 ” | 避 选 项 ， 其 他 设置 默认 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 图 标 ”Y， 最 后 结果 如 图 9-75 所 示 。 




















Ey 图 © g 





色 |1z.oom - 
E 0.10omm 一 
对接 双阳 (M) A 


EE |1.00mm — 


口 自 定义 折 变 系数 (如 。 
图 9-74 选择 添加 裙 边 边线 















































裙 边 类 型 共有 4 种， 分 别 是 “闭环 ”| 蝇 ， 如 图 9-76 所 示 ;“ 开 环 ” 辟 ， 如 图 9-77 所 
示 ;“ 撕 裂 形 ”| 蒋 ， 如 图 9-78 所 示 ;“ 滚 轧 ” 厨 ， 如 图 9-79 所 示 。 每 种 类 型 裙 边 都 有 其 对 
应 的 尺寸 设置 参数 ,长度 参数 只 应 用 于 闭合 和 开 环 裙 边 , 间 际 距离 参数 只 应 用 于 开 环 裙 边 ， 
角度 参数 只 应 用 于 撕 裂 形 和 深 轧 裙 边 ， 半 径 参 数 只 应 用 于 撕 裂 形 和 深 乳 裙 边 

选择 多 条 边线 添加 裙 边 时 ， 在 管理 器 对 话 框 中 可 以 通过 设置 “和 斜 接 终 阶 ”的 “切口 纤 
际 ” 数 值 来 设 定 这 些 裙 边 之 间 的 颖 队 , 斜 接 边 角 被 目 动 添加 到 交 文 裙 边 上 。 例如 键入 数值 : 
270 
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3， 上 述 实例 将 更 改 为 如 图 9-80 所 示 。 





图 9-75 生成 裙 边 





9-76 “闭环 ”类 型 悦 边 9-77 “ 开 环 ”类 型 裙 边 





TT 


图 9-78 “ 撕 裂 形 ” 类 型 裙 边 图 9-79 “ 深 轧 ”类 型 裙 边 





9-80 ”更 改 裙 边 之 间 的 间 际 


Lje. 4.6 绘制 的 折 弯 特征 





第 9 章 


绘制 的 折 弯 特征 可 以 在 饭 金 零件 处 于 折 芭 状态 时 绘制 草图 将 折 弯 线 添加 到 零件 。 草 图 
中 只 允许 使 用 直线 ， 可 为 每 个 草图 添加 多 条 直线 。 折 弯 线 长 度 不 一 定 非得 与 被 折 弯 的 面 的 


277 


SolidWorks 2010 中 文 版 从 入 门 到 精通 


LI 


人 Cs 


@ 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “绘制 的 折 弯 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ” 
工具 栏 中 的 “绘制 的 折 弯 ”图 标 写 。 系 统 提 示 选 择 平面 来 生成 折 弯 线 和 选择 现 有 草图 为 特 
征 所 用 ， 如 图 9-81 所 示 。 如 果 没 有 绘制 好 音 图 ， 可 以 首先 选择 基准 面 绘制 一 条 直线 ; 如 果 
己 经 绘制 好 了 草图 ， 可 以 蛙 击 鼠标 选择 绘制 好 的 直线 ， 弹 出 “绘制 的 折 避 ”特征 管理 右 ， 
如 图 9-82 所 示 。 














三 
西 巧 IE 
[元 ] |120,00deg 时 
号 使 用 默认 半径 (Ul) 
pA 5.00mm| 上 

口 自 定义 折 弯 系数 (a) 立 
图 9-81 绘制 的 折 弯 提示 信息 图 9-82 绘制 的 折 弯 对 话 杠 
































@ 在 图 形 区 域 中 ， 选 择 如 图 9-82 所 示 所 选 的 面 作为 国定 面 ， 选 择 折 弯 位 置 选 项 中 的 
“ 折 弯 中 心 线 ” 卉 ， 键 入 角度 值 : 120， 键 入 折 弯 半径 值 : S， 单 击 “确定 ”图 标 必 。 

@ 右 击 FeatureMannger 设计 树 中 绘制 的 折 弯 1 特征 的 草图 选择“ 显示 ”图 标 鱼 ， 
如 图 9-83 所 示 。 绘 制 的 直线 将 可 以 显示 出 来 ， 直 观 观 察 到 以 “ 折 弯 中 心 线 ” 十 选项 生成 
的 折 弯 特征 的 效果 ， 如 图 9-84 所 示 。 其 他 选项 生成 折 雪 特征 效 末 可 以 参考 前 文中 的 讲解 。 











殴 配置 特征 双 ) 
[草图 颜色 QW) 
匣 特征 尾 性 .. ，@) 


转 到 . . ， 钙 ) 
折 梧 项目 (I) 
隐藏/ 显示 树 项 目 .. ，W) 








图 9-83 ”显示 草图 图 9-84 生成 绘制 的 折 弯 


[DDp. 4.7 实例 一 一 书架 
绘制 如 图 9-85 所 示 的 书架 。 


人 @ 启动 SolidWorks2010， 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ” 一“ 新建” 命令， 或 者 单 击 “ 标 
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人 TN “新 建 ” 按 钮 口 ， 在 弹出 的 “新 建 solidworks 文件 ”对 话 框 中 选择 “零件 ” 
图 标 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 





图 9-85 书架 


四 绘制 草图 。 在 左 侧 的 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基准 面 ” 作 为 绘图 
基准 面 ， 然 后 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “矩形 ”图 标 口 ， 绘 制 一 个 和 矩形， 标注 智能 尺寸 如 
图 9-86 所 示 。 

单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “添加 几何 关系 ”图 标 上 ， 在 弹出 的 “添加 几何 关系 ”特征 
PropertyManager 对 话 框 中 ， 单 击 选 择 和 矩形 的 竖 直 边 和 坐标 原点 ， 选 择 “ 中 点 ”选项 ， 然 
后 单 击 “确定 ”图 标 吧 ， 添 加 “中 点 ”约束 ， 如 图 9-87 所 示 。 

单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “切线 弧 ” 图 标 9， 绘制 半圆 浙 ， 并 且 将 矩形 的 一 条 竖 直 边 
剪裁 扩 ， 如 图 9-88 所 示 。 





















































120 
现 有 几何 关系 从 
上 | 中 点 0 
OO 三 
人 @ 完全 定义 
添加 几何 关系 从 
pAb 
| 又 | 重 人 人 D) 
9-86 ”绘制 草图 9-87 添加 几何 关系 
120 
NS 
Li 1 
二 | 
| 
Ny 


图 9-88 ”绘制 半圆 弧 
名 生成 “基体 法 兰 ” 特 征 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “基体 法 兰 ” 命 
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令 , 或 者 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “基体 法 兰 / 薄 片 ”图 标 驻 ,在 属性 管理 器 中 饭 金 参数 厚 
度 栏 中 键入 厚度 值 ，1; 其 他 设置 如 图 9-89 所 示 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 图 标 VY 。 

@ 选 择 绘图 基准 面 。 单 击 饭 金 件 的 一 个 面 ， 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ” 
图 标 过， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 ， 如 图 9-90 所 示 。 

@ 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “和 矩形” 图标 马 ， 绘 制 矩 形 ， 标 注 智能 尺寸 
如 图 9-91 所 示 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “切线 弧 ” 图 标 纺 ， 绘 制 半圆 弧 ， 并 且 将 矩形 


的 一 条 紧 直 边 剪 裁 擅 ， 如 图 9-92 所 示 。 
人 基体 法 兰 7 | 汪 








器 ] 使 用 规格 表 (G) 











反 向 (E) 














矩形 | 




















图 9-89 生成 基体 法 兰 


单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “等 距 实体 ”图 标 司 ， 在 “等 距 实体 ”特征 PropertyManager 
对 话 框 中 取消 “选择 链 ” 选 项 ， 然 后 依次 选择 图 9-93 所 示 草 图 的 两 条 水 平 直线 及 圆 弧 ， 生 
成 等 中 10mm 的 草图 ， 如 图 9-93 所 示 。 更 改 等 距 尺 寸 ， 并 且 和 剪裁 草 几 ， 结 果 如 图 9-94 所 


人 小。 


图 9-90 ”选择 基准 面 图 9-91 绘制 矩形 


EE 二 司 下 任 5 


DA 





次 om 剖 
添加 尺寸 (D) 
口上 反 向 (R) 
口 ] 选 择 链 (3) 
门 双向 (B) 
器] 制作 基体 结 构 ( 册 
顶端 加 盖 (Q) 
» A) 
直线 (LD) 














图 9-92 绘制 圆 孤 图 9-93 ”绘制 等 距 草 图 
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BB 生成 “ 拉 伸 切除 ”特征 。 在 草图 编辑 状态 下 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “切除 ” 
一 “ 拉 伸 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”图 标 国 ， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 
属性 管理 器 ， 在 方向 1 的 “终止 条 件 ” 栏 中 选择 “完全 贯通 ”， 如 图 9-95 所 示 ， 单 击 “ 确 
定 ” 图 标 园 。 





图 9-94 编辑 草图 


图 9-95 ” 拉 伸 切除 


人 @ 选择 绘图 基准 面 。 单 击 如 图 9-96 所 示 狐 金 件 的 面 ， 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 
“正视 于 ”图 标 和 二， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 


@ 绘制 折 弯 草图 。 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”图 标 \ ， 绘 制 两 条 直线 ， 这 两 


条 直线 要 共 线 ， 标 注 知 能 太 寸 ， 如 图 9-97 所 示 。 





图 9-9%6 ”选择 基准 面 图 9-97 ”绘制 折 弯 直线 

日 生成 “绘制 的 折 弯 ”特征 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 饭 金 ” “绘制 的 折 弯 ” 
命令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “绘制 的 折 弯 ”图 标 嘿 ， 在 属性 管理 器 中 折 弯 半径 栏 
中 键入 数值 : 1; 单 击 “材料 在 内 ”图 标 皮 |， 选择 如 图 9-98 所 示 的 面 作为 固定 面 ， 单 击 “ 确 
定 ” 图 标 ”。 最 后 结果 如 图 9-99 所 示 。 


ET 
sw % 22 
& 

折 弯 位 置 ， 
画 国 口 四 
加 Fa 


门 | 使 用 默认 半径 (由) 








A |1.00mm | 








图 9-98 ”进行 绘制 的 折 弯 操作 图 9-99 ”生成 的 书 染 


D 展开 书架 饭 金 件 。 右 击 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 的 “平板 型 式 1”， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 单 击 “ 解 除 压缩 ”图 标 蝇 ， 将 饭 金 零件 展开 ， 如 图 9-100 所 示 。 
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在 绘制 折 灾 草 图 时 ,绘制 草图 下 线 可 以 短 于 要 折 闪 的 边 ,但 是 不 能 长 于 折 弯 边 的 边界 。 
人 D 单 击 “ 保 存 ” 图 标 园 将 文件 保存 。 





9-100 ”展开 的 书架 


LL. 4.8 闭合 角 特征 


使 用 闭合 角 特 征 工 具 可 以 在 饭 金 法 兰 之 间 谎 加 闭合 角 ， 即 饭 金 特征 之 间谍 加 材料 。 
通过 闭合 角 特 征 工 具 可 以 完成 以 下 功能 : 通过 选择 面 来 为 饭 金 零件 同时 闭合 多 个 边 角 ; 关 
闭 非 垂下 边 角 ; 将 闭合 按 角 应 用 到 市 有 90? 以 外 折 棕 的 法 兰 : 调整 缝 际 距 离 ， 由 边界 角 特 
征 所 添加 的 两 个 材料 截面 之 间 的 距离 ; 调整 重 登 /从 重 登 比率 。 重 登 的 材料 与 从 重 癸 材料 之 
则 的 比率 。 数值 1 胡 不 重合 和 从 重合 相等 闭合 或 打开 折 索 区域 。 


5 [操作 步骤 ] 


1 沈 返 菜 昔 栏 中 的 “搬入 ”一 “ 久 金 ”一 “闭合 角 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 角 金 ” 工 具 
栏 中 的 “闭合 角 ” 图 标 蜡 。 弹 出 “闭合 角 ” 属 性 管理 器 ， 选 择 需 要 延伸 的 面 ， 如 图 9-101 
所 示 。 





sp 庆 
要 延伸 的 面 (F) 众 











面 <1> 





要 匹配 的 面 





进 角 类 型 

器] 图 | 

= 
回 ] 开放 折 弯 区 域 (O) 

共 平 面 (OQ) 

锋 窄 边 角 (J) 

自动 延伸 (总 


委 sy 














图 9-101 选择 需要 延伸 的 面 
四 选择 边 角 类 型 中 的 “ 重 双 ”号 选项 ， 单 击 “确定 ”图 标 VY。 系 统 提示 错误 ， 如 图 
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9-102 所 示 ， 不 能 生成 闭合 角 ， 原 因 有 可 能 是 缝隙 距 离 太 小 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 关 闭 错 
误 提 示 框 。 

龟 在 终 隙 距离 输入 栏 中 ， 更 改 终 隙 距离 数值 为 0.6， 单 击 “确定 ”图 标 VY， 生 成 
重 登 财 合 角 结 有 末 如 图 9-103 所 示 。 


鸣 | 是 | 区 | 定 
EE ?js 








四 AM 





让 
不 能 闭合 边 角 。 延 伸 折 膏 将 制作 无 效 


<P 并 几 三 仁 ， 尝 二 人 | ' 开 放 折 弯 区 域 尘 项 
要 延伸 的 面 (F) 众 
过 和 角 关 型 
9-102 ”错误 提示 框 图 9-103 ”生成 “ 重 秋 ”类 型 闭合 角 


使 用 其 他 边 角 类 型 选项 可 以 生成 不 同形 式 的 团 合 角 。 如 图 9-104 所 示 ， 是 使 用 边 角 类 


型 中 “对 接 ”I 幅 选项 生成 的 闭合 角 ; 如 图 9-105 所 示 ， 是 使 用 边 角 类 型 中 “ 欠 重 毒 ” 号 选 
项 生成 的 闭合 角 。 


SS、\ ,< 
\ ; es \ 


bb 
9-104 “对 接 ” 类 型 闭合 角 9-105 “ 欠 重 又 ”类 型 闭合 和 角 





Le.4.9 转折 特征 


Oe 包 金 零件 上 通过 从 草图 直线 生成 两 个 打 弯 。 生 成 转折 特征 的 
草图 必须 只 包 合 一 根 和 直线。 直线 不 需要 是 水 平和 垂 生 直线 。 折 弯 线 长 度 不 一 定 必 须 与 正 折 
eg 相同 。 








人 OQ 在 生成 转折 特征 之 前 首 先 绘制 草图 ， 选 择 角 金 零件 的 上 表面 作为 绘图 基准 面 ， 绘 
制 一 条 直线 ， 如 图 9-106 所 示 。 

全 在 绘制 的 草图 被 打开 状态 下 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “人 狐 金 ”一 “转折 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “转折 ”图 标 受 。 弹 出 “转折 ”属性 管理 器 ， 选 择 箭 > 
所 指 的 面 作为 固定 面 ， 如 图 9-107 所 示 。 

@@ 取消 选择 “使 用 默认 半径 ” 键入 半径 值 : S。 在 转折 等 距 栏 中 键入 等 距 距离 值 : 

。 选 择 尺 寸 位 置 栏 中 的 “外 部 等 距 ” | 节选 项 ， 并 有 晶 选 择 “ 固 定投 影 长 上 度 ”。 在 转折 位 置 
ee “ 折 弯 中 心 线 ” 杜 选项 。 其 他 设置 为 默认 , 单 击 “确定 ”图 标 V, 结果 如 图 9-108 
所 示 。 
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sp 庆 
选择 (5) 从 
固定 面 (FE)， 








区 使 用 默认 半径 (U) 
A om 3 














转折 等 距 (0) 从 
国 | 给 让 度 v 
-从 [0.oomm | 

RR 时 

团 驯 

固定 投影 长 度 (%) 
转折 位 置 (p) 众 

夯 此 起 节 
转折 角度 (a) Wl : 
党 [90.00deg ml |r 







































































9-106 ”绘制 直线 草图 9-107 “转折 ”属性 管理 器 





图 9-108 ”生成 转折 特征 图 9-109 ”使 用 “外 部 等 距 ” 狐 生 成 的 转折 


生成 转折 特征 时 ， 在 “转折 ”属性 管理 器 中 选择 不 同 的 尺寸 位 置 选项 、 是 否 选择 “ 园 
定投 影 长 度 ”选项 都 将 生成 不 同 的 转折 特征 。 例 如 ， 上 述 实例 中 使 用 “外 部 等 距 ” 国 先 
项 生成 的 转折 特征 尺寸 如 图 9-109 所 示 。 使 用 “内 部 等 距 ” 国 选项 生成 的 转折 特征 尺 二 
如 图 9-110 所 示 。 使 用 “总 尺寸 ” 辆 选项 生成 的 转折 特征 尺寸 如 图 9-111 所 示 。 取 消 “ 国 
定投 影 长 度 “ 选 项 生成 的 转折 投影 长 度 将 减 小 ， 如 图 9-112 所 示 。 在 转折 位 置 栏 中 还 有 不 
同 的 选项 可 供 选 择 ， 在 前 面 的 特征 工具 中 已 经 讲解 过 ， 这 里 不 再 重复 。 


YE 


图 9-110 使 用 “内 部 等 距 ” 于 生成 的 转折 图 9-111 使 用 “总 尺寸 ” 车 生成 的 转折 
















9-112 取消 “固定 投影 长 度 “ 选 项 生成 的 转折 
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vA 下 一 
角 金 设计 | 唱 日 富 


[je.4.10 放样 折 弯 特征 


使 用 放样 折 弯 特征 工具 可 以 在 饭 金 零件 中 生成 放样 的 折 弯 。 放样 的 折 弯 和 零件 实体 设 
计 中 的 放样 特征 相似 ， 需 要 两 个 草图 才 可 以 进行 放样 操作 。 草 图 必须 为 开 环 轮 廊 ， 轮 廊 开 
口 应 同 向 对 齐 ， 以 使 平板 型 式 更 精确 。 草 图 不 能 有 尖锐 边线 ， 
多 【操作 步 又】， 








人 绘制 第 一 个 草图 。 在 左 侧 的 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 选择 “上 视 基准 面 ” 作 
为 绘 岁 基准 面 ， 然 后 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “和 草 网 绘制 实体 ”一 “多 边 形 ”命令 或 者 
单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “多 边 形 ” 图 标 仿 ， 绘 制 一 个 六 边 形 ， 标 注 六 边 形 内 接 圆 直径 值 
为 : 80。 将 六 边 形 尖 角 进 行 贺 角 ， 半 径 值 为 10， 如 图 9-113 所 示 。 绘 制 一 条 竖 直 的 构造 
线 ， 然 后 绘制 两 条 与 构造 线 平 行 的 直线 ， 单 击 “ 添 加 几何 关系 ”图 标 二 ， 选 择 两 条 竖 直 直 
线 和 构造 线 添 加 “对 称 ” 几 何 关 系 ， 然 后 标注 两 条 竖 直 直线 距离 值 为 : 0.1， 如 图 9-114 所 
人 钞 。 

















1 1 TT 
es a 
me a 

nm EE 
1 
el 


图 9-113 ”绘制 六 边 形 图 9-114 绘制 两 条 竖 直 直线 








单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “剪裁 实体 ”图 标 芋 ， 对 竖 直 直线 和 六 边 形 进行 剪裁 ， 最 后 
使 六 边 形 具 有 0.1mm 宽 的 缺口 ， 从 而 使 草图 为 开 环 ， 如 图 9-115 所 示 。 单 击 “退出 草图 ” 
图 标 马 。 








图 9-115 绘制 缺口 使 草图 为 开 环 


全 绘制 第 2 个 草图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”命令 
或 者 单 击 “ 参 考 几何 体 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ”图 标准 ， 弹 出 “基准 面 ” 对 话 框 ， 在 对 话 
框 中 “选择 参考 实体 ” 栏 中 选择 上 视 基 准 面 ， 键 入 距离 值 : 80， 生 成 与 上 视 基 准 面 平行 的 
基准 面 ， 如 图 9-116 所 示 。 使 用 上 述 相似 的 操作 方法 ， 在 圆 草 图 上 绘制 一 个 0.1mm 宽 的 缺 
口 ， 使 圆 草图 为 开 环 ， 如 图 9-117 所 示 。 单 击 “退出 草图 ”图 标 

名 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “放样 的 折 弯 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ” 
工具 栏 中 的 “放样 折 弯 ”图 标 龟 ， 弹 出 “放样 折 弯 ”属性 管理 器 ， 在 图 形 区 域 中 选择 两 个 
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草图 ， 起 点 位 置 要 对 齐 。 键 入 厚度 值 : 1， 单 击 “确定 ” 图 标 光 ， 络 末 如 图 9-118 所 示 。 





图 9-116 生成 基准 面 图 9-117 绘制 开 环 的 圆 章 图 


OD 8 


基体 -法 兰 特征 不 与 放样 的 折 杰 特 征 一 起 使 用 。 放 样 折 弯 使 用 K- 因 子 和 折 论 系数 来 计 
算 折 容 。 放 样 的 折 窗 不 能 被 镜像 。 在 选择 两 个 草图 时 ,起 点 位 置 要 对 齐 ， 即 要 在 草图 的 相 
同位 置 ,否则 将 不 能 生成 放样 折 弯 。 如 图 9-119 所 示 ,箭头 所 选 起 点 则 不 能 生成 放样 折 弯 。 





图 9-118 ”生成 的 放样 折 弯 特征 图 9-119 ”错误 地 选择 草图 起 点 


[De. 4. 11 实例 一 一 矩形 漏斗 
绘制 如 图 9-120 所 示 和 矩形 漏斗 。 





图 9-120 和 矩形 漏斗 
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和 A 


匆 金 设计 | 唱 日 





一 合 育 动 SolidWorks2010， 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ” 一“ 新建 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 标 
准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 选择 “零件 ” 
图 标号 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

加 绘制 第 一 个 草图 。 在 左 侧 的 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基准 面 ” 作 
为 绘图 基准 面 ， 然 后 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “和 矩形 ”图 标 口 ， 绘 制 一 个 矩形 ， 标 注 智 能 
尺寸 如 图 9-121 所 示 ， 然 后 进行 圆 角 处 理 ， 圆 角 半 径 值 为 : 10。 

@ 添加 几何 关系 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “添加 几何 关系 ”图 标 上 ,在 弹出 的 “ 添 
加 几何 关系 ”属性 管理 器 中 ， 单 击 选 择 和 矩形 的 底 边 和 坐标 原点 ， 选 择 “ 中 点 ”选项 ， 然 后 
单 击 “ 人 确定 ”图 标 ， 如 图 9-122 所 示 。 


100 














< 





一 血 几 笨 关 训 
六 中 点 [IH 
pa 


图 9-121 绘制 草 图 9-122 添加 几何 关系 


@ 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ”图 标 |， 绘制 一 条 构造 线 ， 然 后 绘制 两 条 与 
构造 线 平行 的 直线 ， 分 别 位 于 构造 线 的 两 边 。 单 击 “ 添 加 几何 关系 ”图 标 上 ， 选 择 两 条 坚 
直 直 线 和 构造 线 添加 “对 称 ” 几 何 关 系 , 然后 标注 两 条 竖 直 直线 距离 值 为 : 0. 1, 如 图 9-123 
所 示 。 

剪裁 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “剪裁 实体 ”图 标 归 ， 对 竖 直 直线 和 矩形 进 
行 剪裁 ， 最 后 使 矩形 具有 0.1mm 宽 的 缺口 ， 如 图 9-124 所 示 。 然 后 单 击 “退出 草图 ”图 


标 23。 











| 


图 9-123 ”绘制 两 条 竖 直 直线 图 9-124 “剪裁 草图 


1 








加 设置 基准 面 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”命令 或 者 
单 击 “ 参 考 几 何 体 ” 工 具 栏 中 的 “基准 面 ” 岁 标 痘 ， 弹 出 “基准 面 ”属性 管理 右 ， 在 对 话 
框 中 “选择 参考 实体 ” 栏 中 选择 前 视 基准 面 ， 键 入 距离 值 ，100， 生 成 与 前 视 基准 面 平行 
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的 基准 面 ， 如 图 9-125 所 示 。 


0@ 绘制 第 二 个 草图 。 选 择 “ 基 准 面 1” 作 为 绘图 基准 面 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 
中 的 “和 窍 形 ” 图 标 口 ， 绘 制 窍 形 ， 标 注 人 省 
角 半 径 值 为 : 8。 


能 尺寸 如 图 9-126 所 示 ， 然 后 进行 圆 角 处 理 ， 圆 
@@ 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ” 图 标 皇 ， 过 矩形 右边 边线 的 中 点 绘制 一 条 水 
平 构造 线 ， 然 后 绘制 两 条 与 构造 线 平 行 的 直线 ， 
关系 ”图 标 上 上 ， 
称 ” 





分 别 位 于 构造 线 的 两 边 。 单 击 “ 添 加 几何 
选择 构造 线 添加 “固定 ”几何 关系 ， 选 择 两 条 水 平 直线 和 构造 线 添 加 “对 
几何 关系 ， 标 注 两 条 竖 直 直线 距离 值 为 : 0. 1， 如 图 9-127 所 示 
A Rs 
£ 





图 9-125 





生成 基准 面 


图 9-126 ”绘制 息 形 草图 
自 前 裁 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “剪裁 实体 ”图 标 晓 ， 对 水 平 直 线 和 甜 形 
行 剪裁 ， 最 后 使 矩形 具有 0.1mm 宽 的 缺口 ， 如 图 9-128 所 示 。 然 后 单 击 
| 


退出 草图 ”图 

















图 9- 127 绘制 两 条 水 平 直 线 





命令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ”工具 栏 中 的 “放样 折 弯 ”图 标 星 ， 弹 出 “放样 折 弯 ”属性 管理 器 ， 
图 标 只 ， 


图 9-128 生成 第 二 个 章 图 

QD 生成 “放样 折 弯 ”特征 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 狐 金 ”一 “放样 的 折 弯 ” 

在 图 形 区 域 中 选择 两 个 草图 ， 鼠 标的 选择 点 位 置 要 对 齐 。 键 入 厚度 值 : 0.5， 单 击 “ 确 定 ” 
生成 扭转 的 矩形 漏斗 零件 ， 如 图 9-129 所 示 
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| 剖面 视图 多) 
贺 活动 剖 切 面 多 ) 

备注 

父子 关系 ..， 甸 ) 

| 履 配置 特征 名 

汪 删除 … 外 ) 

| 添加 到 新 交 件 夹 旬 ) 

村 | 展 性 ..，) 








图 9-129 ”生成 矩形 漏斗 图 9-130 ”隐藏 基准 面 1 


名 展开 饭 金 零件 。 首 先 ， 右 击 左 侧 的 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 的 “基准 面 1”， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “隐藏 ”图 标 罕 ， 将 基准 面 1 隐藏 ， 如 图 9-130 所 示 。 然 后 ， 碳 
击 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 的 “平板 型 式 1”， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 解 除 压缩 ” 
图 标 昌 ， 如 图 9-131 所 示 ， 可 以 将 狐 金 零件 展开 ， 结 果 如 图 9-132 所 示 。 单 击 “ 保 存 ” 图 
标 辕 将 文件 保存 。 








网 配置 特征 民 ) 
添加 到 新 文件 来 (L) 
醒 | 特征 属性 ， 加 
事 。 更 改 透明 度 (0) 





调整 折 膏 顺序 全 ) 
切换 平坦 显示 血 ) 
FeatureWorks... 

转 到 . . (I) 
生成 新 如 件 夹 QV) 

隐 闸 /显示 树 项 目 .. ， 好) 








图 9-131 展开 放样 折 伙 图 9-132 展开 的 饭 金 零件 


Lje. 4.12 切口 特征 


使 用 切口 特征 工具 可 以 在 级 金 零 件 或 者 其 他 任意 的 实体 零件 上 生成 切口 特征 。 能 够 生 
成 切口 特征 的 零件 ， 应 该 具有 一 个 相 邻 平面 且 厚 度 一 致 ， 这 些 相 邻 平 面 形成 一 条 或 多 条 线 
性 边线 或 一 组 连续 的 线性 边线 ， 而 且 是 通过 平面 的 单一 线性 实体 。 

在 零件 上 生成 切口 特征 时 ， 可 以 沿 所 选 内 部 或 外 部 模型 边线 生成 ， 或 者 从 线性 草图 实 
体 生 成 ， 也 可 以 通过 组 合 模 型 边线 和 单一 线性 草图 实体 生成 切口 特征 。 下 面 在 一 壳 体 零件 
《如 图 9-133 所 示 ) 上 生成 切口 特征 。 


人 cs 


人 @ 选择 壳 体 零件 的 上 表面 作为 绘图 基准 面 。 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 “ 正 
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视 于 ”图 标 二 ， 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”图 标 愉 ， 绘 制 一 条 直线 ， 如 图 9-134 所 
不 。 








图 9-133” 壳 体 零 件 图 9-134 ”绘制 直线 


四 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “人 狐 金 ”一 “切口 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ”工具 栏 
中 的 “切口 ”图 标 甸 ， 弹 出 “切口 ”属性 管理 右 ， 单 击 鼠 标 选 择 绘 制 的 直线 和 一 条 边线 来 
生成 切口 ， 如 图 9-135 所 示 。 

名 在 对 话 框 中 的 切口 缝隙 输入 框 中 ， 键 入 数值 : 1。 单 击 “ 改 变 方 向 ”按钮 ， 将 可 以 
改变 切口 的 方向 ， 每 单 击 一 次 ， 切 口 方 癌 将 能 切换 到 一 个 方 同 ， 接 看 是 另外 一 个 方向 ， 然 
后 返回 到 两 个 方 回 。 单 击 “ 确 定 ” 图 标 ， 结 果 如 图 9-136 所 示 。 











马 Eal | 有 四 世 鲁 - 团 - br- 
切口 El ff4 























a olomm 一 本 
9-135 “切口 ”属性 管理 器 9-136 ”生成 切口 特征 


省 


在 饭 金 需 件 上 生成 切口 特征 ,操作 方法 与 上 文中 的 讲解 相同 。 





Lje.4.13 实例 一 一 六 角 盒 
绘制 如 图 9-137 所 示 的 六 角 盒 。 


| 
人 
| 写本 
I 





1 启动 SolidWorks2010， 选 择 采 单 栏 中 的 “文件 ”一 “ 狐 建 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 标 
准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 选择 “零件 ” 
图 标号 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

@ 绘制 草图 。 在 左 侧 的 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基准 面 ” 作 为 绘图 
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基准 面 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “多 边 形 ”图 标 全 ， 绘 制 一 个 六 边 形 ， 标 注 六 边 形 
的 内 接 圆 的 直径 镶 能 尺寸 如 图 9-138 所 示 。 


全 党 


9-137 六 角 盒 及 展开 图 


加 生成 “ 拉 伸 ” 特 证 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 ， 
或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 图 标 蝎 ， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 
在 方向 1 的 “终止 条 件 ” 栏 中 选择 “给 定 深 度 ” “深度 ” 栏 中 键入 值 : 50， 在 “ 拔 模 斜 度 ” 
栏 中 键入 数值 ，20， 如 图 9-139 所 示 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 图 标 凤 。 

@ 生成 “ 抽 壳 ”特征 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 抽 壳 ”命令 ， 或 者 
单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 抽 壳 ”图 标 国 ， 系 统 弹 出 “ 抽 壳 ”属性 管理 器 ， 在 “厚度 ” 栏 
中 键入 值 : 1， 单 击 实体 表面 作为 要 移 除 的 面 ， 如 图 9-140 所 示 , 然后 单 击 “ 确 定 ” 图 标 VY ， 
结果 如 图 9-141 所 示 。 












































































































































wR 
从 (FE) 人 
草图 基准 面 v 
方向 1 A 
[及 | [给 定 深度 v 
“ 
WE |50.00mm : 
20.00deg 时 
口 向 外 技 模 (O) 
口 方向 2 y 
9-139 进行 拉 伸 操作 
口 显示 预览 tu) 
多 厚度 设 定 (M) 
人 区 00mm 
| 
9-140 ”进行 抽 壳 操作 9-141 ” 抽 过 后 的 实体 


全 生成 “切口 ”特征 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “切口 ”命令 ,或 者 
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栏 中 键入 值 : 0.1， 单 击 实体 表面 的 各 校 线 作 为 要 生成 切口 的 边线 ， 如 图 9-142 所 示 ， 然 后 
单 击 “ 确 定 ” 图 标 几 ， 结 果 如 图 9-143 所 示 。 


图 9-143 ”生成 切口 特征 
这 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 领 


@@ 插入 折 弯 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 狐 金 ”一 “ 折 柯 
金 ” 工 具 栏 中 的 “插入 折 弯 ”图 标 马 ， 系 统 弹 出 “ 折 弯 ”属性 管理 器 ， 单 击 如 图 9-144 所 
示 的 面 作为 固定 表面 ,键入 折 弯 半径 数值 ， 2， 其 他 设置 如 图 9-144 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 图 
标 ， 弹 出 如 图 9-145 所 示 对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 投 钮 ， 插 入 扩 弯 如 图 9-146 所 示 。 


让 - 浊 六 角 全 








Wolom 加 








图 9-142 ”进行 切口 操作 





























Sol1id¥orks 
































9-145 “ 切 释 放 柑 ”对 话 框 


FE 于 六 角 全 








必 所 
II 
@ mm 
GEam = 


Bn 1,00mm 与 

















9-147 生成 裙 边 操作 


图 9-146 插入 的 折 弯 
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《2 牛 成 “ 裙 边 ”特征 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “ 裙 边 ”命令 ， 或 者 
单 击 “ 饭 金 ”工具 栏 中 的 “ 裙 边 ”图 标 时 ， 系 统 弹 出 “ 裙 边 ”属性 管理 器 ， 单 击 如 图 9-147 
所 示 的 边 作为 添加 裙 边 的 边线 ， 单 击 “ 材 料 在 内 ”图 标 吴 ， 单 击 “ 滚 轧 ” 图 标 图 ， 键 入 
如 图 所 示 的 角度 数值 和 半径 数值 , 其 他 设置 默认 , 单 击 “ 确 定 ” 图 标 Y, 生成 裙 边 如 图 9-148 
所 示 。 

加 展开 六 角 盒饭 金 件 。 右 击 “FeatureMannger 设计 树 ”中 的 “平板 型 式 1 ”在 弹出 
的 快捷 菜单 中 单 击 “ 解 除 压缩 ”图 标 慢 , 将 饭 金 零件 展开 ， 如 图 9-149 所 示 。 


0 





CNS 
图 9-148 ”生成 的 袜 边 9-149 ”展开 的 六 角 合 


外 单 击 “ 保 存 ” 图 标 辕 将 文件 保存 。 


Lj9. 4.14 展开 饭 金 折 弯 


整个 饭 金 零件 展开 
要 展开 整个 零件 ,如 果 饭 金 零件 的 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 的 平板 型 式 特征 存在 ， 
可 以 右 击 平板 型 式 1 特征 ， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 “ 解 除 压 缩 ” 图 标 和 中 ， 如 图 9-150 所 示 。 
或 者 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “展开 ”图 标 太 ， 可 以 将 饭 金 零件 整个 展开 ， 如 网 9-151 所 
不 。 


















备注 

伏 子 关系 ..， (I) 

| 多 配置 特征 四 
添加 到 扬 文件 来 人) 

族 特征 属性 ， 加 

中 更 改 透 明度 (0) 


调整 折 膏 顺序 (EF) 
切换 平坦 显示 血 ) 
FeatureWorks... 

转 到 . .. (了) 
生成 新 立 件 来 人 U) 
隐藏 /显示 树 项 目 .. ， 包 ) 


输出 到 DXF / DWG GX) 





图 9-150 ”解除 平板 特征 的 压缩 图 9-151 展开 整个 饭 金 零件 


OD 8 
当 使 用 此 方法 展开 整个 需 件 时 ， 将 应 用 边 角 处 理 以 生成 干净 、 展 开 的 饭 金 零件 ， 使 在 
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制造 过 程 中 不 会 出 错 。 如 果 不 想 应 用 边 角 处 理 ， 可 以 右 击 平板 型 式 ,在 弹出 的 菜单 中 选择 
“编辑 特征 "， 在 “平板 型 式 "属性 管理 器 中 取消 “ 边 角 处 理 " 选 项 ,如 图 9-152 所 示 。 















































EE 
pe ws 名 
从 选择 (5) 众 
参数 (P) 固定 面 : 
固定 面 ; 
攻 E 
要 展开 的 折 膏 : 
vy 合并 面 (W sv 
哆 简化 折 弯 (3) 
边 角 选 项 (0) 众 
下 二 下 
多用 冰球 (Ci 
9-152 ”取消 “ 边 角 处 理 ” 9-153 “展开 ”属性 管理 需 


于 要 救 


要 将 整个 饭 金 零件 折 闭 ， 可 以 右 击 饭 金 零件 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 的 平板 型 式 
特征 ， 在 弹出 的 染 单 中 选择 “压缩 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “展开 ”图 标 岛 ， 
使 此 图 标 弹 起 ， 即 可 以 将 级 金 零 件 折 闭 。 

2. 将 饭 金 零件 部 分 展开 

要 展开 或 折 闭 饭 金 零件 的 一 个 、 多 个 或 所 有 折 弯 ， 可 使 用 展开 曼 和 折 闭 晤 特征 工具 。 
使 用 此 展开 特征 工具 可 以 沿 折 弯 上 添加 切除 特征 。 首 先 ， 添 加 一 展开 特征 来 展开 折 弯 ， 然 
后 添加 切除 特征 ， 最 后 ， 添 加 一 折 羞 特征 将 折 弯 返回 到 其 折 闭 状态 。 








@ 移 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 狐 金 ”一 “展开 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ”工具 栏 


中 的 “展开 ”图 标 破 ， 弹 出 “展开 ”属性 管理 器 ， 如 图 9-153 所 示 。 
人 名 在 图 形 区 域 中 选择 箭头 所 指 的 面 作为 固定 面 ， 选 择 箭头 所 指 的 折 弯 作为 要 展开 的 
折 弯 ， 如 图 9-154 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 图 标 只 ， 绪 果 如 图 9-155 所 示 。 
已 | 厅 区 | 瑟 | 
四 








ME 作 5 



































图 9-154 ”选择 固定 边 和 要 展开 的 折 弯 图 9-155 ”展开 一 个 折 弯 


名 选择 饭 金 零件 上 箭头 所 指 表面 作为 绘图 基准 面 ， 如 图 9-156 所 示 。 然 后 单 击 “ 标 
准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 坊 ， 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “和 矩形” 图标 口 ， 绘 制 


官 形 草图 ， 如 图 9-157 所 示 。 选 择 琳 单 栏 中 的 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 或 者 
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单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “切除 拉 伸 ”图 标 回 ， 在 弹出 “切除 拉 伸 ”对 话 框 中 “终止 条 
件 ” 一 栏 中 选择 “完全 贯通 ”， 然后 蛙 击 “确定 ”图 标 ”Y， 生 成 切除 拉 伸 特征 ， 如 图 9-158 
所 示 。 





图 9-156 ”设置 基准 面 图 9-157 ”绘制 矩形 草图 
名 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “ 折 枉 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 凶 金 ”工具 栏 
中 的 “ 折 匣 ”图 标 盟 ， 弹 出 “ 折 登 ”属性 管理 器 。 
如 在 图 形 区 域 中 选择 在 展开 操作 中 选择 的 面 作为 固定 面 ， 选 择 展开 的 折 弯 作为 要 折 
营 的 折 弯 ， 单 击 “ 确 定 ”图 标 W， 结 果 如 图 9-159 所 示 。 


OD 8 
在 设计 过 程 中 ， 为 使 系统 性 能 更 快 ， 只 展开 和 折 又 正在 操作 项 目的 折 容 。 在 “展开 " 属 
性 管理 器 和 "“ 折 翅 ” 属 性 管理 器 ,选择 “收集 所 有 折 寓 "命令 ,将 可 以 把 饭 金 震 件 所 有 折 伦 展开 
或 折 起 。 
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图 9-158 ”生成 切除 特征 图 9-159 ”将 饭 金 零件 重新 折 邯 





[je.4.15 ” 断 开 边 角 / 边 角 剪 裁 特 征 


使 用 断 开 边 角 特 征 工具 可 以 从 折 有 登 的 饭 金 零件 的 边线 或 面 切除 材料 。 使 用 边 角 筋 裁 特 
征 工 具 可 以 从 展开 的 饭 金 零件 的 边线 或 面 切除 材料 。 
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1. 晰 开 边 角 
断 开 边 角 操作 只 能 在 折 甘 的 饭 金 零件 中 操作 。 


5 【 澡 作 步骤 】 
人 0 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “人 饭 金 ”一 “断裂 边 角 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ” 工 
具 栏 中 的 “ 断 开 边 角 / 边 角 前 裁 ” 图 标 镶 ， 弹 出 “展开 ”属性 管理 器 。 在 图 形 区 域 中 ， 单 击 
想 断 开 的 边 角 边 线 或 法 兰 面 ， 如 图 9-160 所 示 。 
EE 
wp 江 









































图 9-160 ”选择 要 断 开 边 角 的 边线 和 面 图 9-161 生成 断 开 边 角 特 征 


外 在 “折断 类 型 ”中 选择 “ 倒 角 ” 王 选项 ， 键 入 距离 值 ， 10， 单 击 “确定 ”图 标 凤 ， 
结果 如 图 9-161 所 示 。 
2. 边 角 剪 裁 
边 角 前 裁 操作 只 能 在 展开 的 饭 金 零件 中 操作 ， 在 零件 被 折 欠 时 边 角 剪 裁 特征 将 被 压 


人 【 澡 作 步骤】 
@ 单 击 “ 狐 金 ” 工具 栏 中 的 “展开 ”图 标 画 ， 将领 金 零件 整个 展开 ,如 图 9-162 所 示 ， 
在 图 形 区 域 中 ， 选 择 要 折 上 断 边 角 边 线 或 法 兰 面 ， 如 图 9-163 所 示 。 





图 9-162 ”展开 饭 金 零件 图 9-163 ”选择 要 折断 边 角 的 边线 和 面 
四 在 “折断 类 型 ”中 选择 “ 倒 角 ”| 恒 选 项 ， 键 入 距离 值 ，10， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 V ， 
结果 如 图 9-164 所 示 。 


@ 右 击 饭 金 零件 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 的 平板 型 式 特 征 ， 在 弹出 的 菜单 中 选 
择 “ 压 缩 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “展开 ”图 标 镶 ， 使 此 图 标 弹 起 ， 将 饭 金 
零件 折 琶 。 边 角 甬 裁 特征 将 被 压 纵 ， 如 图 9-165 所 示 。 
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图 9-164 生成 边 角 剪 裁 特 征 图 9-165 ” 折 有 登 饭 金 零件 


Lje. 4.16 通风 口 


使 用 通风 口 特征 工具 可 以 在 饭 金 零件 上 添加 通 分 口 。 在 生成 通风 口 特征 之 前 与 生成 其 
他 饭 金 特征 相似 ， 也 要 首先 要 绘制 生成 通风 口 的 草图 ， 然 后 在 “通风 口 ” 属 性 管理 器 中 设 
定 各 种 选项 ， 从 而 生成 通风 口 。 


新 cf 


人 @ 在 饭 金 零件 的 表面 绘制 如 图 9-166 所 示 的 通风 口 草图 。 为 了 使 草图 清晰 ， 可 以 选 
择 染 单 芒 中 的 “视图 ”一 “草图 几何 关系 ”命令 〈 如 图 9-167 所 示 ) 使 草图 几何 关系 不 显 
示 ， 如 图 9-168 所 示 。 单 击 “ 退 出 草图 ”图 标 习 。 


[sg | A EY 7 
6 团 | 光源 加 ) 
过 相机 心 ) 


草图 几何 关系 全 ) 
注解 链接 错误 LL) 
注解 链接 变量 区 ) 


外 观 标注 0) 

工具 栏 I) » 
全 屏 Fll 
Featurellanager 树 区 域 F9 
工具 栏 F10 

| 任务 窗 格 名) 


| MotionMNanager 





















自 定义 菜单 山 ) 





图 9-166 通风 口 草图 图 9-167 视图 菜单 


A|+\® FF6 












































叶 面 <1> | 
户 1400d 
向 内 技 模 (D) 
为 nomm | 到 
es 回 显示 预览 (p) 
9-168 ”使 草图 几何 关系 不 显示 ”图 ee 


四 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “通风 口 ” 图 标 圈 ， 弹 出 “通风 口 ” 属 性 管理 器 ， 选 择 
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草图 的 最 大 和 直径 的 圆 草 图 作为 通风 口 的 边界 轮廓 ， 如 图 9-169 所 示 。 在 几何 体 属 性 的 “ 放 
置 面 ” 栏 中 目 动 输入 绘制 草图 的 基准 面 作为 放置 通风 口 的 表面 。 
@ 在 “ 圆 角 半径 ”输入 栏 中 键入 相应 的 圆 角 半 径 数值 ， 本 实例 中 键入 数值 : 5。 这 些 
值 将 应 用 于 边界 、 筋 、 加 梁 和 填充 边界 之 间 的 所 有 相交 处 产生 圆 角 ， 如 图 9-170 所 示 。 
A Eom 人 








显示 预览 (P) 





KX» 


图 9-170 通风 口 圆 角 图 9-171 选择 筋 草图 
@ 在 “ 筋 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 通风 口 草图 中 的 两 个 互相 垂直 的 直线 作为 筋 轮 廊 ， 在 
“ 筋 宽 度 ” 输 入 栏 中 键入 数值 : S， 如 图 9-171 所 示 。 
罩 在 “ 翼 梁 ”下 拉 列 表 框 中 选择 通风 口 草图 中 的 两 个 同心 圆 作为 翼 梁 轮廓 ， 在 “ 辟 
染 宽 上 度 ” 输 入 栏 中 键入 数值 : 5， 如 图 9-172 所 示 。 
加 在 “填充 边界 ”下 拉 列 表 框 中 选择 通风 口 草图 中 的 最 小 圆 作 为 填充 边界 轮廓 ， 在 
如 图 9-173 所 示 。 了 最 后 单 击 “ 确 定 ” 图 标 只 ， 结 末 如 图 9-174 所 示 。 


wh2 |5.oomm | 富 






































[3 


圆 兹 2@ 草 图 3 
圆 呢 3@ 草 图 3 





















































图 9-172” 选择 别 染 草图 图 9-173 ”选择 填充 边界 草图 





9-174 生成 通风 口 特征 
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QS 


利用 Solidworks 软件 中 的 饭 金 成 型 工具 可 以 生成 各 种 饭 金 成 型 特征 ， 软 件 系统 中 已 有 
的 成 型 工具 有 5 种 ， 分 别 是 : embosses〈 则 起 )、extruded flanges( 冲 和 孔 )、louvers《 百 叶 窗 
板 )、ribs《〈 筋 )、lances《〈 切 开 ) 5$ 种 成 型 特征 。 也 可 以 在 设计 过 程 中 上 自己 创建 新 的 成 型 工 
上 其 或 者 对 已 有 的 成 型 工具 进行 修改 。 


Die. 5.1 使 用 成 型 工具 





人 @ 创建 或 者 打开 一 个 狐 金 零件 文件 。 单 击 “设计 库 ” 图 标 是 ， 弹 出 “设计 库 ” 对 话 
杠 ， 在 对 话 框 中 按照 路 径 Design Library\forming tools\ 可 以 找到 5 种 成 型 工具 的 文件 夹 , 在 
每 一 个 文件 夹 中 都 有 寿 干 种 成 型 工具 ， 如 图 9-175 所 示 。 





加 
六 | 
[一 古语 让 | 
QO © 
clrcular count 
emboss sink emb 
a 时 
counter dimpl 
i 
drafted extruded 
rectaneu... hole 
9-175 ”成 型 工具 存在 位 置 9-176 ”将 成 型 工具 拖 入 放置 表面 


在 设计 库 中 选择 embosses 〈 凸 起 ) 工 具 中 的 “circular emboss” 成 型 图 标 ， 按 下 鼠标 
左 键 ， 将 其 拖 入 饭 金 零件 需要 放置 成 型 特征 的 表面 ， 如 网 9-176 所 示 。 

仿 随意 拖 放 的 成 型 特征 可 能 位 置 并 不 一 定 合适 ， 所 以 系统 会 弹出 “放置 成 型 特征 ” 
对 话 框 ,提示 是 否 编辑 成 型 特征 的 位 置 ， 如 图 9-177 所 示 。 可 以 单 击 “ 智 能 尺寸 ”图标 他， 
标注 如 图 所 示 9-178 所 示 的 尺寸 。 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 结 来 如 图 9-179 所 示 。 


OD 8 


使 用 成 型 工具 时 ， 默 认 情 况 下 成 型 工具 向 下 行进 ， 即 形成 的 特征 方向 是 "上 四 ”如 果 要 使 
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其 方向 变 为 “ 凸 ”, 需要 在 皂 入 成 型 特征 的 同时 按 一 下 Tab 键 。 


多 边线 -法 兰 1 请 使 用 尺寸 与 草图 修改 工具 来 放置 此 成 开 特 征 。 请 注意 当 尺寸 或 其 地 操作 应 用 
4 局 开 1 到 此 特征 时 ， 此 草图 是 以 整体 方式 进行 移动 。 


人 折 委 2 完成 取消 














9-177 “放置 成 型 特征 ”对 话 框 


请 使 用 尺寸 与 草图 修改 工具 来 放置 此 成 形 特征 。 博 注意 当 尺寸 或 其 地 探 作 应 用 
到 此 特征 时 ， 此 草图 是 以 整体 方式 进行 移动 。 


] CR [两 





图 9-178 ”标注 成 型 特征 位 置 尺寸 图 9-179 ”生成 的 成 型 特征 


[009. 5. 2 修改 成 型 工具 


Solidworks 软件 自 带 的 成 型 工具 形成 的 特征 在 尺寸 上 不 能 满足 用 户 使 用 要 求 ， 可 以 自 
行进 行 修改 。 


【操作 步 台 】 


人 @ 单 击 “设计 库 ”图 标 是 ， 在 对 话 框 中 按照 路 径 Design Library\forming tools\ 找 到 需 

要 修改 的 成 型 工具 ， 鼠 标 双 击 成 型 工具 网 标 。 例 如 :， 鼠标 双击 embosses〈 凸 起 ) 工 其 中 的 
“circular emboss” 成 型 图 标 。 系 统 将 会 进入 “circular emboss” 成 型 特征 的 设计 界面 。 

加 在 左 侧 的 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 右 击 “Boss-Extrudel” 特 征 ， 在 弹出 的 快捷 
荣 单 中 单 击 “ 编 辑 草图 ”图 标 坚 ， 如 图 9-180 所 示 。 

全 鼠标 双击 草图 中 的 圆 直 径 尺 寸 ， 将 其 数值 更 改 为 : 70， 然 后 单 击 “退出 草图 ”图 
标 室 ， 成 型 特征 的 尺寸 将 变 大 。 

@ 在 左 侧 的 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 右 击 “Fillet2” 特 征 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
单 击 “ 编 辑 特征 ”图 标 齐 ， 如 图 9-181 所 示 。 

四 在 “Fillet2 ”特征 PropertyManager 对 话 框 中 更 改 圆 角 半径 数值 为 : 10， 如 图 9-182 
所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 图 标 ”， 结 果 如 图 9-183 所 示 ， 选 择 采 单 栏 中 的 “文件 ”一 “保存 ” 
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9-180 











喀 配置 特征 

多 删除 … 四 ) 
添加 到 新 交 件 夹 _(L) 

村 | 特征 属性 ..， 凶 ) 

名。 更 以 天 明度 (0) 


FeatureWorks... 
转 到 . . (了 ) 
生成 新 文件 夹 QU) 
隐 疗 /显示 树 项 目 .. . 





y 


9-181 


编辑 “Fillet2” 特征 





(¥ 


饭 金 设计 | 强 日 对 








号 circular emboss 年 efault<<D， 


[ 园 | Sensors 


hrmotations 
3 三 材质 < 未 指定 > 









特征 (Boss- 了 ztradel) 





学 哟 X 砚 





9-183 


D_jp. 5.3 创建 新 成 型 工具 
可 以 目 己 创建 新 的 成 型 工具 ， 


dy 


修改 后 的 “Boss-Extrudel ”特征 


天 后 将 其 


人 


备注 
ug 

配置 特征 (I) 

册 除 … 民 ) 

添加 到 新 妆 件 夹 外) 

特征 属性 . .. ( 必 ) 
更 改 透 明度 全 ) 


FeatureWorks... 上 
转 到 . . 0) 

生成 新 如 件 夹 局 ) 

隐 膏 /显示 树 项 目 ... 名 ) 





y 


编辑 “Boss-Extrudel” 特 征 草图 








改革 医 国 | 
sp % 


园 角 项 目 (D 入 | 


-为 |10.00mm < 


回 ] 多 半径 贺 角 ( 吕 
切线 延伸 (G) 
完整 预览 fw) 


避 部 分 预览 (p) 
无 预览 (ww) 























逆转 参数 (B) 加 








园 角 选项 (0) | 








图 9-182 编辑 “Fillet2” 特征 





9-184 


绘制 窍 形 草图 


添加 到 “设计 库 ” 中 ， 以 备 后 用 。 创 建新 的 成 
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型 工具 和 创建 其 他 实体 零件 的 方法 一 样 。 下 面 举例 创建 一 个 新 的 成 型 工具 。 
es 


4 【 扣 作 步 邓 】 


人 @ 创建 一 个 新 的 文件 ， 在 操作 界面 左 侧 的 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 选择 “前 视 
基准 面 ”作为 绘图 基准 面 ， 然 后 单 击 “草图 ”工具 柱 中 的 “和 矩 形 ” 图 标 口 ， 绘 制 一 个 和 矩形， 
如 图 9-184 所 示 。 

四 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 
a ‘ 拉 伸 凸 台 /基体 ”图 标 加 ， 在 “深度 ”一 栏 中 键入 值 ，80， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 图 标 

， 结 果 如 图 9-185 所 示 。 





图 9-18$ 生成 拉 伸 特征 图 9-186 ”绘制 矩形 草图 


@ 单 击 图 9-185 中 的 上 表面 ， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标 去 ， 


将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 在 此 表面 上 绘制 一 个 “和 窍 形 ”至 图 ， 如 图 9-186 所 示 。 


具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 图 标 名 ， 在 “深度 ”一 栏 中 键入 值 : 
键入 数值 : 10， 拉 伸 生 成 特征 如 图 9-187 所 示 。 
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@ 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ”-“ 拉 伸 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 


: 15， 在 “ 氢 模 角 度 ” 一 栏 中 


















































Ri 
wR 
BO 
草图 基准 面 二 
pn 下 给 定 深度 
“| | 
xO1 |15.00mm 三 
中 合并 结果 ( 
em 上 
癌 ] 向 外 技 模 !O) 








9-187 生成 拉 伸 特 征 


四 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 


拓 失 es 
角 金 设计 | 绅 日 对 


中 的 “ 圆 角 ”图 标 罩 ， 键 入 圆 角 半 径 值 : 6， 按 住 Shift 键 ， 依 次 选择 拉 伸 特征 的 各 个 边线 ， 
如 图 9-188 所 示 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 图 标 几 ， 结 果 如 图 9-189 所 示 。 
BG 单 击 图 9-189 中 和 矩形 实体 的 一 个 侧面 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ” 
图 标 忆 ， 然 后 单 击 “转换 实体 引用 ”图 标 人 只， 生成 矩形 草图 ， 如 图 9-190 所 示 。 
人 @ 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 
中 的 “切除 拉 伸 ” 图 标 国 ， 在 弹出 “切除 拉 伸 ”对 话 框 中 “终止 条 件 ” 一 栏 中 选择 “ 完 
贯通 ” 如 图 9-191 所 示 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 图 标 只 。 





图 9-188 选择 圆 角 边线 图 9-189 生成 圆 角 特 征 





图 9-190 ”转换 实体 引用 图 9-191 完全 贯通 切除 


加 单 击 图 9-192 中 的 底面 ， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标定 ， 
将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 图 标 包 和 “直线 ”图 标 
~\, 以 基准 面 的 中 心 为 圆心 绘制 一 个 圆 和 两 条 互相 垂直 的 直线 , 如 图 9-193 所 示 , 单 击 “ 退 
出 草图 ”图 标 一 。 
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在 步骤 母 中 绘制 的 草图 是 成 型 工具 的 定位 草图 , 必须 要 绘制 ,否则 成 型 工具 将 不 能 放 
置 到 饭 金 零件 上 。 

















包 将 零件 文件 保存 ， 然 后 ， 在 操作 界面 左边 成 型 工具 零件 的 “FeatureMannger 议 计 
树 ” 中 ， 碳 击 零件 名 称 ， 在 弹出 的 快捷 染 单 中 选择 “添加 到 库 ” 命 令 ， 如 网 9-194 所 示 ， 


303 


SolidWorks 2010 中 文 版 从 入 门 到 精通 


系统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 保存 路 径 : Design Library\forming 
tools\embosses\， 如 图 9-195 所 示 。 将 此 成 型 工具 命名 为 “和 抢 形 凸 台 ” 单 击 “保存 ”按钮 ， 
可 以 把 新 生成 的 成 型 工具 保存 在 设计 库 中 ， 如 图 9-196 所 示 。 




















也 eo@- 
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编辑 尺寸 访问 (6) 
外 观 | 
隐藏/ 显示 树 项 目 . .， 忆 ) 
图 9-192 ”选择 草图 基准 面 9-193 ”绘制 定位 草图 9-194 ”选择 “添加 到 库 ” 命 令 
础 涡 号 四 
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量 硬 | Design Library 


annotations 
由 [DD assemblies 
HD features 9 
日 DS forming tools 
































9 曲 dp < 已 nd flange 一 
annotations ee 
由 DB assemblies a 
由 DB features Esps 
日 BD Forming tools Ea p / ag 
< TT ?> 
BD extruded fle 三 
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设计 库 文件 严 二 的 emboss2 
名 | > 
drafted extruded hole 
文件 关 型 ， rectangu,,， 
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| 矩形 凸 台 
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9-195 ”保存 成 型 工具 到 设计 库 9-196 添加 到 设计 库 中 的 “和 定形 凸 台 ”成 型 工具 
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第 10 晶 饭 金 设计 绪 合 实例 





为 了 更 好 地 和 苞 握 饭 金 的 知识 ， 本 章 介 绍 了 几 个 实例 ， 
并 给 出 了 详细 的 操作 步骤 。 


在 本 市 中 将 设计 一 个 计算 机 机 箱 侧 板 饭 金 件 ， 如 图 10-1 所 示 , 在 设计 过 程 中 将 运用 边 





线 法 兰 、 注 片 、 裙 边 、 转 折 等 工具 ， 以 及 熟练 完成 目 定 义 成 形 工具 、 添 加 成 形 工具 等 设计 
方法 ， 是 对 综合 运用 的 一 个 实例 。 


% 【操作 步 又 】， 


Lho.1.1 创建 机 箱 侧 板 主体 


人 @ 启动 SolidWorks2010， 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 标 
准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 选择 “零件 ” 
图 标 鱼 ， 然 后 单 击 “确定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

绘制 草图 。 在 左 侧 的 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基准 面 ” 作 为 绘图 
基准 面 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “和 矩形 ”图 标 口 ， 绘 制 一 个 矩形 ， 标 注 智 能 尺寸 如 
图 10-2 所 示 。 





10-1 计算 机 机 箱 侧 板 10-2 ”绘制 草图 色 10-3 ”设置 饭 金 参数 
生成 基体 法 兰 饭 金 零件 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 饭 金 ” 一“ 基体 法 兰 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “基体 -法 兰 /薄片 ”图 标 莱 ， 在 弹出 的 “基体 法 兰 ” 属 
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图 标 Y 。 


基体 法 兰 在 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 显示 为 基体 -法 兰 , 同时 添加 了 其 他 两 种 特征 : 
饭 金 1 和 平板 型 式 1， 如 图 10-4 所 示 。 


/二 _ 
中 委 件 1 ” 侈 认 < 供 认 》 显示 状 
[ 园 传感器 
由 注解 
和 由 本 切 妆 清单 ) 
由 方程 式 
3 三 材质 < 未 指定 > 
“> 前 视 基 准 面 
《> 上 视 基 淮 面 
<*> 右 视 基 准 面 
村、 原点 
赔 狐 金 1 
二 基体 -法 兰 1 0 
由 -网 平板 型 式 1 es 


图 10-4 生成 饭 金 零件 的 FeatureMannger 设计 树 图 10-5 选择 生成 边线 法 兰 边线 


@ 生成 边线 法 兰 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “边线 法 兰 ” 命 令 ， 或 者 
单 击 “ 饭 金 ”工具 栏 中 的 “边线 法 兰 ” 图 标 世 。 弹 出 “边线 法 兰 ” 属 性 管理 器 ， 单 击 鼠 标 
选择 饭 金 零件 的 一 条 边 , 如 图 10-5 所 示 , 在 属性 管理 器 的 选择 边线 栏 中 将 显示 所 选择 边线 。 

在 对 话 杠 中 设置 相应 的 参数 ， 输 入 折 杰 半径 数值 : 0.3S， 输 入 法 兰 长 度数 值 : 8， 选 择 
“外 部 虚拟 交点 ”和 选 项 和 “材料 在 外 ”所 选项， 如 图 10-6 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 吧 。 
生成 的 边线 法 兰 如 图 10-7 所 示 。 
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口 使 用 默认 半径 ( 册 ) a LL i 
Es | 口音 裁 侧 边 折 误 (T) 
为 0,50mm 广 - [等 距 iF) 
6 ”| 口 自 定义 折 寺 系数) > 
角度 (G | 








人 [ 口 自 定义 释放 模 类 型 (Q) 。 Y| 











区 |90,00deg | 一 
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10-6 设置 边线 法 兰 参数 10-7 ”生成 边线 法 兰 


[Lh0.1.2 创建 机 箱 侧 板 卡 口 


人 绘制 生成 “薄片 ”的 草图 。 单 击 图 10-8 中 的 平面 ， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 
中 的 “正视 于 ”图 标志 ， 将 该 表面 作为 绘制 草图 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 
图 标 鸟 和 “直线 ”图 标 \\， 使 用 “剪裁 实体 ”图 标号 ， 绘 制 半圆 草图 ， 圆 心 在 边线 上 ， 并 
且 标 注 智能 尺寸 ， 如 图 10-9 所 示 。 

@ 生成 “薄片 ” 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “人 饭 金 ”一 “基体 法 兰 ” 命 令 ， 或 者 单 
300 








先 氏 es- 
角 金 设计 综合 实例 | 引 1 1 台 
击 “ 角 金 ”工具 栏 中 的 “基体 -法 兰 / 薄 片 ” 图 标 验 ， 
人 钞 。 


将 可 以 生成 薄 刻 特征 ， 如 图 10-10 所 
| 


0 





10-8 ”选择 绘图 基准 面 图 10-9 ”绘制 薄片 草图 
OD 


10-10 生成 薄片 





如 果 在 退出 薄片 草图 的 编辑 状态 下 , 单 击 “ 基 体 -法 兰 /薄片 "图 标准 ,系统 将 提示 选择 生 
成 薄片 的 草图 ， 这 时 选择 所 绘制 草图 即 可 。 


各 
I 


@ 阵列 “薄片 >。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 
或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “线性 阵列 ”图 标 





”命令 ， 

漳 出 “线性 阵列 ”属性 管理 器 ， 在 
“FeatureMannger 设计 树 ” 中 选择 薄片 特征 作为 要 阵列 的 特征 ， 并 且 选 择 一 条 边线 来 确定 
阵列 的 方向 ， 输 入 阵列 距离 数值 300， 如 图 10-11 所 示 ， 最 后 单 击 “确定” 图 标 Y， 结 果 
































66 性 


BB 
一 A my 
要 阵列 的 面 (A) A 
中 
可 跳 过 的 实例 (D y 和 9 
10-11 进行 阵列 操作 10-12 生成 阵列 薄片 特征 
@Q 生成 “切除 ”特征 。 单 击 边线 法 兰 的 外 侧面 ， 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 “ 正 
视 于 ”图 标 二 ， 将 该 表面 作为 绘制 草图 的 基准 面 ， 如 图 10-13 所 示 。 然 后 单 击 “ 草 图 ” 工 
具 栏 中 的 “ 圆 ” 图 标 名 ， 绘 制 一 个 与 半圆 薄片 同心 的 圆 ， 标 注 其 尺寸 如 图 10-14 所 示 。 选 
择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “切除 ” 
拉 伸 ”图 标 国 ， 拉 伸 终 止 条 件 选 择 


一 “ 拉 伸 ” 命令， 或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “切除 
A 员 通 ”， 然后 单 击 “确定 ” 图 标 六 ， 生成 切除 特 
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征 如 图 10-15 所 示 。 


10-13 ”选择 草图 基准 面 10-14 绘制 草图 





全 阵列 “切除 ”特征 。 重 复 上 述 线 性 阵列 的 操作 ， 将 步骤 名 中 生成 的 切除 特征 进行 
线性 阵列 ， 阵 列 的 方向 和 间距 与 步骤 全 的 薄片 阵列 相同 ， 结 果 如 图 10-16 所 示 。 





10-15 生成 切除 特征 10-16 ”阵列 切除 特征 





BO 生成 “ 裙 边 ”。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “ 裙 边 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 狐 
金 ” 工 具 栏 中 的 “ 禧 边 ” 图 标 写 ， 弹 出 “ 裙 边 ” 属 性 管理 器 ， 选 择 图 10-17 所 示 实 体 的 边 
线 ， 在 对 话 框 中 的 类 型 和 大 小 选项 中 选择 “闭环 ”选项 | 蜗 ， 输 入 长 度数 值 ，20， 然 后 单 击 
“确定 ”图 标 ”。 最 后 结果 如 图 10-18 所 示 。 

+ 时 计算 机 机 宁 出 板 














sw % 
边线 (E) = / 
他 | 边线 <1> 
图 外 
类 型 和 大 小 (TD 之 
国电 ®@| 加 
关 |20.00mm < 





上 口 自 定义 折 弯 系数 (的 > 





10-17 进行 禧 边 操作 10-18 ”生成 裙 边 特征 


人 @ 对 裙 边 进行 切除 1。 选择 裙 边 的 表面 作为 基准 面 , 绘制 矩形 草图 , 如 图 10-19 所 示 。 
然后 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “切除 拉 伸 ”图 标 国 ， 拉 伸 终 止 条 件 选择 “成 形 到 一 面 ”， 
如 图 10-20 所 示 ， 然 后 单 击 “确定 ”图 标 史 。 

GG 对 裙 边 进行 切除 2。 重 复 步 又 人 中 的 操作 ， 在 裙 边 的 另 一 端 进行 切除 ， 用 于 切除 
的 草图 尺寸 及 位 置 如 图 10-21 所 示 。 切 除 完 成 后 ， 如 图 10-22 所 示 。 

旭 展开 福 边 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “展开 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 狐 
金 ” 工 具 栏 中 的 “展开 ”图 标 妆 ， 弹 出 “展开 ”属性 管理 器 ， 选 择 图 10-23 中 所 示 的 平面 
作为 固定 面 , 然后 将 零件 局 部 放大 ， 选择 图 中 的 裙 边 折 稼 作为 要 展开 的 折 穹 ， 单 击 “ 确 定 ” 
图 标 风 ， 裙 边 将 被 展开 ， 如 图 10-24 所 示 。 
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VY A 
饭 金 设计 综合 实例 四 























XY 

草图 基准 面 v 
[及 | | 成 形 到 一 面 v 
“ 





NS ES | 














口 与 厚度 相等 (LD) 
\ 口上 反 侧 切除 () 
\ 回 正 交 切 除 岂 
D> Ga vvT 
图 10-19 绘制 草图 图 10-20 ”进行 切除 操作 
骨 
图 10-21 切除 草图 尺寸 及 位 置 图 10-22 切除 完成 后 的 效果 





收集 所 有 折 膏 i 总) 


10-23 ”进行 展开 操作 10-24 ”展开 后 的 效果 


DD 绘制 草图 。 选 择 图 10-25 所 示 狐 金 零件 的 平面 作为 绘制 草图 基准 面 ， 绘 制 草图 ， 
标注 草图 的 尺寸 如 图 10-26 所 示 。 


OD 8 


在 操作 过 程 ， 可 以 将 不 需要 显示 的 图 素 类 型 隐藏 。 例 如 ， 可 以 选择 菜单 栏 中 的 “视图 ” 
>“ 草 图 " 命 全 将 上 述 操 作 中 绘制 的 草图 隐藏 ， 如 图 10-27 所 示 。 
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图 10-25 ”选择 绘制 草图 基准 面 图 10-26 ”绘制 草图 


QD 生成 “切除 ”特征 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 或 者 
单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “切除 - 拉 伸 ” 图 标 图 ， 拉 伸 终 止 条 件 选 择 “ 完 全 贯通 ” 然后 单 
击 “ 确 定 ” 图 标 吧 ， 生 成 切除 特征 ， 如 图 10-28 所 示 。 


| 视图 (Vv) | 插入 人 ”工具 (7) ”窗口 (w) 


串 重 画 色 ) Ctrl+R 
荧屏 捕获 加) » 
显示 代 ) » 

修改 员 » 

光源 与 相机 (L) 


隐藏 所 有 基 型 YY) f 


| 郭 | 由 线 耻 
| 友 | 草图 @) \ | 
3I 草 图 色 ) 站 四 


10-27 隐藏 草图 10-28 ”切除 拉 伸 
好 绘制 生成 “转折 ”特征 草图 。 在 图 10-29 所 示 的 平面 上 绘制 一 条 直线 ， 标 注 位 置 
Rs 











10-29 ”绘制 转折 草图 


OD 8 
在 图 10-28 所 示 绘制 转折 草图 时 ， ea 
成 “ 折 闭 "特征 ， 否 则 不 能 生成 转折 特征 。 在 此 实例 中 ， 标 注 尺 寸 数 值 为 : 
QB 生成 “转折 ”特征 。 选 择 菜单 栏 中 的 “搬入 ”一 “人 饭 金 ” 一“ 转折” 命令， 或 者 
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狐 金 设计 综合 实例 | 及 1 口 宇 


单 击 “ 饭 金 ”工具 栏 中 的 “转折 ”图 标 委 ， 弹 出 “转折 ”属性 管理 器 ， 选 择 网 10-29 中 芯 
标 所 选 的 平面 作为 固定 面 ， 然 后 输入 半径 数值 : 0.5; 选择 “给 定 深度 ”选项 ， 输 入 等 距 
距离 数值 : 5; 选择 “总 尺寸 ” 选项 取消 “固定 投影 长 度 ” 选 项 ; 选择 “材料 在 外 ” 
选项 医 ; 输入 转折 角度 数值 : 60; 上 述 设置 如 图 10-30 所 示 。 然 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 Y， 
生成 转折 特征 ， 如 图 10-31 所 示 。 


DA 


| 选择 (5) 从 
固定 面 (E): 
6 


癌 ] 使 用 默认 半径 册 ) 











为 |0.50mm 一 
| 转折 等 距 (0) 从 
国 | 给 定 泊 应 v| 
oe 5,00mm 一 





























尺寸 位置 
玉田 | 国 
回 ] 固定 投影 长 度 ( 鸭 








转折 位 置 (p) 一 人 入- 
中国 
转折 角度 (A&) 到 ; 


四 局 
4 
CS leo.00deo 时 


口 自 定义 折 普 系数 (A) 学 


10-30 ”进行 制 转 操 作 10-31 生成 转折 特征 


@ 阵列 “切除 ”特征 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ” 合 
令 ， 或 者 单 击 “特征 * 工具 栏 中 的 “线性 阵列 ” 图标 虽 ， 阵 列 步 又 @ 直 生成 的 “切除 " 特 
征 ， 阵 列 方 向 和 阵列 间距 如 图 10-32 所 示 。 


sp 这 













































































要 阵列 的 特征 (F) 人 


呈 | 了 拉 伸 4 


要 阵列 的 面 (A) A 



































可 跳 过 的 实例 (了 





10-32 ”进行 阵列 操作 


册 生成 其 他 “转折 ”特征 。 重 复 步骤 必 、 轴 的 操作 ， 生 成 其 他 3 个 转折 特征 ， 如 图 
10-33 所 示 。 


-~ 二 ae 
1 Es —t I 
We 


10-33 生成 其 他 转折 特征 
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OD 8 


进行 线性 阵列 操作 时 ， 无 法 阵列 "转折" 特征。 


加 进行 “ 折 受 ”操作 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 令 金 ”一 “ 折 释 ”命令 ,或 者 
单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “折合 ”图 标 碟 ， 弹 出 “ 折 对 ”属性 管理 器 ， 选 择 图 10-34 所 示 
平面 作为 固定 面 ， 在 “FeatureMannger 设计 树 ”中 选择 补 边 扩 弯 1 特征 或 者 在 饭 金 零件 实 
体 上 选择 袜 边 折 绽 ， 将 其 作为 要 折 圣 的 折 弯 ， 然 后 ， 蛙 击 “确定 ”图 标 V， 完 成 对 折 弯 的 
扩 对 操作 ， 结 果 如 图 10-35 所 示 。 

_ 折 委 了 | 因 




















收集 所 有 折 襄 (&) 








10-34 ”进行 折 著 操作 





10-35” 折 靶 后 的 效果 10-36 ”对 男 一 条 边 进 行 裙 边 


也 牛 成 “ 裙 边 ”。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “ 裙 边 ”命令 , 或 者 单 击 “ 饭 
金 ” 工 具 栏 中 的 “ 裙 边 ” 图 标 写 ， 对 饭 金 零件 的 男 一 条 边 进 行 裙 边 操作 ， 如 图 10-36 所 示 。 
在 “ 裙 边 ”属性 管理 器 中 选择 “材料 在 内 ”选项 图， 在 类 型 和 大 小 选项 中 选择 “闭环 ” 选 
项 图 ， 输 入 长 度数 值 : 28， 如 图 10-37 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 图 标 VY， 结 果 如 图 10-38 所 示 。 


ww 






边线 <1> 
2 = | 

















10-37 设置 裙 边 参数 10-38 绘制 草图 
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饭 金 设计 综合 实例 “下 1 蝇 


BD 绘制 草图 。 选 择 图 10-38 所 示 狐 金 零件 裙 边 的 平面 作为 绘制 草图 基准 面 ， 绘 制 草 
图 ， 标 注音 图 的 尺寸 如 图 10-38 所 示 。 

四 生成 “切除 ”特征 。 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “切除 拉 伸 ”图 标 国 ， 拉 伸 终 止 条 
件 选 择 “ 成 形 到 一 面 ” 选择 饭 金 零件 的 大 平面 即 图 10-39 中 的 A 面 ， 生 成 切除 特征 。 

加 阵列 “切除 ”特征 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “线性 阵列 ”图 标 吕 ， 阵 列 “ 切 除 ” 特 征 ， 输 入 阵列 间 
距 数 值 ，90， 如 图 10-40 所 示 。 









10-39 生成 切除 特征 10-40 ”线性 阵列 切除 特征 


网 生成 “转折 “特征 。 绘 制 一 条 折 弯 直线 ， 位 置 尺寸 与 图 10-38 所 示 相 同 。 然 后 ， 
选择 沫 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “ 转 打 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “ 转 
折 ” 图 标 驰 ， 弹 出 “转折 ”属性 管理 费 ， 选 择 图 10-41 中 芯 标 所 选 的 平面 作为 固定 面 ， 然 
后 输入 半径 数值 ，0. 5; 选择 “给 定 深度 ”选项 ， 输 入 等 距 距 离 数 值 ，5; 选择 “ 忆 尺 寸 ” 
选项 国 ; 取消 “固定 投影 长 度 ” 选 项 ; 选择 “材料 在 外 ”选项 区; 输入 转折 角度 数值 ，60; 
上 述 设置 如 图 10-41 所 示 。 然 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 ”Y， 生 成 转折 特征 。 





A 












选择 (5) 众 
固定 面 (FE); 









































回 ] 固定 投影 长 魔 (区 












































转折 位 置 (p) 众 
本 此 力 节 
转折 角度 (a) 众 
[从 [6o.oodeg 一 | 
10-41 进行 转折 操作 10-42 生成 其 他 转折 特征 


@ 生成 其 他 “转折 ”特征 。 重 复 步骤 @ 的 操作 ， 生 成 其 他 3 个 转折 特征 ， 如 图 10-42 
所 示 。 
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Lo.1.3 创建 成 形 工具 


建立 自 定 义 的 成 形 工具 。 在 饭 金 设计 过 程 中 ， 设 计 库 中 没有 需要 的 成 形 特 征 ， 这 就 要 
求 用 户 自 己 创 建 。 下 面 介绍 在 设计 机 箱 侧 板 过 程 中 创建 成 形 工具 的 过 程 。 

人 0 建立 新 文件 。 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 
栏 中 的 “新 建 > 图 标 口 ， 在 弹出 的 “新 建 solidworks 文件 ”对 话 框 中 选择 “零件 ”图 标 '3， 
然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

@ 绘制 草图 。 在 左 侧 的 “FeatureMannget 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 ”作为 绘图 
基准 面 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “矩形” 图标 口 ， 绘 制 一 个 和 矩形， 标注 智能 尺寸 ， 
如 图 10-43 所 示 。 

单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “添加 几何 关系 ”图 标 七 , 添加 矩形 上 水 平 边线 与 原点 的 “中 
点 ”约束 ， 如 图 10-44 所 示 。 





_ 50 站 ， 50 
由 目 
= "1 
| | 
图 10-43 ”绘制 矩形 图 10-44 添加 “中 点 ”约束 


@ 生成 “ 拉 伸 ”特征 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”>“ 凸 台 /基体 ”->“ 拉 伸 ” 命 令 ， 
或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 图 标 蝎 ， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 属 性 管理 器 ， 
在 方向 1 的 “深度 ” 栏 中 键入 数值 ，5， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 ”， 生 成 实体 如 图 10-45 所 示 。 


Te wy 


10-45 生成 拉 伸 特征 10-46 选择 基准 面 


绘制 草图 。 单 击 几 10-46 所 示 拉 伸 实 体 的 一 个 面 作为 基准 面 ， 然 后 单 击 “ 和 草图” 
工具 栏 中 的 “和 窍 形 ”图 标 口 ,绘制 一 个 官 形 ,定形 要 大 于 拉 伸 实体 的 投影 面积 ， 如 图 10-47 
所 示 。 




































































wp 和 好 
从 (B) 

草图 基准 面 
方向 1 A 
| 元 | | 给 定 深度 
“ 
si |5.00mm 

回合 并 结果 () 
| 上 | 

向 外 技 模 (oO) 
10-47 ”绘制 矩形 10-48 进行 拉 伸 操作 
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@ 生成 “ 拉 伸 ”特征 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 
或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”图 标号 ， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 
在 方向 1 的 “深度 ” 栏 中 键入 数值 ，5， 如 图 10-48 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ”图 标 VY 。 

@ 生成 “ 圆 角 ” 特 征 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ” 命 令 ， 或 者 
单 击 “ 特 征 ”工具 栏 中 的 “ 圆 角 ”图 标 园 ， 系 统 弹出 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 ， 选 择 圆 角 类 型 
为 “等 半径 ”在 圆 角 半径 输入 栏 中 键入 数值 ， 2， 单 击 鼠 标 拾取 实体 的 边线 ， 如 图 10-49 
所 示 ， 单 击 “ 确 定 ”图 标 Y 生成 圆 角 。 

rm 六、 


DA 


= 
圆 角 类 型 (Y) 人 
名) 等 半径 (O 
〇 变 半 径 (W) 
〇 面 圆 衣 (L) 
人 〇 完整 回 角 (FE) 
































[v| 切 线 延 伸 (6) 
@) 完整 预览 fw) 
个 部 分 神 览 fp) 
10-49 进行 圆 角 操作 10-50 ”选择 基准 面 


人 @ 绘制 草图 。 在 实体 上 选择 如 图 10-50 所 示 的 面 作为 绘图 的 基准 面 ， 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”图 标 思 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “转换 实体 引用 ”图 标 驯 ， 
将 选择 的 矩形 表面 转换 成 矩形 图 素 ， 如 图 10-51 所 示 。 


和 =y ”am 


10-51 生成 草图 10-52 ”进行 拉 伸 切除 操作 


@ 生成 “ 拉 伸 切除 ”特征 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 
或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”图 标 国 ， 在 属性 管理 器 中 方向 1 的 终止 条 件 中 
选择 “完全 员 通 ” 单 击 “ 确 定 ” 图 标 几 ， 完 成 拉 伸 切除 操作 ， 如 图 10-52 所 示 。 

旭 更 改 成 形 工具 切 穿 部 位 的 颜色 。 在 生成 成 形 工具 时 ， 需 要 切 穿 的 部 位 要 将 其 颜色 
更 改 为 红色 。 拾 取 成 形 工具 的 两 个 侧面 ， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “编辑 颜色 ”图 标 较 ， 
弹出 “颜色 ”属性 管理 器 ， 选 择 “ 红 色 ”RGB 标准 颜色 ， 即 R=255，G=0，B=0， 其 他 设置 
默认 ， 如 图 10-53 所 示 ， 单 击 “ 人 确定” 图标。 

OD 绘制 成 形 工具 定位 草图 。 单 击 成 形 工具 如 图 10-54 所 示 的 表面 作为 基准 面 ， 单 击 
“草图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”图 标 必 ， 然 后 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “转换 实体 引用 ” 
图 标 因 ， 将 选择 表面 转换 成 图 素 。 然 后 ， 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ” 图 标 ，， 绘 
制 两 条 互相 垂直 的 中 心 线 ， 如 图 10-55 所 示 ， 单 击 “ 退 出 草图 ”图 标 乙 。 
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10-53 ”更 改 成 形 工具 表面 颜色 


10-54 选择 基准 面 10-55 ”绘制 定位 草图 








QD 保存 成 形 工具 。 在 FeatureManager 设计 树 中 右 击 成 形 工 具 零 件 名 称 ， 在 弹出 的 这 
单 中 选择 “添加 到 库 ” 命 令 ， 如 图 10-56 所 示 。 这 时 ， 将 会 弹出 “添加 到 库 ” 属 性 管理 器 ， 
在 属性 管理 器 中 “设计 库 文件 夹 ” 栏 中 选择 “lances” 文 件 夹 作 为 成 形 工 具 的 保存 位 置 ， 
如 图 10-57 所 示 。 将 此 成 形 工具 命名 为 “计算 机 机 箱 侧 板 成 形 工 具 ”， 如 图 10-58 所 示 ， 
保存 类 型 为 “sldprt”， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 史 ， 完 成 对 成 形 工 具 的 保存 。 
谍 填 库 立 件 泣 ， 








日 | Design Library A 
DD annotations 
[DB assemblies 


a 




















(人 斩 

中 到 [DD Features 

由 - 园 ; B.D Forming tools 
图 | 3 embosses = 
3=4 
六 生前 于 加 到 库 @ | i | 
六 」 国 | 打开 工程 图 马 ) 本 
< 备注 DB louwers 
月 | 树 显示 ribs 

由 加 文档 属性 ..， 邓 ) BB parts 

四 | “编辑 尺 二 访问 @) routino 

| Confieuration Publisher... IH) 一 ， 

区 | -外观 < T | 轿 

E> 了 .9 


10-56 右键 弹出 菜单 10-57 选择 保存 位 置 


Lho.1.4 添加 成 形 工具 


这 时 ， 单 击 系统 右边 的 “设计 库 ” 图 标量 
的 成 形 工具 。 





， 根 据 如 图 10-59 所 示 的 路 径 可 以 找到 保存 
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天 失 


饭 金 设计 综合 实例 | 强 1 口 草 








人 向 计算 机 机 箱 侧 板 添加 成 形 工 具 。 单 击 系统 右边 的 “设计 库 ” 图 标量 ， 根 据 如 图 
10-59 所 示 的 路 径 可 以 找到 成 形 工具 的 文件 夹 局 lamess , 找到 需要 添加 的 成 形 工具 “计算 机 
机 箱 侧 板 成 形 工 具 ”， 将 其 拖 放 到 饭 金 零件 的 侧面 上 上， 系统 弹出 捉 示 更 改 放置 位 置 的 对 话 
框 ， 如 图 10-60 所 示 。 


设计 库 | 
胃病 己 上 四 Ea [44 


90 degree angled lance 
田 5olidworks 内 容 lance 





量 砚 | design library 
DD annotations SN > 
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sw2 溪 口 D Forming tools 





- | [DD embosses < ~ 
要 添加 的 项 目 (D 和 | 
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:| 二 < 和 i D showel with bend 
[DD louvers 








[ 一 DD ribs ES E 

| 保存 天 (5) a | 由 DD parts 
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计算 机 机 箱 侧 析 成形 工具 | DD smart components WE 
设计 库 女 件 夹 ; 由 -时 Toolbox 








由 L* 3D ContentCentral 





日 -大 design library 人 | 


10-58 ”将 成 形 工 具 命 名 10-59 已 保存 成 形 工 具 


请 使 用 尺寸 与 草图 收 改 工具 来 放置 此 成 形 特 企 。 博 注意 当 尺 寸 或 其 地 操作 应 用 


到 此 特征 时 ， 此 草图 是 以 整体 方式 进行 移动 





图 10-60 “放置 成 形 特征 ”对 话 框 图 10-61 标注 成 形 工 具 的 位 置 尺寸 


单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “ 乔 能 尺寸 ”图 标 人 总 ， 标 注 出 成 形 工具 在 饭 金 件 上 的 位 置 尺 
寸 ， 如 图 10-61 所 示 ， 最 后 ， 单 击 “ 放 置 成 形 特征 ”对 话 杠 中 的 “完成 ”按钮 ， 完 成 对 成 
形 工 具 的 添加 。 


OD 8 


在 添加 成 形 工具 时 ， 系统 默认 成 形 工具 所 放置 的 面 是 凹面 ， 拖 放 成 形 工具 的 过 程 中 ， 
如 果 按 下 Tab 键 ， 系统 将 会 在 叫 面 和 凸 面 间 进 行 切换 ， 从 而 可 以 更 改 成 形 工具 在 饭 金 件 上 
所 放置 的 面 。 








名 线性 阵列 成 形 工 具 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ” 命 
令 , 或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “线性 阵列 ”图 标 噶 ， 弹 出 “线性 阵列 ”P 属性 管理 器 ， 
在 属性 管理 器 中 的 方向 1 的 “阵列 方向 ” 栏 中 单 击 鼠标 ， 拾 取 饭 金 件 的 一 条 边线 ， 单 击 全 
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按钮 切换 阵列 方向 ， 在 “间距 ” 栏 中 键入 数值 : 20; 在 对 话 框 中 的 方 辐 2 的 “阵列 方向 ” 
栏 中 单 击 鼠 标 ， 拾 取 饭 金 件 的 一 条 边线 ， 并 且 切 换 阵 列 方向 ， 如 图 10-62 所 示 。 然 后 在 


FeatureManager 设计 树 中 单 击 “ 计 算 机 机 箱 侧 板 成 形 工具 ”名 称 ， 单 击 “ 硝 定 ” 图 标 愉 ， 
完成 对 成 形 工 具 的 线性 阵列 ， 结 果 如 图 10-63 所 示 。 


续 性 阵列 5 到 | 车 计 答 机 机 箱 便 板 
wp 着 











加 边线 <1> 
oe 20,00mm 一 
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国 | 地 <> 
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加 只 阵列 源 (B) 


喇 | 计算 机 机 箱 侧 板 成 形 工 具 : 
< 而 | 让 


| 更 昧 疝 IiEiray | 




















SEE 
。 
一 一 一 一 a 
，。 
一 一 一 一 
一 一 一 一 
sg 
= 
一 


10-63 线性 阵列 的 结果 


10-64 展开 后 的 饭 金 件 
@ 展开 饭 金 件 。 右 击 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 的 “平板 型 式 1”， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 “解除 压缩 ”命令 将 饭 金 零件 展开 ， 如 图 10-64 所 示 。 

@ 单 击 “ 保 存 ” 图 标 辕 将 文件 保存 。 








在 本 节 介 绍 硬 盘 文 多 《如 图 10-65 所 示 ) 的 设计 过 程 ， 在 设计 过 程 中 运用 基体 法 兰 、 
边线 法 兰 、 禄 边 、 目 定义 成 形 工具 、 谎 加 成 形 工具 及 通风 口 等 饭 金 设计 工具 。 此 包 金 件 是 
一 个 较 复 杂 的 饭 金 零 件 ， 在 设计 过 程 中 ， 纤 合 运 用 了 饭 金 的 各 项 设计 功能 
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匆 金 设计 综合 实例 | 3 1 口音 
”a 


0.2.1 ”创建 硬盘 支架 主体 


人 0 启动 SolidWorks2010， 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 , 或 者 单 击 “ 标 
准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 口 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 选择 “零件 ” 
图 标 ,又 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 





10-65 ”硬盘 支架 


@ 绘制 草图 。 在 左 侧 的 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基准 面 ” 作 为 给 
基准 面 ， 然 后 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “矩形” 图标 口 ， 绘 制 一 个 矩形 ， 将 矩形 上 直线 删 
除 ， 标 注 相 应 的 镶 能 尺寸 ， 如 图 10-66 所 示 。 将 水 平 线 与 原点 添加 “中 点 ”约束 几何 关系 ， 
如 图 10-67 所 示 ， 然 后 单 击 “ 退 出 草图 ”图 标 乙 。 

@ 生成 “基体 法 兰 ” 特 征 。 单 击 草图 1， 然 后 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 狐 金 ” 
一 “基体 法 兰 ” 命 令 , 或 者 单 击 “ 饭 金 ”工具 栏 中 的 “基体 法 兰 / 薄 片 ” 图 标 驴 ， 在 属性 管 
理 帮 中 方 同 1 的 “终止 条 件 ” 栏 中 选择 “两 边 对 称 ” 在 “深度 ” 栏 中 键入 数值 : 110， 在 
“厚度 ” 栏 中 键入 数值 : 0.35， 圆 角 半 径 值 为 : 1， 其 他 设置 如 图 10-68 所 示 ， 最 后 ， 单 击 
“确定 ”网 标 只 。 






































| 8 
添加 几何 关系 到 | 
1 | | 中 点 (My) 1 
Li | 双重 人 
图 10-66 绘制 草图 图 10-67 添加 “中 点 ”约束 
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@ 生成 “ 禄 边 ” 特 征 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 饭 金 ” 一 “ 禄 边 ” 命 令 ， 或 者 
单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “ 裙 边 ”图 标 蛙 。 在 属性 管理 器 中 单 击 “ 材 料 在 内 ”图 标 攻 ,在 
“类 型 和 大 小 ” 栏 中 单 击 “ 闭 环 ” 图 标 图 , 其 他 设置 如 图 10-69 所 示 。 单 击 鼠 标 拾取 图 10-69 
中 所 示 的 3 条 这 线 ， 生成 “ 裙 边 ” 特 征 ， 最 后 ， 早 击 “ 人 确定 ”图 标 。 





[六 | | 疆 定 至 民 “| 
oemm | 本 
































| “| 
加 借用 生 引 二 比 刀 和 
He 

EE | 枝 | 


图 10-68 ”生成 “基体 法 兰 ” 特 征 操作 











I 











rg 生成 “ 实 边 ”特征 操作 

引 生成 “边线 法 兰 ” 特 征 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 、“ 饭 金 ”、 “边线 发 兰 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “边线 法 兰 ” 图 标 和 镶 。 在 属性 管理 器 中 的 “法 兰 长 度 ” 
en 10; 单 击 “外 部 虚拟 交点 ”图 标 较 ， 在 “法 兰 位置 ” 栏 中 单 击 “ 折 弯 在 外 ” 


回 使 用 默认 半径 (U) [ne 
口 章 裁 全 边 折 杰 CT 
口 等 下 中 





到 10-70 ”生成 和 特征 操作 10-71 拾取 边线 
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先 氏 全 
饭 金 设计 综合 实例 5 1 个 | 时 


单 击 鼠 标 拾取 如 图 10-71 所 示 的 边线 ， 然 后 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “编辑 法 兰 轮 廊 ” 
按钮 ， 进入 编辑 法 兰 轮廓 状态 ， 如 图 10-72 所 示 。 单 击 如 网 10-73 所 示 的 边线 ， 删 除 其 “在 
边线 上 ”的 约束 ， 然 后 通过 标注 智能 尺寸 ， 编 辑 法 兰 轮 廊 ， 如 图 10-74 所 示 。 最 后 ， 单 击 
“完成 ”按钮 ， 结 束 对 法 兰 轮廓 的 编辑 。 












了 水 平 (H) 
加 坚 直 (W) 


必 | 固定 (5) 








选项 (0) 众 
加 ] 作 当 构 造 线 ( 口 
口 无 限 长 度 (D 


图 10-73 ”删除 约束 关系 








图 10-74 编辑 尺寸 图 10-75 生成 的 另 一 侧 “ 边 线 法 兰 ” 特 征 
B 同 理 ， 生 成 饭 爹 件 的 另 一 侧面 上 的 “边线 法 兰 ” 特 征 ， 如 图 10-75 所 示 。 
0.2.2 创建 硬盘 支架 卡 口 


@@ 选择 绘图 基准 面 。 单 击 狐 金 件 的 面 A， 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ” 
图 标志 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 ， 如 图 10-76 所 示 。 





图 10-76 ”选择 绘图 基准 面 10-77 ”绘制 草图 
a1 
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四 绘制 草图 。 在 基准 面 上 绘图 如 图 10-77 所 示 的 草图 ， 标 注 其 智能 尺寸 。 

生成 “ 拉 伸 切除 ”特征 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 
或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”图 标 国 ， 在 属性 管理 器 中 “深度 ” 栏 中 键入 数 
值 ，1.5， 其 他 设置 如 图 10-78 所 示 ， 最 后 ， 单 击 1 图 标 Y 。 


YY 









切除 撤 种 ?| ms 
4 加 加 国 吕 


忠 前 裁 侧 边 折 误 (D) 


加 使 用 默认 半径 人 
DOmm 口 等 距 (F) 





回 


a | 











som | 写 
口 与 厚度 相等 (L) 
广 ] 反 记 切除 (B) 
四 正 变 切除 岂 ) 与 面 平行 (R) 
图 10-78 进行 拉 伸 切除 操作 10-79 生成 “边线 法 兰 ” 操 作 


@@ 生成 “边线 法 兰 ” 特 征 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “外 金 ” 一 “边线 发 兰 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ”工具 栏 中 的 “边线 法 兰 ” 图 标 希 。 在 属性 管理 器 中 的 “法 兰 长 度 ” 
栏 中 键入 数值 ，6， 单 击 “ 外 部 虚拟 交点 ”图 标 国 ， 在 “法 兰 位置 ” 栏 中 单 击 “ 折 弯 在 外 ” 
图 标 [ 哆 ， 其 他 设置 如 图 10-79 所 示 。 

单 击 鼠 标 拾取 如 图 10-80 所 示 的 边线 ， 然 后 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “编辑 法 兰 轮廓 ” 
按钮 ， 进 入 编辑 法 兰 轮廓 状态 ， 通 过 标注 智能 尺寸 ， 编 辑 法 兰 轮 廊 ， 如 图 10-81 所 示 。 最 
后 ， 单 击 “ 完 s， 按钮 ， 结 束 对 法 兰 轮廓 的 编辑 ， 





10-80 ”拾取 边线 图 10-81 ”编辑 法 兰 轮廓 


全 生成 “边线 法 兰 ” 上 的 孔 。 在 图 10-82 所 示 的 边线 法 兰 面 上 绘制 一 个 直径 为 3mm 
的 圆 ， 进 行 拉 伸 切除 操作 ， 生 成 一 个 通 孔 ， 如 图 10-82 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 VY 。 

B 选择 绘图 基准 面 。 单 击 如 图 10-83 所 示 的 饭 金 件 面 A， 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 
中 的 “正视 于 ”图 标 去 ， 将 该 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

人 @@ 绘制 草图 。 在 如 图 10-83 所 示 的 基准 面 上 ， 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “和 矩 形 ” 图 
标 口 ， 绘 制 4 个 和 矩形， 标注 其 智能 尺寸 ， 如 图 10-84 所 示 。 
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图 10-82 ”生成 边线 法 兰 上 的 孔 图 10-83 选择 基准 面 


VX 


草图 基准 面 YY 


门 | 与 厚度 相等 (LD) 
中 上 反 侧切 除 (E) 
[网 正 变 切除 (他 








品 与 厚度 相等 (L) 
品 反 侧切 除 F) 
区 正 变 切 除 ( 岂 
图 10-84 ”绘制 操作 图 10-85 ”进行 拉 伸 切 除 操作 
@ 生成 “ 拉 伸 切除 ”特征 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 


或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”图 标 国 ， 在 属性 管理 器 中 “深度 ” 栏 中 键入 数 


值 ，0.5， 其 他 设置 如 图 10-85 所 示 ， 最 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 吧 ， 生 成 拉 伸 切除 特征 ， 如 
图 10-86 所 示 。 





图 10-86 生成 的 “ 拉 伸 切除 “特征 图 10-87 绘制 草图 


Lho.2.3 ”创建 成 型 工具 1 


在 进行 饭 金 设计 过 程 中 ， 如 宁 软 件 设计 库 中 没有 需要 的 成 形 特 征 ， 就 要 求 用 己 目 己 创 
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建 ， 下 面 介绍 本 饭 金 件 中 创建 成 形 工具 的 过 程 。 

人 0 建立 新 文件 。 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 
栏 中 的 “新 建 ”图 标 口 ,在 弹出 的 “新 建 solidworks 文件 ”对 话 框 中 选择 “零件” 图标， 
然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

@ 绘制 草图 。 在 左 侧 的 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基准 面 ” 作 为 绘图 
基准 面 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 图 标志 ， 绘 制 一 个 圆 ， 将 圆心 落 在 原点 上 ; 
单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “和 拢 形 ”图 标 口 ， 绘 制 一 个 矩形 ， 如 图 10-87 所 示 。 

单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “添加 几何 关系 ”图 标定 ， 添 加 矩形 左边 坚 边 线 与 圆 的 “ 相 
切 ” 约 束 ， 如 图 10-88 所 示 ， 然 后 添加 和 矩形 另外 一 条 竖 边 与 圆 的 “ 相 切 ” 约 束 。 

单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “剪裁 实体 ”图 标 每 ， 将 矩形 上 边线 和 圆 的 部 分 线条 剪裁 掉 ， 
如 图 10-89 所 示 ， 标 准 智 能 尺寸 如 图 10-90 所 示 。 
















































































” 肖 加 几何 关系 ? 
sw 名 
一 一 一 一 
直 | 
= 
相 切 5 
| 添加 几何 关系 
| 从 | 相 切 ( 
10-88 添加 “ 相 切 ”约束 10-89 “剪裁 于 图 
丰 凸 台 - 拉 食 2 
YR 
从 (FE) 会 | 
| 草图 基准 面 EE 
方向 1 A | 
| 元 | | 给 定 深度 Y 
Pa | 
| 
oe 2,00mm 一 
| 到 | 
口 方向 2 vy 
口 落 壁 特征 (T) 加 | 
10-90 标注 智能 尺寸 10-91 进行 拉 伸 操作 


名 生成 “ 拉 伸 ” 特 征 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ” 命 令 ， 
或 者 单 击 “特征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 图 标 加 ， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 
在 方向 1 的 “深度 ” 栏 中 键入 数值 ，2， 如 图 10-91 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 Y 。 

@ 绘制 另 一 个 草图 。 单 击 图 10-91 所 示 的 拉 伸 实体 的 一 个 面 作为 基准 面 ， 然 后 单 击 
“草图 ”工具 栏 中 的 “矩形” 图标 口 ， 绘 制 一 个 和 矩形， 矩形 要 大 于 拉 伸 实体 的 投影 面积 ， 
如 图 10-92 所 示 。 

母 生成 “ 拉 伸 ” 特 征 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ” 命 令 ， 
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或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ”图 标 圆 ， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 属 性 管理 器 ， 
在 方向 1 的 “深度 ” 栏 中 键入 数值 ，5， 如 图 10-93 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 Y 。 


[本 全 拉 仿 3. 
YX 

HD A 
草图 基准 面 v 
方向 1 A| 
| 元 | | 给 定 深度 v 


“ 
Emm 


回合 并 结果 (MW 
El | 


向 外 技 模 (D) 


















































DNR | 





10-92 ”绘制 矩形 10-93 ”进行 拉 伸 操作 
B 牛 成 “ 圆 角 ” 特 征 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”命令 ， 或 者 


单 击 “ 特 征 ”工具 栏 中 的 “ 圆 角 ”图 标 @ 园 ， 系 统 弹出 “ 圆 角 ” 属 性 管理 器 ， 选 择 圆 角 类 型 
为 “等 半径 ” 在 圆 角 半 径 输 入 栏 中 键入 数值 : 1.5， 单 击 鼠标 拾取 实体 的 边线 ， 如 图 10-94 
所 示 ， 单 击 “ 确 定 ”图 标 Y 生成 圆 角 。 

继续 单 击 “ 特 征 ”工具 栏 中 的 “ 圆 角 ” 图 标 加 ， 选 择 圆 角 类 型 为 “等 半径 ” 在 圆 角 
半径 输入 栏 中 键入 数值 : 0.5， 单 击 鼠标 拾取 实体 的 另 一 条 边线 , 如 图 10-95 所 示 , 单 击 “ 确 
定 ”图 标 VY 生成 另 一 个 圆 角 。 














wx 
= 
NW 和 
等 半径 (OO 
〇 变 半 径 (W 
人 面 圆 角 避 
人 〇 完整 加 角 (B) 
加 外 项目 DD A 
-为 | 1,50mm | 一 
号 区 王 玉 








器] 多 半径 圆 角 ( 由 
切线 延伸 (@) 
人 完整 预览 (w) 
人 部 分 预览 (B) 
无 预览 (ww) 











10-94 进行 圆 角 1 操作 


10-95 进行 圆 角 2 操作 
@O 绘制 草图 。 在 实体 上 选择 如 图 10-96 所 示 的 面 作为 绘图 的 基准 面 ， 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”图 标 名 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “转换 实体 引用 ”图 标 加 ， 
将 选择 的 矩形 表面 转换 成 矩形 图 素 ， 如 图 10-97 所 示 。 
加 生成 “ 拉 伸 切除 ”特征 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”命令 


人 、 


HD x， 
或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”图 标 国 ， 在 属性 管理 器 中 方向 1 的 终止 条 件 中 
选择 “完全 贯通 ” 如 图 10-98 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 只 ， 完 成 拉 伸 切除 操作 。 

绘制 草图 。 在 实体 上 选择 如 图 10-99 所 示 的 面 作为 基准 面 ， 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 
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中 的 “ 圆 ” 图 标 名 ， 在 基准 面 上 绘制 一 个 圆 ， 圆心 与 原点 重合 ， 标 注 直 径 智 能 尺寸 ， 如 图 
10-100 所 示 ， 单 击 “ 退 出 草图 ”图 标 “。 








图 10-96 选择 基准 面 图 10-97 生成 草图 
YX 
从 (FE) A 





草图 基准 面 v 












































口 反馈 切 除 (B) 
mL | 
向 外 技 模 (O) 
加 着 有 一 一 一 一 六 
NAO 
所 选 轮 廊 (5) 




















口 ] 单 向 避 ) 


尽 阿 (RI) 














图 10-100 ”绘制 草图 图 10-101 ”进行 分 割 线 操作 


也 生成 “分 割 线 ” 特 征 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲线 ”一 “分 割 线 ” 命 令 ， 
或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “分 割 线 ” 图 标 圆 ， 弹 出 “分 割 线 ” 属 性 管理 器 中 ， 在 分 割 
类 型 中 选择 “投影 ”选项 ， 在 “要 投影 的 草图 中 ” 栏 中 选择 “ 圆 ” 齐 图， 在 “要 分 割 的 面 ” 
栏 中 选择 实体 的 上 表面 ， 如 图 10-101 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 ”Y， 完 成 分 割 线 操作 。 
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好 更 改 成 形 工 具 切 穿 部 位 的 颜色 。 在 使 用 成 形 工具 时 ， 如 果 遇 到 成 形 工具 中 红色 的 
表面 ， 软 件 系统 将 对 饭 金 零件 作 切 罕 处 理 。 所 以 ， 在 生成 成 形 工具 时 ， 需 要 切 罕 的 部 位 要 
将 其 颜色 更 改 为 红色 。 拾 取 成 形 工 具 的 两 个 表面 ， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “编辑 闫 色 ” 
图 标 国 ， 弹 出 “颜色 ”属性 管理 器 ， 选 择 “ 红 色 ”RGB 标准 颜色 ， 即 R=255，G=0，B=0， 

其 他 设置 默认 ， 如 图 10-102 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 吧 。 
Es 


ws 汪 妇 国 


[| 国 训 色 /图 象 ] || 
























































10-102 ”更 改 成 形 工 具 表面 颜色 
B 绘制 成 形 工具 定位 草图 。 单 击 成 形 工具 如 图 10-103 所 示 的 表面 作为 基准 面 ， 单 击 
“草图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”图 标 攻 ， 然后 里 击 “草图 ”工具 本 中 的 “转换 实体 引用 ” 


图 标 加， 将 选择 表面 转换 成 图 素 。 然 后 ， 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ”图 标 ! ， 绘 
制 两 条 互相 垩 直 的 中 心 线 ， 中 心 线 交 后 与 圆心 重合 ， 终 点 部 与 加 重合 ， 如 图 10-104 所 示 ， 


单 击 “ 退 出 草图 ”图 标号 。 


图 10-103 ”选择 基准 面 图 10-104 ”绘制 定位 草图 


OD 8 


在 设计 成 形 工 具 的 过 程 中 定位 草图 必须 绘制 ,如 果 没有 定位 草图 ， 这 个 成 形 工具 将 不 


能 够 使 用 。 

B 保存 成 形 工具 。 在 FeatureManager 设计 树 中 右 击 成 形 工 具 零 件 名 称 ， 在 弹出 的 菜 
单 中 选择 “添加 到 库 ” 命 令 ， 如 图 10-105 所 示 。 这 时 ， 将 会 弹出 “添加 到 库 ” 属 性 管理 
器 ， 在 对 话 框 中 “设计 库 文件 夹 ” 栏 中 选择 “lances” 文 件 夹 作为 成 形 工 具 的 保存 位 置 ， 
如 图 10-106 所 示 。 将 此 成 形 工 具 命 名 为 “ 便 盘 成 形 工 具 1” 如 图 10-107 所 示 ， 保 存 类 型 
为 “sldprt”， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 Y， 完 成 对 成 形 工具 的 保存 。 
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询 计 库 耻 人 忻 光 ; 
Es 而 Design Library 去 | 
.. annotations 
: 由 [DB assemblies 
由 .加 features 
: 蛋 局 Forming tool: 
= | 
局 鞠 呈 台 区 本 生生 E) ”四国 parts 
: EF | 编辑 尺寸 态 问 [8) : 由 -局 routing 
-前 加 和 角 Confi garatiom Fublisher... IH) i 
名 | 国外 直观 ' 


10-105 ”添加 到 库 














设计 库 
碘 蛮 已 四 
下 转 5o1iadtorks 内 容 
日 [el Desien Library 
BD armotations 
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DD extruded flanees 
DD EV EE 


lance 入 lance 入 


























form shovel form w... 
立 件 名 称 ; 
| 硬盘 成 形 工具 | Re ie 


10-107 ”将 成 形 工具 命名 10-108 已 保存 成 形 工 具 


这 时 ， 单 击 系统 右边 的 “设计 库 ” 图 标量， 根据 如 图 10-108 所 示 的 路 径 可 以 找到 保 
存 的 成 形 工具 。 


[Lho.2.4 ”添加 成 形 工具 1 


人 0 单 击 系 ， 根 据 如 图 10-108 所 示 的 路 径 可 以 找到 成 形 工 
具 的 文件 夹 Eaaeesi， 0 “ 便 盘 成 形 工具 1”， 将 其 拖 放 到 饭 金 零件 


的 侧面 上 ， 系 统 弹出 提示 更 改 放 置 位 置 的 对 话 框 ， 如 图 10-109 所 示 。 





《2 








车 ” 









































博 使 用 矿 十 与 草图 息 改 工具 来 放置 此 成 形 特 证。 请 注意 当 太 寸 或 其 他 操作 应 用 
到 此 特征 时 ， 此 草图 是 以 整体 方式 进行 移动 。 








10-109 “放置 成 形 特征 ”对 话 框 


10-110 ”标注 成 形 工 具 的 位 置 尺寸 


@ 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “智能 尺寸 ”图 标 候 ， 标 注 出 成 形 工具 在 饭 金 件 上 的 位 
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置 尺寸 ， 如 图 10-110 所 示 ， 最 后 ， 单 击 “ 放 置 成 形 特征 ”对 话 框 中 的 “完成 ”按钮 ， 完 
成 对 成 形 工具 的 添加 。 
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在 添加 成 形 工 具 时 ,系统 默认 成 形 工具 所 放置 的 面 是 止 面 ， 拖 放 成 形 工具 的 过 程 中 ， 
如 果 按 下 Tab 键 , 系统 将 会 在 叫 面 和 凸 面 间 进 行 切 换 ,从 而 可 以 更 改 成 形 工具 在 饭 金 件 上 
所 放置 的 面 。 


@ 线性 阵列 成 形 工具 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ” 命 
令 , 或 者 单 击 “ 特 征 ” 工具 栏 中 的 “线性 阵列 ” 图标 同 ， 弹 出 “线性 阵列 ”PropertyManager 
对 话 框 ， 在 对 话 框 中 的 方向 寺 的 “阵列 方向 ” 栏 中 单 击 鼠 标 ， 拾 取 饭 金 件 的 一 条 边线 ， 单 
击 完 按钮 切换 阵列 方向 ， 如 图 10-111 所 示 ， 在 “间距 ” 栏 中 键入 数值 : 70， 然 后 在 
FeatureManager 设计 树 中 单 击 “ 人 硬盘 成 形 工具 1” 名称， 如 图 10-112 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 
图 标 ”， 完 成 对 成 形 工具 的 线性 阵列 ， 结 果 如 图 10-113 所 示 。 
































































































































1 
sw2E 详 
方向 1 众 
| 及 | 边线 <1> | 
soomm | 型 
.2 二 有 一 
方向 2 六 | A 
要 阵列 的 特征 (PD ll a 
要 阵列 的 面 (A) | 
中 4 
] | 
图 10-111 选择 阵列 方向 图 10-112 ”线性 阵列 “硬盘 成 形 工 具 1” 
2 详 
镜 向 面 / 基 礁 面 ) 人 
顺 | 右 视 基 准 面 | 
要 镜 向 的 特征 (F) A 
" 
硬盘 成 形 工具 1 
要 镜 向 的 面 (C0) 众 
中 
选项 (0) Wl 3 
品 几 何 体 阵列 (6&) | 
和 i 区 延伸 视 稍 尾 性 !D) 
图 10-113 ”线性 阵列 生成 的 特征 图 10-114 镜像 成 形 工 具 





镜像 成 形 工具 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “镜像 ”命令 ， 或 者 
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单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “镜像 ”图 标 网 ， 弹 出 “镜像 ”属性 管理 器 ， 在 对 话 框 中 的 “ 镜 
像 面 /基准 面 ” 栏 中 单 击 鼠 标 ， 在 FeatureManager 设计 树 中 单 击 “ 右 视 基准 面 ”作为 锐 像 
面 ， 单 击 “ 要 镜像 的 特征 2 栏 , 在 FeatureManager 设计 树 中 单 击 “硬盘 成 形 工 具 1” 和 “ 阵 
列 ( 线 性 ) 1” 作 为 要 镜像 的 特征 ， 其 他 设置 默认 ， 如 图 10-114 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 
VV ， 完 成 对 成 形 工 具 的 镜像 。 











[Lh0.2.5 ”创建 成 型 工具 2 





在 此 饭 金 件 设 计 过 程 中 ， 需 要 上 自 定 义 2 个 成 形 工 具 ， 下 面 介绍 第 2 个 成 形 工具 的 创建 
过 程 








人 0 建立 新 文件 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 
栏 中 的 “新 建 ” 图 标 口 ， 在 弹出 的 “新 建 solidworks 文件 ” 对 话 框 中 选择 “零件 ”图 标 昌 | 
然后 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

@ 绘制 草图 。 在 左 侧 的 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 选择 “前 视 基 准 面 ” 作 为 绘图 
基准 面 ， 然 后 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 “和 矩形 ”图 标志 ， 绘 制 一 个 矩形 ， 如 图 10-115 所 
示 。 标 注 矩 形 的 乔 能 尺寸 ， 如 图 10-116 所 示 。 


a 





一” 


图 
本 a 
一 一 
Te 二 
加 he 1 
加 一 - 
二 





10-115 ”绘制 草图 10-116 标注 智能 尺寸 


名 生成 “ 拉 伸 ”特征 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 
或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”图 标 驴 ， 系 统 弹 出 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管 
理 器 ， 在 方向 1 的 “深度 ” 栏 中 键入 数值 ，2， 如 图 10-117 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 Y 。 




































从 (F) . 
草图 基准 面 = 

方向 1 

| a | | 给 定 深度 司 

人 目 

人 2,D0mm = 

I | 

















10-117 进行 拉 伸 操作 


@ 绘制 另 一 个 草图 。 单 击 图 10-118 所 示 的 拉 伸 实体 的 一 个 面 作为 基准 面 ,然后 单 击 
“至 图 ”工具 栏 中 的 “ 算 形 ”图 标 口 ， 绘 制 一 个 矩形 ， 和 矩形 要 大 于 拉 伸 实体 的 投影 面积 ， 
如 图 10-119 所 示 。 
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匆 金 设计 综合 实例 | 下 1[ 时 














YX 
草图 基准 面 hd 
方向 1 人 | 








| 元 | | 给 定 深度 v 


“ 





























si |5.00mm 已 
区 合并 结果 (由 
a][ | 
向 外 技 覃 (oO 
图 10-118 ”绘制 矩形 图 10-119 ”进行 拉 伸 操作 


如 生成 “ 拉 伸 ”特征 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ”-、“ 拉 伸 ” 命 令 ， 
或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 图 标 罚 ， 系 统 弹出 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管 
理 器 ， 在 方向 1 的 “深度 ” 栏 中 键入 数值 ，5， 如 图 10-119 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 。 

@ 生成 “ 圆 角 ”特征 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”命令 ， 或 者 


HD] x， 
单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”图 标 固 ， 系 统 弹出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 ， 选 择 圆 角 类 型 
为 “等 半径 ” 在 圆 角 半径 输入 栏 中 键入 数值 : 4， 单 击 鼠 标 拾取 实体 的 边线 ， 如 图 10-120 
所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 失 生成 圆 角 。 


贺 角 了 7 
wp 诚 


Filetxpert | 
贺 角 类 型 (Y) 会 | 
名 等 半径 ( 品 
人 变 半径 ( 吃 
避 ) 面 贺 角 避 ) 

O 〇 完整 回 角 (FE) 























切线 延伸 (G) 
名 完整 预览 (W) 








10-120 ”进行 圆 角 1 操作 





”YX 


Filetxpert | 
圆 角 类 型 (?) 人 
等 半径 (CO 
〇 变 半径 (Vv) 
人 面 贺 角 心 
人 完整 回 角 (FE) 














贺 角 项 目 (D A 
-为 |1.50mm 由 
号 过 线 <1> 

















器] 多 半径 回 角 羽 ) 
切线 延伸 (G) 
完整 预览 (WwW) 








10-121 进行 圆 角 2 操作 


单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “ 贺 角 ”图 标 因 ， 选 择 圆 角 类 型 为 “等 半径 ”在 圆 角 半径 
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输入 栏 中 键入 数值 : 1.$， 单 击 忌 标 拾取 实体 的 另 一 条 边线 ， 如 图 10-121 所 示 ， 单 击 “ 确 
定 ” 图 标 ”， 生 成 男 一 个 圆 角 。 

单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “ 圆 角 ”图 标 因 ， 选 择 圆 角 类 型 为 “等 半径 ”， 在 圆 角 半径 
输入 栏 中 键入 数值 ，0.5， 单 击 鼠 标 拾 取 实 体 的 男 一 条 边线 ， 如 图 10-122 所 示 ， 单 击 “ 确 
定 ” 图 标 ”， 生 成 男 一 个 圆 角 。 


YY 


EE 
圆 角 类 型 (Y) 众 
人 @) 等 半径 ( 口 
加 变 半 径 ( 狼 
O) 面 圆 角 心 
O 〇 完整 圆 角 (BE) 

















圆 角 项 目 (D 人 
人 为 .somm 


5 也 线 <1> 

















品名 半 径 贺 衣 (MW) 








Po 


10-122 ”进行 圆 角 3 操作 


人 @@O 绘制 草图 。 在 实体 上 选择 如 图 10-123 所 示 的 面 作为 绘图 的 基准 面 ， 单 击 “ 草 图 ” 
工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”图 标 导 ,然后 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “转换 实体 引用 ”图 标 四， 
将 选择 的 矩形 表面 转换 成 矩形 图 素 ， 如 图 10-124 所 示 。 








10-123 ”选择 基准 面 10-124 生成 草图 


名 生成 “ 拉 伸 切除 ”特征 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ” 命 令 ， 
或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “ 拉 伸 切除 ”图 标 国 ， 在 属性 管理 器 中 方向 1 的 终止 条 件 中 
选择 “完全 员 通 ”， 如 图 10-125 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 ”， 完 成 拉 伸 切除 操作 。 
品 切 除 - 拉 伸 


VX 















































从 (F) 入] 
草图 基准 面 v | 
方向 1 众 
| 元 | | 完全 贯 字 v| 
“ 
口 反 侧 切除 (E) 
下 二 全 GE 








10-125 ”进行 拉 伸 切除 操作 10-126 ”选择 基准 而 


外 绘制 成 形 工具 定位 草图 。 单 击 成 形 工具 如 图 10-126 所 示 的 表面 作为 基准 面 ， 单 击 
“草图 ”工具 栏 中 的 “草图 绘制 ”图 标 尼 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “转换 实体 引用 ” 
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图 标 因 ， 将 选择 表面 转换 成 图 素 。 然 后 ， 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 线 ”图 标 二 ， 绘 
制 两 条 互相 垂直 的 中 心 线 ， 中 心 线 交 点 与 圆心 重合 ， 如 图 10-127 所 示 ， 单 击 “ 退 出 草图 ” 
图 标 一 。 

如 保存 成 形 工具 。 在 FeatureManager 设计 树 中 右 击 成 形 工具 零件 名 称 ， 在 弹出 的 菜 
单 中 选择 “添加 到 库 ” 命 令 ， 将 会 弹出 “添加 到 库 ” 属 性 管理 器 ， 在 对 话 框 中 “设计 库 文 
件 夹 ” 栏 中 选择 “lances” 文 件 夹 作 为 成 形 工 具 的 保存 位 置 ， 将 此 成 形 工具 命名 为 “硬盘 
成 形 工 具 2”， 保 存 类 型 为 “sldprt”， 如 图 10-128 所 示 ， 单 击 “ 人 确定” 图标， 完成 对 成 
形 工 具 2 的 保存 。 
































| 硬盘 成 形 工具 2 





设计 库 文件 来 ; 


日 El Design Library 命 

annotations 

DB assemblies 

BD features 

日 DD Forming tool: 
BB embosse 
DB extrude 
BD 


以 





山 





lances 


BD louvers 


10-127 绘制 定位 草图 10-128 ”保存 成 形 工 具 




















0.2.6 ”添加 成 型 工具 2 


@@ 向 硬盘 支架 饭 金 件 添加 成 形 工具 2。 单 击 系统 右边 的 “设计 库 ” 图 标 是 ， 找 到 需 
要 添加 的 成 形 工具 “硬盘 成 形 工具 2”， 将 其 拖 放 到 令 金 零件 的 侧面 上 ， 系 统 弹出 提示 更 改 
放置 位 置 的 对 话 框 ， 如 图 10-129 所 示 。 








请 使 用 尺寸 与 草图 收 改 工具 来 放置 此 成 形 特征 。 博 注意 当 尺 寸 或 其 地 操作 应 用 
| 到 此 特征 时 ， 此 草图 是 以 整体 方式 进行 移动 。 








图 10-129 “放置 成 形 特征 ”对 话 框 图 10-130 ”标注 成 形 工 具 的 位 置 尺寸 


单 击 “ 革 图 ”工具 栏 中 的 “ 乔 能 尺寸 ”图 标 疙 ， 标 注 出 成 形 工具 在 饭 金 件 上 的 位 置 尺 
寸 ， 如 图 10-130 所 示 ， 最 后 ， 单 击 “ 放 置 成 形 特征 ”对 话 框 中 的 “完成 ”按钮 ， 完 成 对 
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成 形 工具 的 添加 。 
wR 


A FS | 


呈 | 硬盘 成 形 工 具 2 


2 加 
口 几 何 体 阵 列 fG) 4 


图 10-131 镜像 成 形 工 具 


外 镜像 成 形 工具 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “镜像 ”命令 ,或 者 
单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “镜像 ”图 标 蝎 ， 弹 出 “镜像 ”属性 管理 器 ， 在 对 话 框 中 的 “ 镜 
像 面 /基准 面 ” 栏 中 单 击 鼠 标 ， 在 FeatureManager 设计 树 中 单 击 “ 右 视 基准 面 ” 作 为 镜像 
面 ， 单 击 “ 要 镜像 的 特征 ” 栏 ， 在 FeatureManager 设计 树 中 单 击 “ 人 硬盘 成 形 工 具 2” 作 为 
要 镜像 的 特征 ， 其 他 设置 默认 ， 如 图 10-131 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 ”Y”， 完 成 对 成 形 工 
具 的 镜像 。 

加 绘制 草图 。 单 击 图 10-132 所 示 的 面 作 为 基准 面 ， 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “中 心 
线 ” 图 标 主 ， 绘 制 3 条 构造 线 ， 一 条 水 平 构造 线 和 两 条 竖 直 构造 线 ， 两 条 竖 直 构造 线 通过 
箭头 所 指 圆 的 圆心 ， 如 图 10-133 所 示 。 























图 10-132 ”选择 绘图 基准 面 图 10-133 ”选择 构造 线 


@ 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “添加 几何 关系 ”图 标 卫 ， 添 加 水 平 构造 线 与 图 10-134 
中 箭头 所 指 两 边线 “对 称 ”约束 ， 单 击 “ 退 出 草图 ”图 标 。 

全 生成 “ 孔 ” 特 征 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ” 一 “和 孔 ” 一 “向导 ”命令 ， 
或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 “异型 孔 向 导 ” 图 标量 ， 系 统 弹出 “ 孔 规格 ”属性 管理 器 。 
在 孔 规 格 选项 栏 中 ， 单 击 “ 孔 ”图 标 回 ， 选 择 “GB” 标 准 ， 选 择 孔 大 小 为 3.5， 给 定 深 
度 为 120mm， 如 图 10-135 所 示 。 

将 对 话 框 切换 到 位 置 选 项 下 ， 然 后 ， 鼠 标 单 击 拾取 如 图 10-133 所 示 两 竖 直 构造 线 与 
水 平 构造 线 的 交点 ， 如 图 10-136 所 示 ， 确 定 孔 的 位 置 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 凤 ， 生 成 孔 特 
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征 如 图 10-137 所 示 。 








图 10-134 添加 “对 称 ” 约 束 图 10-135 “ 孔 规 格 ” 对 话 框 





图 10-136 拾取 和 孔 位 置 点 图 10-137 ee 


线性 阵列 成 形 工具 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 “线性 阵列 ”图 标 吕 ， 弹 出 “线性 阵列 ”属性 管理 器 ， 
在 属性 管理 器 中 的 方 癌 革 的 "阵列 方 问 ? 栏 中 单 击 鼠 标 ,拾取 饭 金 件 的 一 条 边线 ,如 图 10-138 
所 示 ， 在 “间距 ” 栏 中 键入 数值 : 20， 然 后 在 FeatureManager 设计 树 中 单 击 “硬盘 成 形 
工具 2”“ 镜 像 ^“ 中 3.5 (3.5) 直径 孔 1” 名 称 ， 如 图 10-139 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 
RE- -三 村 所 < 未 攀 定 > 
FRR 一 XX 右 视 革 底 面 
由 -由 革 合 -法 兰 1 
由 - 惹 边线 -法 兰 3 
中 国 mg-aez 


O 





& ， 完 成 对 成 形 工 具 的 线性 阵列 ， 结 果 如 图 10-140 所 示 
Fi 
一 < 前 视 关 桨 面 
到 > 上 视 革 隐 面 
[SA 区 
SE | 
由 -全 大 边 1 
由 -其 边线 -法 兰 2 
切除 - 梳 忻 1 
贞节 边 线 - 法 兰 4 
切除 - 术 坑 3 
现 盘 成 形 工具 1 


一 6008 隆 列 ( 线 长 1 
4 惰 向 2 
由 wy 枫 盘 成 形 工 R2 
位 向 3 
-区 草图 29 
03.5 (3.5) 直 答 孔 1 


图 10-138 ”选择 阵列 方向 图 10-139 ”选择 阵列 特征 
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10-140 ”阵列 后 的 结果 


10-141 
Lo.2.7 


选择 绘图 基准 面 
创建 排 风 局 以 及 细 放 处 理 


全 选择 基准 面 。 单 击 饭 金 件 的 底面 , 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”图 标定， 
将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 ， 如 图 10-141 所 示 。 


全 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 图 标 @， 绘 制 四 个 同心 加 ， 标 注 其 直 


径 尺 寸 ， 如 图 10-142 所 示 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “直线 ”图 标 、~， 绘 制 两 条 互相 生 
直 的 直线 ， 直 线 均 过 圆心 ， 如 图 10-143 所 示 ， 单 击 “ 退 出 草图 ”图 标 。 





图 10-142 


绘制 同心 圆 


10-143 





绘制 互相 垂直 的 直线 
@ 生成 “通风 口 ” 特 征 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 扣 合 特征 ” ->“ 通 风口” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “通风 口 ” 图标 围 。 弹 出 “通风 口 ” 属 性 管理 器 ， 选 择 
通风 口 草图 中 的 最 大 直径 圆 作 为 边界 ， 键 入 圆 角 半径 数值 : 2， 如 图 10-144 所 示 。 








"” 
= 











外 面 <1> 





hh E ,00deg 


宇 
可 
4 
4 
4 





向 内 技 模 (D) 


入 [2.00mm 


显示 预览 人 fp) 














10-144 ”选择 通风 口 边 界 
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饭 金 设计 综合 实例 时 1 口 墓 


在 草图 中 选择 两 条 互相 垂直 的 直线 作为 通风 口 的 筋 ， ee 5， 如 图 
10-145 所 示 。 在 草图 中 选择 中 间 的 两 个 圆 作 为 通风 口 的 器 染 ， 键 入 骂 梁 的 宽度 数值 :5， 
如 图 10-146 所 示 。 在 草图 中 选择 最 小 直径 的 圆 作为 通风 口 的 填充 边界 ; 如 图 10-147 所 示 。 
设置 结束 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 图 标 ， 生 成 通风 口 如 图 10-148 所 示 。 


0 加 wb1 EE ,SOmm | 1 
面积 = 3847.96 平方 毫米 
haba om 剖 





oomm DoOmm 


图 10-145 ”选择 通风 口 筋 图 10-146 ”选择 通 








i 5,00mm 
0D ,O00mm 





图 10-147 选择 通风 口 填充 边界 图 10-148 ”生成 的 通风 口 


@ 生成 “边线 法 兰 ” 特 征 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 饭 金 ”-、“ 边 线 发 兰 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 “边线 法 兰 ” 图 标 若 。 在 属性 管理 器 中 的 “法 兰 长 度 ” 
栏 中 键入 数值 ，10， 单 击 “ 外 部 虚拟 交点 ”图 标 国 ， 在 “法 兰 位置 ” 栏 中 单 击 “ 材 料 在 内 ” 
图 标 肌 |， 义 选 先 “ 前 裁 侧 边 折 吉 cd 选项 页 ， 其 他 设置 如 图 10-149 所 示 。 


VX 国 [kz"x 国 





全 |10.00mm 写 








= 
sa 回 竟 吉 例 边 折 弯 (T 
口 等 区 人 








[A ome 二 
SNC 


与 面 重 直 人 2 


图 10-149 生成 “边线 法 兰 ” 操 作 
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如 编辑 边线 法 兰 的 草图 。 在 FeatureManager 设计 树 中 右 击 “边线 法 兰 ” 在 弹出 的 
菜单 中 单 击 “编辑 草图 ”图 标 匿 ， 如 图 10-150 所 示 。 这 时 ， 将 进入 边线 法 兰 的 草图 编辑 
状态 ， 如 图 10-151 所 示 。 












图 | 父子 关系 .. ， 加) 
网 镜 向 2 | 网 | 配置 特征 上 


区 草图 19 册 险 … ] 
由 入 .5 ( ds 





图 10-150 ”选择 “编辑 草图 ”命令 图 10-151 进入 草图 编辑 状态 


单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 角 ”图 标 嫉 ， 在 对 话 框 中 键入 圆 角 半径 数值 : 5， 在 草 
图 中 添加 圆 角 ， 如 图 10-152 所 示 ， 单 击 “ 退 出 草图 ”图 标 汪 。 

引 选择 基准 面 。 单 击 如 图 10-153 所 示 的 面 ， 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ” 
图 标 和 去， 将 该 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

@ 生成 “简单 直 孔 ”特征 。 单 击 “ 令 金 ” 工 具 栏 中 的 “简单 直 孔 ”图 标 国 。 在 “ 孔 ” 
属性 管理 严 中 的 勾 选 “与 厚度 相同 ”选项 ， 键 入 孔 直 径 尺 寸 数 值 : 3.3$， 如 图 10-154 所 示 ， 
单 击 “确定 ”图 标 吧 ， 生 成 简单 直 孔 特征 。 





10-153 ”选择 基准 面 


出 sp 电话 
风 错 向 3 | 区 冯 la 
区 草图 29 一 

沁 53.5(3.4 
9 阵列 ( 线 作 > 

刁 轿 通风 口 !| 展 逆转 选择 巴 ) 

CS Os 

由 -项 过 线 -法 






























退回 到 前 (&) 


























. 本 gr 退回 到 尾 0 
|。 | 父子 关系 ..， 中 
办 3.5omm 与 | 唤 配置 特征 多 ) 
回 与 厚度 相等 轮廓 竹 择 工具 [) 
[| | | 车 特征 尾 性 . de 0) 
一 - 了 i 
10-154 生成 “简单 直 孔 ”特征 操作 10-155 选择 “编辑 草图 ”命令 
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先 氏 Es- 
饭 金 设计 综合 实例 | 引 3 旧时 


加 编辑 简单 直 孔 的 位 置 。 在 生成 简单 直 孔 时 ， 有 可 能 孔 位 置 并 不 是 很 合适 ， 这 样 就 
需要 重新 进行 定位 。 在 FeatureManager 设计 树 中 右 击 “ 孔 1”， 如 图 10-155 所 示 ， 在 弹出 
的 菜单 中 单 击 “编辑 草图 ”图 标 匿 ， 进 入 草图 编辑 状态 ， 标 注 智 能 尺寸 如 图 10-156 所 示 ， 
单 击 “ 退 出 草图 ”图 标 ，。 





图 10-156 标注 智能 尺寸 图 10-157 生成 男 一 个 简单 直 筷 


旭 生成 另 一 个 简单 直 孔 。 重 复 上 述 的 操作 ， 在 同一 个 表面 上 生成 另 一 个 简单 直 孔 ， 
直 孔 的 位 置 如 图 10-157 所 示 。 

也 展开 硬盘 支架 。 右 击 “FeatureMannger 设计 树 ” 中 的 “平板 型 式 1”， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 “解除 压缩 ”命令 将 饭 金 零件 展开 ， 如 图 10-158 所 示 。 

@@ 单 击 “ 保 存 ” 图 标 圆 将 文件 保存 。 


AN |: 





图 10-158 ”展开 的 饭 金 件 
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第 11 章 过 配 体 设 计 


对 于 机 械 设 计 而 言 单纯 的 零件 没有 实际 意义 ， 一 个 
运动 机 构 和 一 个 整体 才 有 意义 。 将 已 经 设计 完成 的 各 个 
独立 的 零件 ， 根 据 实际 需要 装配 成 一 个 完整 的 实体 。 在 
此 基础 上 对 装配 体 进行 运动 测试 ， 检 查 是 否 完 成 整 机 的 
设计 功能 ， 才 是 整个 设计 的 关键 ， 这 也 是 SolidWorks 的 
MS 

本 章 将 介绍 装配 体 基本 操作 、 装 配 体 配合 方式 、 运 
动 测试 、 装 配 体 文件 中 零件 的 阵列 和 镜像 以 及 爆炸 视图 
人 





要 实现 对 零 部 件 进行 次 配 ， 必 须 首 先 创 建 一 个 帮 配 体 文 件 。 本 布 介绍 创建 疼 配 体 的 基 
本 操作 ， 包 括 新 建 装配 体 文件 、 插 入 零 部 件 、 移 动 零 部 件 与 旋转 零 部 件 。 


[0h1.1.1 ”新 建 装配 体 文件 
零件 设计 完成 以 后 ， 将 零件 沪 配 到 一 起 ， 必 须 创 建 一 个 装配 体 文件 。 


% 【操作 步骤】， 


人 新 建文 件 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 者 或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 
有 具 栏 中 的 “新 建 ” 图 标 按钮 口 ， 此 时 系统 弹出 如 图 11-1 所 示 的 “新 建 SoildWorks 文件 ” 
对 话 框 。 


:i 文件 


等 位 
零件 和 /或 其 它 装 配 体 的 3D 排列 
装配 体 NR 


2D 工程 工程 图 ,通常 属于 零件 或 装配 体 





11-1 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 


和 项 人 氏 
装配 体 设计 | 嘛 1 


1 


加 选择 文件 类 型 。 在 对 话 框 中 选择 “装配 体 ”图标 弄 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 


建 一 个 疤 配 体 文 件 。 萎 配 体 文 件 的 操作 界面 如 图 11-2 所 示 。 


加 、 @ DE 
装配 体 草图 











”生成 布局 (D = 


要 括 入 的 零件 ;装配 体 (P) 公 
打开 文档 \D); 



































11-2 装配 体 文件 操作 界面 
在 逆 配 体 文件 的 操作 界面 中 有 一 个 专用 工具 栏 ， 如 图 11-3 所 示 的 “六 配 体 ”工具 栏 。 


里 
四 








11-3 “装配 体 ” 工 具 栏 


Li11.1.2 插入 零 部 件 
0 必须 插入 需要 的 零 部 件 。 





人 执行 命令 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 令 ， 
或 者 单 击 “ 装 配 体 ”工具 栏 中 的 “插入 零 部 件 ” 图 标 鱼 。 

名 设置 属性 管理 器 。 系 统 弹出 如 图 11-4 所 示 的 “插入 零 部 件 ”属性 管理 器 ， 单 击 属 
性 管理 器 中 的 “保持 可 见 ”按钮 图 标 怠 ， 用 来 添加 一 个 或 者 多 个 零 部 件 ， 属 性 管理 器 不 被 
关闭 。 如 果 没 有 选中 该 按钮 ， 则 每 添加 一 个 等 部 件 ， 需 要 重新 局 动 该 属性 官 理 右 。 

名 选择 需要 的 零件 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “浏览 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 如 图 11-5 所 
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示 “ 打 开 ” 对 话 框 ， 在 其 中 选择 需要 插入 的 文件 。 
@ 插入 零件 。 单 击 对 话 框 中 的 “打开 ”按钮 ， 然 后 左 键 单 击 视图 中 一 点 ， 在 合适 的 


位 置 插 入 所 选择 的 零 部 件 。 


挟 继续 插入 需要 的 零 部 件 。 重复 第 全 ~ 人 @, 插入 需要 的 零 部 件 , 零 i 
单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 图 标 呈 。 











要 插入 的 地 首 /装配 体 (P) 和 
打开 文档 [D): 











浏览 @@).… 
选项 (0) A 
生成 新 装配 体 时 开始 命令 
Me 





| 网 图 形 预 虎 (G) 
门 | 使 成 为 虚拟 (MW) 








11-4 “插入 零 部 件 ” 属 性 管理 需 


OD 8 


训 种 者 三) 医 动 醒 
朗 杏 党 型 代 ) 
Daricrinti t 强 > 


国 现 是 各 [而 六 人 
品 礁 化 已 


11-5 


二 伴生. jr 吉 晤 7 





“打开 ”对 话 杠 


( 1 ) 第 一 个 插入 的 寺 件 在 装配 图 中 ， 默 认 的 状态 是 固定 的 ， 即 不 能 移动 和 旋转 的 ， 
在 “FeatureManager 设计 树 " 中 的 显示 为 《 固定 忆 如 果 不 是 第 一 个 堵 件 , 则 是 浮动 的 ,在 
“FeatureManager 设计 树 " 中 显示 为 ( - ), 如 图 11-6 所 示 。 

( 2 ) 系统 默认 第 一 个 插入 的 零件 是 固定 的 ， 也 可 以 将 其 设置 为 浮动 ,右键 单 击 
“FeatureManager 设计 树 " 中 的 固定 的 文件 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “浮动 ”选项 ， 如 图 
11-7 所 示 。 反 之 ， 也 可 以 将 其 设置 为 固定 状态 。 


全 bd 
中 装配 体 ! 
传感器 


莱 认 二 示 状 态 -1 


由 忠 固定 ) 基 座 41>》 全 认 < 秩 
得 CC) 苇 动 轴 <1》 欧 认 < 性 ! 
由 仙 仙 配合 


11-6 固定 和 浮动 显示 
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中 装配 体 1 ”人 菊 认 介 示 状态 -12) 
[ 回 传感器 


习 上] 注解 








使 成 为 虚拟 四 ) 
岁 配置 委 部 件 @@) 


I) 
添加 到 新 文件 夹 ([) 
备注 

材料 

生成 新 净 件 夹 (a) 

隐 六 /显示 树 项 目 .. ， () 


11-7 设置 浮动 的 快捷 染 单 


ul 


| 和 项 大 
装配 体 设计 | 中 11 


LLh1.1.3 移动 零 部 件 


在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 只 要 前 面 有 “一 )” 符 合 ， 该 零件 即 可 被 移动 。 


@@ 执行 命令 。 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “移动 ”命令 ,或 者 单 击 “ 装 
配 体 ”工具 栏 中 的 “移动 零 部 件 ”图 标 呈 。 

@@ 设置 移动 类 型 。 系统 弹出 如 图 11-8 所 示 的 “移动 零 部 件 ” 属 性 管理 器 。 在 属性 管 
理 器 中 ， 选 择 需要 移动 的 类 型 ， 然 后 拖 动 到 需要 的 位 置 。 

@ 退出 命令 操作 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 图 标 VY， 或 者 按 Esc 键 ， 取 消 
命令 操作 。 

在 “移动 零 部 件 ”属性 管理 器 中 ， 移 动 零 部 件 的 类 型 有 5 种 类 型 ， 如 图 11-9 所 示 。 
Ee 

3 


移动 (M) A 
E93 smartNMates 

















中 | 自由 拖 动 v 





旋转 (R) 


六 妇 


选项 (P) 
@) 标准 拖 动 
C 〇 于 撞 检查 移动 (M) A 
CD 物资 动力 等 | SmartMates 


口 动态 间 际 (D) 








» < 


高 级 选项 (Y) 





口 ] 此 配置 所 


图 11-8 “移动 零 部 件 ” 属 性 管理 需 图 11-9 移动 零 部 件 类 型 下 拉 菜 E 


(1) 自由 拖 动 。 系 统 默认 的 选项 即 是 自由 拖 动 方式 ， 可 以 在 视图 中 把 选中 的 文件 拖 

动 到 任意 位 置 。 

(2) 治 装 配 体 XYZ。 选 择 零 部 件 并 沿 装 配 体 的 X、YY 或 Z 方向 拖 动 。 视 图 中 显示 
的 闭 配 体 坐 标 系 可 以 确定 移动 的 方 同 。 在 移动 前 要 在 欲 移 动 方 同 的 轴 附 近 单 击 。 

(3) 治 实体 。 首 先 选 择 实体 ， 然 后 选择 零 部 件 并 治 该 实体 拖 动 。 如 果 选 择 的 实体 是 
一 条 直线 、 边 线 或 轴 ， 所 移动 的 零 部 件 具有 一 个 自由 度 。 如 果 选 择 的 实体 是 一 个 基准 面 或 
平面 ， 所 移动 的 零 部 件 具 有 两 个 自由 上 度 。 

(4) 由 三 角形 XYZ。 在 属性 管理 器 中 键入 移动 三 角 XYZ 的 范围 ， 如 图 11-10 所 示 ， 
然后 单 击 “ 应 用 ”按钮 。 堆 部件 按照 指定 的 数值 移动 。 

(5) 到 XYZ 位 置 。 选 择 零 部 件 的 一 点 ， 在 属性 管理 中 中 键入 X、Y 或 Z 坐标 ， 如 
图 11-11 所 示 ， 然 后 单 击 “ 应 用 ”按钮 。 所 选 零 部 件 的 点 移动 到 指定 的 坐标 位 置 。 如 有 果 选 
择 的 项 目 不 是 项 点 或 点 ， 则 零 部 件 的 原点 会 移动 到 指定 的 坐标 处 。 











343 


SolidWorks 2010 中 文 版 从 入 门 到 精通 


刁 amarthiates 等 Smarthlates 


中 中 | 到 wz 位 置 v 


AX |60,00mm -20,00mm | 


| | 


AY |70,00mm ,10,00mm 
ME 130.00mm ! ,60,00mm | 
应 用 关 ) 应 用 (总) 





图 11-10 由 三 角形 XYZ 设置 11-11 到 XYZ 位 置 设置 


Li11.1.4 旋转 零 部 件 


在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 只 要 前 面 有 “(一 )” 和 符合， 该 零件 即 可 被 旋转 。 
| 
| 





人 执行 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “旋转 ”命令 ,或 者 单 击 “ 装 
配 体 ”工具 栏 中 的 “移动 零 部 件 ” 图 标 仿 。 

加 设置 旋转 类 型 。 系 统 弹出 如 图 11-12 所 示 的 “旋转 零 部 件 ” 属 性 管理 器 。 在 属性 
省 理 占 中 ， 选 择 需 要 旋转 的 类 型 ， 然 后 根据 需要 确定 零 部 件 的 旋转 角度 。 

名 退出 命令 操作 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 图 标 VY， 或 者 按 Esc 键 ， 取 消 
命令 操作 。 


在 “旋转 零 部 件 ” 属 性 管理 器 中 ， 移 动 零 部 件 的 类 型 有 3 种 类 型 ， 如 图 11-13 所 示 。 


+ 旋转 零 闭 什 了 


ww 
称 动 由 小 >y 





| 动 考 问 际 人 D) 芝 
高 级 选项 (W) 闪 


二 二 日 一 型 i， 


< 二 全 
巨 所 I 吕 ) 


知晓 复杂 曲面 (2 


[此 配置 名 





图 11-12 “旋转 零 部 件 ”属性 管理 器 图 11-13 旋转 零 部 件 类 型 下 拉 菜 
(1) 自由 拖 动 。 选 择 零 部 件 并 沿 任何 方 回 旋转 拖 动 。 
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(2) 对 于 实体 。 选 择 一 条 直线、 边线 或 轴 ， 然 后 围绕 所 选 实体 旋转 零 部 件 。 
(3) 由 三 角形 XYZ。 在 属性 管理 器 中 键入 旋转 三 角形 XYZ 的 范围 , 然后 单 击 “应 用 ” 
按钮 。 零 部 件 按照 指定 的 数值 进行 旋转 。 
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( 1 ) 不 能 移动 或 者 旋转 一 个 以 及 固定 或 者 完全 定义 的 雪 部 件 。 





( 2 ) 只 能 在 配合 关系 允许 的 自由 度 范围 内 移动 和 选择 该 零 部 件 。 
11.2 ”装配 体 配合 方式 


配合 在 装配 体 零 部 件 之 间 生 成 几何 关系 。 空 间 中 的 每 个 零件 都 具有 3 个 平移 和 3 个 旋 
转 共 6 个 自由 度 。 在 装配 体 中 ， 需 要 对 零 部 件 进行 相应 的 约束 来 限制 各 个 零件 的 目 由 度 ， 
来 控制 零 部 件 相 应 的 位 置 。 

SolidWorks 提供 了 两 种 配合 方式 来 装配 零 部 件 ， 分 别 是 : 一 般配 合 方式 和 SmartMates 
配合 方式 。 




















[1.2.1 一 般配 合 方式 


配合 是 建立 零件 间 配 合 关 系 的 方法 ， 配 合 前 应 该 将 配合 对 象 插 入 到 次 配 体 文件 中 ， 然 
后 选择 配合 零件 的 实体 ， 最 后 谍 加 合适 的 配合 关系 和 配合 方式 。 


3 [操作 4 最】 


@@ 执行 命令 。 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “配合 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 装 配 体 ”工具 
栏 中 的 “配合 ”图 标 SS 

@ 设置 配合 类 型 。 系 统 弹出 如 图 11-14 所 示 的 “配合 ”属性 管理 器 。 在 属性 管理 器 
中 “配合 选择 ”一 栏 中 ， 选 择 要 配合 的 实体 ， 然 后 单 击 配合 类 型 按钮 ， 此 时 配合 的 类 型 出 
现在 属性 管理 器 的 “配合 ”一 栏 中 。 

@@ 确认 配合 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 图 标 Y， 配 合 添加 完毕 。 

从 “配合 ”属性 管理 器 中 可 以 看 出 ， 一 般配 合 方式 主要 包括 ， 

(1) 重合 。 重 合 配 合 关系 比较 常用 ， 是 将 所 选择 两 个 零件 的 平面 、 边 线 、 顶 点 ， 或 
者 平面 与 边线 、 点 与 平面 ， 使 其 重合 。 图 11-15 所 示 为 配合 前 的 两 个 零 部 件 ， 标 注 的 6 个 
面 为 选择 的 配合 实体 。 利 用 前 面 介绍 的 配合 操作 步骤 ， 在 属性 管理 器 中 “配合 选择 ”一 栏 
中 ， 选 择 图 11-15 中 的 平面 1 和 平面 4， 然 后 单 击 “ 标 准 配合 ”一 栏 中 的 “重合 ”按钮 图 
标 四 枉 @ ， 注 意 重合 的 方向 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 图 标 VY， 将 平面 1 和 平面 
4 添加 为 “重合 ”配合 关系 。 重合 此 步 又 , 将 平面 2 和 平面 5, 平面 3 和 平面 6 添加 为 “ 重 
合 ” 配 合 关系 ， 注 意 重合 的 方向 ， 结 果 如 图 11-16 所 示 。 
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图 11-14 “配合 ”属性 管理 器 图 11-15 配合 前 的 图 形 
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在 装配 前 ， 最 好 将 雪 件 对 象 设置 在 视图 中 合适 的 位 置 ， 这样 可 以 达到 最 佳 配合 效果 ， 
可 以 节省 配合 时 间 。 


(2) 平行 。 也 是 常用 的 配合 关系 ， 它 用 来 定位 所 选 零 件 的 平面 或 者 基准 耐 ， 使 之 保 
持 相 同 的 方向 ， 并 且 彼 此 间 保 持 相 同 的 距离 。 

如 图 11-17 所 示 为 配合 前 的 两 个 零 部 件 ， 标 注 的 4 个 面 为 选择 的 配合 实体 。 利 用 前 面 
介绍 的 配合 操作 步骤 ， 在 属性 管理 器 中 “配合 选择 ”一 栏 中 ， 选 择 图 11-17 所 示 中 的 平面 
1 和 平面 2， 然 后 单 击 “ 标 准 配合 ”一 栏 中 的 “平行 ”按钮 图 标 #5@ ， 单 击 属性 管理 器 
中 的 “确定 ”按钮 图 标 ”， 将 平面 1 和 平面 4 添加 为 “平行 ”配合 关系 。 重 合 此 步骤 ， 将 
平面 3 和 平面 4， 添 加 为 “平行 ”配合 关系 。 绪 果 如 图 11-18 所 示 。 


























图 11-16 配合 后 的 图 形 图 11-17 配合 前 的 图 形 图 11-18 ”配合 后 的 图 形 
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平行 配合 有 两 种 不 同 的 情况 ， 一 种 反 向 平行 ， 一 种 是 同 向 平行 ,在 配合 中 要 根据 配合 
需要 设 定 不 同 阿 平行 配合 方式 。 


(3) 垂直 。 相 互 牌 直 的 配合 方式 可 以 用 在 两 零件 的 基准 面 与 基准 面 、 基 准 面 与 轴线 、 
平面 与 平面 。 平 面 与 轴线 、 轴 线 与 轴线 的 配合 。 面 与 面 之 间 的 垂直 配合 ， 是 指 空间 法 向 量 
的 垂直 ， 并 不 是 指 平面 的 垂直 。 如 图 11-19 所 示 为 配合 前 的 两 个 零 部 件 ， 利 用 前 面 介绍 的 
配合 操作 步 又 ， 在 属性 管理 器 中 “配合 选择 ”一 栏 中 ， 选 择 如 图 11-19 所 示 中 的 平面 1 和 
临时 轴 2， 然 后 单 击 “ 标 准 配合 ”一 栏 中 的 “年 直 ”按钮 图 标 出 一 四 ， 单 击 属性 管理 器 中 
的 “确定 ”按钮 图 标 ”， 将 平面 1 和 临时 轴 2 添加 为 “垂直 ”配合 关系 。 结 果 如 图 11-20 
所 示 。 

(4) 相 切 。 配 合 方式 可 以 用 在 两 零件 的 圆 跌 面 与 圆 弧 面 、 圆 弧 面 与 平面 、 圆 弧 面 与 
圆柱 面 、 圆 柱 面 与 圆柱 面 、 圆 柱 面 与 平面 之 间 的 配合 。 

如 图 11-21 所 示 为 配合 前 的 两 个 零 部 件 , 圆 弧 面 1 和 圆柱 面 2 为 配合 的 实体 面 。 在 “ 配 
合 ” 属 性 管理 器 中 “配合 选择 ”一 栏 中 ， 选 择 图 11-21 中 的 圆 弧 面 1 和 圆柱 面 2， 然 后 单 
击 “ 标 准 配 合 ” 一 栏 中 的 “ 相 切 ”按钮 图 标 只 fm ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 图 
标 ， 将 圆 弧 和 面 1 和 圆柱 面 2 添加 为 “ 相 切 ”配合 关系 ， 结 果 如 图 11-22 所 示 。 









































图 11-19 配合 前 的 网 形 图 11-20 配合 后 的 网 形 图 11-21 配合 前 的 网 形 
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在 相 切 配合 中 ， 到 少 有 一 选择 项 目 必须 为 圆柱 面 、 圆 锥 面 或 球面 。 


(5) 同 轴 心 。 配 合 方式 可 以 用 在 两 零件 的 圆柱 面 与 圆柱 面 、 圆 孔 面 与 圆 孔 面 、 圆 锥 
面 与 圆锥 面 之 间 的 配合 。 如 图 11-23 所 示 为 配合 前 的 两 个 零 部 件 ， 圆 柱 面 1 和 圆柱 面 2 为 
配合 的 实体 面 。 在 “配合 ”属性 管理 器 中 “配合 选择 ”一 栏 中 ， 选 择 钢 11-23 中 的 圆 孤 面 
1 和 圆柱 面 2， 然 后 单 击 “ 标 准 配合 ”一 栏 中 的 “ 同 轴 心 ”按钮 图 标 |@@ Row ， 单 击 属性 管 
理 堪 中 的 “确定 ”按钮 图 标 史 ， 将 圆 弧 面 1 和 圆柱 面 2 添加 为 “ 同 轴 心 ” 配 合 关 系 ， 结 果 
如 图 11-24 所 示 。 

需要 注意 的 是 ， 同 轴 心 配合 对 齐 方式 有 两 种 : 一 是 反 回 对齐， 在 属性 管理 右 中 的 网 标 
是 并 ， 男 一 种 是 同 癌 对 齐 ， 在 属性 管理 器 中 的 图 标 是 串 。 在 该 配合 中 系统 默认 的 配合 是 反 
347 


























ul 


SolidWorks 2010 中 文 版 从 入 门 到 精通 


向 对 齐 ， 如 图 11-24 所 示 。 单 击 属性 管理 器 中 的 同 向 对 齐 图 标 别 ， 后 成 如 图 11-25 所 示 的 
配合 图 形 。 























11-22 配合 后 的 图 形 图 11-23 配合 前 的 图 形 图 11-24 反问 对 齐 配 合 后 的 图 形 


(6) 距离 。 配 合 方式 可 以 用 在 两 零件 的 平面 与 平面 、 基 准 面 与 基准 面 、 圆 柱 面 与 加 € 
柱 面 、 圆 锥 面 与 圆锥 面 之 间 的 配合 ， 可 以 形成 平行 距离 的 配合 关系 。 如 图 11-26 所 示 为 配 
合 前 的 两 个 零 部 件 ， 平 面 1 和 平面 2 为 配合 的 实体 面 。 在 “配合 ”属性 管理 器 中 “配合 选 
择 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 11-26 中 的 平面 1 和 平面 2， 然后 单 击 “ 标 准 配合 ”一 栏 中 的 “距离 ” 
按钮 图 标 图 so ,在 其 中 输入 设 定 的 距离 值 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 
图 标 ”， 将 平面 1 和 平面 2 添加 为 “距离 ”为 60 的 配合 关系 ， 结 果 如 图 11-27 所 示 。 
































~ 
图 11-25 ” 同 向 对 齐 配 合 后 的 图 形 ”图 11-26 配合 前 的 图 形 图 11-27 配合 后 的 图 形 








需要 注意 的 是 ， 距 离 配 合 对 齐 方式 有 两 种 一 是 反问 对 齐 ; 男 一 种 是 同 同 对 齐 。 要 根 
据 实际 需要 进行 设置 。 

(7) 角度 。 配 合 方式 可 以 用 在 两 零件 的 平面 与 平面 、 基 准 面 与 基准 面 及 可 以 形成 角 
度 值 的 两 实体 之 间 的 配合 关系 。 如 图 11-28 所 示 为 配合 前 的 两 个 零 部 件 ， 平 面 1 和 平面 2 
为 配合 的 实体 面 。 在 “配合 ”属性 管理 器 中 “配合 选择 ”一 栏 中 ， 选 择 图 11-28 中 的 平面 
1 和 平面 2， 然 后 单 击 “ 标 准 配合 ”一 栏 中 的 “角度 ”按钮 图 标 攻 "me ， 在 其 中 
输入 设 定 的 距离 值 ， 单 击 属 性 管理 堪 中 的 “确定 ” 投 钮 图 标 史 ， 将 平面 1 和 平面 2 添加 为 
TO 











图 11-28 配合 前 的 图 形 图 11-29 配合 后 的 图 形 
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要 满足 零件 体 文件 中 替 件 的 装配 ,通常 需要 几 个 配合 关系 结合 运用 ， 所 以 要 灵活 运用 
痰 本 关系 ， 使 其 满足 浅 配 的 需要 。 


0h1.2.2 实例 一 一 茶 志 装配 体 


01. 新 建文 件 

人 创建 零件 文件 。 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “标准 ” 工 
有 具 栏 中 的 “新 建 ”按钮 上 ， 此 时 系统 弹出 如 图 11-30 所 示 的 “新 建 SoildWorks 文件 ”对 话 
框 ， 在 其 中 选择 “装配 体 ”图 标 时， 然后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 


新 建 Solid¥orks 文件 





单一 设计 零 部 件 的 3D 展现 


雪 件 和 /或 其 它 装配 体 的 3D 排列 


2D 工程 工程 图 ,通常 尾 于 和 雪 件 或 装配 体 





11-30 “新建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 


@ 保存 文件 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ”一 “保存 ”命令 ， 或 者 单 击 “标准 ”工具 栏 
中 的 “新 建 ” 图 标 回 ， 此 时 系统 弹出 如 图 11-31 所 示 的 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ” 
一 栏 中 输入 “ 茶 灾 装配 体 ”， 然 后 单 击 “你 存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “ 茶 赤 装配 体 ” 
的 装配 文件 。 

02 | 绘制 双 亚 装配 体 

人 @ 插入 壶 身 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 令 ， 
或 者 单 击 “装配 体 ” 工 具 栏 中 的 “插入 零 部 件 ” 图 标 按钮 外， 此 时 系统 弹出 如 图 11-32 所 
示 的 “插入 零 部 件 ” 属 性 管理 器 。 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 在 
其 中 选择 需要 的 零 部 件 ， 即 赤身 .sldprt， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 此 时 所 选 的 零 部 件 显 示 在 如 
图 11-32 所 示 中 的 “打开 文档 ”一 栏 中 。 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”图 标 ”， 此 时 所 选 的 零 
部 件 出 现在 视图 中 。 

四 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 龟 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方向 显示 ， 绪 果 如 图 11-33 所 示 。 

仿 取消 草图 显示 。 选 择 菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “草图 ”命令 ， 取 消 视图 中 草图 的 显 
人 钞 。 

@ 插入 壶 盖 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 令 ， 
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插入 过 盖 ， 具 体操 作 步 又 参考 步骤 偶 ， 将 过 盖 插 入 到 图 中 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 11-34 所 











保存 在 CL): | 回 茶壶 模型 






















































































要 括 入 的 零件 /装配 体 (P) 入 
打开 疤 档 (D); 

文件 名 如 : “| 茶壶 装配 图 

井 存 类 型 了 ): 装配 体 (+. asm:*. sldasm 

Description 

中 另存 备份 档 &&) 
选项 (0) 众 
= 
图 形 预 览 (9) 
11-31 “另存 为 ”对 话 框 11-32 “ 揪 入 零 部 件 ” 属 性 管理 器 

OO~、 


要 
>、 


sg 


“i 





图 11-33 插入 赤身 后 的 图 形 11-34 插入 亚 焉 后 的 图 形 


四 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 令 ， 将 视图 以 合适 的 
方 同 显示 ， 结 果 如 图 11-35 所 示 。 

轧 插入 配合 关系 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 装 配 体 ” 
工具 栏 中 的 “配合 ”图 标尺 ， 此 时 系统 弹出 “配合 ”对 话 框 。 在 属性 管理 器 的 “配合 选择 ” 
一 栏 中 , 选择 图 11-35 中 的 面 3 和 面 4。 单 击 “标准 配合 ”一 栏 中 的 “ 同 轴 心 ”图 标 按钮 ©， 
将 面 3 和 面 4 设置 为 同 轴 心 配合 关系 ， 如 图 11-36 所 示 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 
标 按 钮 ， 完 成 配合 ， 结 果 如 图 11-37 所 示 。 

人 @@O 插入 配合 关系 。 重 复 步 又 @， 将 图 11-35 中 的 边线 1 和 边线 2 设置 为 重合 配合 关 
系 ， 结 果 如 图 11-38 所 示 。 

名 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方向 显示 。 
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太 重合 (O 
NF5® 
| 十 | 垂直 (Pp) 
[Nb 
同 灿 心 ( 
| 加 | 访 定 (O) 

(|) [84.7373531mm 
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设置 视图 方 同 后 的 图 形 11-36 “同心 ”属性 管理 器 





插入 同 轴 心 配合 关系 后 的 图 形 图 11-38 插入 重合 配合 关系 后 的 图 形 


茶壶 装配 体 模 型 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 11-39 所 示 。 


(Pr ) 
他 茶 过 装配 怕 认 < 显示 状态 -12 

传 感 
由 轩 注解 

疹 前 视 基准 面 

六 上 视 基准 面 

* 售 右 视 基准 面 





二 原点 
由 咏 (固定 ) 壶 身 <1>》 (Default<<Defau 
由 中 C) 壶 盖 人 如》 mefault<qQefanult> 
量 公 i 配合 
加 同 以 ， 诗 身 人 > 这 盖 2》) 
重合 2 (之 身 1》, 壶 盖 亿 广 





11-39 ”茶壶 装 配 体 及 其 FeatureManager 设计 树 


Lh1.2.3 SmartMates 配合 方式 


SmartMates 是 SolidWorks 提供 的 一 种 智能 装配 , 它 是 一 种 快速 的 装配 方式 。 利 用 该 装 
配方 式 ， 只 要 选择 需 配 合 的 两 个 对 象 ， 系 统 承 会 自动 配合 定位 。S$olidWorks 提供 了 两 种 智 
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能 的 疤 配 方式 ， 一 种 是 插入 零件 至 装配 环境 时 进行 镶 能 交配 ; 另 一 种 是 在 疤 配 环境 中 进行 
智能 装配 。 下 面 分 别 介绍 不 同 的 智能 装配 方式 。 

1. 插入 零件 全 次 配 环境 时 进行 智能 厂 配 

在 癌 装 配 体 文件 中 插入 零件 时 ， 也 可 以 直接 添加 交配 关系 。 


人 [操作 步 曼 】， 


人 新 建 装配 体 文件 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “标准 ” 
工具 栏 中 的 “新 建 ”图 标 按钮 口 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 SoildWorks 文件 ”对 话 框 中 ， 单 击 
“装配 体 ” 图 标 | 曙 ， 创 建 一 个 装配 体 文件 。 

外 插入 零件 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 令 ， 
插入 已 绘制 的 名 为 “底座 ”的 文件 ， 并 调节 视图 中 零件 的 方向 ， 结 果 如 图 11-40 所 示 。 

@@ 打开 有 零件。 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “打开 ”命令 ， 打 开 已 绘制 的 名 为 “圆柱 ” 
的 文件 ， 并 调节 视 网 中 零件 的 方 癌 。 

@Q 设置 窗口 方式 。 选 择 菜单 栏 中 的 “窗口 ”一 “横向 平 铺 ”命令 ， 将 窗口 设置 为 横 
问 平 铺 方式 ， 结 果 如 网 11-41 所 示 。 

大 Ht | 加 井 咏 略 人 好 党 


国 上 国 而 
拉 吉 类 和 让 区 上 各 厦 作 | 名 人 上 i st ey 
dT 





| 
Ee. | 
1 本 早 旺 训 下 二 狂风 





11-40 插入 搬 座 后 的 站 配 体 文件 11-41 两 个 文件 的 横 回 平 铺 窗口 


@ 插入 零件 。 在 “圆柱 ”零件 窗口 中 ， 左 键 单 击 图 11-41 中 的 边线 1， 然 后 拖 动 零件 
到 装配 体 文件 中 ， 零 件 进入 装配 体 文件 中 。 如 图 11-42 所 示 。 

装配 零件 。 在 如 图 11-41 所 示 中 的 边线 2 附近 移动 鼠标 ， 当 指针 变 为 上 名， 智能 装 
配 完成 ， 然 后 松 开 鼠标 ， 结 果 如 图 11-43 所 示 。 

@ 查看 配合 关系 。 双 击 装配 体 文件 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “配合 ”节点 ， 
可 以 看 到 添加 的 配合 关系 ， 如 图 11-44 所 示 。 


OD 8 
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YAN 
装配 体 设计 | 中 1 1 





在 拖 动 零件 到 闭 配 体 文件 中 时 ， 可 能 有 几 个 可 能 的 装配 位 置 ,此 时 需要 移动 鼠标 选择 
需要 的 小 配 位 置 





于 SolidWorks 是 交 件 F) 编 加 E) 视图 VW 括 入 Q) 工具 (Mm) 窗 DW) 帮助 HW) 号 | 口 - 攻 - 园 - 名 -与 - 医 [- 8 园 -) ?3- -口头 


避 避 搓 入 而 民 拓 t 除 各 上 国 包 而 RA A 心 
六 信人 旋转 止 怕 放样 症 台 /基体 | 拉 信 切 旋转 切 国 放样 切割 咒 技 模 转 回 贾 何 体 mstanta 
a 和 ” 风 边 nH 除 . . 风 抽 元 网 锌 FS . - 

特征 | 草图 | 评估 | DimXpert | 办 公 室 产品 | 





本 [二 医 习 朋 取 关 国 留 - 司 - or- @@ 朱 - @- 
~ 


忠 园 柱 ”人 菊 认 < 供认 > 外观 显 个 
[加 传感器 














SolidWorks Dffice 2010 钦定 义 ”正在 编辑 : 装配 体 


11-42 ”六 配 体 的 预览 模式 


(rr | 
号 装配 体 4 区 认 进 示 状态 -1 
[加 传感器 
园 注 解 
准 前 视 基准 面 
人 上 视 基准 面 
益 右 视 基准 面 
| 村 ,原点 
1 由 苞 固定 ) 底座 44》 侈 认 < 供 
由 苞 CC) 圆柱 44》 侈 认 < 俯 认 》 











十 人 配合 
11-43 配合 后 的 图 形 11-44 ”装配 体 文件 的 “FeatureManager 设计 树 ” 





2， 在 装配 环境 中 进行 智能 装配 

在 该 装配 方式 中 ， 参 与 装配 的 文件 已 插入 到 装配 体 文件 中 ， 然 后 利用 智能 装配 命令 ， 
添加 配合 关系 。 

% 【操作 步骤 】， 

人 @ 新 建 装配 体 文件 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 标 准 ” 
工具 栏 中 的 “新 建 ” 图 标 按钮 口 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 SoildWorks 文件 ”对 话 框 中 ， 单 击 
“装配 体 ”图 标 贺 ， 创 建 一 个 装配 体 文 件 。 

四 插入 零件 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 令 ， 
插入 已 绘制 的 名 为 “底座 ”和 “圆柱 ”的 文件 ， 并 调节 视图 中 零件 的 方向 ,结果 如 图 11-45 
所 示 。 
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人 @@ 执行 智能 配合 命令 。 选择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “智能 扣 件 ”命令 ,或 者 单 击 “ 装 
配 体 ”工具 栏 中 的 “智能 扣 件 ”图 标 按钮 时 ， 此 时 系统 弹出 “智能 扣 件 ”属性 管理 器 。 

自动 配合 。 双 击 图 11-45 中 的 圆柱 面 1， 零 件 以 半 透明 模式 显示 ， 当 指针 变 为 »， 
移动 “圆柱 ”零件 到 “底座 ”零件 的 圆柱 面 2 上 ， 两 个 零件 会 自动 配合 ， 如 图 11-46 所 示 。 








11-45 插入 零件 的 交配 体 文 件 11-46 装配 体 的 预览 模式 


四 双击 装配 体 文件 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “配合 ”节点 ， 可 以 看 到 添加 
的 配合 关系 ， 如 图 11-47 所 示 。 装 配 后 的 文件 如 图 11-48 所 示 。 


(Fr 


i 装配 体 ! ( 软 认 < 显 示 状 态 -1>) 
<*> 前 视 基 淮 面 
《> 上 视 基 准 面 
<*> 右 视 基准 面 


本 ,原点 ]》 
中 (固定 ) 底座 <1> | 
中 () 零件 4<5> \ 
刁 人 mi 配合 F 
© 同心 41 (底座 <1>, 零 件 4| p 


11-47 ”六 配 体 文件 的 “FeatureManager 设计 树 ” 11-48 配合 后 的 图 形 
OD 


使 用 Smartmates 合 合 进行 智能 配合 时 ， 系统 需要 安装 SolidWorks Toolbox 工具 箱 ， 
如 果 安 装 系统 时 没有 安装 该 工具 箱 ,该 命 舍 不 能 使 用 。 

















在 同一 个 疤 配 体 中 可 能 存在 多 个 相同 的 零件 ， 在 装配 时 可 以 不 必 重 复 的 播 入 零件 ， 而 





征 利 用 复制 、 阵 列 或 者 镜像 的 方法 ， 快 速 完成 具有 规律 性 的 零件 的 插入 和 姜 配 。 


1.3.1 零件 的 复制 


SolidWorks 可 以 复制 已 经 在 装配 体 文件 中 存在 的 零 部 件 ， 下 面 将 介绍 复制 零 部 件 的 操 
作 步 骤 。 如 图 11-49 所 示 为 复制 前 的 装配 体 ， 如 图 11-50 所 示 为 装配 体 的 “FeatureManager 
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设计 树 ”。 


人 cf 


人 复制 雯 件 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 于“FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 选 择 需 要 复制 的 零 部 
件 ， 如 图 11-50 所 示 ， 然 后 拖 动 到 网 中 需要 的 位 置 。 拖 动 零件 圆 环 到 视 岁 中 合适 的 位 置 ， 
结果 如 图 11-51 所 示 。 此 时 “FeatureManager 设计 树 ” 如 图 11-52 所 示 ， 对 照 复制 前 后 两 
个 “FeatureManaser 设计 树 ” 的 不 同 。 











人 明 装配 体 2 (默认 < 显示 状态 -1>) 
由 注解 











图 11-49 复制 前 的 装配 体 图 11-50 复制 前 的 “FeatureManager 设计 树 ” 图 11-51 复制 后 的 装配 体 
@ 添加 配合 关系 。 添 加 相应 的 配合 关系 ， 结 果 如 图 11-53 所 示 。 


( 畦 = 
人 装配 体 2 (默认 < 显示 状态 -1>) 
由 注解 





由 号 Ce ee 

由 - 史 

由 中 介 回 
Wn 配合 


11-52 ”复制 后 的 “FeatureManager 设计 树 ” 11-53 配合 后 的 装配 体 


Oh1.3.2 零件 的 阵列 


零件 的 阵列 分 为 线性 阵列 和 圆周 阵列 。 如 果 疙 配 体 中 具有 相同 的 零件 ， 并 且 这 些 和 零件 
按照 线性 或 者 圆周 的 方式 排列 ， 可 以 使 用 线性 阵列 和 圆周 阵列 命令 进行 操作 。 下 面 将 结合 
实例 进行 介绍 

1. 零件 的 线性 阵列 

线性 阵列 可 以 同时 阵列 一 个 或 者 多 个 零 部 件 ， 并 且 阵 列 出 来 的 零件 不 需要 再 请 加 配合 
7 








ee a 
建 SoildWorks 文件 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 装 配 体 ” 图 标 咏 ， 创 建 一 个 装配 体 文件 。 

人 名 搬入“ 底座” 文件。 选择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 
命令 ， 插入 已 绘制 的 名 为 “ 压 座 ”文件 ， 并 调节 视图 中 零件 的 方 回 ， 底 座 零 件 的 尺寸 如 图 
11-54 所 示 。 
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名 插入 “圆柱 ”文件 。 选择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 
命令 ， 插 入 已 绘制 的 名 为 “圆柱 ”文件 ,“ 圆 柱 ” 零 件 的 尺寸 如 图 11-55 所 示 。 调 节 视 图 
中 各 零件 的 方 同 ， 结 果 如 图 11-56 所 示 。 











图 11-54 发 座 零 件 尺 寸 图 示 图 11-55 圆柱 零件 尺寸 图 示 11-56 插入 零件 后 的 装配 体 


@ 添加 配合 关系 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “配合 ”命令 ， 或 者 单 击 “装配 体 ” 
工具 栏 中 的 “配合 ”图 标 。 

四 设置 属性 管理 器 。 系 统 弹 出 “配合 ”属性 管理 器 ， 将 如 图 11-56 所 示 中 的 平面 1 
和 平面 4 添加 为 “重合 ”配合 关系 ;将 圆柱 面 2 和 圆柱 面 3 添加 为 “ 同 轴 心 ”配合 关系 ， 
注意 配合 的 方 同 。 

BB 确认 配合 关系 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 图 标 XY， 配 合 添加 完毕 。 

人 @ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 龟 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 回 显 示 。 结 果 如 图 11-57 所 示 。 

加 线性 阵列 圆柱 零件 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 阵 列 ” 一 “线性 阵列 ” 
命令 ， 系 统 弹 出 如 图 11-58 所 示 的 “线性 阵列 ”属性 管理 器 。 

旭 设置 属性 管理 器 。 在 “方向 1” 的 “阵列 方向 ”一 栏 中 ， 选 择 如 图 11-57 所 示 中 
的 边线 1， 注 意 设置 阵列 的 方向 ; 在 “方向 2” 的 “阵列 方向 ”一 栏 中 ， 选 择 如 图 11-57 
所 示 中 的 边线 2， 注 意 设 置 阵列 的 方 回 ; 在 “要 阵列 的 零 部 件 ” 一 栏 中， 选择 如 图 11-57 
所 示 中 的 圆柱 。 其 他 设置 按照 图 11-58 所 示 。 




















































































































[| 过 线 <1>@ 底 座 -1 1 

|20.00mm 2 

5 筷 

方向 2 人 

| 元 | | 边线 <2>@ 底 座 -1 

入 |40.00mm 2 

| 中 只 阵列 源 (P) 

要 阵列 的 和 地 部 件 (C) 人 

可 跳 过 的 实例 (D 众 > 
11-57 配合 后 的 等 轴 测 视图 11-58 “线性 阵列 ”属性 管理 器 11-59 线性 阵列 后 的 图 形 
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OD 确认 线性 阵列 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 图 标 VY， 完 成 零件 的 线性 阵列 。 
结果 如 图 11-59 所 示 。 此 时 装配 体 文件 的 “FeatureManager 设计 树 ” 如 图 11-60 所 示 。 

2. 和 雪 件 的 圆周 阵列 

零件 的 圆周 人 与 线性 阵列 类 似 ， 只 是 需要 一 个 进行 圆周 阵列 的 轴线 。 


% 【操作 步骤】， 


1 创建 装 而 体 文件 ， 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 在 系统 弹出 的 “新 
建 SoildWorks 文件 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 装 配 体 ”图 标 时 ,创建 一 个 装配 体 文件 。 

加 插入 “ 圆 盘 ”文件 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 
命令 ,插入 已 绘制 的 名 为 “ 圆 盘 ”文件 ， 并 调节 视图 中 零件 的 方向 ， 圆 盘 零 件 的 尺寸 如 图 
11-61 所 示 。 

@ 插入 “圆柱 ” 文件。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “和 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 
命令 , 插入 已 绘制 的 名 为 “圆柱 ”文件 ,“ 圆 柱 ” 零 件 的 尺寸 如 图 11-62 所 示 。 调 节 视 图 中 
各 零件 的 方向 ， 结 果 如 图 11-63 所 示 。 

















(要 
线性 阵列 装配 体 (默认 < 显示 状 3 


| 
由 轩 注 解 i BD yp 
> 前 视 基 准 面 (了 ~ ~ o> 


由 轧 (固定 ) 底座 <1> 让 DD 
昌 风口 国 往 <1> -" 


配合 











本 生计 玫 局 部 上 线性 阵列 1 








11-60 痿 配 体 的 “FeatureManager” 11-61 圆 各 零件 太 寸 图 示 。 图 11-62 圆柱 零件 扩 寸 图 示 
设计 树 


@ 添加 配合 关系 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “配合 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 装 配 体 ” 
工具 栏 中 的 “配合 ”图 标 。 

四 设置 属性 管理 器 。 此 时 系统 弹出 “配合 ”属性 管理 器 ， 将 图 11-63 所 示 中 的 平面 1 
和 平面 4 添加 为 “重合 ”配合 关系 ; 将 圆柱 面 2 和 圆柱 面 3 添加 为 “ 同 轴 心 ”配合 关系 ， 
注意 配合 的 方向 。 

GB 确认 配合 关系 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 图 标 X， 配 合 添加 完毕 。 

0@ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 龟 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 回 显 示 。 结 果 如 图 11-64 所 示 。 

名 显示 临时 轴 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “视图 ”一 “临时 轴 ” 命 令 ， 显 示 视 图 中 的 临时 轴 。 
结果 如 图 11-65 所 示 。 

旭 圆周 阵列 圆柱 零件 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 阵列 ”一 “圆周 阵列 ” 
命令 ， 系 统 弹出 如 图 11-66 所 示 的 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 。 
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11-63 搬入 零件 后 的 妆 配 体 11-64 配合 后 的 等 轴 测 视图 11-65 显示 临时 轴 的 图 形 


QD 设置 属性 管理 器 。 在 “阵列 轴 ” 一 栏 中 ， 选 择 图 11-65 所 示 中 的 临时 轴 1; 在 “要 
阵列 的 零 部 件 ”一 栏 中 ， 选 择 图 11-65 所 示 中 的 圆柱 。 其 他 设置 按照 图 11-66 所 示 。 

如 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 图 标 VY， 完 成 零件 的 圆周 阵列 。 结 果 如 图 11-67 
所 示 。 此 时 闭 配 体 文 件 的 “FeatureManager 设计 树 ” 如 图 11-68 所 示 。 
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加 等 间距 (BE Wy | Eee SY 回 周 阵列 装配 体 (默认 < 显示 状 
ee oe 注解 
| 要 阵列 的 零 部 件 (C) ~ J 上 村 > 二 由 加 光源 、 相 机 与 布景 
时 | 性 <!1> J 小 , ; | xx 前 视 基 淮 面 
| /让 xS 上 视 基准 面 
| 外 | 看 > 右 视 基准 面 
一 弓 蒜 | 本 原点 
SS a 由 ge | 二 本 吻 由 忠 (固定 ) 底座 <1> 
四 是 ““ Ca 及 y 由 哆 虽 圆柱 <1> 
We ff 配合 
由 是》 局 部 回 周 阵列 1 











图 11-66 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 图 11-67 “圆周 阵列 后 的 图 形 图 11-68 ”装配 体 


“FeatureManage ”设计 树 


Lh1. 3.3 零件 的 镜像 


疼 配 体 环 境 下 的 镜像 操作 与 零件 设计 环境 下 的 镜像 操作 类 似 。 在 装配 体 环 境 下 ， 有 相 
同 且 对 称 的 零 可 以 使 用 镜像 零 部 件 操作 来 完成 。 


【操作 步骤 】 

OQ a 选择 采 单 柱 中 有 的“ 文件” 一“ 新建” 命令 ， 在 系统 弹出 的 “新 
建 SoildWorks 文件 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 装 配 体 ” 图 标 蛙 ， 创 建 一 个 装配 体 文 件 。 

个 插入 “底座 平板 ”文件 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 / 
装配 体 ” 命 令 ， 插 入 已 绘制 的 名 为 “ 圆 盘 ”文件 ， 并 调节 视图 中 零件 的 方向 ， 圆 盘 零 件 的 
尺寸 如 图 11-69 所 示 。 

名 插入 “圆柱 ”文件 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 
命令 ,插入 已 绘制 的 名 为 “圆柱 ”文件 ,“ 圆 柱 ” 零 件 的 尺寸 如 图 11-70 所 示 。 调 节 视 图 中 
358 











Dee 
装配 体 设计 | 5 11 


各 零件 的 方向 ， 结 果 如 图 11-71 所 示 。 














11-69 确 座 平板 零件 扩 寸 图 示 11-70 圆柱 零件 斥 二 图 示 


@ 添加 配合 关系 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “配合 ”命令 ， 或 者 单 击 “装配 体 ” 
工具 栏 中 的 “配合 ”图 标 。 

母 设置 属性 管理 器 。 此 时 系统 弹出 “配合 ”属性 管理 器 ， 将 图 11-71 所 示 中 的 平面 1 
和 平面 3 添加 为 “重合 ”配合 关系 ; 将 圆柱 面 2 和 圆柱 面 4 添加 为 “ 同 轴 心 ” 配 合 关 系 ， 
注意 配合 的 方 同 。 

GB 确认 配合 关系 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 图 标 愉 ， 配 合 添加 完毕 。 

人 @ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 回 显 示 。 结 果 如 图 11-72 所 示 。 

包 添加 基准 面 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 命令， 或 
者 单 击 “ 参 考 几 何 体 ”工具 栏 中 的 “基准 面 ” 图 标 按钮 位 。 

如 设置 属性 管理 器 。 系 统 弹 出 如 图 11-73 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 器 ， 在 “参考 
实体 ”一 栏 中 ， 选 择 图 11-72 所 示 中 的 面 1; 在 “距离 ”一 栏 中 输入 值 40， 注 意 添加 基准 
面 的 方向 ， 其 他 设置 参考 如 图 11-73 所 示 ， 添 加 如 图 11-74 所 示 中 的 基准 面 1。 重 复 此 命 
令 ， 添 加 如 图 11-74 所 示 中 的 基准 面 2。 


















































EE 
尖刀 
[信息 和 -| 和 ^ 
完全 | 
第 一 参考 A | 
TT 天 再 <1>e 旗 记 平板 -1 
区 区 N| 行 
i i 
& _ ) 风 | 重合 
- BD 下 Bl 
本 FF | 40. 00m | 全 
一 4 反 转 
ee DB” 轩 己 
3 , [全 两 出 对 称 
11-71 插入 零件 后 的 装配 体 11-72 配合 后 的 等 轴 测 视图 11-73 “基准 面 ”属性 管理 器 


9 镜像 圆柱 零件 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “镜像 零 部 件 ” 
如 图 11-75 所 示 的 “镜像 零 部 件 ” 属 性 管理 右 。 


命令 ， 此 时 系统 弹出 
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@@ 设置 属性 管理 器 。 在 “镜像 基准 面 ”一 栏 中 ， 选 择 如 图 11-74 所 示 中 的 基准 面 1; 
在 “要 镜像 的 零 部 件 ” 一 栏 中 ， 选 择 如 图 11-74 所 示 中 的 圆柱 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “下 
一 步 ” 图 标 按 钮 贸 ， 此 时 属性 管理 器 如 图 11-76 所 示 。 

昌 确认 镜像 的 零件 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ” 按 乌 图标， 零件 镜像 完毕 。 结 
果 如 图 11-77 所 示 。 

















重新 定向 堆 部 件 


2of4 
证 | 生成 相反 方位 
版 本 


加 靳 立 选 定 委 部 件 伸 











图 11-74 添加 基准 面 后 的 图 形 ”图 11-75 “镜像 零 部 件 ” 属 性 管理 堪 。” 图 11-76 “镜像 零 部 件 ” 
属性 管理 器 


曲 镜像 圆柱 零件 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “镜像 零 部 件 ”命令 ， 此 时 系统 弹出 
“镜像 零 部 件 ” 属 性 管理 器 。 

@ 设置 属性 管理 器 。 在 “镜像 基准 面 ”一 栏 中 ， 选 择 如 图 11-77 所 示 中 的 基准 面 2; 
在 “要 镜像 的 零 部 件 ” 一 栏 中 ， 选 择 如 图 11-77 所 示 中 的 两 个 圆柱 。 单 击 属性 管理 器 中 的 
“ 往 下 ”图 标 按钮 国 ， 此 时 属性 管理 器 如 图 11-78 所 示 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “圆柱 -1”， 
然后 单 击 属性 管理 器 中 的 “重新 定向 零 部 件 ” 按 钮 图 标 [ 要 于 宝 和 要 部。 





镜 呵 和 零 部 件 7 
YX OO 
步 又 1: 选 择 众 








图 11-77 镜像 后 的 图 形 图 11-78 “镜像 零 部 件 ” 属 性 壳 理 器 
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明 确认 镜像 的 零件 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 图 标 X， 零 件 镜像 完毕 ， 结 
果 如 图 11-79 所 示 。 此 时 装配 体 文件 的 “FeatureManager 设计 树 ” 如 图 11-80 所 示 。 


【人 置 = ) 


由- 刚 (固定 ) 底座 <1> 
由 噶 人) 圆柱 <1> 
由 兄 人-) 圆柱 <2> 
由 噶 (圆柱 <3> 
由 噶 人 圆柱 <4> 








四 他 0 配合 
| 人 基准 面 1 
过 “人 基准 面 z 
11-79 ”镜像 后 的 装配 体 图 形 11-80 装配 体 文件 的 “FeatureManager 设计 树 ” 


OD 8 


从 上 面 的 实例 操作 步骤 可 以 看 出 ,不 但 可 以 对 称 的 镜像 原 雾 部 件 ， 而 且 还 可 以 反方 向 
镜像 零 部 件 ， 要 主要 灵活 应 用 该 命 合 。 


(en 


装配 体检 查 主要 包括 辜 撞 测试 、 动 态 间 际 、 体 积 干 涉 检查 及 半 配 体 统计 等 ， 用 来 检查 
凌 配 体 各 个 零 部 件 疙 配 后 装配 的 正确 性 、 装 配 信息 等 。 








Lh1.4.1 碰撞 测试 


在 装配 体 环 境 下 ， 移 动 或 者 旋转 零 部 件 时 ，SolidWorks 提供 了 检查 其 与 其 他 零 部 件 碰 
报 检 和 查 。 在 进行 碰撞 测试 时 ， 零 件 必须 做 适当 的 配合 ， 但 是 不 能 完全 限制 配合 ， 人 否则 零件 
无 法 移动 。 

物资 动力 时 人 碰撞 检查 中 的 一 个 选项 ， 使 用 “物资 动力 ” 复 选 框 时 ， 等 同 于 同 被 撞 零 音 
件 施 加 一 个 碰撞 力 。 


5 [操作 步骤 】， 

@ 打开 装配 体 文件 。 如 图 11-81 所 示 为 碰撞 测试 用 的 装配 体 文件 ， 两 个 轴 件 与 基 座 
的 四 模 为 “ 同 辅 心 ”配合 方式 。 

@ 磁 挤 检查 。 单 击 “ 装 配 体 ”工具 栏 中 的 “移动 零 部 件 ”图 标 按 钥 态 ， 或 者 “旋转 
堆 部 件 ”图 标 按钮 昌 。 

@@ 设置 属性 管理 器 。 系 统 弹出 “移动 零 部 件 ”或 者 “旋转 零 部 件 ”属性 管理 器 ， 在 
“选项 ”一 栏 中 选中 “ 碰 挤 检查 ”及 “ 碰 接 时 停止 ” 复 选 框 ， 则 碰 扩 时 零件 会 停止 运动 
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在 “高 级 选项 ”一 栏 中 选中 “ 亮 显 显示 面 ” 及 “声音 ” 复 选 框 ， 则 碰撞 时 零件 会 亮 显 并 且 
计算 机 会 发 出 碰撞 的 声音 。 磁 撞 设 置 如 图 11-82 所 示 。 
0 碰撞 检查 。 拖 动 如 图 11-81 所 示 中 的 零件 2 向 零件 1 移动 ， 在 碰撞 零件 1 时 ， 零 

件 2 会 停止 运动 ， 并 日 零件 2 会 亮 显 ， 如 图 11-83 所 示 。 
选项 (P) 众 

〇 标准 拖 动 

碰撞 检查 

〇 物资 动力 

检查 范围 ; 


所 有 和 零 部 件 之 间 届 ) 
〇 这 些 零 部 件 之 间 (H) 








oeresoroosercornn0rororr0rsc0cocor0 


门人 避 被 抑 动 的 零件 (名 








口 动态 间 际 (D) 








学 
高 级 选项 (Y) A 
四 高 亮 显示 面 (F) 
回声 音 (O) 
口 怨 略 复 杂 曲 面 (%) 
口 此 配置 加 




















图 11-81 碰撞 测试 装配 体 文件 图 11-82 人 磁 撞 检查 时 的 设置 ”图 11-83 合 撞 检查 时 的 装配 体 


介 物资 动力 设置 。 在 “移动 零 部 件 ” 或 者 “旋转 零 部 件 ” 属 性 管理 器 中 ， 在 其 “ 选 
项 ”一 栏 中 选中 “物资 动力 ” 复 选 框 ， 下 面 的 “敏感 度 ” 工具 条 可 以 调节 施加 的 力 ; 在 “高 
级 选项 ”一 栏 中 选中 “ 亮 显 显示 面 ” 及 “声音 ” 复 选 框 ， 则 碰撞 时 零件 会 亮 显 并 且 计 算 机 
会 友 出 位 撞 的 声 首 。 物 资 动力 设置 如 图 11-84 所 示 。 

物资 检查 。 拖 动 如 图 11-81 所 示 中 的 零件 2 向 零件 1 移动 ， 在 碰撞 零件 1 时 ， 零 
件 1 和 2 会 以 给 定 的 力 一 起 向 前 运动 ， 如 图 11-85 所 示 。 


选项 (P) 众 
〇 标准 卸 动 
〇 碰撞 检查 
物资 动力 
检查 范围 ; 
所 有 零 部 件 之 间 届 ) 
〇 这些 零 部 件 之 间 (H) 














口 习 被 拖 动 的 零件 (@) 20、 


oj 


口 动态 间 阳 (D) 学 














高 级 选项 (W) 众 
高 亮 显示 面 !E) 
声音 (Q) 








折 面 (x 


口 此 配置 D 














11-84 物资 检查 时 的 设置 11-85 物资 动力 检查 时 的 装配 体 


[11.4.2 动态 间隙 
动态 间 隐 用 于 在 零 部 件 移 动 过 程 中 ， 动 态 显 示 两 个 设置 零 部 件 间 的 距离 。 





大 大 
装配 体 设计 | 5 1 1 


例 打开 装配 体 文件 。 使 用 上 一 节 的 装配 体 文件 ， 如 图 11-81 所 示 。 两 个 轴 件 与 基 座 


的 四 槽 为 “ 同 轴 心 ”配合 方式 。 

全 执行 命令 。 单 击 “ 装 配 体 ”工具 栏 中 的 “移动 零 部 件 ” 图 标 按钮 吧 。 

@@ 设置 属性 管理 器 。 系 统 弹 出 “移动 零 部 件 ” 属 性 管理 器 ， 选 中 “动态 间隙 ” 复 选 
框 。 在 “所 选 零 部 件 几 何 体 ” 一 栏 中 选择 如 图 11-81 所 示 中 的 轴 件 1 和 轴 件 2， 然 后 单 击 
“恢复 拖 动 ” 按 钮 图 标志 BEE _ ]。 动 态 间隙 设置 如 图 11-86 所 示 。 

@ 动态 间隙 检查 。 拖 动 如 图 11-81 所 示 中 的 零件 2 移动 ， 则 两 个 轴 件 之 间 的 距离 会 
实时 的 改变 ， 如 图 11-87 所 示 。 


动态 间 阳 (D) 从 





[ 侈 和 拖 (ED) | 





le | 


~ 


11-86 ”动态 间 际 时 的 设置 图 11-87 动态 则 际 时 的 图 形 
(OD 


动态 间 隐 设置 时 ,在 “指定 间隙 停止 "一 栏 中 输入 的 值 ,用 于 确定 两 雾 件 之 间 停 止 的 距 
离 。 当 两 寺 件 乙 间 的 距离 为 该 值 时 ， 堵 件 融会 俘 止 运动 。 


Lh1.4.3 体积 干涉 检查 


在 一 个 复杂 的 疤 配 体 文件 中 ， 下 接 分 别 零 部 件 是 人 否 及 生 干 涉 是 件 比较 困难 的 事情 。 
SolidWorks 提供 了 体积 干涉 检查 工具 ， 利 用 该 工具 可 以 比较 容易 地 在 零 部 件 之 间 进 行 干涉 
检查 ， 并 且 可 以 碍 看 及 生 干 涉 的 体积 。 





人 @ 打开 装配 体 文 件 。 使 用 上 一 节 的 装配 体 文件 ， 两 个 轴 件 与 基 座 的 止 槽 为 “ 同 轴 心 ” 
配合 方式 ， 调 节 两 个 轴 件 相互 重合 ， 如 图 11-88 所 示 。 

四 执行 命令 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “干涉 检查 ”命令 ， 此 时 系统 弹出 “干涉 
检查 ”属性 管理 器 。 

名 设置 属性 管理 器 。 选 中 “ 视 重 合 为 干涉 ” 复 选 框 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “计算 ” 
按钮 图 标 ， 如 图 11-89 所 示 。 

@ 体积 干涉 检查 。 检 查 结果 出 现在 “结果 ”一 栏 中 ， 如 图 11-90 所 示 。 在 “结果 ” 
一 栏 中 ， 不 但 显示 干涉 的 体积 ， 而 且 还 显示 干涉 的 数量 以 及 干涉 的 个 数 等 信息 。 
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结果 (R) 人 
干涉 1 - 重合 干涉 
由 人 请 千 涉 z - 重合 干涉 






































口 委 部 件 视图 作 

一 = 投 略 (I) 
选项 (0) | 

回 视 重合 为 干涉 中 | 器 委 部 件 视图 ( 吃 





图 11-88 ”体积 干涉 检查 装配 体 文件 ”图 11-89 “体积 检查 ”属性 管理 器 图 11-90 于 涉 检 查 结 果 


[Di11.4.4 装配 体 统计 
SolidWorks 提供 了 对 装配 体 进行 统计 报告 的 功能 ， 即 疙 配 体 统 计 。 通 过 装配 体 统计 ， 
可 以 生成 一 个 装配 体 文件 的 统计 资料 。 


人 
| 
| A 





人 @ 打开 装配 体 文件 。 打 开 “ 移 动 轮 ” 装 配 体 文件 ， 如 图 11-91 所 示 。“ 移 动 轮 ” 装 配 


体 文 件 的 “FeatureManager 设计 树 ” 如 图 11-92 所 示 。 
( 冠 | 

他 移动 轮 装 配 体 ”与 认 人 伏 认 _ 显 开 

[名 传感器 
由 .| 四 ] 注解 

<*> 前 视 基 准 面 

xS> 上 视 基 淮 面 

<*> 右 视 基准 面 

上 ,原点 
习 四 (固定 ) 移动 轮 1( 底座 ) <1》 
习 多 C) 移动 轮 2( 热 片 1) <1> ( 
习 中 C-)】 移 动 轮 3( 转向 轴 ] <1> 
由 .外 () 移动 轮 2( 热 片 2) <1> ( 
由 加 移动 轮 4( 支架 ) A》 伍 认 < 
由 名 () 移动 辊 5( 轮 子 ) <1> 入 
由 内 仙 配合 


11-91 “移动 轮 ” 装 配 体 文件 11-92 ”装配 体 的 “FeatureManager 设计 树 ” 


人 名 执行 装配 体 统计 命令 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “AssemblyXpert” 命 令 ， 此 时 
系统 弹出 如 图 11-93 所 示 的 “AssemblyXpert” 对 话 框 。 

名 确认 统计 结果 。 单 击 “AssemblyXpert” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 关 闭 该 对 话 框 。 

从 “AssemblyXpert” 对 话 框 中 ， 可 以 查看 装配 体 文 件 的 统计 资料 ， 对 话 框 中 各 项 的 
意义 如 下 : 

> [零件 数 ]: 统计 的 零件 数 包括 装配 体 中 所 有 的 和 零件， 无论 是 否 被 压缩， 但 是 被 压 
缩 的 子 装配 体 的 零 部 件 不 包括 在 统计 中 。 

> [不 同 零件 ]: 仅 统 计 未 被 压缩 的 互 不 相同 的 零件 。 
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和 其 代 
装配 体 设计 | 5 及 1 1 


[ 子 装 配 体 ]: 统计 沪 配 体 文件 中 包含 的 子 装配 体 个 数 。 
[不 同 子 疼 配 体 ]: 仅 统 计 装 配 体 文件 中 包含 的 未 被 压缩 的 互 不 相同 子 疙 配 体 个 数 。 
[还 原 零 部 件 ]: 统计 净 配 体 文 件 处 于 还 原状 态 的 零 部 件 个 数 。 
[压缩 零 部 件 ]: 统计 净 配 体 文 件 处 于 压 绑 状态 的 零 部 件 个 数 。 
[顶层 配合 数 ]: 统计 最 高 层 装 配 体 文件 中 所 包含 的 配合 天 系 的 个 数 。 
me 
装配 体 所 有 和 零 部 件 的 文件 已 更 新 到 最 新 版 本 Solidyworks。 





V Vv VvVyY 


es 6， 大 型 装配 体 阅 和 值 为 500 零 部 件 。 大 型 装配 体 模式 


11 配合 在 此 装配 体重 建 时 进行 评估 。 


移动 轮 装 配 体 中 的 总 地 部 件 熬 : 
雪 件 : 


独特 零件 文档 : 
独特 零件 : 

子 装配 体 ; 
独特 子 装 配 体 : 
独特 子 装 配 体 文档 : 


最 太 深 度 : 
顶层 委 部 件数 ; 
还 原委 部 件 : 
轻 化 委 部 件 : 
压缩 零 部 件 : 
顶层 配合 数 : 
实体 数 ; 


其 它 可 使 用 的 诊断 工具 为 : 
SolidyWorks RX 为 分 析 您 的 计算 机 系统 性 能 和 设 定 以 决定 它们 是 否 已 为 运行 Solidyworks 进行 优化 的 实用 
程序 。 此 可 从 开始 、SolidWorks < 版 机 >、SolidqWorks 工具 、SolidwWorks Rx 中 使 用 。 


特征 统计 表明 零件 中 哪些 特征 需要 最 长 时 间 进 行 重建 。 要 想 访问 特征 统计 ， 在 其 自身 窗口 中 打开 零件 ， 然 
后 单 击 工具 、 特 征 统计 。 





11-93 “装配 体 统计 ”对 话 框 


在 零 部 件 装配 体 完成 后 ， 为 了 在 制造 、 维 修 及 销售 中 ， 直 观 地 分 析 各 个 零 部 件 之 间 的 
相互 关系 ， 我 们 将 装配 图 按照 零 部 件 的 配合 条 件 来 产生 爆炸 视图 。 装 配 休 爆 炸 以 后 ， 不 可 
以 对 装配 体 添加 新 的 配合 关系 。 


Lh1.5.1 生成 爆炸 视图 


爆炸 视图 可 以 很 形象 地 合 看 装配 体 中 各 个 零 部 件 的 配合 关系 ， 常 称 为 系统 立体 图 。 糙 
炸 视图 通常 用 于 介绍 零件 的 组 装 流 程 、 仪 器 的 操作 手册 及 产品 使 用 说 明 书 中 。 


全 打开 装配 体 文件 。 打 开 “ 移 动 轮 ” 装 配 体 文件 ， 如 图 11-94 所 示 。“ 移 动 轮 ” 装 配 
体 文件 的 “FeatureManager 设计 树 ” 如 图 11-92 所 示 。 
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名 执行 创建 爆炸 视图 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “爆炸 视图 ”命令 ， 此 时 系 
统 弹 出 如 图 11-95 所 示 的 “ 焊 炸 ”属性 管理 器 。 单 击 属性 管理 器 中 “操作 步骤 天 “ 设 定 ” 
及 “选项 ”各 复 选 框 右 上 角 的 箭头 ， 将 其 展开 。 


上 捍 炸 2 











爆炸 步 早 (5) 








设 定 (站 








« <« « 








选项 (0) 
重新 使 用 子 装配 体 爆 


11-94 “移动 轮 ” 疾 配 体 文件 11-95 “爆炸 ”属性 管理 需 11-96 选择 零件 后 的 装配 体 


@@ 设置 属性 管理 器 。 在 “ 设 定 ” 复 选 框 中 的 “爆炸 步骤 零 部 件 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 单 
击 图 11-94 中 的 “底座 ”零件 ， 此 时 装配 体 中 被 选中 的 零件 被 亮 显 ， 并 且 出 现 一 个 设置 移 
动 方 同 的 坐标 ， 如 图 11-96 所 示 。 

设置 爆炸 方向 。 单 击 如 图 11-96 所 示 中 坐标 的 某 一 方向 ， 确 定 要 爆炸 的 方向 ， 然 
后 在 “设置 ” 复 选 框 中 的 “爆炸 距离 ”一 栏 中 输入 爆炸 的 距离 值 ， 如 图 11-97 所 示 。 

四 观测 预览 效果 。 单 击 “ 设 定 ” 复 选 框 中 的 “应 用 ”按钮 ， 观 测 视图 中 预览 的 爆炸 
效果 ， 单 击 “ 爆 炸 方 向 ” 前面 的 “ 反 向 ”按钮 图 标 区 |， 可 以 反方 向 调整 爆炸 视图 。 单 击 “ 完 
成 ”按钮 ， 第 一 个 零件 爆炸 完成 ， 结 果 如 图 11-98 所 示 。 并 且 在 “操作 步骤 ” 复 选 框 中 生 
成 “爆炸 步骤 1”， 如 图 11-99 所 示 。 







































































爆炸 步 里 (5) 入 
局 村 | 雪 些 步骤 1 
中 移动 轮 1 ( 底座 ) 
| 元 | | z@ 移 动 辊 装配 体 ,5LDASI| 
只 [om 斋 
| 应 用 (p) |] | 完成 (0) | 本 
11-97 “ 设 定 ” 复 选 框 的 设置 11-98 第 一 个 爆炸 零件 视图 11-99 生成 的 爆炸 步骤 


BG 生成 其 他 爆炸 步骤 。 重 复 步骤 加 一 加 ， 将 其 他 零 部件 的 爆炸 ， 生 成 的 爆炸 视图 如 
图 11-100 所 示 。 如 图 11-101 所 示 为 该 爆炸 视图 的 爆炸 步骤 。 


OD 8 


300 


有 
上 





YAY es- 
装配 体 设计 | 中 11 宇 


在 生成 爆炸 视图 时 ,建议 对 每 一 个 零件 在 每 一 个 方向 上 的 爆炸 设置 为 一 个 爆炸 步骤 。 
如 果 一 个 零件 需要 在 3 个 方向 上 爆炸 ,建议 使 用 3 个 爆炸 步骤 ,这样 对 于 可 以 很 方便 地 修 
改 爆 炸 视图 。 


| 爆炸 步 线 (5) A 
上 爆炸 步 又 1 
上 爆 人 步 骤 2 
加 爆炸 步 又 3 
上 爆炸 步 邓 4 
上 爆料 步骤 5 
上 J 爆炸 步 又 6 
上 爆 糙 步骤 7 
加] 塌 炸 步 又 8 
上 爆 华 步骤 9 








力 … 轩 … 团 … 录 |…… 此 … 刀 |… 世 |… 刀 |… 轩 | 

















11-100 生成 的 爆炸 视图 11-101 生成 的 爆炸 步 又 


LLh1.5.2 编辑 爆炸 视图 
装配 体 爆 炸 后 ， 可 以 利用 “爆炸 ”属性 管理 器 进行 编辑 ， 也 可 以 添加 新 的 爆炸 步骤 。 





全 打开 装配 体 文件 。 打 开 爆 炸 后 的 “移动 轮 ” 装 配 体 文件 ， 如 图 11-100 所 示 。 

如 打开 “爆炸 ”属性 管理 器 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “爆炸 视图 ”命令 ， 此 时 
系统 弹出 “爆炸 ”属性 管理 堪 。 

名 编辑 爆炸 步骤 。 右 键 单 击 “ 操 作 步 又 ” 复 选 框 中 的 “爆炸 步骤 1”， 如 图 11-102 所 
示 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “编辑 步 台 ”选项 ， 此 时 “爆炸 步 台 1” 的 爆炸 设置 出 现在 
如 图 11-103 所 示 的 “ 设 定 ” 复 选 框 中 。 
























































| 设 定 (D A 
中 | 生动 六 1( 遍 座 ) -1@ 移 动 乾 装配 
爆炸 步 线 (5) A 
下 四 爆 灶 并 i 
sr | 元 | | 2Z@ 面 <1>@ 称 动 轮 1( 底座 ) -1 | 
下 - 回 ] 爆 烛 汉 编辑 步骤 钙 ) 
a 自 定义 菜单 fl Ee 40,00mm 二 
由 RT 四 
则 -上 爆炸 步骤 6 应 用 (EE) 完成 (D0) 
11-102 “爆炸 ”属性 管理 器 11-103 “ 设 定 ” 复 选 杠 





@ 确认 爆炸 修改 。 修 改 “ 设 定 ” 复 选 框 中 的 距离 参数 ， 或 者 拖 动 视图 中 要 爆炸 的 零 
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部 件 ， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 即 可 完成 对 爆炸 视图 的 修改 。 

四 删除 爆炸 步骤 。 在 “爆炸 步骤 1” 的 右键 快捷 菜单 中 单 击 “ 删 除 ” 选 项 ， 该 爆炸 
步骤 就 会 被 删除 ， 删 除 后 的 操作 步骤 如 图 11-104 所 示 。 零 部 件 恢复 爆炸 前 的 配合 状态 ， 结 
果 如 图 11-105 所 示 。 对 照 图 11-105 与 图 11-100 所 示 的 异同 。 


爆炸 步骤 (5) 












3 中 

器] 爆料 步骤 3 
器] 爆料 步骤 4 
中] 爆炸 步骤 5 
上 爆炸 步骤 6 
上 爆炸 步骤 7 
上 爆炸 步 又 8 
上 爆炸 步 又 9 








11-104 ”删除 爆炸 步 又 后 的 操作 步 又 11-105 ”删除 爆炸 步 又 1 后 的 视图 


已 


在 实际 设计 过 程 中 ， 一 个 完整 的 机 械 产 品 的 站 装配 图 是 很 复杂 的 ， 退 常 由 许多 和 零件 组 
成 。SolidWorks 提供 了 多 种 简化 的 手段 ， 通 第 使 用 的 是 改变 零 部 件 的 显示 属性 以 及 改变 零 
部 件 的 压缩 状态 来 简化 复杂 的 装配 体 。SolidWorks 中 的 零 部 件 有 4 种 显示 状态 : 

> 还 原 蜀 ， 零 部 件 以 正常 方式 显示 ， 装 入 零 部 件 所 有 的 设计 信息 。 

> 隐藏 吻 ， 仪 隐藏 所 选 等 部 件 在 装配 图 中 的 显示 。 

> 压 纵 岛 : 装配 体 中 的 零 部 件 不 被 显示 ， 并 且 可 以 减少 工作 时 六 入 和 计算 的 数据 量 。 

> 轻 化 加 :装配 体 中 的 零 部 件 处 于 轻 化 状态 ， 只 占用 部 分 内 存 资 源 。 





1.6.1 零 部 件 显示 状态 的 切换 


零 部 件 的 显示 有 两 种 状态 : 显示 和 隐藏 。 通 过 设置 装配 体 文件 中 零 部 件 的 显示 状态 ， 
可 以 将 装配 体 文件 中 暂时 不 需要 修改 的 零 部 件 隐 藏 起 来 。 云 部件 的 显示 和 隐藏 不 影响 零 音 
件 的 本 身 ， 只 是 改变 在 装配 体 中 的 显示 状态 。 

切换 去 部 件 显示 状态 钊 用 的 有 3 种 方法 : 

1. 左 键 快捷 来 单方 式 

在 “FeatureManager 设计 树 ” 或 者 图 形 区 域 中 ， 左 键 单 击 要 隐藏 的 零 部 件 ， 在 弹出 的 
快捷 亲 单 中 选择 “隐藏 ”选项 ， 如 图 11-106 所 示 。 如 条 要 显示 隐藏 的 零 部 件 ， 则 右键 单 击 
绘图 区 域 ， 子 弹出 的 快捷 沫 单 中 单 击 “ 显 示 隐 藏 的 零 部 件 ” 选 项 ， 如 网 11-107 所 示 。 

2. 工具 栏 方式 

在 “FeatureManager 设计 树 ” 或 者 几 形 区 域 中 ， 选 择 需 要 隐藏 或 者 显示 的 零 部 件 ， 然 
后 单 击 “装配 体 ” 工 具 栏 中 的 “隐藏 /显示 零 部 件 ” 图 标 串 ， 即 可 实现 零 部 件 的 隐藏 和 显 
示 状 态 的 切换 。 
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3， 沫 单方 式 

在 “FeatureManager 设计 树 ” 或 者 图 形 区 域 中 , 选择 需要 隐藏 的 去 部 件 ,， 然 后 利用 “ 编 
辑 ” 一 “隐藏 ”一 “当前 显示 状态 ”命令 ， 将 所 选 去 部 件 切换 到 隐藏 状态 。 选 择 需 要 显示 
的 零 部 件 ， 然 后 “编辑 ”一 “显示 ”一 “当前 显示 状态 ”命令 ， 将 所 选 的 零 部 件 切换 到 最 
示 状 态 。 











可》 | 选择 其 它 @) 
加 整 屏 显示 全 图 邮 ) 
QI 放大 或 缩小 尼 ) 
合 旋 转 视图 到) 

中 平移 到 ) 

下 部 滚 完 图 G) 

8 视图 定向 .， (I) 
最 近 的 命令 久 ) » 


辊 廊 选 择 工具 区 ) 
显示 隐藏 的 零 部 件 | 民 ) 


雹 
二 尽 打开 工程 图 仙 
沪 字 网 只- 件 [和 移动 季 部 件 中 


Q @ 、” [6 下 直下 下 自 定义 菜单 0 








图 11-106 隐藏 零 部 件 快捷 菜单 图 11-107 显示 零 部 件 快捷 末 单 ”图 11-108 移动 轮 装 配 体 图 形 


图 11-108 所 示 为 移动 轮 装 配 体 图 形 ， 图 11-109 所 示 为 其 “FeatureManager 设计 树 ” 
图 11-110 所 示 为 隐藏 “移动 轮 4 (支架 )” 零 件 后 的 装配 体 图 形 ， 图 11-111 所 示 为 隐 疾 零 
件 后 的 “FeatureManager 设计 树 ”。 


1 
由 看 ! 固 定 ) 黎 动 轮 1 底座 ] dl: 
喔 六) 移动 轮 2([ 热 片 1 ) 所 > 
喔 全) 黎 动 达 35 转向 轴 》 民 > 
向 哩 (-】 移动 贮 2( 热 片 2) 所 >》 
5 移动 轮 4f 支架 ) 引 >》 莱 认 : 
喔 ) 称 动容 5( 辊 子 )】 <1> 上 


上 原点 
由 忠 (固定 ) 称 动 轮 1( 底座 ) <1> 
由 外 C) 移动 轮 2( 热 片 1) <1> ( 
由 区 C) 移动 轮 3( 转向 轴 ) <1> 
由 外 C) 移动 轮 2( 热 片 2) <1> ( 
由 名 移动 轮 4( 支架 ) 《41> 避 认 < 
由 外 C) 移动 轮 5( 轮 子 ) > 名 





由 和 从 配合 从 而 配合 
图 11-109 移动 轮 的 图 11-110 隐藏 冯 染 后 的 装配 体 图 11-111 隐藏 广 染 后 的 
“FeatureManager 设计 树 ” “FeatureManager 设计 树 ” 


Li11.6.2 零 部 件 压缩 状态 的 切换 


在 某 段 设计 时 间 内 ， 可 以 将 某 些 零 部 件 设置 为 压缩 状态 ， 这 样 可 以 减少 工作 时 装 入 和 
计算 的 数据 量 。 装 配 体 的 显示 和 香 建 会 更 快 ， 可 以 更 有 效 地 利用 系统 资源 。 

装配 体 零 部 件 共有 3 种 压缩 状态 : 

1. 还 原 

还 原 是 使 装配 体 中 的 零 部 件 处 于 正和 显示 状态 ， 还 原 的 零 部 件 会 完全 猴 入 内 存 ， 可 以 
使 用 所 有 功能 并 可 以 完全 访问 。 
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利用 设置 还 原状 态 的 操作 步骤 是 使 用 左 键 快 捷 菜 单 。 


人 0 选择 需要 还 原 的 零件 。 在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 左 键 单 击 被 轻 化 或 者 压 
顷 的 零件 ， 此 时 系统 弹出 如 图 11-112 左 图 所 示 的 系统 快捷 末日 。 

外 选择 需要 还 原 的 零件 。 在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 ， 右 键 单 击 被 轻 化 的 零件 ， 
此 时 系统 弹出 如 图 11-112 右 图 所 示 的 系统 快捷 瑟 单 。 设置 为 还 原状 态 。 在 其 中 单 击 “ 设 定 
为 还 原 ” 选 项 ， 则 所 选 的 零 部 件 将 处 于 正常 的 显示 状态 。 

2. 压缩 

压缩 命令 可 以 使 零件 暂时 从 装配 体 中 消失 。 处 于 压缩 状态 的 零件 不 再 装 入 内 存 ， 所 以 
闭 入 速度 、 重 建 模 型 速度 及 显示 性 能 均 有 提高 ， 减 少 了 装配 体 的 复杂 程度 ， 提 高 了 计算 机 
的 允 运 行 速度 。 

被 压缩 的 零 部 件 不 等 同 于 该 零 部 件 被 删除 ， 它 的 相关 数据 仍然 保存 在 内 存 中 ， 只 是 不 
参与 运算 而 已 ， 它 可 以 通过 设置 很 方便 地 调 入 闭 配 体 中 。 

被 压缩 零 部 件 包含 的 配合 关系 也 被 压缩 。 因 此 ， 装 配 体 中 的 零 部 件 的 位 置 可 能 变 为 欠 
定义 。 当 恢复 零 部 件 显示 时 ， 配 合 关 系 可 能 会 有 友 生 矛盾 ， 因 此 在 生成 模型 时 ， 要 小 心 使 用 
压缩 状态 。 

第 用 设置 压缩 状态 的 操作 步骤 是 使 用 右键 快捷 荣 单 。 
ee dd 
5 [操作 步骤 】 

人 0 选择 需要 压缩 的 零件 。 在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 或 者 图 形 区 域 中 ， 右 键 单 
击 需要 压缩 的 零件 ， 此 时 系统 弹出 如 图 11-113 所 示 的 系统 快捷 玉 单 。 


B 设 置 为 压缩 状态 。 在 其 中 单 击 “ 压 缩 ” 选项， 则 所 选 的 零 部 件 将 处 于 压缩 状态 。 












































区 遇 踢 天 oy Er 主 
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FE 

辟 人 全- BY YY /4 

一 以 这 各 选择 C 〇 ) 

恨 ”逆转 选择 (I) 转 到 ， 邮 
转 到 ， 办 pe ES 

季 部 件 (只 动 轮 1( 底座 》) 
erp 使 成 为 虚拟 器) 
使 成 为 虚拟 四 ) 己 a a 

辽 | 配置 委 部 件 @) ee 

i | 零 部 件 显示 » 学 动 (F) 

_ 凤 | 设 定 汪 原 0 N- 唱 ， 随 配合 复制 轴 ) 
浮动 (I) x 删除 

多 删除 他 父子 关系 区 ) 
2 (oh 添加 到 新 交 件 夹 ([) 
添加 有 | 汤 交 件 夹 他) 备注 
备注 ; 材料 

生成 新 文件 来 QU) 生成 新 交 件 夹 (a) 
] 号 
代 友 NS [| 隐 敬 /显示 树 项 目 .. 。 的) 隐藏 /显示 树 项 目 ..，(g) 
已 @- 
解 际 压 有 
11-112 ”系统 快捷 菜单 11-113 系统 快捷 表单 


3. 轻 化 
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当 和 零 部 件 为 轻 化 时 , 只 有 部 分 零件 模型 数据 凌 入 内 存 , 其 余 的 模型 数据 根据 需要 疙 入 ， 
这 样 可 以 显赫 提高 大 型 闻 配 体 的 性 能 。 使 用 轻 化 的 零件 确 入 疤 配 体 比 使 用 完全 还 原 的 零 间 
Te 装配 体 速度 更 快 。 因 为 需要 计算 的 数据 比较 少 ， 包 含 轻 化 零 部 件 的 装配 体重 建 
速度 也 更 快 。 
种 用 的 操作 步骤 是 使 用 右键 快捷 菜单 。 


0 【操作 步骤 】 





钙 选择 需 要 经 化 的 替 件 . 在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 或 者 图 形 区 域 中 ， 右 键 单 
击 需要 轻 化 的 零件 ， 此 时 系统 弹出 如 图 11-114 所 示 的 系统 快捷 炉 单 。 

全 设置 为 轻 化 状态 。 在 其 中 单 击 “ 设 定 为 轻 化 ”选项 ， 则 所 选 的 零 部 件 将 处 于 轻 化 
的 显示 状态 。 

如 图 11-115 所 示 是 将 如 图 11-108 所 示 中 的 “移动 轮 4( 文 染 )” 零 件 设 置 为 轻 化 状态 
后 装配 体 图 形 ， 如 图 11-116 所 示 为 其 “FeatureManager 设计 树 ” 

对 比如 图 11-108 所 示 和 如 图 11-115 所 示 可 以 得 知 ， 轻 化 后 的 零件 并 不 从 疙 配 图 中 消 
失 ， 只 是 减少 了 该 零件 装 入 内 存 中 的 模型 数据 。 


零 部 件 _( 攀 动 轮 5( 轮子 ) ) 











使 成 为 虚拟 (I) 
岁 配置 委 部 件 四 ) 
硼 添加 到 库 加 ) 
太 | 打开 工程 图 ) 
屠 立 名) 二 Dr 
零 部 件 显示 : 时 移动 轮 装 配 体 ”人 认 伍 认 _ 显 亏 
加 下 台 ) [ 园 传感器 
固定 届 ) 由 Fy 注解 
不 | 以 三 重 轴 移动 0 《> 前 视 基准 面 
区) | 移动 … 他) < 上 视 基准 面 
添加 /编辑 配合 的) > 右 视 基 准 面 


噶 | 车 换 配合 实体 它 ) 





加 重 装 ([) EB (固定 ) 移动 辊 1( 底座 ) 《1> 
se - 由 .中 () 移动 轮 2( 热 片 1) 44> ( 
赂 添加 配置 ..，C) 日 中 () 移动 轮 3( 转向 轴 ) <1》 
兴 册 除 CO) 由 只 C) 移动 轮 2( 热 片 2) 41> 0 
父子 关系 ..， 由 -加 移动 轮 4( 支架 ) <1> 垢 认 < 
备注 由 .四 () 移动 辊 5( 轮 子 ) 41》 名 
材料 由 人 从 配合 
11-114 系统 快捷 菜单 11-115 轻 化 后 的 装配 体 11-116 ” 轻 化 后 的 


“FeatureManager 设计 树 ” 


第 12 草 六 配 体 设计 绪 合 实例 






为 了 更 好 地 掌握 小 配 体 设计 的 知识 ， 本 章 介 绍 了 几 
个 实例 ， 并 给 出 了 详细 的 操作 步 又。 


本 市 将 源 文件 中 的 零件 实例 ,组 窟 为 一 个 装配 体 文件 ， 如 图 12-1 所 示 。 本 市 是 本 半 知 
识 的 综合 运用 。 下 面 将 介绍 装配 体 设 计 实 例 的 操作 过 程 。 





12-1 传动 装配 体 


% 【操作 步骤 】 


Dj12.1.1 创建 装配 图 


名 启动 软件 。 选 择 菜单 栏 中 的 “开始 ”一 “所 有 程序 ”一 “SoildWorks 2010” 命 令 ， 
或 者 单 击 泉 面 图 标 黑 ， 启 动 SoildWorks 2010。 

全 创建 装配 体 文件 。 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 标 准 ” 
工具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 站， 此 时 系统 弹出 如 图 12-2 所 示 的 “新 建 SoildWorks 文件 ”对 
话 框 ， 在 其 中 选择 “装配 体 ” 图 标 | 里， 然后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 装配 体 文件 。 

包 保存 文件 。 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “保存 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 
中 的 “新 建 ”图 标 回 ， 此 时 系统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 。 在 “文件 名 ”一 栏 中 输入 传动 装 
配 体 ， 然 后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 文件 名 为 “传动 装配 体 ” 的 装配 体 文件 。 

选择 零件 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ”命令 ， 
此 时 系统 弹出 如 图 12-3 所 示 的 “插入 零 部 件 ”对 话 框 。 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 
如 图 12-4 所 示 的 “打开 ”对 话 框 ,在 其 中 选择 需要 的 零 部 件 ， 即 基 座 。 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 


天 失 


装配 体 设计 综合 实例 | 引 1 已 宣 


此 时 所 选 的 零 部 件 显示 在 “插入 零 部 件 ” 属 性 管理 器 的 “打开 文档 ”一 栏 中 ， 并 在 视图 区 
域 中 出 现 ， 如 图 12-5 所 示 。 


2 揪 入 和 零 部 件 7 


A 


狐 建 5o1lid¥orks 文 忻 





要 某 入 的 零件 /装配 体 (P) 人 
单一 设计 零 部 件 的 3D 展现 打开 文档 (D)， 








委 件 和 | 或 其 它 装配 体 的 3D 排列 











2D 工程 工程 图 ,通常 尾 于 雪 件 或 装配 体 


选项 (0) 从 
生成 新 装配 体 时 开始 合 
Mg 








图 形 预 虹 (G) 











12-2 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 12-3 “插入 零 部 件 ” 属 性 管理 器 


查找 范围 IL); | 回 传动 装配 体 











法 兰 盘 ，” 国有 SI 键 ,5LDPRT 
SLDPRT 


< 


传动 轴 ， 带 轮 ,5LDPRT 
5LDPRT 














文件 名 加: 。 | 基 座 .SUDPRT 


司 匡 @ 站 


立 件 类 型 他) : |Soli aorks 立 件 你 . sldprt; *. 5Ldasm; ~ | 默认 








配 轩 





Description 


显示 状态 (链接 ) 


Detw 


口 快 速 查看 不 装载 隐 若 的 雪 部 件 





图 12-4 “打开 ”对 话 框 
介 确定 插入 零件 位 置 。 在 视图 区 域 中 ， 在 合适 的 位 置 单 击 鼠 标 左 键 ， 放 置 该 零件 。 





L_ 轿 
图 12-5 ”选择 零件 后 的 视图 
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BB 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 回 显 示 ， 结 果 如 图 12-6 所 示 。 

人 插入 传动 轴 零 件 。 选 择 菜 单 栏 中 的 ee 一 “去 部 件 ” 一 “ 现 有 0 
命令 ， 插 入 传动 轴 。 有 具体 步骤 可 以 参考 上 面 的 介绍 ， 将 传动 轴 插 入 到 图 中 合适 的 位 置 ， 结 
果 如 图 12-7 所 示 。 











12-6 插入 基 座 后 的 视图 12-7 插入 传动 轴 后 的 视图 


添加 配合 关系 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 者 单 击 “装配 体 ” 
工具 栏 中 的 “配合 ”图 标 ， 此 时 系统 弹出 “配合 ”属性 管理 器 。 用 鼠标 选择 图 12-7 中 的 
面 1 和 面 4， 单 击 属性 管理 器 中 的 “ 同 轴 心 ”图 标 @lWRww 1!， 如 图 12-8 所 示 。 将 面 1 和 
面 4 添加 为 “ 同 轴 心 ”配合 关系 ， 然 后 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 上 。 重 复 此 
命令 , 将 图 12-7 中 面 2 和 面 3 添加 为 距离 为 5 的 配合 关系 ,注意 轴 在 轴 套 的 内 侧 ， 结 果 如 
图 12-9 所 示 。 
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DD | “uy i 3 sl 
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梧 国 一 

12-8 设置 的 配合 关系 12-9 配合 后 的 视图 


斩 插入 法 兰 盘 零 件 。 选 择 菜单 栏 中 的 一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 
命令 ,插入 法 兰 盘 。 具 体 步骤 可 以 参考 上 面 的 介绍 ， 将 法 兰 盘 插入 到 图 中 合适 的 位 置 ， 结 


果 如 图 12-10 所 示 。 
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9 添加 配合 关系 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 将 图 12-10 中 的 面 1 
和 面 2 添加 为 “重合 ”几何 关系 ， 注 意 配 合 方 同 为 “ 反 辐 对 齐 ” 横 式 。 结 果 如 图 12-11 所 
示 。 重复 配合 命令 , 将 图 12-11 中 的 面 1 和 面 2 添加 为 “ 同 轴 心 > 配合 关系 , 结果 如 图 12-12 
所 示 。 











图 12-10 插入 法 兰 盘 后 的 视图 12-11 重合 配合 后 的 视图 








@ 插 入 另 一 端 法 兰 盘 。 重复 步 又 四 一 也 , 插入 基 座 另 一 端的 法 兰 盘 ,， 结果 如 图 12-13 
所 示 。 


A 
a 
Bl 
伪 SN 至 
a 人 
“oS | ) sa | 
| : Ee 





图 12-12 同 轴 心 配合 后 的 视图 图 12-13 ”插入 另 一 个 法 兰 盘 后 的 视图 


B 插入 键 零件 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 令 ， 
插入 键 。 具 体 步 又 可 以 参考 上 面 的 介绍 ， 将 键 插入 到 图 中 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 12-14 所 
钞 。 

遇 添加 配合 关系 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 将 图 12-14 中 的 面 1 
和 面 2、 面 3 和 面 4 添 加 为 “重合 ”几何 关系 ， 结 果 如 图 12-15 所 示 。 

设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 写 ， 将 视图 以 合适 的 
方 回 显 示 ， 结 果 如 图 12-16 所 示 。 

B 添加 配合 关系 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 将 图 12-16 中 的 面 1 
和 而 2 添加 为 “ 同 轴 心 ”几何 关系 。 

QB 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 生 显示， 结果 如 图 12-17 所 示 。 

好 插入 带 轮 零件 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 
令 ， 插 入 带 轮 。 有 具体 步骤 可 以 参考 上 面 的 介绍 ， 将 带 轮 插入 到 图 中 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 
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12-18 所 示 。 





12-14 插入 键 后 的 视图 12-15 重合 配合 后 的 视图 








12-16 设置 方 同 后 的 视图 12-17 等 轴 测 视图 


B 添加 配合 关系 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 将 图 12-18 中 的 面 1 
和 面 2 添加 为 “重合 ”几何 关系 ， 注 意 配 合 方 同 为 “反问 对 齐 ” 模 式 。 结 果 如 图 12-19 所 
示 。 重 复 配 合 命 令 ， 将 入 12-19 中 的 面 1 和 面 2 添加 为 “重合 ”几何 关系 ， 注 意 配合 方向 
为 “ 反 向 对 齐 ” 模 式 。 结 果 如 图 12-20 所 示 。 











12-18 插入 带 轮 后 的 视图 12-19 重合 配合 后 的 图 形 

昌 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 令 ， 将 视图 以 合适 的 
方 问 显示 。 结 末 如 图 12-21 所 示 。 

4) 添加 配合 关系 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 将 图 12-21 中 的 面 1 
和 而 2 添加 为 “重合 ”几何 关系 。 

十 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 晶 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 回 显 示 。 结 果 如 图 12-22 所 示 。 装 配 体 装配 完毕 ， 装 配 体 的 “FeatureManager 设计 树 ” 
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天 失 


装配 体 设计 综合 实例 | 引 1 已 时 


如 图 12-23 及 不， ss 12224 

















| | = [站 全 n | 用 加 \, ， 0 时 
- | | | | ; | I 人 “= 
可 |/ EE] 
12-20 ”重合 配合 后 的 图 形 12-21 设置 方 癌 后 的 视图 12-22 完整 的 装配 体 
( 宇 7 加 
他 传动 装配 ” 催 认 < 显示 状态 -1》) 
| 问 传感器 刁 必 i 配合 
由 | 加 注解 加 同心 1 (传动 轴 刀 > 基 座 4 
《<*> 前 视 基 准 面 | 距离 1 (心动 轴 <1>, 基 座 <13) 
<*> 上 视 基准 面 必 重合 ! (其 座 41> 法 兰 盘 <17) 
性 右 视 基准 面 图 同心 2 (传动 轴 41>, 法 兰 盘 《1>) 
上 ,原点 必 重合 2 (传动 轴 <1> 键 412) 
由 .号 固定) 基 座 <41》 供认 《人 必 重合 3 (传动 轴 <1> 键 <17) 
由 .四 () 传动 轴 <41>》 侈 认 < 供 认 轿 同心 3 (传动 轴 41>, 键 >) 
习 多 () 法 兰 盘 44》 斧 认 < 供认 必 重合 5 ( 键 <41> 带 轮 <17) 
避风 CC) 键 4》 菊 认 < 丛 认 > 外 必 重合 6 (传动 轴 <1》, 带 轮 人 1》) 
避风 CC) 带 轮 >》 融 认 < 伍 认 >_ 必 重合 7 ( 键 1>, 带 轮 代 >) 
由 .外 (C) 法 兰 盘 人 》 区 认 < 供 认 必 重合 8 法 兰 盘 亿 > 基 座 《1》) 
习 由 出 配合 图 同心 4 (传动 轴 <1> 法 兰 盘 人 >) 
12-23 ”装配 体 的 “FeatureManager 设计 树 ” 12-24 ”装配 体 配合 列表 


多 执行 装配 体 统计 命令 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “装配 体 统计 ”命令 ， 此 时 系 
统 弹出 如 图 12-25 所 示 的 “ 疙 配 体 统计 ”对 话 框 ， 对 话 框 中 显示 了 该 疙 配 体 的 统计 信息 。 


确认 装配 体 统计 信息 。 单 击 “ 装 配 体 统计 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 关 闭 该 对 
话 框 。 


i AssenblyXpert 
说 明 
装配 体 未 在 当前 版 本 SolidyWworks 中 重建 模型 。 有 些 装 配 体 性 能 报表 将 不 可 使 用 。 


装配 体 所 有 和 零 部 件 的 文件 已 更 新 到 最 新 版 本 Solidyorks。 


sp 6， 大 型 装配 体 阅 值 为 500 零 部 件 。 大 型 装配 体 模式 


传动 装配 体 中 的 总 和 地 部 件数 : 

等 件 : 
独特 和 零件 文档 : 
独特 和 去 件 : 

子 装配 体 : 
独特 子 装配 体 : 
独特 子 装配 体 文档 : 

最 太 深 度 : 

顶层 等 部 件数 : 

还 原委 部 件 : 

轻 化 和 地 部 件 : 

压缩 雪 部 件 : 

顶层 配合 数 ; 

实体 数 : 


加 一 口 口 呈 喇 一 品 口 口内 oO DO 


其 它 可 使 用 的 诊断 工具 为 : 


SolidwWorks RX 为 分 析 您 的 计算 机 系统 性 能 和 设 定 以 决定 它们 是 否 已 为 运行 Solidworks 进行 优化 的 实用 
程序 。 此 可 从 开始 、SolidWorks < 版 机 >、Solidworks 工具 、SolidWorks Rx 中 使 用 。 


特征 统计 表明 零件 中 哪些 特征 需要 最 长 时 间 进 行 重建 。 要 想 访 问 特征 统计 ， 在 其 自身 窗口 中 打开 零件 ， 然 
后 单 击 工具 、 特 征 统计 。 





12-25 “装配 体 统计 ”对 话 框 
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[Lh2.1.2 创建 爆炸 视图 


人 @ 执行 爆炸 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “爆炸 视图 ”命令 ， 此 时 系统 弹出 如 
图 12-26 所 示 的 “爆炸 ”属性 管理 器 。 单 击 属 性 管理 器 中 “操作 步骤 “议定 ”及 “选项 ” 
各 复 选 框 右上 角 的 箭头 ， 将 其 展开 。 

加 爆炸 带 轮 。 在 “ 设 定 ” 复 选 框 中 的 “爆炸 步骤 零 部 件 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 视图 
中 或 者 装配 体 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “ 带 轮 ”零件 ， 按 照 图 12-27 所 示 进 行 设置 ， 
此 时 装配 体 中 被 选中 的 零件 被 腕 显 并 且 预 钨 爆炸 效果 ， 如 图 12-28 所 示 。 单 击 图 12-27 中 
的 “完成 ”按钮 ， 对 “市 轮 ” 零 件 的 爆炸 完成 ， 并 形成 “爆炸 步骤 1”。 


爆炸 步 要 (5) 从 
一 四 爆炸 步 又 1 




































































| 五 | | z@ 传 动 装配 体 .5LDAs| 
会 |100.oomm 丘 = 
12-26 “爆炸 ”属性 管理 器 12<27 ”如 炸 设置 12-28 ”爆炸 预 宽 视 图 


加 屎 炸 键 。 在 “ 设 定 ” 复 选 框 中 的 “爆炸 步骤 零 部 件 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 视图 中 
或 者 装配 体 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “ 键 ” 零 件 ， 单 击 视 图 中 显示 爆炸 方向 坐标 的 
竖 直 同上 方 同 ， 如 图 12-29 所 示 。 









































EE a 
日 加 爆炸 步骤 1 
< 号 带 轮 -3 
2 
SS 证 -3 
设 定 (TD) 从 
< 图 | 建 -5G@ 传 动 装 配 体 
| 乳 ] | x@ 传 动 装配 体 .5LDasn| 
本 人 [50.00mm | 畦 








图 12-29 设置 爆炸 方向 图 12-30 ”爆炸 设置 图 12-31 爆炸 后 的 视图 
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全 生成 爆炸 步 又。 按照 图 12-30 对 爆炸 零件 进行 设置 , 然后 单 击 图 12-30 中 的 “完成 ” 
按钮 ， 对 “ 键 ”零件 的 爆炸 完成 ， 并 形成 “爆炸 步 又 2”， 结 果 如 图 12-31 所 示 。 

日 爆炸 法 兰 盘 1。 在 “ 设 定 ” 复 选 框 中 的 “爆炸 步骤 零 部 件 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 
视图 中 或 者 装配 体 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “法 兰 盘 1” 零 件 ， 单 击 视图 中 显示 爆 
炸 方 回 坐标 的 回 左 侧 的 方 辐 ， 如 图 12-32 所 示 。 

GB 生成 爆炸 步 又。 按照 图 12-33 所 示 进 行 设置 后 ， 单 击 图 12-33 中 的 “完成 ”按钮 ， 
对 “法 兰 盘 1” 和 零件 的 爆炸 完成 ， 并 形成 “ 娄 炸 步骤 3”， 结果 如 图 12-34 所 示 。 


爆炸 步 对 (5) A 

















日 上 爆炸 步 又 
中 梁 -3 
由 -上 四] 爆料 步骤 3 


























EE 让 
A [60,00mm - | 
12-33 ”爆炸 设置 12-34 ”爆炸 后 的 视图 








人 @ 设置 爆炸 方向 。 在“ 设 定 ” 复 选 框 中 的 “爆炸 步骤 零 部 件 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 
上 一 步 爆炸 的 法 兰 盘 ， 单 击 视图 中 显示 煤 炸 方 问 坐标 的 竖 直 癌 上 方向 ， 如 图 12-35 所 示 。 

生成 爆炸 步骤 。 按 照 图 12-36 所 示 进 行 设 置 后 ， 单 击 图 12-36 中 的 “完成 ”按钮 ， 
对 “法 兰 盘 1” 和 零件 的 爆炸 完成 ， 并 形成 “爆炸 步骤 4” 结果 如 图 12-37 所 示 。 














































































| 爆炸 步 避 (5) -从 
电 -本 爆炸 步 又 1 
SS 带 轮 -3 
习 - 上 | 爆炸 步 双 2 
键 -3 
-上 爆炸 步 又 3 
中 法 兰 盘 -1 
= 
> 
设 定 (D A al 
- : | i | | 
\ \ | 1 > | A | [| Y@ 传 动 装配 体 ,5LDAS | 弘 全、 多 本 于 | 
Es | | ) | | 训 “可 es 有 50.00mm | > 罗 给 
Wy) 4 > »、、 
12-35 ”设置 爆炸 方 同 12-36 ”爆炸 设置 12-37 爆炸 后 的 视图 
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昌 爆炸 法 兰 盘 2。 在 “ 设 定 ” 复 选 框 中 的 “爆炸 步骤 零 部 件 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 
视图 中 或 者 装配 体 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “法 兰 盘 2” 零 件 ， 单 击 视图 中 显示 爆 
炸 方 问 坐 标的 竖 直 同上 的 方向 ， 如 图 12-38 所 示 。 

9 生成 避 炸 步 又。 按照 图 12-39 所 示 进 行 设置 后 ， 单 击 图 12-39 中 的 “完成 ”按钮 ， 
对 “法 兰 盘 2” 零 件 的 爆炸 完成 ， 并 形成 “爆炸 步 又 5”， 结 果 如 图 12-40 所 示 。 


























气动 以 此 方向 炬 粹 























所 | 设 定 (D 人 


里 法 兰 盘 -2@ 传 动 装配 体 


| 元 | | Y@ 传 动 装配 体 ,5LDASR| 
Db > 90.00mm — 


























12-38 设置 爆炸 方向 12-39 ”爆炸 设置 


是 爆炸 传动 轴 。 在 “ 设 定 ” 复 选 框 中 的 “爆炸 步 又 零 部 件 ”一 栏 中 ， 用 鼠标 选择 视 
图 中 或 者 装配 体 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 “传动 轴 ” 零 件 ， 单 击 视图 中 显示 爆炸 方 
向 坐标 的 向 左 侧 的 方向 ， 如 图 12-41 所 示 ， 并 单 击 “ 爆 炸 方向 ”一 栏 前 面 的 “ 反 向 ”按钮 
图 标 国 ， 调 整 爆炸 的 方向 。 








12-40 ”爆炸 后 的 视图 12-41 设置 焊 炸 方 同 





也 生成 爆炸 步骤 。 按照 如 图 12-42 所 示 进 行 设置 后 , 单 击 如 图 12-42 所 示 中 的 “完成 ” 
按钮 ， 对 “传动 轴 ” 和 零件 的 爆炸 完成 ， 并 形成 “爆炸 步骤 6， 结果 如 图 12-43 所 示 。 
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图 12-42 焊 炸 设置 图 12-43 爆炸 后 的 视图 





本 节 绘 制 升 降 台 装配 体 ， 如 图 12-44、 图 12-45 所 示 。 首 先 创 建 一 个 装配 体 文件 ， 然 
后 依次 插入 升降 台 滨 配 体 零 部 件 ， 最 后 并 加 配合 关系， 并 调整 视图 方 问 。 


全 一 





图 12-45 升降 台 装 配 图 





人 @ 启动 SoildWorks 2010， 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 标 
准 ” 工 具 栏 中 的 “新 建 ”按钮 口 ， 在 弹出 的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 选择 “ 装 
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配 体 ”图 标 | 号， 然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 装配 体 文件 。 

加 插入 底座 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 令 ， 
此 时 系统 弹出 如 图 12-46 所 示 的 “插入 零 部 件 ” 对 话 框 。 单 击 “ 浏 览 ” 投 钮 ， 此 时 系统 弹 
出 如 图 12-47 所 示 的 “打开 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 需要 的 零 部 件 ， 即 底座 。 单 击 “ 打 开 ” 
按钮 ， 此 时 所 选 的 零 部 件 显 示 在 如 图 12-47 所 示 中 的 “打开 文档 ”一 栏 中 。 单 击 对 话 框 中 
的 “确定 ”图 标 ， 此 时 所 选 的 零 部 件 出 现在 视图 中 。 

@@ 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “等 轴 测 ”图 标 龟 ， 将 视图 以 等 轴 
测 方 回 显 示 ， 结 果 如 图 12-48 所 示 。 








插入 生 部 件 了 了 
wp 和 着 -加 
| 信息 从 


















































查找 范围 [): | 加 升降 台 闭 @ 人 读书 回 - 
~ | 人 | 
| 要 插入 的 零件 /装配 体 (P) 人 文档 | a 多 、 
TH / 二 
E70 A, oA 
底座 挡 板 ， ”调节 挡 板 ， 调节 旋钮 ， 。 调节 轴 ， 
| SLDPRT SLDPRT SLDPRT SLDPRT 
| 详 件 名 名 :| 廊 座 SLDPRT 加 [Fo] 
| C4 文件 类 型 I)， | 零件 Gt. prt;*. sldprt) 关 [取消 ] i 
浏览 (B),，， Description > 显示 状态 雌 接 ) 
选项 (0) 众 1 Dt 口 不 装载 隐 苛 的 委 部 件 
生成 新 装配 体 时 开始 人 请 
令 人 9) 
图 形 预 览 (6) 
12-46“ 插 入 零 部 件 ” 对 话 框 12-47 “打开 ”对 话 框 


@ 插入 小 圆 轴 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 令 ， 
插入 小 圆 轴 。 具 体 步 又 可 以 参考 上 面 的 介绍 ， 将 小 圆 轴 插入 到 图 中 合适 的 位 置 。 结 果 如 图 
12-49 所 示 。 


yh ~ 
四 
tC™ Fu 
Dy 
~ 
> 
. ~ 








SA 取 
NY 
we 




















12-48 插入 乓 座 后 的 图 形 12-49 插入 小 圆 轴 后 的 图 形 


@ 添加 配合 关系 。 选 择 荣 单 栏 中 的 “插入 ”~“ 配 合 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 装 配 体 " 
工具 栏 中 的 “配合 ”图 标 %， 此 时 系统 弹出 “配合 ”对 话 柜 。 用 鼠标 选择 图 12-49 中 的 表 
面 1 和 表面 3， 单 击 对 话 框 中 的 “重合 ”图 标 罗 ， 并 调整 对 齐 的 方向 ， 在 视图 中 观测 配合 
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的 效果 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”图 标 ”。 和 重复 此 命令 ， 将 图 12-49 中 表面 2 和 表面 
4 设置 为 “ 相 切 ”配合 关系 ， 并 调整 相 切 的 方向 。 结 果 如 图 12-50 所 示 。 

全 移动 小 圆 轴 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “移动 ”命令 ， 或 者 单 击 
“装配 体 ” 工 具 栏 中 的 “移动 零 部 件 ” 图 标 咏 ， 将 视图 中 的 小 圆 轴 移动 到 合适 的 位 置 。 结 
果 如 图 12-51 所 示 。 








oa 时 




















图 12-50 ”配合 后 的 图 形 Cs 








人 @ 插入 底座 挡 板 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 
令 ， 插 入 底座 挡 板 。 有 具体 步骤 可 以 参考 上 面 的 介绍 ， 将 底座 挡 板 插入 到 图 中 合适 的 位 置 ， 
结果 如 图 12-52 所 示 。 

名 添加 配合 关系 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 装 配 体 ” 
工具 栏 中 的 “配合 ”图 标 斥 ， 此 时 系统 弹出 “配合 ”对 话 框 。 用 鼠标 选择 图 12-52 中 底座 
挡 板 的 下 底面 和 小 圆 轴 的 表面 ， 单 击 对 话 框 中 的 “ 相 切 ”图 标 实 ， 并 调整 对 齐 的 方向 ， 在 
视图 中 观测 配合 的 效果 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”图 标 ”; 选择 图 中 的 和 孔 1 和 和 孔 2， 
单 击 对 话 框 中 的 “ 同 轴 心 ”图 标 @， 将 其 添加 为 “ 同 轴 心 ”配合 关系， 结果 如 图 12-53 所 
钞 。 



































12-52 插入 底座 挡 板 后 的 图 形 12-53 配合 后 的 图 形 


包 插入 长 平 轴 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 令 ， 
插入 长 平 轴 。 具 体 步 又 可 以 参考 上 面 的 介绍 ， 将 长 平 轴 插 入 到 图 中 合适 的 位 置 。 结 果 如 图 
12-54 所 示 。 


9 添加 配合 关系 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 装 配 体 ” 
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工具 栏 中 的 “配合 ”图 标尺 ， 此 时 系统 弹出 “配合 ”对 话 框 。 用 鼠标 选择 图 12-54 中 的 表 
面 2 和 表面 3， 单 击 对 话 框 中 的 “重合 ”图 标 冬 ， 并 调整 对 齐 的 方向 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 
的 “确定 ”图 标 ”。 重 复 此 命令 ， 将 表面 1 和 表面 4 添加 为 距离 为 9 的 配合 关系 ， 并 调整 
方 同 ; 将 表 6 和 5 处 的 侧面 添加 为 “ 相 切 ” 配 合 关 系 ， 结 末 如 图 12-55 所 示 。 























Wy BD、 
让 >、 ; 
图 12-54 ”插入 长 平 轴 后 的 图 形 图 12-55 配合 后 的 图 形 





WD 插入 升降 架 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ”命令 ， 
插入 升降 染 。 具 体 步 又 可 以 参考 上 面 的 介绍 ， 将 升降 染 插 入 到 图 中 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 
12-56 所 示 。 

B 添加 配合 关系 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 者 单 击 “装配 体 ” 
工具 栏 中 的 “配合 ”图 标尺 ， 此 时 系统 弹出 “配合 ”对 话 框 。 用 鼠标 选择 图 12-56 中 的 表 
面 2 和 表面 3， 单 击 对 话 框 中 的 “ 同 轴 心 ”图 标 @， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”图 标 Y 。 
重复 此 命令 ， 将 表面 1 和 表面 4 添加 为 “重合 ”配合 关系 。 

B 设置 视图 方向 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 令 ， 将 视图 以 合适 的 
方 回 显 示 ， 结 果 如 图 12-57 所 示 。 


















































图 12-56 插入 长 平 轴 后 的 图 形 12-57 配合 后 的 图 形 








@ 插入 升降 架 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ”命令 ， 
在 小 贺 轴 的 另 一 侧 插入 升降 架 ， 具 体 步骤 可 以 参考 上 面 的 介绍 ， 结 果 如 图 12-58 所 示 。 
@O 插入 升降 架 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ”命令 ， 
在 长 平 轴 的 两 侧 插入 升降 架 ， 具 体 步骤 可 以 参考 上 面 的 介绍 ， 结 果 如 图 12-59 所 示 。 
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在 装配 图 中 插入 相同 零件 时 ， 既 可 以 使 用 荣 单 命 全 进行 插入 ， 也 可 以 在 ” 
FeatureManager 设计 树 ”" 中 用 鼠标 选择 已 插入 的 零件 ,然后 按 住 Ctrl 键 ， 将 堵 件 吼 人 视图 
中 合适 的 位 置 。 





12-58 配合 后 的 图 形 12-59 配合 后 的 图 形 


B 添加 配合 关系 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 装 配 体 ” 
工具 栏 中 的 “配合 ”图 标 ， 此 时 系统 弹出 “配合 ”对 话 框 。 用 鼠标 选择 图 12-59 中 的 表 
面 1 和 表面 2， 单 击 对 话 框 中 的 “ 同 轴 心 ”图 标 @， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”图 标 六 。 
重复 此 命令 ， 将 表面 3 和 表面 4 添加 为 “ 同 轴 心 ”配合 关系 ， 结 果 如 图 12-60 所 示 。 

WD 插入 长 圆 轴 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 令 ， 
插入 长 圆 轴 。 具 体 步 又 可 以 参考 上 面 的 介绍 ， 将 长 圆 轴 插入 到 图 中 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 
12-61 所 示 。 














12-60 配合 后 的 图 形 12-61 插入 长 圆 轴 后 的 图 形 


BD 添加 配合 关系 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 装 配 体 ” 
工具 栏 中 的 “配合 ”图 标 S， 此 时 系统 弹出 “配合 ”对 话 框 。 用 鼠标 选择 图 12-61 中 的 表 
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面 1 和 表面 3， 单 击 对 话 框 中 的 “ 同 轴 心 ”图 标 @， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”图 标 六 。 
重复 此 命令 ， 将 表面 2 和 表面 4 添加 为 “重合 ”配合 关系 ， 结 果 如 图 12-62 所 示 。 

四 插入 短 平 轴 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 令 ， 
插入 短 平 轴 。 具 体 步 又 可 以 参考 上 面 的 介绍 ， 将 短 平 轴 插 入 到 图 中 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 
12-63 所 示 。 














12-62 配合 后 的 图 形 12-63 插入 短 平 轴 后 的 图 形 


如 添加 配合 关系 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 者 单 击 “装配 体 ” 
工具 栏 中 的 “配合 ”图 标尺 ， 此 时 系统 弹出 “配合 ”对 话 框 。 用 鼠标 选择 图 12-63 中 的 表 
面 1 和 表面 3， 单 击 对 话 框 中 的 “ 同 轴 心 ”图 标 @， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”图 标 六 。 
重复 此 命令 ， 将 表面 2 和 表面 4 添加 为 “重合 ”配合 关系 ; 将 表面 5 和 表面 6 添加 为 “ 平 
行 ” 配 合 关 系 ， 结 果 如 图 12-64 所 示 。 

插入 调节 轴 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 令 ， 
插入 调节 轴 。 有 具体 步骤 可 以 参考 上 面 的 介绍 ， 将 调节 轴 插 入 到 图 中 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 
12-65 所 示 。 




















12-64 配合 后 的 图 形 12-65 插入 调节 轴 后 的 图 形 


狗 添加 配合 关系 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 装 配 体 ” 
工具 栏 中 的 “配合 ”图 标 悚 ， 此 时 系统 弹出 “配合 ”对 话 框 。 用 鼠标 选择 图 12-65 中 的 表 
面 1 和 表面 3， 单 击 对 话 框 中 的 “ 同 轴 心 ”图 标 @， 然 后 单 击 对话 框 中 的 “确定 ”图 标 XY 。 
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重复 此 命令 ， 将 表面 2 和 表面 4 添加 为 “重合 ”配合 关系 ; 将 表面 5 和 表面 6 添加 为 “ 平 
行 ”配合 关系 ， 结 果 如 图 12-66 所 示 。 

赐 插入 承重 台 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 令 ， 
插入 承 章 台 。 具 体 步 又 可 以 参考 上 面 的 介绍 ， 将 承重 台 插 入 到 图 中 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 
12-67 所 示 。 











AS Ja 
WW | 
ES 
12-66 配合 后 的 图 形 12-67 插入 承重 台 后 的 图 形 








仙 添加 配合 关系 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 者 单 击 “装配 体 ” 
工具 栏 中 的 “配合 ”图 标 祥 ， 此 时 系统 弹出 “配合 ”对 话 框 。 用 鼠标 选择 图 12-67 中 的 表 
面 1 和 表面 5， 单 击 对 话 框 中 的 “ 同 轴 心 ”图 标 @， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”图 标 。 
重复 此 命令 ， 将 表面 3 和 表面 4 添加 为 “重合 ”配合 关系 ; 将 表面 2 和 表面 6 添加 为 “ 平 
行 ”配合 关系 ， 结 果 如 图 12-68 所 示 。 

名 插入 调节 挡 板 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 
令 ， 捅 入 调 市 挡 板 。 具 体 步 又 可 以 参考 上 面 的 介绍 ， 将 调节 挡 板 插入 到 图 中 合适 的 位 置 ， 
结果 如 图 12-69 所 示 。 














12-68 配合 后 的 图 形 12-69 插入 调节 挡 板 后 的 图 形 





鲜 添加 配合 关系 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 装 配 体 ” 
工具 栏 中 的 “配合 ”图 标 S， 此 时 系统 弹出 “配合 ”对 话 框 。 用 鼠标 选择 图 12-69 中 的 表 
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面 1 和 表面 3， 单 击 对 话 框 中 的 “ 同 轴 心 ”图 标 @， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”图 标 。 
重复 此 命令 ， 将 表面 2 和 表面 4 添加 为 “重合 ”配合 关系 ; 将 表面 5 和 表面 6 添加 为 “ 平 
行 ”配合 关系 ， 结 果 如 图 12-70 所 示 。 

留 插入 调节 旋钮 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 
令 ， 插 入 调 贡 旋钮 。 有 具体 步骤 可 以 参考 上 面 的 介绍 ， 将 调节 旋钮 插入 到 网 中 合适 的 位 置 。 
结果 如 图 12-71 所 示 。 





12-70 配合 后 的 网 形 12-71 插入 调 市 旋钮 后 的 图 形 


图 添加 配合 关系 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 装 配 体 ” 
工具 栏 中 的 “配合 ”图 标 S， 此 时 系统 弹出 “配合 ”对 话 框 。 用 鼠标 选择 图 12-71 中 的 表 
面 1 和 表面 3， 单 击 对 话 框 中 的 “ 同 轴 心 ”图 标 回 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”图 标 吧 。 
重复 此 命令 ， 将 表面 2 和 表面 4 添加 为 “重合 ”配合 关系 ， 结 果 如 图 12-72 所 示 。 

















12-72 配合 后 的 图 形 12-73 ”插入 沉重 台 挡 板 后 的 图 形 


插入 承重 台 挡 板 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 
命令 ， 插 入 承重 台 挡 板 。 具 体 步 又 可 以 参考 上 面 的 介绍 ， 将 承重 台 挡 板 插入 到 图 中 合适 的 
位 置 ， 结 果 如 图 12-73 所 示 。 

国 添加 配合 关系 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 装 配 体 ” 
工具 栏 中 的 “配合 ”图 标 S$， 此 时 系统 弹出 “配合 ”对 话 框 。 用 鼠标 选择 图 12-73 中 的 承 
重 台 支柱 的 螺纹 孔 和 承重 台 挡 板 的 孔 ， 将 其 添加 为 “ 同 轴 心 ”的 配合 关系 ; 将 支柱 的 下 表 
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面 和 承重 台 挡 板 的 上 表面 添加 为 “重合 ”的 配合 关系 。 重 复 插入 和 添加 配合 关系 命令 插入 
为 一 个 挡 板 ， 结 末 如 图 12-74 所 示 。 

国 才 入 轴 套 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 令 ， 
插入 轴 套 。 具 体 步 又 可 以 参考 上 面 的 介绍 , 将 轴 套 插入 到 图 中 合适 的 位 置 , 结果 如 图 12-75 
所 示 。 





12-74 配合 后 的 图 形 图 12-75 插入 轴 套 后 的 图 形 


印 添加 配合 关系 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 装 配 体 ” 
工具 栏 中 的 “配合 ”图 标 S$， 此 时 系统 弹出 “配合 ”对 话 框 。 用 鼠标 选择 图 12-75 中 的 表 
面 2 和 表面 3， 将 其 添加 为 “ 同 轴 心 ”的 配合 关系 ; 将 表面 1 和 表面 4 添加 为 “重合 ”的 
配合 关系 ， 结 果 如 图 12-76 所 示 。 

狼 括 入 其 他 轴 套 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 
令 ， 插 入 轴 套 并 添加 配合 关系 。 具 体 步 又 可 以 参考 上 面 的 介绍 ， 将 轴 套 插入 到 图 中 合适 的 
位 置 ， 结 果 如 图 12-77 所 示 。 








图 12-76 配合 后 的 图 形 12-77 插入 其 他 轴 套 后 的 图 形 


七 插入 升降 架 小 堵 板 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 
命令 ,插入 升降 架 小 堵 板 。 具 体 步 又 可 以 参考 上 面 的 介绍 ， 将 升降 架 小 堵 板 插入 到 图 中 合 
适 的 位 置 ， 结 末 如 图 12-78 所 示 。 

七 添加 配合 关系 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 装 配 体 ” 
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工具 栏 中 的 “配合 ”图 标 奈 ， 此 时 系统 弹出 “配合 ”对 话 框 ， 用 鼠标 选择 图 12-78 中 的 表 
面 2 和 表面 3， 将 其 添加 为 “ 同 轴 心 ”的 配合 关系 ; 将 表面 1 和 表面 4 添加 为 “重合 ”的 
配合 关系 ， 结 果 如 图 12-79 所 示 。 





图 12-78 插入 小 墙 板 后 的 图 形 图 12-79 ”配合 后 的 图 形 


芍 插入 其 他 升降 架 堵 板 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 
体 ”命令 ， 插 入 其 他 升降 架 墙 板 ， ee 具体 步骤 可 以 参考 上 面 的 
介绍 ， 将 升降 架 堵 板 插入 到 图 中 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 12-80 所 示 。 
® 插入 螺钉 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 令 ， 
插入 螺钉 并 添加 配合 关系 。 具体 步 又 可 以 参考 上 面 的 介绍 , 将 螺钉 插入 到 图 中 合适 的 位 置 ， 
结果 如 图 12-81 所 示 。 





图 12-80 插入 堵 板 后 的 图 形 图 12-81 插入 螺钉 后 的 图 形 
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第 13 章 动画 制作 


SolidWorks 是 一 球 功 能 强大 的 中 高 端 CAD 软件 ， 方 便 
快捷 是 其 最 大 特色 ， 特 别 是 自 SolidWorks2001 后 内 置 的 
animator 插件 ， 秉 承 Soli dWorks 一 贯 的 简便 易 用 的 风格 ， 可 
以 很 方便 地 成 为 工程 机 构 的 演示 动画 ， 让 原先 采 板 的 设计 成 
品 动 了 起 来 ， 用 最 简单 的 办 法 实现 了 产品 的 功能 展示 ， 增 强 
了 产品 的 竞争 力 以 及 与 客户 的 杀 和 力 。 








运动 算 例 是 净 配 体 模型 运动 的 图 形 模拟 。 可 将 诸如 光源 和 相机 透视 图 之 类 的 视觉 属性 
融合 到 运动 算 例 中 。 运 动 算 例 不 更 改装 配 体 模 型 或 其 属性 。 


L_13.1.1 新 建 运动 算 例 


新 建 运动 算 例 有 两 种 方法 : 

(1) 新 建 一 个 零件 文件 或 装配 体 文件 ， 在 SolidWorks 界面 左下 角 会 出 现 “运动 算 例 ” 
标签 。 右 键 单 击 “ 运 动 算 例 ”标签 ， 在 弹出 的 快捷 末 单 中 选择 “生成 新 运动 算 例 ”如 图 
13-1 所 示 。 目 动 生 成 新 的 运动 算 例 。 


复制 四) 
车 新 前 名 是 ) 





生成 新 运动 算 例 从) 


13-1 右键 快捷 荣 单 


(2) 打开 装配 体 文件 ， 单 击 “ 六 配 体 ”工具 栏 中 的 “新 建 运动 算 例 ” 图 标 按钮 ， 在 
左下 角 目 动 生成 新 的 运动 算 例 。 


Lh3. 1. 2 运动 算 例 MotionManager 简介 


单 击 “运动 算 例 1” 标 签 ， 弹 出 “运动 算 例 1” MotionManager， 如 图 13-2 所 示 。 
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基本 运动 “| 司 | | 剧 


3 I> 加 号 画 ， 习 ”- 属 | 首 |[ 例 他 | 个 寻 总 昌国 | 因 
了 | 路 引 从 下 


1x 
0 Vl 上 称 ， i 加 移 | | 加 各 | | 20 秒 














考 认 < 显示 状态 





lps 


(= 

侠 视 向 及 相机 视图 
机 | 光源 、 相 机 与 布 县 
如 (固定 ) 底座 41>》 侈 认 < 人 Ri 
各 C) 小 圆 灿 人 >》 欧 认 < 人 秩 认 
由 .加 () 底座 挡 板 <1》 区 认 < 铂 
加 长 平 灿 如》 欧 认 < 酚 认 > 外 
司 由 号 C) 升降 架 刀 》 供认 < 供认 | 。 
MID |L 黎 站 | 运动 作出 1 | 















13-2 MotionManager 


1. MotionManasger 工具 

算 例 类 型 ， 选 取 运 动 类 型 的 逼真 度 ， 包 括 动画 和 基本 运动 。 

计算 葡 ， 单 击 此 按钮 ， 部 件 的 视觉 属性 将 会 随 着 动画 的 进程 而 变化 。 

从 头 播 放 虑 : 重 设 定 部 件 并 播放 模拟 ， 在 计算 模拟 后 使 用 。 

播放 苞 : 从 当前 时 间 栏 位 置 播放 模拟 。 

停止 图 ， 停止 播放 模拟 。 

播放 速度 加 ”~I， 设 定 播放 速度 乘 数 或 总 的 播放 持续 时 间 。 

播放 模式 党 “: 包括 正常 ， 循 环 和 往复 。 正 常 ， 一 次 性 从 头 到 尾 播放 。 和 循环 ， 从头 到 
尾 连续 播放 ， 然 后 从 头 反复 ， 继 续 播放 ;往复 ; 从 头 到 尾 连 续 播放 ， 然 后 从 尾 反 放 。 

保存 动画 图 :将 动画 保存 为 AVI 或 其 他 类 型 。 

动画 向 导 器 :在 当前 时 间 栏 位 置 插入 视图 旋转 或 爆炸 /解除 爆炸 。 

自动 解码 参 : 当 按 下 时 ， 在 移动 或 更 改 零 部 件 时 自动 放置 新 键 码 。 再 次 单 击 可 切换 该 
选项 

添加 /更 新 键 码 W”: 单 击 以 添加 新 键 码 或 更 新 现 有 键 码 的 属性 。。 

马达 霹 : 移动 零 部 件 ， 似 乎 由 马达 所 驱动 。 

弹 答 县 : 在 两 个 零 部 件 之 间 添 加 一 弹簧。 

接触 外 ， 定 义 选 定 零 部 件 之 间 的 接触 。 

引力 暂 : 给 算 例 添加 引力 。 

无 过 泪 立 : 显示 所 有 项 。 

过 滤 动 画 胎 :显示 在 动画 过 程 中 移动 或 更 改 的 项 目 。 

过 滤 驱 动 于: 显示 引发 运动 或 其 他 更 改 的 项 目 。 

过 滤 选 定式 ， 显 示 选 中 项 。 

过 滤 结 果 各， 显示 模拟 结果 项 目 。 

放大 加 ， 放 大 时 间 线 以 将 关键 点 和 时 间 栏 更 精确 定位 。 

缩小 己 ， 缩小 时 间 线 以 在 窗口 中 显示 更 大 时 间 间 隔 。 

全 屏 显 示 全 图 欧 : 

2. MotionManager 寞 因 

(1) 时 间 线 : 时 间 线 是 动画 的 时 间 界 和 面 。 时 间 线 位 于 MotionManager 设计 树 的 右 方 。 
时 间 线 显示 运动 算 例 中 动画 事件 的 时 间 和 类 型 。 时 间 线 被 竖 直 网 格 线 均 分 ， 这 些 网 络 线 对 
应 于 表示 时 间 的 数字 标记 。 数 字 标记 从 00:00:00 开始 。 时 标 依赖 于 窗口 大 小 和 缩放 等 级 。 

(2) 时 间 栏 ， 时 间 线 上 的 纯 黑 灰色 竖 直 线 即 为 时 间 栏 ， 它 代表 当前 时 间 。 在 时 间 栏 
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大 办 
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上 单 击 鼠 标 右键 ， 弹 出 如 图 13-3 所 示 的 快捷 玉 单 。 


举 ”| 穆 动 时 间 栏 
由 | 前 置 键 码 锯 ) 


选择 所 有 忆 ] 
j 注 | 动 画 向 导 . 
图 13-3 时 间 栏 右键 快捷 末 单 

放置 键 码 :; 指针 位 置 添加 新 键 码 点 并 拖 动 键 码 点 以 调整 位 置 。 

炸 贴 ;粘贴 先前 筋 切 或 复制 的 键 码 点 。 

选择 所 有 : 选取 所 有 键 码 点 将 之 重组 。 

(3) 更 改 栏 : 更 改 栏 是 连接 键 码 点 的 水 平 柱 ， 表 示 键 人 码 点 之 则 的 更 改 。 

(4) 键 码 点 代表 动画 位 置 更 改 的 开始 或 结束 或 者 某 特 定时 间 的 其 他 特性 。 

(5) 关键 帧 是 键 人 码 点 之 则 可 以 为 任何 时 间 长 上 度 的 区 域 。 此 定义 装配 体 零 部 件 运动 或 
视觉 属性 更 改 所 及 生 的 时 间 。 

MotionManager 界面 上 的 图 标 和 更 改 栏 功能 如 图 13-4 所 示 
[一 
| 外 | 总 动画 持续 时 间 | 
| | 视 向 及 相机 视图 | 

选取 了 茶 用 观 阅 键 
码 打 放 ] 
| SS + | 驱动 运动 
同一 ee 人 er 人 | 从 动 运动 | 








配合 尺寸 


芷 何 零 部 件 或 配合 
肆 玛 
在 何 庄 第 的 键 码 | 


位 十 环 未 和 解 出 


位 十 趟 伏天 达 | 
陪 辣 的 于 并 系 | 





| | 


图 13-4 更改 栏 功能 
13. 2 更 肛 男 回 导 


单 击 “运动 算 例 1” MotionManager 上 的 “动画 向 导 ” 慌 图标 按钮 ， 弹 出 “选择 动画 
类 型 ”对 话 框 ， 如 图 13-5 所 示 。 
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此 向 导 将 帮助 您 自动 生成 简单 动画 。 


要 开始 动画 ， 二 
型 ， 然后 单 击 下 一 


解除 爆料 已) 
从 基本 运动 输入 运动 钙 ) 


癌 ] 册 除 所 有 现 有 路 径 从 Motion 芬 析 输入 运动 仙 ) 


只 有 在 生成 爆料 视图 后 才能 使 用 爆炸 与 解除 爆炸 。 
只 有 在 运动 算 例 中 计算 了 模拟 之 后 才 可 使 用 基本 运动 。 


只 有 在 装 入 Solidforks Motion 插件 并 在 运动 算 例 中 计算 了 结果 之 后 才 可 使 
用 Motion 分 析 。 








上 一 步 @) 革 = 步 加 > L 取消 ]( 性 ] 


13-5 “选择 动画 类 型 ”对 话 框 


Lh3.2.1 旋转 
WR 


人 【操作 步骤 】 


0 打开 零件 文件 。 打开 “凸轮 ”零件 ， 如 图 13-6 所 示 。 
四 在 “选择 动画 类 型 ”对 话 框 中 的 “旋转 模型 ” 单 选 按钮 ， 单 击 “ 下 一 步 ”按钮 。 


@ 弹出 “选择 -旋转 轴 ” 对 话 框 ， 如 图 13-7 所 示 ， 在 对 活 杠 中 选择 旋转 轴 为 “Z 轴 ”， 
旋转 次 数 为 “1”， 逆 时 针 旋 转 。 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 。 





选择 一 旋转 轴 : 
O 〇 I# 轴 
OY- 轴 
他 开 轴 
旋转 次 数 向) : 1 
加 顺 时 针 忆 ) 全 逆 时 针 必 ) 




















13-6 “凸轮 ”零件 13-7 “选择 -旋转 轴 ” 对 话 框 


@ 弹出 “动画 控制 选项 ” 对 话 框 ， 如 图 13-8 所 示 。 在 对 话 框 中 设置 时 间 长 度 为 10， 
开始 时 间 为 0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 。 


动 闸 控 制 玩 现 





如 要 控制 动画 的 速度 ,在 以 下 设 定 整个 动画 
时 间 长 度 。 
时 间 长 度 (种) 10 
9 二 下 各 动画 开始 时 对 象 的 移动 ， 设 定 延 迟 
开始 时 间 ( 赦 ) (8): 0 | 





图 13-8 “动画 控制 选项 ”对 话 框 图 13-9 动画 
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全 单 击 “ 运 动 算 例 1” MotionManager 上 的 “播放 ?” 攻 图 标 按钮 ， 视 图 中 的 实体 绕 
Z 轴 逆 时 针 旋 转 10 秒 ,如 图 13-9 所 示 是 凸轮 旋转 到 5 秒 时 .MotionManager 界面 如 图 13-10 
所 示 。 


13-10 MotionManager 界面 


L_13. 2.2 ”爆炸 /解除 爆炸 


和 【操作 步 驶 】 

人 @ 打开 装配 体 文件 。 打 开 第 11 章 创建 的 “ 同 轴 心 ”装配 体 ， 如 图 13-11 所 示 。 

加 执行 创建 爆炸 视图 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “爆炸 视图 ”命令 ， 此 时 系 
统 弹出 如 图 13-12 所 示 的 “ 代 炸 ”属性 管理 需 。 

@@ 设置 属性 管理 器 。 在 “ 设 定 ” 复 选 框 中 的 “爆炸 步 又 零 部 件 ” 一 栏 中 ， 用 鼠标 单 
击 图 13-11 中 的 “ 同 轴 心 1” 零 件 ， 此 时 装配 体 中 被 选中 的 零件 被 亮 显 ， 并 且 出 现 一 个 设 
置 移动 方 同 的 坐标 ， 如 图 13-13 所 示 。 


- 埋 炸 2 
2 并 回 





操作 方法 (H): 众 








爆炸 步 线 (5) 








设 定 (TD 

















« <« <& 


选项 (0) 


炸 (R) 
13-11 “ 同 轴 心 ”装配 体 13-12 “爆炸 ”属性 管理 器 13-13 ”移动 方向 的 坐标 
设置 爆炸 方向 。 单 击 如 图 13-13 所 示 中 坐标 的 某 一 方向 ， 并 在 距离 中 设置 爆炸 距 
离 ， 如 图 13-14 所 示 。 
全 单 击 “ 设 定 ” 复 选 框 中 的 “应 用 ”按钮 ， 观 测 视 图 中 预览 的 爆炸 效果 ， 单 击 “ 爆 
炸 方向 ”前 面 的 “ 反 向 ”按钮 图 标 区 ， 可 以 反方 向 调整 爆炸 视图 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 第 
一 个 零件 爆炸 完成 ， 结 果 如 图 13-15 所 示 。 


加 单 击 “运动 算 例 1” MotionManager 上 的 “动画 同 导 ” 悦 图 标 按钮 ， 弹 出 “选择 
动画 类 型 ”对 话 框 ， 如 图 13-16 所 示 。 
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EE 
om 二 





Lime ] ( smo | 





13-14 设置 方向 和 上 距离 
选择 动画 类 型 
此 向 导 将 帮助 您 自动 生成 简单 动画 。 


要 开始 动画 ， 人 
型 ， 然 后 单 击 下 一 


O 这 和 模型 (E) 


〇 解除 爆 糯 CC) 
从 基本 运动 输入 运动 巴 ) 


口 删除 所 有 现 有 路径 从 Hotion 分 析 输入 运动 加 


只 有 在 生成 爆炸 视图 后 才能 使 用 爆 料 与 解除 爆 伞 。 

只 有 在 运动 算 例 中 计算 了 模拟 之 后 才 可 使 用 基本 运动 。 

只 有 在 装 八 Soli Works Motion 插件 并 在 运动 算 例 中 计算 了 结果 之 后 才 可 使 
用 Mot1l on 分 析 。 








上 一 步 @) 
13-16 “选择 动画 类 型 ”对 话 框 


@ 在 “选择 动画 类 型 ”对 话 框 中 的 “爆炸 ” 单 选 按钮 ， 单 击 “ 下 一 步 ”按钮 。 


@ 弹出 “动画 控制 选项 ”对 话 框 ， 如 图 13-17 所 示 。 在 对 话 框 中 设置 时 间 长 度 为 10， 
开始 时 间 为 0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 。 





如 要 控制 动画 的 速度 ,在 以 下 设 定 整个 动画 
时 间 长 度 。 


时 间 长 度 征 ) lw | 
[sa 对 桶 的 移动 ， 设 定 延 迟 


开始 时 间 路 ] (8): |0 | 





13-17 “动画 控制 选项 ”对 话 框 图 13-18 动画 
日 单 击 “运动 算 例 1” MotionManager 上 的 “播放 ” 芒 图 标 按钮 ， 视 图 中 的 “ 同 轴 
心 1” 和 零件 沿 z 轴 正 同 和 运动。 动画 如 图 13-18 所 示 ，MotionManager 界面 如 图 13-19 所 示 。 
加 在 “选择 动画 类 型 ”对 话 框 中 的 “解除 爆炸 ” 单 选 按钮 。 
0 单 击 “ 运 动 算 例 1” MotionManager 上 的 “播放 ” 蕊 图 标 按 钮 ， 视 图 中 的 “ 同 轴 
心 1 ”零件 同 Z 轴 负 方 同 运动 。 动画 如 图 13-20 所 示 , MotionManager 界面 如 图 13-21 所 示 。 
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10 黎 bul | 
4 9 牧 ，， | 20 
# 
13-19 MotionManager 界面 13-20 ”动画 13-21 MotionManager 界面 





使 用 动画 来 生成 使 用 插值 以 在 装配 体 中 指定 等 件 点 到 扣 运 动 的 简单 动画 。 可 使 用 动画 
将 基于 马达 的 动 男 应 用 到 交配 体 零 部 件 。 

可 以 通过 以 下 方式 来 生成 动画 运动 算 例 : 

通过 拖 动 时 间 栏 并 移动 零 部 件 生成 基本 动画 。 





使 用 动画 向 导 生成 动画 或 给 现 有 运动 算 例 添 加 旋转 、 爆 炸 或 解除 爆炸 效果 (在 运动 分 
析 算 例 中 无 法 使 用 )。 

生成 基于 相机 的 动画 。 

使 用 马达 或 其 他 模拟 单元 驱动 运 


[LLM3. 3.1 基于 关键 帧 动画 


沿 时 间 线 拖 动 时 间 栏 到 某 一 时 间 关 键 点 , 然后 移动 零 部 件 到 目标 位 置 MotionManager 
将 零 部 件 从 其 初始 位 置 移动 到 您 以 特定 时 间 而 指定 的 位 置 。 

沿 时 间 线 移动 时 间 栏 为 装配 体位 置 中 的 下 一 更 改定 义 时 间 。 

在 图 形 区 域 中 将 装配 体 零 部 件 移动 到 对 应 于 时 间 栏 键 码 点 处 闭 配 体位 置 的 位 置 处 。 


中 13. 3. 2 “实例 一 一 创建 茶壶 的 动画 
PR | 
人 【操作 步骤 】 

人 打开 第 11 章 中 的 “茶壶 ”装配 体 ， 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “ 正 等 轴 测 ”视图 ， 
如 图 13-22 所 示 。 

四 将 时 间 线 拖 动 到 2 秒 处 ， 在 视图 中 将 视图 旋转 如 图 13-23 所 示 。 

@@ 在 时 间 线 上 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 选择 “放置 键 码 ” 

0 单 击 MotionManager 工具 栏 上 的 攻 键 ,茶壶 动画 如 图 13-24 所 示 ，MotionManager 
界面 如 图 13-25 所 示 。 

将 时 间 线 拖 动 到 4 秒 处 。 

B 在 茶壶 装配 FeatureManager 设计 树 中 ， 删 除 重合 配合 ， 如 图 13-26 所 示 。 
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@ 在 视图 中 拖 动 壶 盖 沿 Y 轴 移 动 ， 如 图 13-27 所 示 。 





图 13-22 正 等 轴 测 视 民 图 13-23 ”旋转 后 的 视图 图 13-24 动画 中 的 茶壶 


A 
餐 茶 壹 装配” 俩 认 < 显 示 状 态 -1>) 
传感器 
由 [注解 
下 因 光源 、 相 机 与 布景 
2 种 | 黎 次 前 视 基准 面 
nan 准 上 视 基准 面 
次 右 视 基准 面 
村 ,原点 
吹 (固定 ) 壶 身 41》 WDefault< 
由 葬 疏 过 盖 必 > Default<Def 
蝇 人 0 配合 
加 同心 ! 嘲 身 41> 壶 盖 亿 ; 





< 人 





13-25 MotionManager 界面 13-26 茶 亚 装配 FeatureManager 设计 树 13-27 ”移动 壹 盖 


四 单 击 MotionManager 工具 栏 上 的 匿 键 ， 茶 壶 动画 如 图 13-28 所 示 ，MotionManager 
界面 如 图 13-29 所 示 。 





ps# a Se 十 种 
一 上 
* 
旧 
13-28 动画 中 的 茶壶 13-29 MotionManager 界面 


Li3. 3. 3 ”基于 马达 的 动画 
运动 算 例 马 达 模 拟 作 用 于 实体 上 的 运动 ， 似 乎 由 马达 所 应 用 。 


人 cf 


他 执行 命令 。 单 击 MotionManager 工具 栏 上 的 “马达 ” 各 图标 按钮 。 

四 设置 马达 类 型 。 弹 出 “马达 ”属性 管理 器 ， 如 图 13-30 所 示 。 在 属性 管理 器 “ 马 
达 类 型 ”一 栏 中 ， 选 择 旋转 或 者 线性 马达 。 

@ 选择 零 部 件 和 方向 。 在 属性 管理 器 “ 零 部 件 /方向 ”一 栏 中 选择 要 做 动画 的 表面 或 
零件 ， 通 过 “ 反 向 ” 冠 按钮 来 调节 。 

@ 选择 运动 类 型 。 在 属性 管理 器 “运动 ”一 栏 中 ， 在 类 型 下 拉 菜 单 中 选择 运动 类 型 ， 
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包括 等 速 ， 距 离 ， 振 荡 ， 插 值 和 表达 式 。 























































































































F3 达 让 
wAP 等 这 悦 | 运动 (0 
马达 类 型 (D 本 | 加 中 mm 一 离 加 
团 放 #3 | 90deo = 
| BB tei | 一 | 的 so 三 
一 畏 |0.00 种 a 
各 件 / 方 二 (D) A 到 I lms 出 
?” 电 
一 更 多 选项 (0).… 
四 ] 
| i > 
> | 单 击 图 表 进 行 放大 。 
13-30 “马达 ”属性 管理 器 13-31 “距离 ”运动 


等 速 : 马达 速度 为 常量 。 输 入 速度 值 。 
距离 : 瑟 达 以 tt a 运行 。 为 位 移 、 开 始 时 间 、 及 持续 时 间 输 入 值 ， 
如 图 13-31 所 示 。 
振荡 : 为 振幅 和 频率 输入 值 ， 如 图 13-32 所 示 。 
插值 : 选 定 插 值 (位 移 、 速 上 度 、 加 速度 )， 为 插值 时 间 和 数值 设 定 值 ， 如 图 13-33 所 示 。 
表达 式 : 选取 马达 运动 表达 式 所 应 用 的 变量 位移、 速度 、 加 速度 )， 并 使 用 受 支 持 
的 函数 输入 公式 ， 如 图 13-34 所 示 。 
运动 (M) 众 
| 区 加 
| 速度 >| 

































































从 文件 装载 ,， 


1 
/~ + 通过 在 数字 后 追加 D 


或 中 来 指定 角度 单位 
单 击 图 表 进 行 放大 。 | 单 击 图 表 进 行 放大 。 






































13-32 “振荡 ”运动 13-33 “插值 ”运动 13=34 “表达 起 ”运动 
全 确认 动画 。 单 击 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”按钮 图 标 风 ， 动 画 设置 完毕 


3. 3.4 实例 -传动 装配 体 动画 


01 基于 旋转 马达 动画 

人 打开 第 12 章 创建 的 传动 装配 体 ， 如 图 13-35 所 示 。 

@ 单 击 MotionManager 工具 栏 上 的 “马达 ” 面 图标 按 钮 ， 弹 出 “马达 ”属性 管理 器 。 
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自在 属性 管理 器 “马达 类 型 ”一 栏 中 选择 “旋转 马达 ” 在 视图 中 选择 带 轮 表面 ， 属 
性 管理 右 和 旋转 方 同 ， 如 图 13-36 所 示 。 


AR 











马达 类 型 (TD) Ai 全 | 





旋转 马达 (By 


[ 呈 | 线性 马达 (9E 动 器 )U 








零 部 件 / 方 向 (D) a | 
转 | 面 <1>@ 带 轮 -1 




















| 元 | | 面 <1>@ 带 轮 -1 


SELL_ | 
运动 (M) 人 

等 速 Y 
(全 (100RPM = 






































13-35 ”传动 装配 体 13-36 ”选择 旋转 方 癌 
@ 在 属性 管理 器 中 选择 “等 速 ”运动 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ” 器 按钮 ， 完 
成 马达 的 创建 。 
全 单 击 MotionManager 工具 栏 上 的 “播放 ” 匿 ， 带 轮 通过 键 带动 轴 绕 Z 轴 旋 转 ， 传 
动 动 男 如 图 13-37 所 示 ，MotionManager 界面 如 图 13-38 所 示 。 


过 雪人 过 全 号 雪 





13-37 ”传动 动画 13-38 MotionManager 界面 


102 基于 线性 马达 的 动画 

@ 打开 第 13 章 创建 的 传动 装配 体 ， 在 传动 装配 “FeatureManager 设计 树 ” 上 删除 所 
有 的 配合 ， 如 图 13-39 所 示 。 

四 单 击 MotionManager 工具 栏 上 的 “马达 ” 总 图 标 按钮 , 弹出 “马达 ”属性 管理 器 。 

四 在 属性 管理 器 “马达 类 型 ”一 栏 中 选择 “线性 马达 ”在 视图 中 选择 带 轮 上 的 边线 ， 
属性 管理 器 和 线性 方 同 ， 如 图 13-40 所 示 。 




































= OO ms 
ou “x 
人 轧 达 爱 攻 (了 D) A 
OE 本 【了 
区 i 国 We3e66t8 
四 区 地 环 件 /方向 (D) A 
ee -> 游 本 <1> 中 因 优 -1 
到 所 RE om * rm 
© 转 到 ..， (DD) SE 
折 委 项 目 必 ) 运动 wy) 本 上 
隐藏 /显示 树 项 目 .. ， 0) | fe 司 | 
自 定 久 菜单 W) Im 学 | 可 
13-39 “FeatureManaget 设计 树 ” 13-40 ”属性 管理 器 和 线性 方向 
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单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ” 沟 按钮 ， 完 成 马达 的 创建 。 


全 单 击 MotionManager 工具 栏 上 的 “播放 ” 苞 ， 带 轮 通过 键 带动 轴 绕 Z 轴 旋 转 ， 传 
动 动画 如 图 13-41 所 示 ，MotionManager 界面 如 图 13-42 所 示 。 


,11 和 


Pe 





13-41 ”传动 动画 13-42 MotionManager 界面 


BO 单 击 MotionManager 工具 栏 上 的 “马达 ” 外 图 标 按钮 ， 弹 出 “马达 ”属性 管理 器 。 
人 OO 在 属性 管理 器 “马达 类 型 ”一 栏 中 选择 “线性 马达 ”在 视图 中 选择 带 轮 上 的 边线 ， 
属性 管理 器 和 线性 方 辐 ， 如 图 13-43 所 示 。 














A 
马达 类 型 (T) A 
| 凤 | 诈 转 马达 (BR) 


已 | 线性 马达 (驱动 器 JU 








零 部 件 /方向 (D) 








转 | 边线 <1>@ 法 兰 盘 -2 









































13-43 ”选择 零件 和 方 问 





© 在 属性 管理 器 中 选择 “距离 ”运动 ， 设 置 距离 为 100mm， 起 始 时 间 为 5 秒 ， 终 止 
时 间 为 10 秒 ， 如 图 13-44 所 示 。 

四 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ” 名 按钮 ， 完 成 马达 的 创建 。 

9 在 MotionManager 界面 上 的 时 间 栏 上 将 总 动画 持续 时 间 拉 到 10 秒 处 , 在 线性 马达 
1 更 改 栏 5 秒 时 间 栏 键 码 处 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 快捷 菜单 中 单 击 关闭 ， 关 闭 线性 马达 1。 

是 单 击 MotionManager 工具 栏 上 的 “播放 ” 医 ， 带 轮 通过 键 带 动 轴 绕 Z 轴 旋 转 ， 传 
动 动 画 如 图 13-45 所 示 。 


运动 (M) 众 
距离 v| 

100mm 一 
5,00 种 | 一 


10,00 种 一 


| 一 中 -4 


ED 
/ 
让 
四 
2- 
’ 

0 一 一 ， 

t 


单 击 图 表 进行 放 太 。 






































13-44 设置 “运动 ”参数 13-45 ”传动 动画 
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他 传动 动画 的 结果 如 图 13-46 所 示 ， MotionManasger 界面 如 图 13-47 所 示 。 





13-46 ”动画 结果 13-47 MotionManager 界面 


LLh3. 3.5 基于 相机 要 的 动画 


通过 生成 一 假 零 部 件 作 为 相机 机 ， 然 后 将 相机 附加 到 相机 权 上 的 草图 实体 来 生成 基于 
相机 的 动画 。 有 以 下 几 种 

(1) 沿 模型 或 通过 模型 而 移动 相机 。 

(2) 观看 一 解除 烽 炸 或 爆炸 的 北 配 体 。 

(3) 导 哆 虚拟 建筑 。 

(4) 隐藏 假 零 部 件 以 只 在 动画 过 程 中 观看 相机 视图 。 

要 使 用 假 零 部 件 生成 相机 要 动画 


全 1 
| 

1 虽 
| 





人 @ 创建 一 相机 棋 。 

旨 添加 相机 ， 将 之 附加 到 相机 机 ， 然 后 定位 相机 机。 

全 用 右键 单 击 视 向 及 相机 视图 (MotionManager 设计 树 )， 然 后 切换 禁用 观 阅 键 码 生 
成 以 使 图 标 更 改 到 。 

@ 在 视图 工具 栏 上 , 单 击 适当 的 工具 以 在 左边 显示 相机 梭 , 在 右 侧 显示 装配 体 零 部 件 。 

全 为 动画 中 的 每 个 时 间 点 重复 这 些 步 又 以 设 定 动画 序列 : 

在 时 间 线 中 拖 动 时 间 栏 。 

在 图 形 区 域 中 将 相机 要 拖 到 新 位 置 。 

名 重复 步骤 @@ 到 昌 ， 直到 完成 相机 梭 的 路 径 为 止 。 

人 kO 在 FeatureManager 设计 树 中 ， 用 右键 单 击 相 机 楼 ， 然 后 选择 隐藏 。 

名 在 第 一 个 视 向 及 相机 视图 键 码 点 处 〈 时 间 00:00:00) 用 右键 单 击 时间 线 。 

多 选取 视图 方向 然后 选取 相机 。 

QD 单 击 MotionManager 工具 栏 中 的 “从 头 播放 ”按钮 医 . 

下 面 介 绍 如 何 创 建 相 机 权 。 


和 
AN | 


5 【操作 步骤 】， 
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人 生成 一 假 零 部 件 作为 相机 机。 

@ 打开 一 装配 体 并 将 相机 机 〈 假 零 部 件 ) 插 入 到 装配 体 中 。 

@ 将 相机 要 远离 模型 定位 ， 从 而 包容 您 移动 装配 体 时 零 部 件 的 位 置 。 
名 在 相机 要 侧面 和 模型 之 间 添 加 一 平行 配合 。 

全 在 相机 要 正面 和 模型 正面 之 间 添 加 一 平行 配合 。 

名 使 用 前 视 视 图 将 相机 要 相对 于 模型 而 大 致 置 中 。 

人 @ 保存 此 装配 体 。 

下 面 介绍 如 何 添加 相机 并 定位 相机 榴 。 








人 打开 包括 相机 要 的 装配 体 文档 。 

@ 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 前 视 鱼 视 图 。 

名 在 MotionManager 树 中 用 右键 单 击 “ 光 源 、 相 机 与 布景 ” 按钮 铅 ， 然 后 选择 添加 
相机 。 

@ 荧屏 分 割 成 视 口 ， 相 机 在 PropertyManager 显示 。 

四 在 PropertyManager 中 ， 在 目标 点 下 选择 选择 的 目标 。 

GB 在 图 形 区 域 中 ， 选 择 一 草图 实体 并 用 来 将 目标 点 附加 到 相机 要。 

人 @O 在 PropertyManager 中 ， 在 相机 位 置 下 单 击 选 择 的 位 置 。 

在 图 形 区 域 中 ， 选 择 一 草图 实体 并 用 来 指定 相机 位 置 。 

名 拖 动 视野 以 通过 使 用 视 口 作为 参考 来 进行 拍照 。 

也 在 PropertyManager 中 ， 在 相机 旋转 下 单 击 通过 选择 设 定 卷 数 。 

是 在 图 形 区 域 中 选择 一 个 面 以 在 您 拖 动 相机 权 来 生成 路 径 时 防止 相机 滑动 。 

















Oh3. 3.6 实例 一 一 传动 装配 体 基 于 相机 的 动画 





01. 创建 相机 要 

全 在 左 侧 的 “FeatureManager 设计 树 ” 中 用 鼠标 选择 “上 视 基 准 面 ”作为 绘制 图 形 
的 基准 面 。 

全 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “和 矩形” 命令， 以 原点 为 一 角 点 
绘制 一 个 边 长 为 60 的 正方 形 。 结 果 如 图 13-48 所 示 。 

@@ 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ” 命 令 ,， 将 上 一 步 绘制 的 草图 
拉 伸 为 “深度 ”为 10 的 实体 。 结 果 如 图 13-49 所 示 。 

@@ 点击“ 保存” 按钮 国 ， 将 文件 保存 为 “相机 榴 . sldprt”。 

介 打开 第 12 章 中 的 “传动 ”装配 体 ， 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “ 正 等 轴 测 ”视图 ， 
如 图 13-50 所 示 。 
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图 13-48 ”绘制 草图 图 13-49 ” 拉 伸 实体 图 13-50 “传动 ”装配 体 
选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 装 
配 体 ”工具 栏 中 的 “插入 零 部 件 ” 图 标 鲁 。 将 全 到 @ 步 创建 的 相机 权 零 件 添加 到 传动 装配 
文件 中 ， 如 图 13-51 所 示 。 








13-51 插入 相机 机 


@ 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “配合 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 装 配 体 ” 工 具 栏 中 的 “ 配 
合 ” 图 标 S， 弹 出 “配合 ”属性 管理 器 。 将 相机 榴 正 面 和 传动 装配 体 中 的 基 座 正面 进行 平 
行 装 配 ， 如 图 13-52 所 示 。 
ws 六 辐 


局 


配合 选择 (5) 众 











标 维 配合 (A) 众 





[双重 SG 
平行 (R) 
[二 | 重 直 (b) 
合 、 相 切 (D) 
© Hay 
图 ] 当 证 O) 























13-52 ”平行 装配 1 


在 相机 要 侧面 和 传动 装配 体 中 的 基 座 侧面 进行 平行 装配 ， 如 图 13-53 所 示 。 

@ 单 击 “标准 ”工具 栏 中 的 “前 视 ” 贸 图标 按钮 ， 将 视图 切换 到 前 视 ， 将 相机 机 移 
动 到 如 图 13-54 所 示 的 位 置 。 
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图 13-53 “平行 装配 3 
旭 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “另存 为 ”命令 ， 将 传动 装配 体 保 存 为 相机 机 -传动 装 
配 .SLDASML。 
中 02 朋 添加 相机 并 定位 相机 杰 
@ 用 鼠标 右键 单 击 MotionManager 树 上 的 “光源 、 相 机 与 布景 ”, 弹出 右键 快捷 菜单 ， 
在 快捷 菜单 中 选择 “添加 相机 ” 如 图 13-55 所 示 。 

















环境 六 QR | 添加 线 光源 @) 
沁 很、 添加 育 光 源 (C) 
源 类 添加 点 光源 四) 
相思 (固定 ) 基 鳃 ， 添 加 相机 字 ) 

:SS 到 < 多 | 显示 光源 @) 
由 已 C)] 键 4 家 显示 相机 (&) 
由 - 中 C) 带 办 < 折 秋 项 目 立 ) 

隐藏 /显示 树 项 目 ..， (7) 


由 | 咏 C) 法 兰 忆 
自 定义 菜单 介 ) 













由 : ~ 3 相机 





图 13-54 前 视图 图 13-55 ”添加 相机 
四 弹出 “相机 ”属性 管理 器 ， 屏 幕 被 分 割 成 两 个 视 口 ， 如 图 13-56 所 示 。 


E 和 和 局 | 局 | 可 图 | 图 | 评 | 本 0 ,| 

日 | 林 | 隐 ， 加 二 恒 枚 -于 + 5 
| El 
咏 第 村 | , 


相 时 员 型 。| st 
癌 囊 尘 目 标 | 











图 13-56 ”相机 视 口 
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全 在 左边 视 口 中 选择 相机 摇 的 上 表面 前 边线 中 点 为 目标 点 ， 如 图 13-57 所 示 








13-57 设置 日 标点 


选择 相机 扬 的 上 表面 后 边线 中 点 为 相机 位 置 ,“ 相 机 ”属性 省 理 占 和 视图 如 图 13-58 
所 示 。 


spP 着 国 

相机 类 型 人 
@ 对 锥 目标 

〇 浮动 

上 器 ] 显示 数字 控制 

希 定 除 编 辑 外 的 相机 位 置 

















目标 点 人 
选择 的 目标 ; 
| 边线 <1>@ 相 机 要-1 | 




















相机 仔 置 众 
选择 的 位 置 
边线 <2>@ 相 机 楼 




















13-58 设置 相机 位 置 


全 拖 动 相机 视野 以 通过 使 用 视 口 作为 参考 来 进行 拍照 ， 右 视 口中 的 图 形 如 图 13-59 
所 示 。 





13-59 ”相机 定位 


B 在 “相机 ”属性 管理 器 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 相机 的 定位 。 
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【03 贞 生成 动画 
0 在 标准 工具 栏 上 选择 右 视 ， 在 左边 显示 相机 机 ， 在 右 侧 显示 传动 装配 体 零 部 件 ， 
如 图 13-60 所 示 。 





13-60” 右 视 图 


全 将 时 间 栏 放置 在 6 秒 处 ， 将 相机 播 移动 到 如 图 13-61 所 示 的 位 置 ， 
@ 在 MotionManager 设计 树 的 视图 及 相机 视图 上 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 “禁用 观 阅 键 码 播放 ”， 如 图 13-62 所 示 。 





: ee 名 1 
蘑 用 疯 阅 键 码 生 成 信 ) 
隐藏 /显示 树 项 目 ... 忆 ) 

自 定 尼 葬 单 币 ) 





13-61 移动 相机 擂 13-62 右键 快捷 菜单 
@ 在 “MotionManager 界面 ?时间 6 秒 内 单 击 鼠标 右键 , 在 弹出 的 快捷 亲 单 中 单 击 “ 相 
机 视图 ”如 图 13-63 所 示 ， 切 换 到 相机 视图 。 
© 在 MotionManager 工具 栏 上 单 击 “ 从 头 播放 ” 匿 按钮 ， 动 画 如 图 13-64 所 示 。 
MotionManager 界面 如 网 13-65 所 示 


举 ”| 编辑 关键 点 时 间 
视图 定向 ' 


鲁 相机 视图 
全 痊 换 键 码 nt 


内 | 将 茹 驯 
复制 (C) 


E 粘 帖 外 
st | 册 | 际 器) 





saa 


选择 所 有 忆 ) 


13-63 ”添加 视图 13-64 ”动画 13-65 MotionManager 界面 


基本 运动 在 计算 运动 时 考虑 到 质量 。 基 本 运动 计算 相当 块 ， 所 以 可 将 之 用 来 生成 使 用 
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基于 物理 的 模拟 的 演示 性 动画 。 





人 在 MotionManager 工具 栏 中 选择 算 例 类 型 为 基本 运动 。 

四 在 MotionManager 工具 栏 中 选取 工具 以 包括 模拟 单元 ， 比 如 马达 、 弹 壬 、 接 触 、 
及 引力 。 

加 设置 好 参数 后 ， 单 击 MotionManager 工具 栏 中 的 计算 副 图 标 按钮 ， 以 计算 模拟 。 

单 击 MotionManager 工具 栏 中 的 从 头 播放 I 图 标 按钮 ， 从 头 播 放 模 拟 。 


[Li13.4.1 弹 得 
弹 和 壮 为 通过 模拟 各 种 弹 营 类 型 的 效 末 而 统 装 配 体 移 动 零 部 件 的 模拟 单元 。 


| 和 ， 3 | 

过 【操作 步骤 】 

一 | 

人 单 击 MotionManager 工具 栏 中 的 “ 弹 答 ” 图 标 按钮 县 ， 弹 出 “ 弹 答 ”属性 管理 器 。 

人 名 在 “ 弹 答 ”属性 管理 器 中 选择 “线性 弹 答 ” 类 型 ， 在 视图 中 选择 要 添加 弹 敌 的 两 
个 面 ， 如 图 13-66 所 示 。 

瑟 订 负 相同 灿 心 装配 体 1 ”全 认 < .. 


弹 敌 类 型 (T) 
13-66 ”选择 放置 弹 得 面 


tw 
[TESEL 
@ 在 “弹簧 ”属性 管理 器 中 设置 其 他 参数 ， 单 击 “ 确 定 ” 饼 ， 完 成 弹簧 的 创建 。 
单 击 MotionManager 工具 栏 中 的 计算 性 图 标 按钮 ,计算 模拟 。 单 击 从 头 播放 叭 图 
标 按 钮 ， 动 男 如 图 13-67 所 示 ，MotionManager 界面 如 图 13-68 所 示 


a 
4 
4 
8 


13-67 ”动画 13-68 MotionManager 界面 











> 














弹 壬 参数 (5) 
面 同 








ka |1( 线 性 ) v 
瓜 j0.ool 牛顿 mm 一 
Bl |40.00mm 


回 ] 随 模型 更 歇 而 更 新 






































口 阻尼 (D) 








408 


AR es- 
动画 制作 | 嘛 13 宫 


Lh3.4.2 引力 
引力 “ 仅 限 基本 运动 和 运动 分 析 ) 为 一 通过 插入 模拟 引力 而 绕 装 配 体 移 动 零 部 件 的 模 


4 【操作 步 又 】， 


人 0 单 击 MotionManager 工具 栏 中 的 “引力 ”图 标 按钮 蕊 ， 弹 出 “引力 ”属性 管理 器 。 
四 在 “引力 ”属性 管理 器 中 选择 “Z 轴 ”， 可 单 击 “ 反 向 ”按钮 最 ， 调 节 方 向 ， 也 可 
以 在 视图 中 选择 线 或 者 面 做 为 引力 参考 ， 如 图 13-69 所 示 。 











[EY 20,00mmjs^2 | 








13-69 “引力 ”属性 管理 器 
@ 在 “引力 ”属性 管理 器 中 设置 其 他 参数 ， 单 击 “ 确 定 ” 器 ， 完 成 引力 的 创建 。 
@ 单 击 MotionManager 工具 栏 中 的 计算 入 图 标 按钮 , 计算 模拟 。 单 击 从 头 播 放 鼎 图 
标 按 钮 ， 动 画 如 图 13-70 所 示 ，MotionManager 界面 如 图 13-71 所 示 。 


. 
\ 
他 


13-70 ”动画 13-71 MotionManager 界面 


i 





单 击 “ 运 动 算 例 1” MotionManager 上 的 “动画 向 导 ” 图 图 标 按 钮 ， 弹 出 “保存 动 
画 到 文件 ”对 话 框 ， 如 图 13-72 所 示 。 

人 0 保存 类 型 : Microsoft .avi 文件 ， 一 系列 Windows 位 图 .bmp， 一 系列 Truevision 
Targas.tag。 其 中 一 系列 Windows 位 图 .bmp 和 一 系列 Truevision Targas.tag 是 静止 图 像 系列 。 

全 泻 染 器 

SolidWorks 屏 硕 : 制作 区 屏 动画 的 副本 。 

名 图 像 大 小 与 高 度 比 例 

固定 高 宽 比 例 : 在 变更 宽度 或 高 度 时 ， 保 留 图 象 的 原 有 比例 。 

使 用 相机 蜗 宽 比例 : 在 至 少 定 义 了 一 个 相机 时 可 用 。 

目 定义 高 宽 比 例 ， 选择 或 键入 新 的 比例 。 调 整 此 比例 以 在 输出 中 使 用 不 同 的 视野 显示 
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模型 。 





保存 在 总 ): | 辐 chll 
辣 称 动 辊 





























文件 名 0): 四 心 革 上 保存 (8) 
保 存 类 型 这): | 及 erosoft AT 文件 人 .avi) 时 间 排 定 (H) 




















泻 染 器 (RY， | 5olidworks 屏幕 v | 





二 
图 象 太 小 与 高 宽 比 例 必 画面 信息 

芭 [746 了 每 秒 的 画面 (E) |7.5 

固定 高 宽 比 便 (E) 整个 动画 (MN) 
舍 用 相机 高 宽 比 便 () 〇 时 间 范 围 (TD) 

人 @ 自 定义 高 宽 比例 (宽度 ; 高 度 )(C): 元 |] 到 历 
746 ; 444 v| 



























































图 13-72 “保存 动画 到 文件 ”对 话 框 


画面 信息 

每 秒 的 画面 : 为 每 秒 的 画面 输入 数值 。 

整个 动画 : 你 存 整 个 动画 

时 间 范 围 : 要 保存 部 分 动画 , 选择 时 间 范 围 并 输入 开始 和 结束 数值 的 秒 数 (例如 3.5 一 
15 )。 
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第 14 章 工程 图 设计 








以 前 的 手工 绘图 环境 中 ， 用 最 简单 的 方式 将 三 维 物 体 们 化 
为 二 维 方式 来 表达 ， 的 确 能 使 表达 过 程 本 号 的 难度 降低 很 多 ， 
但 这 也 是 有 代价 的 。 工 程 图 不 仅 表达 设计 思想 , 还 有 组 织 生产 ， 
检验 最 终 产 品 的 作用 ， 还 要 存档 。 以 前 工程 图 的 设计 虽然 复杂 
条 它 的 作用 确 是 很 大 的 。 
在 无 纸 化 设计 的 时 代 ， 设 计 工作 这 一 活动 本 映 变 了 ， 变 得 
活动 范围 更 大 ， 手 段 更 多 ， 工 程 图 设计 在 整个 设计 工作 中 的 比 
重 在 下 降 ， 难 度 也 在 下 降 ， 更 重要 的 是 设计 工作 不 再 从 工程 制 
图 开始 而 是 从 三 维 造型 开始 《这 确实 会 省 去 繁琐 的 反复 制图 、 
改 独 、 出 图 过 程 )， 这 本 喘 训 是 技术 进步 珊 来 的 好 处 。 











工程 图 是 为 三 维 实体 零件 和 装配 体 创建 二 维 的 三 视图 、 投 影 图 、 训 视图 、 辅 助 视图 、 
局 部 放大 视图 等 工程 图 。 


[04.1.1 新 建 工程 图 


工程 图 包含 一 个 或 者 多 个 由 零件 或 者 装配 体 生成 的 视图 。 在 生成 工程 图 之 前 ， 必 须 先 
你 存 与 它 有 关 的 零件 或 疼 配 体 。 





人 0 新 建文 件 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 者 或 者 单 击 “标准 ” 工 
有 具 栏 中 的 “新 建 ” 图 标 按钮 口 ， 此 时 系统 弹出 如 图 14-1 所 示 的 “新 建 SoildWorks 文件 ” 
对 话 框 。 


新 建 Solidworks 文件 


单一 设计 零 部 件 的 3D 展现 
零件 
零件 和 | 或 其 它 装 配 体 的 3D 排列 
装配 体 


2D 工程 工程 图 , 通常 尾 于 零件 或 装配 体 





图 14-1 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 
全 选择 工程 图 文件 。 在 对 话 框 中 选择 “工程 图 ”图 标 晶 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
@ 设置 图 纸 格式 。 系 统 弹出 如 图 14-2 所 示 的 “图 纸 格式 /大 小 ”对 话 框 。 
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进入 工程 图 的 工作 界面 ， 如 图 14-3 所 示 。 


名) 标准 图 纸 大 小 加 
[ 思 只 显示 标准 格式 (B) 


[A1 (CGB) 
|A2 (GB 





| 4 (GB) 





a3-gbslddt [age ] 


显示 图 纸 格式 (D) :420,00mm 





CO 自 定 久 图 纸 大 小 (W) ， 297.00mm 








14-2 “图 纸 格式 /大 小 ”对 话 杠 


交 件 (F) ”编辑 EE) ”视图 VW) 插入 人 ”工具 (1) 窗口 (W) 帮助 H) 也 | -二 3 了 -~ 局 芍 


牧 实 转换 实 忆 二 镜 癌 实体 
体 “” 性 引用 等 忠实 888 线性 草图 阵列 
"ee 





号 SolidWorks 








se. 


视图 布局 





日 图 纸 1 
十 园 图 纸 格式 1 
由 贺 工程 图 视图 ! 
由 虽 工程 图 视图 2 
由 虽 工程 图 视图 3 


14-3 ”工程 图 工作 界面 
工程 图 的 工作 界面 与 零件 图 和 北 配 图 的 工作 界面 有 很 大 的 区 别 ， 新 增加 了 如 图 14-4 
所 示 的 “工程 图 ”工具 栏 、 如 图 14-5 所 示 的 “线性 ”工具 栏 以 及 如 图 14-6 所 示 的 “注解 ” 


工具 栏 。 





图 14-4 “工程 图 ”工具 栏 图 14-5 “ 线 型 ”工具 栏 
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[LLM4.1.2 指定 图 纸 格式 


天 拓 - es 
工程 图 设计 | 及 1 马 宇 


图 纸 格式 包括 图 纸 的 大 小 、 方 向 及 图 框 的 种 类 。 通 过 设置 图 纸 格式 ， 用 户 可 以 设置 需 
要 的 图 纸 边框 与 标题 栏 等 内 容 。S$olidWorks 在 创建 工程 图 时 ， 必 须 设 置 需要 的 图 纸 格式 。 
SolidWorks 提供 3 种 图 纸 格 式 ， 分 别 为 标准 图 纸 格 式 、 用 户 图 纸 格 式 与 无 图 纸 格式 。 


1. 标准 图 纸 格 式 


SolidWorks 提供 了 34 种 标准 图 纸 格 式 ， 每 一 种 图 纸 格式 都 包含 了 确定 的 图 框 与 标题 
兰 ， 用 户 可 以 根据 需要 选用 。 在 选择 图 纸 后 ， 在 “图 纸 格 式 /大 小 ” 右 侧 的 “预览 ”一 栏 中 ， 





可 以 碍 看 图 纸 的 预览 效果 及 高 度 锅 度 等 。 


2. 用 户 图 纸 格 式 


用 户 图 纸 格 式 是 使 用 读者 自行 设置 的 图 纸 格 式 。 单 击 “ 图 纸 格式 /大 小 ”对 话 框 中 的 “ 浏 
览 ” 按 钮 ， 系 统 弹出 如 图 14-7 所 示 的 “打开 ”对 话 框 ,可 以 选择 用 户 目 行 设置 的 图 纸 格式 ， 


设置 用 户 图 纸 格 式 的 方法 将 在 下 一 节 中 介绍 。 





查找 范围 I): 


和 
多: 


我 最 近 的 文档 
捉 | 
上 


我 的 文档 


sheetformat 


| -~ landscape. slddrt 
al - bsi. slddrt 

和 al - din. slddrt 

al - eb. slddrt 

al - gost. slddrt 

al -~ 1so0.slddrt 

al - jis.slddrt 

al - landscape. slddrt 
- bsi. slddrt 时 
-~ din. slddrt 
- gb. slddrt 
- gost. slddrt 


-~ landscape. slddrt 
ad - bsi. slddrt 
ad4 -~ din. slddrt 
ad - eb. slddrt 


习 昌 仿 忆 国 - 


-~ jis. slddrt 
| - landscape. slddrt a4 - jis.s 
- bsi. slddrt 加 
-~ din. slddrt 
a3 - eb. slddrt 

- gost. slddrt 
- 150. slddrt 
-~ J1is.slddrt 














我 的 电脑 - 1so. slddrt 和 a4 - gost. slddrt 


[一 





工区 区 区 区 区 区 区 区 加 








-> 
网 上 邻居 文件 名 0: | 
文件 类 型 [): 。 | 图纸 格式 Gk. trt，#. slddrt) 
口 以 R 读 方式 打开 () 








图 14-7 “打开 ”对 话 框 

3. 无 图 纸 格式 

单 击 “ 图 纸 格式 /大 小 ”对 话 框 中 的 “ 自 定 义 网 纸 大 小 ” 复 选 框 ， 在 下 面 的 “宽度 ”和 
“高 度 ” 对 话 框 中 输入 设置 的 数值 ， 如 图 14-8 所 示 。 该 方式 只 能 定义 图 纸 的 大 小 ， 没 有 图 
框 和 标题 栏 ， 是 一 张 空 白 的 图 纸 ， 在 “预览 ”一 栏 可 以 查看 预览 效果 。 


〇 标准 图 纸 大 小 ( 态 

















Wy [594 | QD aD om 
14-8 无 图 纸 格式 的 设置 
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Li14.1.3 用 户 图 纸 格式 


实际 应 用 中 ， 各 单位 的 图 纸 格 式 往往 不 一 样 ， 所 以 需要 设计 符合 目 己 的 图 纸 格 式 ， 并 
将 他 存储 ， 以 后 用 到 的 时 候 ， 只 要 调用 该 图 纸 格式 即 可 。 如 图 14-9 所 示 为 目 定 义 的 图 纸 格 
式 ， 如 图 14-10 所 示 为 日 定义 的 标题 栏 。 








14-10 目 定 义 的 标题 栏 


OD 8 


文件 中 的 自 定义 属性 随 图 纸 格 式 保 存 并 添加 到 使 用 此 格式 的 任何 新 文件 中 。 可 以 修改 
标准 图 纸 格 式 或 生成 自 定义 格式 。 


4.1.4 设 定 工程 图 选项 


通过 设 定 相 关 的 系统 属性 和 文件 属性 每 多 种 选项 ， 可 目 定 义工 程 图 以 人 符合 各 单位 的 标 
准 及 打印 机 或 者 绘图 机 的 要 求 。 下 面 将 分 别 介 绍 各 选项 的 设置 方法 。 

1.“ 工 程 图 ”选项 

“工程 图 ”选项 用 于 指定 视图 的 各 种 显示 和 更 新 选项 ,选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “ 选 
项 ”命令 ， 出 现 “ 系 统 选 项 一 常规 ”对 话 框 ， 单 击 “ 系 统 选项 ” 卡 ， 在 其 中 选择 “工程 图 ” 
选项 ， 如 图 14-11 所 示 。 
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第 14 章 





| 
工程 图 设计 


系统 选项 (53) - 工程 图 


系统 选项 (5) | 文档 属性 (D) 


普通 
回 在 插入 时 消除 复制 模型 尺寸 !E) 


示 类 型 
区 域 剖面 线 /填充 
颜色 


默认 标注 所 有 零件 /装配 体 尺寸 以 输入 到 工程 图 中 IM) 
自动 缩放 新 工程 视图 比例 (如 

拖 动 工程 视图 时 显示 内 容 (W) 

口 显示 新 的 局 部 视图 图 标 为 加 (D) 

口 选取 隐 若 的 实体 (NM) 

打开 工程 图 时 允 话 自 动 更 新 (W) 

口 禁 用 注释 /尺寸 推理 

打印 不 同步 水 印 (O) 

口 在 工程 图 中 显示 参考 几何 体 名 称 (G) 

口 生成 视图 时 自动 隐藏 零 部 件 (H) 

口 显示 草图 圆 纪 中 心 点 (P) 

口 显示 草图 实体 点 (5) 

加 在 断裂 视图 中 打印 折断 线 (B) 

为 具有 上 色 和 草稿 品质 视图 的 工程 图 保存 面 纹 数据 (T) 
自动 以 视图 增殖 查看 调 色 板书 

口 在 添加 新 图 纸 时 显示 图 纸 格式 对 话 (P) 

在 尺寸 被 删除 或 交 本 被 移 除 时 调整 间距 

口 在 材料 明细 表 中 玻 羡 数量 列 名 称 

局 部 视图 比例 缩放 : [2 |x 

自 定 尺 用 为 修订 的 属性 ; | 修订 


键盘 移动 增 县 , | 10mm 

















14-11 “工程 图 ”选项 设置 

可 以 根据 需要 设置 右面 的 选项 ， 单 击 “ 全 部 重 设 ”按钮 ， 所 有 系统 选项 返回 到 系统 默 
认 状 态 。 各 主要 选项 的 意义 如 下 : 

> “在 插入 时 消除 复制 模型 尺寸 ” 选择 此 选项 时 , 复制 尺寸 在 模型 尺寸 被 插入 时 不 
插入 工程 图 。 

> “默认 标注 所 有 零件 /装配 体 尺 寸 以 输入 到 工程 图 ” 选择 该 选项 时 ， 则 将 插入 尺 
寸 目 动 放置 于 距 视 图 中 的 几何 体 适当 距离 处 。 

> “自动 缩放 新 工程 视图 比例 ” 新 工程 视图 会 调整 比例 以 适合 图 纸 的 大 小 ， 而 不 考 
虑 所 选 图 纸 的 大 小 。 

> ”“ 拖 动工 程 视图 时 显示 其 内 容 ”， 选择 此 选项 时 ， 在 拖 动 视图 时 显示 模型 ， 未 选 
择 此 选项 时 ， 则 拖 动 时 只 显示 视图 边界 。 

> “显示 新 的 局 部 视图 图 标 为 融 ”: 选择 此 选项 时 ， 新 的 局 部 视图 轮廓 显示 为 圆 。 当 
取消 选择 此 复 选 框 时 ， 草 图 轮廓 出 现 。 

> “选取 隐藏 的 实体 ” 选择 此 选项 时 ， 可 以 选择 隐藏 的 切 边 和 边线 。 当 指针 经 过 隐 
藏 的 边线 时 ， 边 线 将 会 以 双 点 画 线 显示 。 

> “打开 工程 图 时 允许 自动 更 新 ”选择 此 选项 时 ， 当 工程 图 文件 打开 时 ， 工 程 视图 
目 动 更 新 。 

> “打印 不 同步 水 印 选择 此 选项 时 ， 如 果 工 程 图 与 模型 不 同步 ， 分 离 工 程 图 打 
印 输出 会 印 上 一 个 “SolidWorks 分 离 工 程 图 一 不 同步 打印 “水 印 。 

> “在 工程 图 中 显示 参考 几何 体 名 称 ” 选择 此 选项 时 ， 当 参考 几何 实体 被 输入 进 工 
程 图 中 时 ， 它 们 的 名 称 将 显示 。 

> “生成 视图 时 自动 隐藏 零 部 件 ” 选择 此 选项 时 ,装配 体 的 任何 在 新 的 工程 视图 中 
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不 可 见 的 零 部 件 将 隐藏 并 列举 在 “工程 视 岁 属性 ”对 话 框 中 的 “隐藏 /显示 零 部 件 ” 选 项 卡 
上 。 和 零 部 件 出 现 ， 所 有 零 部 件 信 息 被 装 入 。 堆 部件 名 称 在 FeatureManager 设计 树 中 透明 。 

> “显示 圆 弧 中 心 点 ” 选择 此 选项 时 ， 音 图 圆 弧 中 心 点 在 工程 图 中 显示 。 

> “在 断裂 视图 中 打印 折断 线 ”， 此 选项 用 于 打印 断裂 视图 工程 图 中 的 折 靳 线 。 

> “为 具有 上 色 和 草稿 品质 视图 的 工程 图 你 存 面 纹 数 据 ”: 如 果 取 消 访 选项， 文件 大 
小 将 通过 不 以 上 色 和 音 稿 品质 视图 在 工程 图 中 保存 面 片 化 数据 而 减 小 。 如 有 必要 ， 数 据 将 
从 模型 文件 中 读 取 。 在 只 看 模式 和 eDrawing 中 ， 工 程 图 视图 中 将 无 任何 内 容 显 示 。 对 于 
局 品质 和 其 他 显示 类 型 的 工程 图 ， 将 不 使 用 面 片 化 数据 ， 所 以 文件 大 小 不 能 降低 。 

> “局 部 视图 比例 ” 为 局 部 视图 指定 比例 。 该 比例 是 指 相对 于 生成 局 部 视图 的 工 
程 视图 的 比例 。 

> “ 自 定 义 用 为 修订 的 属性 ?: 在 将 文件 登入 到 PDMWorks ( SolidWorks Office 
Professional 与 SolidWorks Office Premium 产品 ) 时 指定 文件 的 自 定 义 属 性 被 看 成 修订 数 
据 。 

> “键盘 移动 增 量 ” 当 使 用 方向 键 来 移动 工程 图 视图 、 注 解 或 者 尺寸 时 ， 指 定 移动 
的 单位 值 。 

2.“ 显 示 类 型 ”选项 

单 击 “ 系 统 选 项 ”选项 卡 中 的 “显示 类 型 ”选项 ， 如 图 14-12 所 示 。 可 以 设置 工程 图 
的 显示 模式 、 显 示 切 边 及 显示 品质 等 。 









































系统 选项 (3) =- 显示 类 型 





系统 选项 (3) | 文档 尾 性 !D) 


交通 为 新 视图 显示 样式 
TE 〇 线 架 图 (Ww) 

区 域 剖面 线 /填充 个 隐 燕 战 可 见 (H) 
颜色 全 消除 隐 若 线 (D) 
个 带 过 线 上 色 (B) 
O 5) 


在 新 视图 中 显示 切 过 
图 可 见 人 由 
人 使 用 字体 山 

四] 隐 若 端点 避 ) 
〇 称 除 (MW 





〇 草稿 品质 (& 
14-12 “显示 类 型 ”选项 设置 
“为 新 视图 显示 样式 ”用 来 指定 零件 或 净 配 体 在 工程 图 中 显示 的 方式 。 其 选项 的 侣 义 
如 下 : 








“ 线 架 图 ”显示 所 有 的 边线 。 
“隐藏 线 可 见 ” 显示 可 见 边 线 ， 以 灰色 显示 隐 蔬 边线 。 
“消除 隐藏 线 ” 只 显示 从 所 人选 角 度 可 见 的 边线 ， 移 除 不 可 见 的 线 。 
“市 边线 上 色 ” 在 消除 隐藏 线 情 况 下 ， 以 上 色 模 了 式 显示 项 目 。 可 以 为 边线 指定 一 
闫 色 ， 并 设 定 是 人 否 使 用 指定 的 颜色 或 使 用 比 系统 闫 色 选 项 中 模型 颜色 上 略 深 的 颜色 。 
> “上 色 ” 以 上 色 模 式 显 示 项 目 。 
“在 新 视图 中 显示 切 边 ”各 选项 的 含义 如 下 : 
> “可 见 ” 以 实 线 方式 显示 切 边 。 
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和 革 代 
工程 图 设计 | 宁 14 


> “使 用 字体 ”: 以 线条 方式 显示 切 边 ， 此 线条 是 通过 “工具 ”一 “选项 ”一 “文件 
属性 ”一 “ 线 型 ”中 定义 的 切 边 默认 线 型 的 直线 。 

> “ 移 除 ”: 不 显示 切 边 。 

“新 视图 的 显示 品质 ”各 选项 的 含义 如 下 : 

> “高 品质 ” 以 实际 模型 方式 显示 视图 。 

> “草稿 品质 ” 以 模型 轻 化 的 方式 显示 视 。 可 以 加 快 大 型 装配 体 的 性 能 

3.“ 区 域 剖 面 线 /填充 ”选项 

单 击 “系统 选项 ”选项 卡 中 的 “区 域 剖 面 线 / 填 充 ” 选 项 ， 如 图 14-13 所 示 。 可 以 设置 
区 域 剖 面 线 或 者 实体 填充 、 了 阵列、 比例 及 角度 等 。 


Es - 区 若 训 面 线 7 盾 充 





系统 选项 (3 | 文档 属性 (D) 


OY 
显示 类 型 〇 实体 (Q) 
图 剖面 线 (H) 
颜色 样式 (P); 
ANSI31 (Iron BrickStone) | 
比 说 (3)， 

















人 
NN 








14-13 “区 域 剖 面 线 / 填 充 ” 选 项 设置 

“区 域 剖 面 线 / 填 元 ”中 各 选项 的 舍 义 如 下 : 

> “无 ” 不 填 宛 剖面 。 

> “实体 ”， 以 实体 模式 填充 区 域 训 面 。 

> “ 训 面 线 ”， 以 剖面 线 模 式 填 充 区 域 训 面 ， 这 时 需要 进行 以 下 参数 设置 : 

样式 : 从 下 拉 麻 早 中 选择 一 个 剖面 线 样式 。 

比例 : 键入 比例 值 ， 以 选 定 样 式 的 比例 值 显 示 剖 面 线 。 

角度 : 键入 角度 度数， 以 选 定 样式 的 倾 糙 角度 显示 剖面 线 。 

4.“ 出 评 图 ”选项 

选择 采 单 栏 中 的 “工具 ”一 “选项 ”命令 ， 出 现 “ 文 档 属性 ”对 话 框 ， 单 击 “ 文 档 属 
性 ” 卡 ， 在 其 中 选择 “出 详 图 ”选项 ， 如 图 14-14 所 示 。 

> 显示 过 小 器 : 选择 要 作为 默认 显示 的 注解 类 型 ， 或 选择 显示 所 有 类 型 。 

> 文字 比例 : 对 于 零件 文件 和 疾 配 体 文档 , 清除 始终 以 相同 大 小 显示 文字 可 选择 注 
解 文字 的 默认 大 小 比例 。 

> 始终 以 相同 大 小 显示 文字 : 选择 此 选项 可 将 所 有 注解 和 尺寸 都 以 相同 大 小 显示 (无 
论 是 否 缩放 )。 


417 


SolidWorks 2010 中 文 版 从 入 门 到 精通 


文档 属性 (D) - 出 详 
系统 选项 (5) | 文档 属性 (D) 


显示 过 滤器 输入 注解 
ere tae 口 从 整个 装配 体 (&) 
基准 点 (D) 形 位 公差 (G) 
基准 目标 (T) 注释 (M) 视图 生成 时 自动 插入 
特征 尺寸 fF) 表面 粗 树 度 (5) 中 心 符号 孔 () 
参考 尺寸 (E) 焊接 fw) 口中 心 符号 - 贺 角 他 
Dimxpert 尺寸 口 显示 所 有 类 型 (Y) 器 中 心 符号 - 模 口 
口中 心 线 (E) 
口 零件 序号 (&) 
口 为 工程 图 标注 的 尺寸 (Ww) 


口 避 在 生成 此 项 的 视图 上 显示 项 目 (Ww) 装饰 螺纹 战 显示 
显示 注解 (P) 器] 高 品质 (9) 


加 在 注解 有 图 ED 
14-14 “出 详 图 ”选项 设置 

> 仪 在 生成 此 注解 的 视图 方 回 上 显示 : 选择 此 选项 可 只 在 模型 的 方 癌 与 添加 注解 时 
的 方 同一 致 时 才 显 示 注 解 。 旋 转 零 件 或 选择 不 同 的 视图 方 同 会 将 注解 从 显示 中 移 除 。 

> 显示 注解 : 选择 此 选项 可 显示 显示 过 小 器 中 选 定 的 所 有 注解 类 型 ,对 装配 体 而 言 ， 
此 选项 不 仅 对 属于 装配 体 的 注解 适用 ， 也 对 显示 在 个 别 零 件 文档 中 的 注解 适用 。 

> 为 所 有 零 部 件 使 用 装配 体 设 定 : 选择 此 选项 可 让 所 有 注解 的 显示 采用 装配 体 文档 
的 设 定 ， 而 忽略 个 别 零 件 文档 的 设 定 。 除 此 选项 之 外 再 选择 显示 闭 配 体 注 解 可 显示 不 同 组 
合 的 注解 。 

> 隐藏 惹 空 尺 寸 和 注解 : 对 于 零件 或 装配 体 ， 选 择 此 项 可 隐 下 输入 注解 : 清除 从 整 
个 装配 体 可 只 输入 顶层 装配 体 注解 。 

> 视图 生成 时 自动 插入 : 选择 此 选项 可 输入 所 有 和 零 部 件 的 注解 ， 这 样 做 可 能 会 影响 
性 能 。 

> 闭 饰 螺纹 线 显 示 : 选择 高 品质 可 诀 定 装饰 螺纹 线 应 该 是 可 见 还 是 隐藏 。 例 如 ， 如 
末 孔 《〈 非 通 孔 ) 位 于 模型 的 背面 而 模型 处 于 前 视 ， 则 装饰 蝶 纹 线 会 被 隐 沁 。 可 以 在 工程 图 
视图 PropertyManager 的 装饰 螺纹 线 显 示 下 单独 为 每 个 工程 图 视图 设 定 显 示 。 

> 区 域 剖 面 线 显 示 : 选择 在 注解 周围 显示 光环 可 在 属于 工程 图 视图 或 草图 并 位 于 区 
域 误 面 线 之 上 的 尺寸 和 注解 周围 显示 出 空间 。 

> 视图 折断 线 : 颖 际 ， 设置 断裂 视图 中 折断 线 之 则 的 距离 延伸 ， 设 置 断裂 视图 中 伸 
出 模型 几何 体外 的 折断 线 长 度 

5.“ 尺 寸 ” 选 项 

单 击 “ 文 梢 属性 ” 卡 ， 在 其 中 选择 “尺寸 ”选项 ， 如 图 14-15 所 示 。 

“ 双 制 尺寸 ” 选择 该 选项 时 ， 尺 寸 以 两 种 单位 显示 。 选 择 第 二 尺寸 是 人 否 显 示 在 上 方 
或 右 方 。 

主要 精度 

单位 精度 : 为 值 选 择 小 数 点 后 包含 有 的 位 数 。 

公差 精度 为 公差 选择 小 数 点 后 包含 的 位 数 。 

双 精 上 度 

单位 精度 : 从 清单 中 为 次 要 单位 的 值 选择 小 数 点 后 的 位 数 。 

公差 精度 : 从 清单 中 为 次 要 单位 的 公差 值 选择 小 数 点 后 的 位 数 。 


口 隐 若 晤 空 尺 寸 和 注解 (H) 
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文档 属性 (D) - 尺寸 
系统 选项 (文档 尾 性 (D) 
总 蚂 图 标准 
GB 
文本 
字体 [F),, | Century Gothic 
戏 制 尺寸 
回 巩 制 尺 寸 显示 人 U) 口 为 双 显 示 显 示 单 位 
人 上 OF 〇 有 〇 左 
2 a ”| 口 以 尺寸 高 度 调整 比例 (5) 
8 | ,123 司 4 虽 |.123 ~ < 一 
ee se | | 性 式 2 一 呈 ” v| SSIGINY 
4 虞 | 与 标 称 相同 。 4 堪 | 与 标 称 相同 ~ 
. , 等 距 距 离 

分 数 显示 中 注解 视图 布局 

















#t 四 国 因 园 Rak， [ax 本 CT 
显示 双 对 主要 标记 中) 必 [一 re | =- 


水 平 折 线 


引线 长 度 (D): |6.35mm 折断 尺寸 延伸 线 /引线 
颖 障 (G)， | 1,52mm 


引 头 零 值 人 D: 淮 口 只 绕 尺 十 区 头 折断 (kg 

尾随 零 值 (J); EF ?能 | 延伸 线 

口 添加 默认 括号 (名 句 障 (G): limm | 

口 轩 中 于 延伸 线 之 间 (C) 
如 T : 

口 在 基本 公差 框 内 包括 前 绎 (Nl) 超出 R 十 线 B@): imm | 

辐 在 断裂 视图 中 显示 尺寸 为 断裂 人 





径 向 /尺寸 引 战 捕捉 角度 ; lsdeg 





图 14-15 “尺寸 ”选项 设置 

分 数 显示 

样式 : 分 数 尺 寸 的 显示 样式 。 

层 著 大 小 : 层 登 分 数 的 大 小 ， 按 尺寸 占 整体 的 自分 比 表 示 。 

显示 双 对 主要 标记 : 在 分 数 尺 寸 中 显示 双 对 主要 标记 。 

水 平 折线 

引线 长 度 : 输入 引线 非 弯 曲 部 分 的 长 度 。 

> “ 引 头 零 值 ” 该 选项 的 下 拉 荣 单 中 包括 3 个 选项 ， 各 个 选项 的 意义 如 下 : 

标准 。 和 零 根据 尺寸 标注 标准 显示 。 

显示 。 小 数 点 前 的 零 会 显示 。 

移 除 。 零 不 显示 

> “尾随 零 值 ” 该 选项 的 下 拉 菜 单 中 包括 3 个 选项 ， 需 要 注意 的 是 公差 不 受 此 选项 
的 影响 。 各 个 选项 的 意义 如 下 : 

智能 显示 。 舍 去 所 有 公制 数值 的 零 值 小 数位 数 

显示 。 尺 寸 具有 尾随 零 值 。 

移 除 。 删 除 所 有 的 尺寸 零 值 

标准 。 将 尾随 零 值 剪裁 到 ASME Y14.5M-1994 标准 。 

> 默认 添加 括号 : 选择 此 项 可 在 括号 内 显示 尺寸 。 
置 中 于 延伸 线 之 间 : 选择 此 项 可 在 延伸 线 之 间 将 尺寸 置 中 。 
在 基本 公差 框 内 包括 前 缀 : 选择 此 项 可 在 指定 前 级 时 在 公差 框 内 包括 文字 前 级 。 
在 断裂 视图 中 显示 尺寸 为 断裂 : 选择 此 项 可 在 断裂 视图 中 显示 尺寸 折断 线 。 
径 癌 /尺寸 引线 捕捉 角度 : 修改 您 拖 动 直径 、 径 问 、 或 倒 角 尺寸 时 所 用 的 捕捉 角度 。 
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> 箭 : 

大 小 : 指定 3 个 第 头 大 小 字段 。 

样式 : 从 列表 中 选择 一 种 样式 ， 然 后 单 击 尺寸 样式 类 型 按钮 ， 设 置 箭 头 样式 。 

> 等 距 距 离 

注解 视图 布局 : 选择 此 项 可 使 用 注解 视图 中 的 等 距 距 离 规格 。 清 除 此 项 可 输入 颖 隙 值 。 

> 折断 尺寸 延伸 线 / 引 线 : 

缝 除 : 指定 折断 的 延伸 线 和 引线 的 缝隙 。 

只 绕 尺 寸 第 头 折断， 中 此 项 以 只 在 直线 和 箭头 相交 时 显示 折断 。 

> 延伸 线 

缝隙 : 指定 模型 与 尺寸 延伸 线 之 间 的 距离 。 该 值 也 用 于 控制 延伸 线 和 中 心 符号 线 之 间 
的 颖 际 。 

超出 尺寸 线 : 指定 延伸 线 超出 尺寸 线 的 长 度 。 

公差 : 单 击 此 按钮 ， 弹 出 “尺寸 公差 ”对 话 框 ， 如 图 14-16 所 示 。 











公差 尖 型 人 站) 
| 0 
rm 


十 |0.00mm 








一 10.00mm 


字体 
使 用 尺寸 字体 () 


中 显示 括号 (P) 
线性 公差 (LD) 
〇 角度 公差 (A) 





14-16 “ 斥 寸 公关 ”对 话 框 


OD 8 
在 设置 "公差 类 型 "时 ， 如 果 将 类 型 设置 为 “无”, 当 修改 尺寸 的 属性 时 ， 默 认 的 公差 设 定 
是 为 这 些 选 项 中 所 作 的 设 定 。 
6.“ 注 解 ”选项 
单 击 “ 文 件 属性 ”选项 卡 中 的 “注解 ”选项 ， 如 图 14-17 所 示 。 可 以 设置 文件 中 注释 
文字 、 引 线 等 。 


OD 8 
如 果 更 改 “ 注 解 " 设 置 中 的 任何 选项 ， 将 影响 到 新 的 工程 图 视图 中 的 注解 的 呈现 方式 ， 
但 不 影响 现 有 数据 。 
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文档 属性 (D) - 注解 








系统 选项 (5) | 文档 属性 (D) 

竺 图标 淮 

自 . 医 汪 光 总 给 图 标准 

[ GB 
立 本 
字 栖 (EF),,,| Century Gothic 
依附 位 置 
边线 /顶点 {E): 一 > > ~ 
面 曲 面 B: | 一 一 和 ~ 
水 平 折线 
口 使 用 水 平 折 线 (B) 


引线 长 度 (DY; 16.35mm 


引 头 委 值 ID; | 标准 | 
尾随 雪 值 (J 。 | 智能 ~ 


14-17 “注释 ”选项 设置 








LLh4.1.5 设 定 图 纸 


绘制 工程 图 前 ， 应 该 对 图 纸 进行 相应 的 设置 。 设 定 图 纸 包括 设 首 图 纸 属性 和 新 增 图 纸 
两 部 分 内 容 。 

1. 设置 图 纸 属 性 

在 创建 工程 图 前 ， 最 好 先 设置 工程 图 图 纸 的 属性 ， 这 样 加 载 工 程 图 后 ， 束 可 以 得 到 
正确 的 图 纸 。 如 图 创建 新 工程 图 时 ， 选 择 了 无 图 纸 格式 ， 则 工程 图 选项 中 使 用 的 为 系统 的 
鸭 认 值 。 


人 【操作 步 又 】 


人 @ 执行 设置 图 纸 属性 命令 。 在 工程 图 图 纸 中 的 “FeatureManager” 设 计 树 中 ， 右 键 单 
击 图 纸 的 图 标 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “属性 ”选项 ， 如 图 14-18 所 示 。 

全 设置 图 纸 属性 。 系 统 弹出 如 图 14-19 所 示 的 “图 纸 属 性 ”对 话 框 ， 然 后 需要 进行 
相应 的 设置 。 






































首 ) 和 名称: | 图 的 | | es 下 一 视图 标号 (W: [A | 
组 i ks [1 |]:l | 人 〇 第 三 视角 (T) 下 一 基准 标号 :A | 
了 
车 -] 图 红 - 图 纸 格式 | 大 小 (B) 
图 纸 (图纸 ly) 人 @ 标准 图 纸 大 小 
二 | 显示 网 格 线 凶 ) 口 只 显示 标准 格式 E 
编辑 图 纸 格式 电 ) 网 
添加 图 纸 . .. (C)】 (A1 (GB) 
区 复制 四 人 
兴 册 除 多 ) 加 于 
争 属性 ， 人 @) 中 (a3 -gb,slddrt 
几何 关系 /捕捉 选 项 .. ， 思 回 显示 图 纸 格式 (D) 
: 420,00mm 高度; 297,00mm 
备注 〇 自 定义 图 纸 大 小 (M) 
转 到 . . ， (了) 
己 、 放 大 所 选 范 围 区 ) 
隐 若 /显示 树 项 目 使 用 模型 中 此 处 显示 的 自 定义 属性 值 (E): 
默认 _ 司 
自 定 内 菜单 如) 
14-18 设置 图 纸 属 性 14-19 “图 纸 属性 ”对 话 框 


名 确认 设置 的 图 纸 属性 。 单 击 “ 图 纸 属性 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 完 成 图 纸 属 
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性 的 设置 。 

“图 纸 属性 ”对 话 框 中 各 项 的 意义 如 下 : 

> “名 称 ” 在 对 话 框 中 输入 图 纸 的 名 称 ， 创 建 工程 图 时 ， 系 统 默 认 的 名 称 为 “图 纸 
1”。 

> “比例 ”为 图 纸 的 视图 设置 显示 比例 。 

> “投影 类 型 ” 设置 标准 三 视图 投影 方式 ， 有 第 一 视角 和 第 三 视角 两 个 选项 。 我国 
使 用 的 视图 投影 为 第 三 视角 。 

> “下 一 视图 标号 ” 指定 将 使 用 在 下 一 个 副 面 视图 或 者 局 部 视图 的 字母 。 

> “下 一 基准 标号 ?指定 要 用 作 下 一 个 基准 特征 符号 的 英文 字母 。 

“图 纸 格式 /大 小 ”用 于 指定 标准 图 纸 的 大 小 或 者 目 定 义 图 纸 的 大 小 ,各 项 的 意义 如 下 : 

> “标准 图 纸 大 小 ” 选择 一 标准 图 纸 大 小 ， 或 者 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 找 出 自 定义 图 纸 
格式 文件 。 如 果 对 网 纸 格 式 作 了 更 改 ， 单 击 “ 重 装 ” 按 钮 可 以 返回 到 系统 默认 格式 。 

> “上 自 定义 网 纸 大 小 ”: 指定 一 个 目 定 义 图 纸 的 宽度 和 高 度 。 

2. 新 增 图 纸 

在 工程 图 中 可 以 添加 图 纸 ， 也 就 是 说 一 个 工程 图 中 可 以 包含 多 张 图 纸 ， 就 像 Excel 文 
件 中 可 以 包含 多 个 文件 页 一 样 。 






































人 @ 执行 添加 图 纸 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “图 纸 ” 命 令 ， 或 者 右键 单 击 右 
侧 “ 特 征管 理 占 ”， 系 统 弹 出 如 图 14-20 所 示 4 的 快捷 荣 单 : 或 者 右键 单 击 绘制 区 域 ， 系统 
弹出 如 图 14-21 所 示 的 快捷 菜单 ， 在 其 中 选择 “添加 图 纸 ” 选 项 。 
































臣 y 选择 其 它 代 ) 
约 放 /平移 /旋转 
最 近 的 前 令 旦 ) } 
六 | 智能 尺寸 尼 ) 
更 密 扩 寸 山 ) 
注解 h) 
工程 视图 
表格 a 
图 上 (图 张 1) 图 纸 (图纸 1) 
翰 | 显示 网 格 线 凶 ) 编辑 图 钝 格式 并 
编辑 图 纸 格式 上) 
， 漆 加 图 抱 .. ， 后 
添加 图 条 (©) mm Re | 
EEE os 上 复制 名 
尖 删除 多) 
机 | 属性 ..，@ 尖 删除 包 
曾 属性. ， 凶 ) 
几何 关系 /捕捉 选项 .， 0 
备注 1 儿 何 关系 /捕捉 选项 ...， [ER) 
竺 到 ..， (0) 
四 放大 所 选 范围 区 ) 备注 
隐藏/ 显示 树 项 目 ..。 届 ) 
自 定义 菜单 中) 
14-20 ”系统 快捷 末 蛙 图 14-21 系统 快捷 末 单 


@ 创建 新 图 纸 。 新 图 纸 添 加 完毕 后 ， 此 时 在 特征 管理 器 中 ， 会 添加 一 个 新 的 图 纸 ， 
如 图 14-22 所 示 。 在 绘图 区 域 的 下 面 也 会 出 现 新 添加 的 图 纸 标 签 ， 如 图 14-23 所 示 。 


422 


天 拓 - es 
工程 图 设计 | 唱 1 马 宇 


SA 





由 -图 图 纸 格式 2 


14-22 ”添加 图 纸 后 的 特征 管理 絮 图 14-23 ”添加 图 纸 后 的 图 纸 标签 








[00h4.1.6 图 纸 操作 


一 个 工程 图 中 存在 多 个 图 纸 , 需要 对 图 纸 进 行 操作 。 图 纸 操作 包含 : 查看 男 一 张 图 纸 、 
调整 图 纸 顺 序 、 重 新 命名 图 纸 以 及 删除 图 纸 等 ， 下 面 将 分 别 介 绍 。 

1. 但 看 为 一 张 图 纸 

查看 或 者 编辑 图 纸 时 ， 震 要 激活 该 图 纸 。SoildWorks 提供 了 两 种 激活 图 纸 的 方法 : 

(1) 图 纸 标签 方式 。 单 击 绘 图 区 域 下 面 需 要 的 图 纸 标 签 ， 即 可 激活 需要 查看 和 编辑 
的 图 纸 。 

(2) 快捷 朋 早 方式。 右键 单 击 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 图 纸 图 标 ， 然 后 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 “激活 ” 即 可 ， 如 图 14-24 所 示 。 

2. 调整 图 纸 顺序 

在 实际 应 用 中 ， 有 时 候 需 要 调整 图 纸 的 顺序 。 在 特征 管理 器 中 ， 用 鼠标 拖 动 需要 调整 
的 图 纸 ， 将 其 放置 到 需要 的 顺序 即 可 。 在 拖 动 到 需要 放置 的 位 置 后 ， 当 出 现 一 个 插入 箭 > 
所 时 ， 才 可 松 开 展 标 。 图 14-25a 为 调整 时 的 特征 管理 器 ， 图 14-25b 为 调整 后 的 特征 管理 






































- 3 轩 国 条 (国生 1) 
由 白 二 
= 图 上 人 二 由 
添加 图 纸 .. ， 避 ) 
醒 复制 四 ) 
江 删除 多) 
竣 | 尾 性 ..，(@) (可 可 
几 条 关系 /捕捉 选项.， 电 图 工程 图 7 国 工程 图 7 
注解 注解 
转 到 . .， (I) 区 图 纸 1 | 日 后 3 图 纸 1 
转 ，。 放大 所 选 范围 上 ) 由 a 图 纸 格式 1 由 站 图 钨 格式 1 
折 委 项 目 双 ) 日 3 图 纸 2 Ea 
隐藏 /显示 树 项 目 .CT) 由 图 纸 格式 2 SE 图 图纸 格 式 3 
抽 日 三 本 中 二 Kz 
自 定义 菜单 员 ) 十 园 图 纸 格 式 3 本 图 纸 格式 2 
‘7 J 3 > Vv = 人 全 
14-24 ”快捷 玉音 a) 调整 时 的 特征 管理 器 b) 油 整 后 的 特征 管理 器 


14-25 ”调整 图 纸 顺 序 


OD 8 


在 调整 图 纸 顺 序 时 ,在 拖 动 到 需要 放置 的 位 置 后 ， 当 出 现 一 个 插 和 人 箭头 刍 时 ， 才 可 松 
开刀 标 。 


3. 重新 命名 图 纸 
重新 命名 图 纸 有 两 种 方式 ， 分 别 为 : 特征 管理 占 方 式 、 快 捷 键 方式 和 标签 方式 。 
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(1) 特征 管理 器 方式 。 右 键 单 击 特征 管理 堪 中 需要 重新 命名 的 图 纸 的 图 标 ， 在 系统 
弹出 的 快捷 沈 单 中 选择 “属性 ”选项 ， 如 图 14-26 所 示 。 系 统 弹 出 “图 纸 属 性 ”对 话 框 ， 
人 在“ 名称” 一 栏 中 输入 需 ;要 的 图 纸 名 称 RH 可 。 

(2) 快捷 键 方式 。 单 击 “FeatureManager 设计 树 ” 中 的 图 纸 图 标 ， 然 后 按 快 捷 键 F2， 
图 纸 图 标 补 激活 ， 在 其 中 输入 需要 的 图 纸 名 称 即 可 。 

(3) 标签 方式 。 夸 键 单 击 绘 制 区 域 下 面 的 图 纸 标签 ， 在 系统 弹出 的 快捷 亲 单 中 选择 


“属性 ” 选项 页 ， 如 图 14-27 所 示 。 系统 弹出 图 纸 属 性 ” 对 话 杠 ， 在 “名 称 ” 一 栏 中 输入 
需要 的 图 纸 名 称 即 可 。 





























[局 注解 
5 图 纸 1 
四 图 纸 格 式 1 
- 辕 此 说 = 
图 纸 (图 纸 3) 
站 图 : 从 显示 网 格 线 (&) 
| 编辑 图 纸 格式 @) 
添加 图 纸 . .. (C) 
村 复制 加 ) 
共 删除 全 ) 
es 图 纸 (图 纸 2) 
几何 关系 /捕捉 选项 ...， (0) 编辑 图 纸 格式 _G) 
备注 添加 图 纸 . ..， (C) 
转 到 .. ， 加) 菠 | 复制 @) 
全 共 删 除 多 ) 
忌 ， 放大 所 选 范围 多) i 
折 杰 项目 (L) 
隐 苛 /显示 树 项 目 .. ， 加) 办 i 
自 定 尺 荣 单 如 ) 本 卫生] [A 
Ky AAA 
14-26 ”特征 管理 器 方式 图 14-27 标签 方式 


OD 8 
在 同一 工程 图 文件 中 ,不 能 包含 相同 名 称 的 图 纸 。 


4. 删除 图 纸 

在 工程 图 中 ， 如 果 有 不 需要 的 图 纸 文件 ， 可 以 把 该 图 纸 删 除 。 

在 特征 管理 器 中 ， 碳 键 单 击 需要 删除 的 图 纸 图 标 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 删 
除 ” 选 项 ， 如 图 14-28 所 示 。 系 统 弹出 如 图 14-29 所 示 的 “确认 删除 ”对 话 框 ， 单 击 其 中 
的 “是 ”按钮 即 可 将 该 图 纸 删除 。 














oon 


ee 二 图纸 格式 1 

日 BF 图 上 (图 缚 3) 

| 局 | 呈 未 风格 线 四 
| 编辑 图 纸 格式 人 @) 

















添加 图 纸 ,.， (©) 

蚂 香 制 四 

儿 册 除 @) N 

可 虱 上 加 删除 以 下 项 吗 ? 
几何 关系 /捕捉 选项 .， 0 国 图 纸 2( 工程 图 纸 ) 
备注 ; 
苇 到 ..， 人 0 

四 放大 所 此 范围 四 
折 杰 项目 (L) 
隐藏/ 显示 树 项 目 ，， 加 
自 定义 菜单 如 口 以 后 不 要 再 问 (D) 

14-28 ”系统 快捷 菜单 14-29 “删除 确认 ”对 话 框 
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完成 了 图 纸 的 相关 设 定 后 , 就 可 以 建 并 格式 的 工程 视图 。 工程 视图 包括 : 标准 三 视图 、 








命名 视图 、 投 影视 图 、 谢 面 视 图 、 旋 转 训 视图、 辅助 视图 以 及 局 部 放大 视图 。 本 下 将 详细 
介绍 各 类 工程 视图 的 创建 步骤 。 


[Lh4. 2.1 创建 标准 三 视图 


标准 三 视图 是 由 零件 建立 的 ， 它 能 为 所 显示 的 零件 或 痛 配 体 同时 生成 3 个 相关 的 默认 
正 交 视图 。 通 过 实体 零件 和 闭 配 件 建 立 的 工程 图 ， 零 件 、 奢 配 体 和 工程 图 文件 是 互相 链接 
的 ， 对 零件 或 疤 配 体 所 作 的 任何 更 改 会 导致 工程 图 文件 的 相应 变更 。 
如 要 改变 主 视图 的 投射 方向 ， 可 在 零件 图 中 按 视 赂 定 同 的 方法 改变 其 前 视 的 方 同 。 生 
ee 
人 





打开 惟 件 或 装配 体 文件 ， 或 打开 含有 所 需 模型 视图 的 工程 图 文件 。 

加 新 建 工程 图 文件 ， 并 t 入 定 有 所 需 崔 图纸 格式 ， 或 调用 预先 做 好 的 图 纸 格 式 模板 。 

@@ 单 击 “工程 图 ”工具 栏 上 可 (标准 三 视图 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 

“工程 视图 ”一 “标准 三 视图 ”命令 ， 指 针 变 为 形状 闻 。 

@ 选择 模型 ， 选 择 方法 如 下 : 

> ”在 标准 三 视图 PropertyManager 中 从 打开 的 文件 中 选择 一 模型 ， 或 浏览 到 一 模型 
文件 然后 单 击 确定 。 

> ”如 要 在 零件 窗口 中 添加 零件 视图 ， 单 击 和 零件 的 一 个 面 或 图 形 区 域 中 的 任何 位 置 ， 
或 单 击 FeatureManasger 设计 树 中 的 零件 名 称 。 

> 如 要 在 装配 体 窗口 中 添加 装配 体 视 图 ， 单 击 图 形 区 域 中 的 空 日 区域， 或 单 击 
FeatureManager 设计 树 中 的 装配 体 名 称 。 

> 如 要 生成 装配 体 零 部 件 视 图 , 单 击 和 零件 的 面 或 在 FeatureManager 设计 树 中 单 击 单 
个 零件 或 子 装配 体 的 名 称 。 

> 当 包 含 模 型 的 工程 图 打开 时 ,在 FeatureManager 设计 树 中 单 击 视 图 名 称 或 在 工程 
图 中 单 击 视 图 。 

全 工程 图 窗口 出 现 ， 并 且 出 现 标 准 三 视图 ， 如 图 14-30 所 示 。 

2 0 

















外 et 并 选择 合适 的 图 纸 格 式 。 
名 打开 文件 探索 器 ， 浏览 到 所 需 的 零件 、 装 配 体 文件 名 称 ， 选 中 并 拖 放 到 工程 图 窗 
口中 。 或 将 打开 的 零件 或 装配 体 文件 的 名 称 从 ”FeatureManager 设计 树 顶 部 拖 放 到 工程 图 
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窗口 中 。 
名 这 样 就 在 工程 图 窗口 生成 了 标准 三 视图 。 








图 14-30 ”标准 三 视图 
除 此 之 外 还 可 以 从 正中 的 超 文 本 链接 生成 标准 三 视图 ， 


人 cf 





0 在 IE 中 ， 导 览 至 包含 到 SolidWorks 零件 文件 超 文 本 链接 的 位 置 。 

将 超 文 本 链接 正 窗口 拖 动 到 打开 的 工程 图 窗口 中 ， 出 现 “ 另 存 为 ”对 话 框 。 
@@ 导 览 到 要 保存 零件 的 目录 ， 然 后 单 击 “保存 ”按钮 。 

@ 这 样 既 保 存 了 零件 文件 ， 零 件 视图 也 添加 到 工程 图 中 。 








ee 

外 单 击 “ 工 程 图 ”工具 栏 上 的 “投影 视图 ”区 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 
“工程 视图 ”一 “投影 视图 ”命令 ， 此 时 指针 变 为 节 形 状 。 

图 如 要 选择 投影 的 方向 ， 将 指针 移动 到 所 选 视图 的 相应 一 侧 。 

当 移动 指针 时 ， 如 果 选 择 了 拖 动 工程 图 视图 时 显示 其 内 容 ， 视 图 的 预览 被 显示 ， 同 时 
也 可 控制 视图 的 对 齐 。 

@ 当 指 针 放 在 被 选 视图 左边 、 右 边 、 上 面 或 下 面 时 ， 得 到 不 同 的 投影 视图 。 按 所 需 
投影 方向 ， 将 指针 移 到 所 选 视图 的 相应 一 侧 ， 在 合适 位 置 处 单 击 ， 生 成 投影 视图 。 

生成 的 投影 视图 如 图 14-31 所 示 。 

当 在 工程 图 中 生成 投影 视图 , 或 选择 一 现 有 投影 视图 时 , 会 出 现 如 图 14-32 所 示 的 “ 投 
影视 图 ”属性 管理 器 ， 其 各 选项 含义 介绍 如 下 : 
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比例 (5S) 众 
使 用 次 关 系 比 辣 (RY 
〇 使 用 图 纸 比 便 (E) 
〇 使 用 自 定居 比例 ( 心 
































口 多 头 (2) A 尺寸 类 型 (M) A 
A © hE) 
加 真实 四 
显示 样式 (D) 人 = 
回 使 用 父 关系 样式 (U) jr A 
- 高 品质 !G 
四 OD OW 
图 14-31 投影 视图 14-32 “投影 视图 ”属性 管理 器 


(1)“ 箭 头 ” 选 项 板 

> “箭头 ” 复 选 框 :选择 该 复 选 框 以 显示 表示 投影 方向 的 视图 箭头 (或 ANSI 绘图 

标准 中 的 箭头 组 )。 

> a4 (标号 ) 选项 ， 键 入 要 随 父 视图 和 投影 视图 显示 的 文字 。 

(2)“ 显 示 样 式 ” 选 项 板 

“使 用 父 关系 样式 ” 复 选 框 : 选择 该 复 选 框 可 以 消除 选择 ， 以 选取 与 父 视 图 不 同 的 
样式 和 品质 设 定 。 

显示 样式 :这些 显示 方式 包括 如 下 几 种 : 图 线 架 图 、 黑 隐藏 线 可 见 、 加 消除 隐藏 线 、 
国 | 带 边线 上 色 、| 恒 | 上 色 。 

可 以 选择 高 品质 或 草稿 品质 以 设 定 模型 的 显示 品质 : 

> ”高 品质 ， 所 有 的 模型 信息 都 装 入 内 存 。 

> ”草稿 品质 ;只 有 最 小 的 模型 信息 才 装 入 内 存 。 

在 用 于 轻 化 和 分 离 的 工程 图 中 ， 有 些 边 线 可 能 看 起 来 丢失 ， 打 印 质量 可 能 略 受 影响 ， 
这 时 可 在 草稿 品质 中 不 还 原 模型 而 标注 视图 注解 。 

(3)“ 比 例 ” 选 项 板 

> “使 用 父 关系 比例 ”选项 : 选择 该 选项 可 以 应 用 为 父 视图 所 使 用 的 相同 比例 。 如 

果 更 改 父 视图 的 比例 ， 则 所 有 使 用 父 视图 比例 的 子 视图 比例 将 更 新 。 

> “使 用 图 纸 比例 ”选项 : 选择 该 选项 可 以 应 用 为 工程 图 图 纸 所 使 用 的 相同 比例 。 

> “使 用 自 定 义 比例 ”选项 ， 选 择 该 选项 可 以 应 用 自 定 义 的 比例 。 

(4) “尺寸 类 型 ”选项 板 。 用 来 选择 推测 尺寸 或 真实 尺寸 。 工 程 图 中 的 尺寸 通常 为 : 


























> 真实 : 精确 模型 值 。 
> 预测: 2D 尺寸 。 
当 插 入 一 工程 图 视图 时 ， 尺 寸 类 型 即 被 设 定 ， 这 时 可 以 在 “工程 图 视图 ” 
PropertyManager 中 观 阅 并 更 改 尺 寸 类 型 。 
05)“ 装 饰 螺 纹 线 显 示 ” 选 项 板 
> 高 品质 : 显示 装饰 螺纹 线 中 的 精确 线 型 字体 及 剪 裁 。 如 果 闭 饰 螺纹 线 只 部 分 可 见 ， 
高 品质 则 只 显示 可 见 的 部 分 《会 准确 显示 可 见 和 不 可 见 的 内 容 )。 
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OD 8 


系统 性 能 在 使 用 高 品质 妆 饰 螺纹 线 时 变 慢 ， 建 议 消除 此 选项 , 让 到 完成 了 放置 所 有 注 
解 为 止 。 


> 昔 稳 品质 : 以 更 少 细 贡 显示 闭 饰 昌 纹 线 。 如 宋 狠 饰 螺纹 线 只 部 分 可 见 ， 草 稿 品质 
将 显示 整个 特征 。 
(6)“ 更 多 属性 ”按钮 。 该 选项 图 中 未 显示 。 在 生成 视图 或 选择 现 有 视图 后 ， 单 击 更 
多 属性 来 打开 工程 视图 属性 对 话 框 。 此 时 可 以 在 这 里 更 改 材 料 明 细 表 信息 、 显 示 隐 藏 的 边 
线 等 。 


OD 8 


投影 视图 也 可 以 不 按 对 齐 位 置 放置 ， 即 生成 向 视图 。 不 按 投影 位 置 放置 的 视图 , 国家 
《机 械 制 图 》 标 准 规定 应 添加 标注 ,关于 添加 标注 的 内 容 将 在 后 面 的 章节 中 进行 介绍 。 























[D14. 2.3 ”辅助 视图 


辅助 视图 的 用 途 相当 于 机 械 制图 中 的 冬 视 图 ， 用 来 表达 机 件 的 倾斜 结构 。 类 似 于 投影 
视 网 ， 是 垂直 于 现 有 视图 中 参考 边线 的 正 投 影视 图 ， 但 参考 边线 不 能 水 平 或 竖 直 ， 否 则 生 
es 乡 视 网 。 
人 











@ 这 择 下 水 平 或 妈 直 的 参考 边线 。 参考 边线 可 以 是 零件 的 边线 、 侧 影 轮廓 线 〈 转 回 
轮廓 线 )、 轴 线 或 所 绘制 的 直线 。 如 果 绘 制 二 线 ， 应 移 油 活 工程 视图 。 


OD 8 


辅助 视图 在 FeatureManagerFeatureManager 设计 树 中 霉 件 的 剖面 视图 或 局 部 视 
的 实体 中 不 可 使 用 。 


外 单 击 “工程 图 ”工具 栏 上 的 党 (辅助 视图 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “ 插 
入 ”一 “工程 视图 ”一 “辅助 视图 ”命令 ， 指 针 变 为 *@ 形 状 ， 并 显示 视图 的 预览 框 。 

名 移动 指针 ， 当 处 于 所 需 位 置 时 ， 单 击 以 放置 视图 。 如 有 必要 ， 可 编辑 视图 标号 并 
更 改 视图 的 方向 。 

如 果 使 用 了 绘制 的 直线 来 生成 辅助 视图 ， 草 图 将 被 吸收 ， 这 样 就 不 能 无 意 将 之 删除 。 
当 编辑 草图 时 ， 还 可 以 删除 草图 实体 。 

如 图 14-33 所 示 在 主 视图 中 角度 边线 被 选用 以 展开 辅助 视图 ， 它 在 右 下 角 、 右 上 角 ， 
名 为 A、B 的 视图 箭 》 

2， 辅 助 视图 属性 
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当 在 工程 图 中 生成 新 的 辅助 视图 ， 或 当选 择 一 现 有 辅助 视图 时 ， 会 出 现 如 图 14-34 所 
示 的 “辅助 视图 ”属性 定理 费 ， 其 内 容 与 投影 视图 中 的 内 容 相同 , 这 里 不 再 作 详 细 的 介绍 



























































I Ee 了 
YY 
回 前 头 (本 A 
2 一 Ee 
太 川 包 
A 口 反 转 方向 (E) 
显示 样式 (D) 入 | 
回 使 用 父 关 系 样式 ( 册 
回回 回转 器 
| 尺寸 类 型 (M) 人 
使 用 父 关系 比例 | | 
人: (R) Se 
人 使 用 图 纸 比 例 (E) 4 
〇 使 用 自 定 尺 比例 (QO 装饰 螺纹 钱 显 示 (T) y | 
视图 日 EE 更 多 尾 性 ,,， 
14-33 ”生成 辅助 视图 14-34 “辅助 视图 ”PropertyManager 


3. 旋转 视图 

通过 旋转 视图 ， 可 以 将 所 选 边 线 设 定 为 水 平 或 竖 直方 向 ， 也 可 以 绕 视 图 中 心 点 旋转 视 
图 以 将 视图 设 定 为 任意 角度 。 

> 许 模 型 边线 施 转 工程 图 


[操作 步骤 】， 


@ 在 工程 图 上 选择 一 条 线性 模型 边线 

选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “对 齐 视图 ”一 “水 平 边线 ”或 “ 坚 直 边线 ”命令 ， 
视图 会 旋转 ， 直 到 所 选 的 边线 成 为 水 平 或 竖 直 。 

> 轩 绕 中 心 点 旋转 工程 图 


和 【操作 步骤 】 


@ 单 证“ 视图 ”工具 栏 中 的 车 ( 旋 转 视图 ) 按 全 会 出 现 如 图 14-35 所 示 的 “旋转 
工程 视图 ”对 话 框 。 





工程 视图 角度 fa) 0.oodeg | 


相关 视图 皮 映 新 的 方向 人 D) 
随 视图 旋转 中 心 罕 号 线 (R) 





14-35 “旋转 工程 视图 ”对 话 框 
人 四 单 击 并 拖 动 视图 ， 视 图 转动 的 角度 在 对 话 框 中 出 现 。 转 动 视图 以 45° 的 增 量 捕捉 。 
同时 也 可 以 在 工程 视图 角度 方 框 中 输入 旋转 角度 。 
@ 单 击 “ 应 用 ”以 观看 旋转 效果 。 然 后 关闭 对 话 框 ， 如 图 14-36 所 示 为 旋转 前 后 的 
工程 视图 对 比 。 
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14-36 ”旋转 工程 视图 





> 使 视图 回 到 它 原来 的 位 置 ; 用 右键 单 击 视 图 , 然后 选择 “对 齐 ” 一 “默认 对 齐 ” 关 
系 。 如 末 解 除了 该 视图 与 妃 一 视图 的 默认 对 齐 关 系 ， 同 样 会 恢复 原来 的 对 齐 关 系 。 








[Di14. 2. 4 ”剪裁 视图 
及 箭 视 图 是 在 现 有 视图 中 ， 权 去 不 必要 的 部 分 ， 使 得 视图 所 表达 的 内 容 既 简练 又 突出 








人 【操作 步 怠 】 


人 @ 激活 需要 裁剪 的 视图 。 

名 用 草图 绘制 工具 绘制 封闭 轮廓 ， 如 圆 、 封 闭 不 规则 曲线 等 。 

名 单 击 “ 工 程 图 ”工具 栏 上 的 鲜 (剪裁 视图 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “ 插 
入 ”一 “工程 视图 ”一 “ 勇 裁 视 图 ”命令 ， 封 闭 轮 廓 线 以 外 的 视图 消失 ， 生 成 勇 裁 视 图 ， 


如 图 14-37 所 示 。 
MA A 
< 
加 | 


剖面 C-C 
图 14-37 生成 剪裁 视图 
提示 : 利用 同样 的 方法 ， 也 可 将 的 辅助 视图 生成 檀 裁 视图 。 
2. 编辑 筋 裁 视图 
要 纲 辑 筋 裁 视图 ， 

















I 
ee i ' 
人 鼠标 右键 单 击 工程 视图 ， 在 快捷 菜单 中 选择 “剪裁 视图 ”一 “编辑 前 裁 视 图 ”4# 
或 先 选 择 视 图 ， 然 后 选择 染 单 栏 中 的 “工具 ”一 “ 草 裁 视图 ”一 “编辑 勇 裁 视图 ”个 
， 出 现 未 裁 筋 前 的 视 网 。 

名 对 绘制 的 封闭 轮廓 线 进行 编辑 。 

名 更 新 视图 ， 得 到 不 同形 状 的 剪裁 视图 。 

要 删除 一 改 视 图 : 


人 





或 


ya es 
工程 图 设计 | 唱 1 宇 


和 
“人 @ 鼠 标 右键 单 击 视图 ， 在 快捷 菜单 中 选择 “剪裁 视图 ”一 “删除 剪裁 视图 ”命令 ， 
出 现 未 裁 开 前 的 视图 。 

选择 封闭 轮廓 线 ， 按 Delete 键 ， 即 可 恢复 视图 原状 。 








[Lh4.2.5 局 部 视图 


局 部 视图 用 来 显示 现 有 视图 某 一 局 部 的 形状 ， 常 用 放大 的 比例 来 显示 。 

在 实际 应 用 中 可 以 在 工程 图 中 生成 一 个 局 部 视图 来 显示 一 个 视图 的 某 个 部 分 ( 通 沿 是 
以 放大 比例 显示 )。 此 局 部 视图 可 以 是 正 交 视图 、3D 视图 、 庆 面 视图 、 裁 总 视图、 爆炸 装 
配 体 视图 或 男 一 局 部 视图 。 

1. 生成 局 部 视图 
| 


1 
9 
| 




















@ 激活 现 有 视图 。 

四 在 要 放大 的 区 域 ， 用 草图 绘制 实体 工具 绘制 一 个 封闭 轮廓 。 

名 选择 放大 轮廓 的 草图 实体 。 

@ 单 击 “工程 图 ”工具 栏 上 的 如 (局 部 视图 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “ 插 
入 ”一 “工程 视图 ”一 “局 部 视图 ”命令 。 

四 移动 指针 ， 显 示 视 图 的 预览 框 。 当 视图 位 于 所 需 位 置 时 ， 单 击 以 放置 视图 。 最 终 
生成 的 局 部 视图 如 图 14-38 所 示 。 


(Du 
不 能 在 透视 图 中 生成 模型 的 局 部 视图 。 


2. 局 部 视图 属性 
在 工程 图 中 生成 新 的 局 部 视图 , 或 选择 现 有 局 部 视图 时 , 会 出 现 如 图 14-39 所 示 的 “局 
部 视 风 ”属性 管理 右 ， 其 各 选项 的 合 义 如 下 所 述 : 
(1)“ 局 部 视图 图 标 ” 选 项 板 
“样式 ”选项 : 选择 一 显示 样式 名 ， 然 后 选择 圆 轮廓 。 
> 圆 : 看 草 岁 绘制 成 图， 有 5 种 样式 可 供 使 用 ， 即 依照 标准 、 上 断 袭 圆 、 珊 引线 、 无 
引线 和 相连 5 种 。 依 照 标 准 又 有 ISO、JIS、DIN、BSI、ANSI 几 种 ， 每 种 的 标注 
形式 也 不 相同 ， 默 认 标 准 样 式 是 ISO。 
要 改变 默认 标准 样式 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 ““ 选 项 ”命令 ， 在 文件 属性 标签 
下 ， 选 择 出 详 图 。 从 尺寸 标注 标准 清单 中 单 击 要 选用 的 标准 代号 。 
> 轮廓: 奉 草图 绘制 成 其 他 封闭 轮廓 ， 如 和 矩形、 椭圆 等 ， 样 式 也 有 依照 标准 、 断 裂 
图 、 和 带 引 线 、 无 引线 、 相 连 5 种 ， 但 如 选择 断裂 融 ， 封 闭 轮 廓 就 变 成 了 加 。 如 要 
将 封闭 轮廓 改 成 圆 可 选择 圆 选 项 ， 则 原 轮廓 被 隐藏 ， 而 显示 出 圆 。 
避 (标号 ) 选项 : 编辑 与 局 部 圆 或 局 部 视图 相关 的 字母 。 若 要 指定 标号 格式 , 单 击 “ 工 
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具 ” 一 “选项 ”一 “文件 属性 ”一 “视图 标号 ”。 如 果 不 特别 指出 ， 系 统 默认 会 按照 注释 
视图 的 字母 顺序 依次 以 I、IT、II... 进 行 流水 编号。 注释 可 以 拖 到 除了 圆 或 轮廓 内 的 任何 地 
方 。 












































显示 样式 (D) A 
迪 使 用 余 关系 样式 (DD 
回回 句 转 | 回 
J 比例 纺 放 (5) 人 
C 〇 使 用 父 关系 比例 (R) 
ee C 〇 使 用 图 纸 比例 (E) 
. 定 % C 
站 名 使 用 自 定义 比例 (OQ 
© BD 下 
上 | LE 
加 六 件 字体 (My 尺寸 类 型 (Y) 人 | 
© mi) 
局 各 机 国 () 加 Lo ] 
口 完 整 外 形 (9) 装饰 螺纹 线 显 示人 (ID 六 
[ 史 困 性 位 置 略 
口 缩放 剖面 线 图 样 比 
ES We 更 多 属性 .…. 
14-38 ”局 部 视图 14-39 “局 部 视图 ”属性 管理 占 


“字体 ” 投 钮 : 如 条 要 为 局 部 圆 标号 选择 文件 字体 以 外 的 字体 ， 消 除 文件 字体 然后 
单 击 “ 字 体 ” 按 钮 。 如 末 更 改 局 部 圆 名 称 字体 ， 将 出 现 一 对 话 框 ， 捉 示 古 含 也 想 将 新 的 字 
体 应 用 到 局 部 视图 名 称 。 

(2)“ 局 部 视图 ”选项 板 

“完整 外 形 ” 复 选 框 : 选择 此 选项 ， 局 部 视图 轮廓 外 形 会 全 部 显示 。 

“ 钉 住 位 置 ” 复 选 框 : 选择 此 选项 ， 可 以 阻止 父 视 图 改变 大 小 时 ， 局 部 视图 移动 。 

“缩放 剂 面 线 图 样 比例 ” 复 选 枉 : 选择 此 选项 ， 可 根据 局 部 视图 的 比例 来 缩放 剖面 线 
图 样 比例 。 

“局 部 视图 ”属性 管理 占 中 其 他 各 选项 的 含义 与 前 面 “ 投 影视 图 ”属性 管理 鼎 中 各 选 
项 的 含义 相同 ， 这 里 不 再 痪 述 。 











LI14.2.6 剖面 视图 


剖面 视图 用 来 表达 机 件 的 内 部 结构 。 生 成 训 面 视图 必须 先 在 工程 视图 中 绘 出 适当 的 痢 
切 路 径 ， 在 执行 训 面 视图 命令 时 ， 系 统 依照 指定 的 谢 切 路 径 ， 产 生 对 应 的 剖面 视 儿 。 所 绘 
制 的 路 径 可 以 是 一 条 直线 段 、 相 互 平 行 的 线段 ， 还 可 以 是 圆 弧 。 

1. 生成 训 面 视图 


二 
1 pe 
| - 











@@ 激活 现 有 视图 。 

@ 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 i (中 心 线 ) 或 入 (直线) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 
“工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “中 心 线 ”或 “直线 ”命令 ， 在 激活 视图 中 绘制 单一 或 相 
互 平行 的 阶梯 式 中 心 线 或 直线 段 。 

人 @ 选取 绘制 的 中 心 线 或 直线 〈 如 还 未 选取 )， 如 果 是 阶梯 式 直线 段 ， 只 需 选取 一 条 ，。 
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工程 图 设计 | 宁 1 是 





@ 单 击 “ 工 程 图 ”工具 栏 上 的  〈 剖 面 视图 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “ 播 
入 ”一 “工程 视图 ”一 “ 齐 面 视图 ”命令 。 

全 移动 指针 ， 会 显示 视图 的 预览 ， 而 且 只 能 沿 训 切 线 箭 头 的 方向 移动 。 当 预览 视图 
位 于 所 需 的 位 置 时 ， 单 击 以 放置 视图 ， 如 图 14-40 所 示 。 

2. 剖面 视图 属性 

在 工程 图 中 生成 剖面 视图 ， 或 选择 现 有 剖面 视图 时 ， 会 出 现 如 图 14-41 所 示 的 “剖面 
视图 ”属性 管理 器 ， 其 各 选项 的 含义 如 下 所 述 : 















































cpa I de 9 
A D @ 使 用 父 关系 比例 (R) 
sa | 〇 使 用 图 纸 比 例 (E) 
剖面 视图 (y) 和 | 
口 部 分 剖面 (2&) 尺寸 类 型 从 
口 只 显示 切面 (N) 预测 (p) 
丫 自动 加 剖面 线 !H) 四 真实 [而 
回 显 示 曲 面 实体 局 三 - 
装饰 螺纹 线 显示 (T) 从 
[| 剖面 诬 度 (D) ¥ 人 高 品质 (G) 
显示 样式 (D) A 草稿 品质 (F) 
3 四 使 用 父 关系 样式 山 | 
14-40 剂 面 视图 14-41 “剖面 视图 ”属性 管理 器 


> “ 放 切 线 ” 选 项 板 
s4 《 肥 转 方 同 ) 选项 : 选择 以 有 反 转 切除 的 方 同 。 
十 (标号 ) 选项， 编辑 与 剖面 线 或 剖面 视图 相关 的 字母 。 

“字体 ”， 欲 为 剖面 线 标号 选择 文件 字体 以 外 的 字体 ， 消 除 文 件 字 体 然后 单 击 字 体 。 
如 果 更 改 剖面 线 标 亏 字体 ， 可 将 新 的 字体 应 用 到 谢 面 视图 名 称 。 

> “剖面 视图 ”选项 板 

“局 部 剖 视 图 ” 复 选 框 : 如 末 放 面 线 没完 全 穿 过 视 独 ， 提 示 信 息 会 提示 剖面 线 小 于 视 
图 几何 体 ， 并 提示 古人 否 想 使 之 成 为 局 部 误 切 。 

> 是 ; 放 面 视图 为 局 部 训 面 视图 ， 复 选 征 被 选择 。 

> 侣 : 谢 面 视图 出 现 但 没 切 除 。 可 以 后 选择 此 复 选 框 来 生成 局 部 训 视 独 。 

“只 显示 曲面 ” 复 选 框 :， 只 有 被 谢 面 线 切 除 的 曲面 出 现在 谢 面 视图 中 。 

剖面 视图 的 几 种 显示 方式 如 图 14-42 所 示 。 

“ 目 动 加 剖面 线 ” 复 选 框 : 训 面 线 样 式 在 装配 体 中 的 零 部 件 乙 间 交 痊 ， 或 在 多 实体 
零件 的 实体 和 焊 件 之 间 交 蔡 。 








SolidWorks 2010 中 文 版 从 入 门 到 精通 
dF 号 


局 部 训 视 疼 只 显示 曲面 











图 14-42 ” 训 面 视图 显示 方式 
3. 旋转 天 视图 
旋转 齐 视 岁 是 用 来 表达 具有 回转 轴 的 机 件 内 部 形状 ， 与 训 面 视图 所 不 同 的 是 旋转 前 视 
图 的 剖 切 线 至 少 应 由 两 条 连续 线段 组 成 ， 且 这 两 条 线段 具有 一 个 夹 角 。 


1 【操作 步骤 】， 


0 激活 现 有 视图 。 

人 四 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 二 (中心 线 ) 或 和 、 (直线 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 
“工具 ”一 ““ 草 图 绘制 实体 ”一 ““ 中 心 线 ” 或 “直线 ”命令 。 

@@ 根据 需要 绘制 相交 中 心 线 或 直线 段 ， 一 般 情况 交点 与 回转 轴 重 合 。 

@Q 选择 一 条 中 心 线 或 直线 段 。 

人 @ 单 击 “ 工 程 图 ”工具 栏 中 的 记 〈 旋 转 剖 视图 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “ 插 
入 ”一 “工程 视图 ”一 “旋转 训 视 图 ”命令 。 

全 移动 指针 ， 显 示 视 图 预览 。 系 统 默认 视图 与 所 选择 中 心 线 或 直线 生成 的 剖 切 线 箭 
头 方向 对 齐 。 当 视图 位 于 所 需 位 置 时 单 击 以 放置 视图 。 

生成 的 旋转 剖 视 图 如 图 14-43 所 示 , 高 亮 显示 的 视图 显示 了 剂 切线 、 方 向 箭头 和 标号 。 























14-43 ”生成 的 旋转 剖 视 图 


[Nh4.2.7 断裂 视图 


对 于 较 长 的 机 件 〈 如 轴 、 杆 、 型 材 等 ) 沿 长 度 方向 的 形状 一 致 或 按 一 定 规律 变化 时 ， 
可 用 断裂 视图 命令 将 其 断 开 后 缩短 绘制 ， 而 与 断裂 区 域 相 关 的 参考 尺寸 和 模型 尺寸 反映 实 
际 的 模型 数值 

1， 生 成 断裂 视图 
6 【操作 步骤 】| 








舌 拓 es 
工程 图 设计 | 中 1 本 宇 


全 选择 工程 视图 。 

候 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “工程 视图 ”一 “断裂 视图 ”命令 ， 视 图 中 将 出 现 一 
条 折 靳 线 。 

@ 拖 动 断裂 线 到 所 需 位 置 。 

@ 断裂 视图 。 单 击 “ 断 裂 视 图 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 必 , 结果 如 图 14-44 


| 


插入 折断 线 到 视图 几何 体 中 将 折断 线 拖 动 到 位 
图 14-44 ”生成 的 断裂 视图 
2. 修改 断裂 视图 
> ”要 改变 折断 线 的 形状 ， 用 右键 单 击 打 断 线 ， 并 且 从 快捷 键 来 单 中 选择 一 种 样式 即 
可 。 
> ”要 改变 断裂 的 位 置 ， 拖 动 折断 线 即 可 。 


OD 8 
只 可 以 在 断裂 视图 处 于 断 避 状 态 时 选择 区 域 剖 面 线 ,但 不 能 选择 穿越 断 犁 的 区 域 剖 面 
线 。 





D4.2.8 相对 视图 


在 绘制 零件 图 时 ， 有 可 能 没 考虑 生成 工程 图 时 的 视图 投 冉 方 同 ， 或 绘制 零件 图 者 与 生 
成 工程 图 者 选择 图 投射 方 加 的 观点 有 兰 异 。 

作为 零件 图 要 完全 能 清楚 地 表达 形状 结构 ， 但 用 命名 视图 和 投影 视图 生成 的 工程 图 ， 
就 不 符合 实际 需要 。 而 相对 视图 可 以 目 行 定义 主 视 图 ， 解 决 了 零件 图 视图 定 同 与 工程 图 投 
0 


人 【操作 步骤 】， 


@ 打开 一 员工 程 图 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “工程 视图 ”一 “相对 于 模型 ” 命 
令 ， 会 出 现 如 图 14-45 所 示 的 “相对 视图 ”属性 管理 器 ， 此 时 的 指针 会 变 成 叭 形状 。 

@ 用 标准 三 视图 中 所 述 的 方法 选择 模型 ， 零 件 模型 显示 在 屏幕 上 。 

@ 单 击 选 择 模型 的 一 个 面 ， 并 在 “相对 视图 ”属性 管理 器 中 选择 一 个 方向 。 

@ 单 击 模型 的 另 一 个 面 ， 注 意 两 次 选择 的 面 应 互相 垂直 。 

绅 在 “相对 视图 ”属性 管理 器 中 选择 一 个 方向 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 在 工程 图 窗口 

站 针 变 为 到 形状 ， 并 出 现 视图 预览 。 

BO 在 工程 图 窗口 ， 将 视图 预览 移动 到 所 需 位 置 ， 单 击 以 放置 视图 ， 生 成 相对 视图 ， 
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如 图 14-46 所 示 。 
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如 果 模型 中 面 的 角度 发 生变 化 ， 视 图 会 更 新 以 保持 以 前 指定 的 方向 。 








久 相对 视图 ' 区 E 3 

“x SS> SS> 

方向 (9) A] De Dd 
第 一 方向 ye ff 和 本 人) 





























图 14-45 “相对 视图 ”属性 管理 器 指定 斜面 为 前 指定 前 面 为 左 放置 结果 视图 
14-46 ”相对 位 置 视 图 


CS 


工程 图 建立 后 ， 可 以 对 视图 进行 一 些 必 要 的 编辑 。 编 辑 工程 视图 包括 : 移动 视图 、 对 
齐 和 视图、 删除 视图 、 勇 裁 视 图 及 断裂 视图 等 。 





Di14.3.1 ”移动 视图 
移动 视图 是 工程 图 中 第 使 用 的 方法 ， 用 来 调整 视图 之 间 的 距离 。 





1. 设置 零件 的 颜色 属性 

人 0 创建 工程 图 文件 。 按照 前 面 的 介绍 ,创建 “ 基 座 ”零件 的 工程 图 文件 ， 如 图 14-47 
所 过 

候 选择 移动 的 视图 。 单 击 选 择 该 视图 ， 视 图 框 变 为 绿色 。 

全 移动 视图 。 将 鼠标 移 到 该 视图 上 ， 当 鼠标 指针 变 为 各 ， 按 住 鼠 标 左 键 拖 动 该 视图 
到 图 中 合适 的 位 置 ， 如 图 14-48 所 示 ， 然 后 释放 鼠标 左 键 。 
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( 1 ) 在 标准 三 视图 中 ， 移 动 主 视图 时 ， 左 视图 和 俯视 图 会 跟着 移动 ; 其 他 的 两 个 视 
图 可 以 单独 移动 ， 但 始终 与 主 视图 保持 对 齐 关 系 。 


( 2 ) 投影 视图 、 辅 助 视 图 、 齐 面 视图 及 旋转 视图 与 生成 它们 的 母 视图 保持 对 齐 ， 并 
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基 氏 es 
工程 图 设计 | 吊 1 全 宫 


且 只 能 在 投影 方向 移动 。 





(图 名 ) 
国 [ 


曹 LE 
(单位 名 称 ) 





im 一 一 一 一 一 = 一 = 一 = 一 一 = 一 一 一 一 一 一 一 一 





册 例 
《图 名 ) 2 图 号) 
制图 ( 目 期 ) 重量 共 张 第 意 
横 图 本 
(单位 名 称 ) 


14-48 移动 的 视图 


pe 3. 2 


人 打开 工程 图 文件 。 打 开 “ 基 座 ” 工 程 图 文件 。 

@ 选择 旋转 的 视图 。 单 击 选择 如 图 14-48 所 示 中 的 左 视 图 ， 视 图 框 变 为 绿 

名 执行 命令 。 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “旋转 视图 ”图 标 令 ， a 49 
所 示 的 “旋转 工程 视图 ”对 话 框 。 

名 输入 参数 。 在 “工程 视图 角度 ”一 栏 中 输入 值 45， 然 后 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 结 果 
如 图 14-50 所 示 。 
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对 于 被 旋转 过 的 视图 ,如果 要 恢复 视图 的 原始 位 置 ， 可 以 执行 “旋转 视图 " 命 全 ,在 “ 旋 
转 工 程 视图 ”对话 框 中 的 “工程 视图 交 总 ”一 栏 中 输入 值 0 即 可 。 


工程 视图 和 角度 fa) 45| 








回 相关 视图 反映 新 的 方向 (D) 7 ee 
随 视图 旋转 中 心 符号 线 (R) i C 单 位 名 称 ) 
14-49 “旋转 工程 视图 ”对 话 框 14-50 ”旋转 后 的 工程 图 





Lh4. 3. 3 “对齐 视图 


建 并 标准 三 视图 时 ， 系 统 默 认 的 方式 为 对 齐 方式 。 视 图 建立 时 可 以 设置 与 其 他 视图 对 
0 对 齐 没 有 对 齐 的 视图 ， 可 以 设置 其 对 齐 方式 。 


人 OQ 创建 “ 基 座 ”零件 的 工程 图 文件 ， 如 图 14-51 所 示 。 














(图 名 ) 吉 
本 rr 
多 14-51 创建 的 工程 图 
全 选择 对 齐 的 视图 并 执行 命令 。 右 键 单 击 图 14-51 中 的 左 视图 ， 此 时 系统 弹出 快捷 


末 单 ， 如 图 14-52 所 示 ， 选 择 “视图 对 齐 ” 选项 ， 然 后 选择 子 采 蛙 “ 默 认 旋 转 ” 选 项 。 
结果 如 图 14-53 所 示 。 
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鲜 y 选择 其 它 (4) 


和 欠 拓 = 
工程 图 设计 | 宁 1 人 是 











缩放 /平移 /旋转 
最 近 的 命令 ) 
查看 ( 江 程 视图 6) 一 
锁 住 视图 位 置 QH) 
视图 锁 焦 区) 
解除 对 齐 关 系 凶 ) | 视图 对 齐 
原点 水 平 对 齐 色 ) 切 这 
原点 竖 直 对 齐 (C) 跳 到 多 视 图 如 ) 
中 心 水 平 对 齐 包 ) 备注 
中 心 坚 直 对 齐 多 ) 删除 @) 
| 默认 对 齐 全) 属性 ..， 名) 
— he 几何 关系 /捕捉 选项 . ， 和 @) 
季 部 件 线 型 ， 包 ) 
智能 尺寸 (8) 
更 多 尺寸 串 
注解 (@) 
工程 视图 
表格 
及 > 
14-52 ”系统 快捷 菜单 
毕 和 出 
(图 名 > Ee Be 
各 是 袁 ” 重量 午时. 如. 
画 加 
本 ‘ 单 竹 和 名称 ) 





14-53 ”对 齐 后 的 工程 图 
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如 果 要 解除 已 对 齐 视 图 的 对 齐 关 系 ， 右键 单 击 该 视图 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 
择 “ 视 图 对 齐 ”, 然后 选择 “解除 对 齐 关 系 " 子 菜单 即 可 。 


4. 3.4 删除 视图 


对 于 不 需要 的 视图 ， 可 以 将 其 删除 。 删 除 视 图 有 两 种 方式 : 
1. 键盘 方式 


6 【操作 步 又 】， 


人 选择 被 删除 的 视图 。 左 键 单 击 选择 需要 删除 的 视图 。 
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四 执行 命令 。 按 一 下 键盘 中 的 Delete 键 ， 此 时 系统 弹出 如 图 14-54 所 示 的 “确认 删 
除 ”对 话 杠 。 
© ee “确认 删 际 余 ” 对 话 框 中 的 “是 ”按钮 ， 删 除 该 视图 。 


wy 【操作 步 又】 


oO 光 择 被 删除 的 视图 右键 单 击 需要 删除 的 视图 。 
选择 执行 命令 。 系 统 弹出 如 图 14-55 所 示 的 系统 快捷 菜单 ， 在 其 中 选择 “删除 ” 
选项 。 


国 | 选择 其 它 凶 ) 
缩放 /平移 /旋转 


最 近 的 命令 (E) 
查看 (工程 视图 6) 

锁 信 视图 位 置 QH) 

视图 锁 焦 区 ) 

视图 对 齐 





跳 到 父 视图 吊 ) 


Eb 
调 
虐 
SE 


几何 关系 /捕捉 选项 ...@) 
零 部 件 线 型 ... (ER) 
女 | 智 能 尺寸 (8) 
更 多 尺寸 仙 ) 
注解 &) 
工程 视图 
表格 


pat 下 项 a? 
因 工程 视图 "! 损 影视 图 ) 





| 由 后 趟 要 再 问 轴 


图 14-54 “删除 确认 ”对 话 框 图 14-55 ”系统 快捷 菜单 
名 确认 有 删除。 此 时 系统 弹出 “删除 确认 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 “是 ”按钮 ， 删 
除 该 视图 。 


[Li14. 3.5 剪裁 视图 
sR 可 以 利用 副 裁 视图 命令 将 其 六 裁 ， 你 留 需 要 的 部 分 。 


5 [操作 步骤 】 


鲁 给 | 管件 的 主 视图 . 创建 “ 基 座 ”零件 的 工程 图 文件 ， 只 绘制 一 个 主 视图 ， 如 图 
14-56 所 示 。 

加 绘制 圆 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 圆 ” 图 标 按钮 名 ， 在 主 视图 中 绘制 一 个 圆 ， 
作为 六 裁 区 域 ， 如 图 14-57 所 示 。 

名 执行 命令 。 选 择 绘制 的 圆 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “工程 视图 ”一 “剪裁 视 
图 ”命令 ， 或 者 单 击 “工程 图 ”工具 栏 中 的 “剪裁 视图 ”图 标 按钮 印 ， 执 行 剪裁 视图 命令 ， 
结果 如 图 14-58 所 示 。 
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(1) 执行 剪裁 视图 命 分 前 ， 必 须 先 绘制 好 剪裁 区 域 。 剪 裁 区 域 不 一 定 是 圆 ， 可 以 
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是 其 他 不 规则 的 图 形 ， 但 是 其 必须 是 不 交叉 并 且 封 闭 的 图 形 。 


(2) ”剪裁 后 的 视图 可 以 恢复 为 原来 的 形状 。 右 键 单 击 剪裁 后 的 视图 ， 此 时 系统 弹 
出 如 图 14-59 所 示 的 系统 快捷 菜单 ， 在 “剪裁 视图 "的 子 菜单 中 选择 “ 移 除 剪裁 视图 " 即 可 。 








图 14-56 绘制 的 主 视图 图 14-57 绘制 圆 后 的 主 视图 
名 | 选择 其 它 @) 
| 缩放 /平移 /旋转 

最 近 的 命令 (R) ， 

查看 (工程 视图 4) 
锁 性 视图 位 置 0H) 
视图 锁 焦 (I) 
| 前 哉 视图 ; 编辑 前 款 视图 (&) 
视图 对 齐 ; |。 移 除 剖 裁 视图 加) 
切 过 ， 
备注 ， 

图 14-58 ”剪裁 后 的 主 视图 图 14-59 ”系统 快捷 菜单 


Lh4.3.6 断裂 视图 


如 果 视 图 中 和 部 分 保持 不 变 并 且 很 长 , 在 视图 中 显得 比例 很 不 协调 , 不 利于 观测 图 形 ， 
这 时 可 以 将 该 部 分 视图 断 作 显示 。 


6 [操作 步 时 】， 


全 打开 工程 图 。 打 开 一 个 轴 的 工程 图 ， 如 图 14-60 所 示 为 绘制 轴 的 主 视图 。 


FL 户 


图 14-60 轴 的 主 视图 

插入 竖 直 折断 线 。 选 择 如 图 14-60 所 示 轴 端 主 视图 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 
“工程 视图 ”一 “上 断裂 视图 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 工 程 图 ”工具 栏 中 的 “ 竖 直 折断 线 ” 岁 标 
按钮 唤 ， 执 行 插入 竖 直 折断 线 命 令 ， 在 视图 中 搬入 竖 直 折断 线 ， 结 果 如 图 14-61 所 示 。 

@@ 调整 折断 线 的 位 置 和 距离 。 按 住 鼠 标 左 键 拖 动 折断 线 ， 调 整 折 断 的 位 置 和 距离 ， 
结果 如 图 14-62 所 示 。 

名 断裂 视图 。 单 击 “ 断 裂 视图 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 ,结果 如 图 14-63 
所 示 。 
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图 14-61 插入 竖 直 折 上 晰 线 后 的 主 视图 








14-62 ”调整 折断 线 位 置 和 距离 后 的 主 视图 


图 14-63 ” 断 仇 后 的 主 视 疼 
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断裂 后 的 视图 可 以 恢复 为 原来 的 形状 。 右 键 单 击 断 和 裂 后 的 视图 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 “撤销 断裂 视图 ”选项 即 可 。 


014. 3.7 隐藏 /显示 视图 


在 工程 图 中 ， 有 些 视 图 需要 隐藏 ， 比 如 某 些 市 有 派生 视图 的 参考 视图 。 这 些 视 图 是 不 
能 使 于 除 的 ， 除 其 派生 视图 。 


条 【操作 步骤 】， 


人 执行 命令 。 右键 单 击 需 要 隐藏 的 视图 ， 在 系统 弹出 的 快捷 来 单 中 选择 “隐藏 ” 选 
项 ， 如 图 14-64 所 示 ; 或 者 在 “FeatureManasger 设计 树 ” 中 右键 单 击 需 要 隐藏 的 视图 ， 在 
系统 弹出 的 快捷 采 单 中 选择 “隐藏 ”选项 ， 如 图 14-65 所 示 。 

加 设置 隐藏 选项 。 如 果 该 视图 带 有 从 属 视 图 ， 则 系统 弹出 如 图 14-66 所 示 的 提示 框 ， 
根据 需要 进行 相应 的 设置 。 


























查看 (工程 视图 4) 
编辑 特征 各 ) 
pr 锁 信 视图 位 置 (8B) 
上 显示 沙 线 视图 同 焦 并) 
查看 (工程 视图 4) ee 
镇 性 视图 位 置 (0) 图 
视图 锁 焦 ( 开 ) 切 过 
隐 疗 组 ) 仿 打开 基 座 . sldprt (G) 
视图 对 齐 R » 浅 删除 0) 
Ne 几何 关系 /捕捉 选项 . (I) 
匿 打开 基 座 . sldprt (I) 
尖 删除 0 备注 
几何 关系 /捕捉 选项 .， om) 属性 ... 包 ) 
到 14-64 系统 快捷 菜单 图 14-65 “系统 快捷 菜单 
。 【操作 步骤】， 





| aA = 
工程 图 设计 | 宁 T 马 宇 








人 显 示 隐 藏 视图 的 位 置 。 对 于 隐藏 的 视图 ， 工 程 图 中 不 显示 该 视图 的 位 置 。 选 择 菜 
单 栏 中 的 “视图 ”一 “被 隐藏 视图 ”命令 ， 可 以 显示 工程 图 中 被 隐藏 视图 的 位 置 ， 如 图 
14-67 所 示 。 蛙 示 隐 藏 的 视图 可 以 在 工程 图 中 对 该 视图 进行 相应 的 操作 。 











-~--------------------------- 


Sol]1id¥orks 


全 是 否 也 要 隐 寥 从 属 视 图 ? 





Bam--0-00000000000000000000=== 





14-66 系统 提示 框 14-67 显示 被 隐藏 视图 的 位 置 

加 执行 命令 。 右 键 单 击 被 隐藏 的 视图 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “显示 ”选项 ， 

如 图 14-68 所 示 ; 或 者 在 “FeatureManager 设计 树 ” 中 右键 单 击 需 要 显示 的 视图 ， 在 系统 
弹出 的 快捷 采 蛙 中 选择 “显示 ”选项 ， 如 图 14-69 所 示 。 














查看 (工程 视图 4) 
锁 性 视图 位 置 (&) 
视图 锁 焦 外) 
边线 显示 忆 
上 P| | 隐语 边线 中 本 
|+| 显示 边线 加 
查看 (工程 视图 4) 几何 关系 /捕捉 选项 ..， 区 ) 
钠 性 视图 位 置 名) 备注 » 
视图 锁 焦 从) 尾 性 ..， 
| 显示 @) 转 到 ， 
共 打开 基 座 . sldprt 多 转 。 放大 所 选 范围 四) 
尖 删除 G) 折 和 项 目 多 ) 
隐 若 /显示 树 项 目 .. ， 加) 
几何 关系 /捕捉 选项 ... (7) 
自 定义 菜单 加 ) 
14-68 ”系统 快捷 束 单 14-69 ”系统 快捷 亲 香 


[Lh4. 3.8 隐藏 /显示 视图 中 的 边线 


视图 中 的 边线 也 可 以 隐藏 和 显示 。 








人 @ 创建 工程 视图 。 利 用 前 面 介绍 的 知识 ， 创 建 “ 基 座 ” 零 件 的 工程 图 文件 ， 并 建立 
一 个 主 视图 。 如 图 14-70 所 示 。 

四 执行 命令 。 单 击 “ 线 型 ”工具 栏 中 的 “隐藏 /显示 边线 ”图 标 按钮 加 ,或 者 右键 单 
击 视图 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “隐藏 /显示 边线 ”选项 ， 如 图 14-71 所 示 。 此 时 系 
统 弹出 如 图 14-72 所 示 的 “隐藏 /显示 边线 ”属性 管理 器 。 











图 14-70 ”绘制 的 主 视图 图 14-71 ”系统 快捷 菜单 
名 隐藏 边线 。 单 击 视图 中 的 边线 1 和 边线 2， 然 后 单 击 “ 隐 藏 /显示 边线 ”属性 管理 
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项 中 的 “ 硝 定 ” 图 标 按钮 上 。 结 有 末 如 图 14-73 所 示 。 
隐藏 /显示 边线 了 





AP X 回 
信息 y 
切 边 过 小 回 | 











隐 营 丰 平 面 边 线 

隐 着 混合 边线 
隐 闲 短 于 此 值 的 边线 :人 
| 
口 动 态 选 择 


图 14-72 “ 隐 / 显 示 藏 边线 ”属性 管理 器 图 14-73 ”隐藏 边线 后 的 主 视图 


> 


工程 图 绘制 完 以 后 ， 必 须 在 工程 视图 中 标注 尺寸 、 几 何 公 差 、 形 位 公差 、 表 面 粗糙 度 
符号 及 技术 要 求 等 其 他 注释 ， 才 能 算是 一 张 完 整 的 工程 视图 。 本 节 主 要 介绍 这 些 项 目的 设 
置 和 使 用 方法 。 





























4.4.1 插入 模型 尺寸 


SolidWorks 工程 视图 中 的 尺寸 标注 是 与 模型 中 的 尺寸 相关 联 的 , 模型 尺寸 的 改变 会 如 
A SE A 0 


5 [操作 步骤 】， 


人 执行 命令 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”_- “模型 项 目 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 注 解 ” 工 
具 栏 中 的 “模型 项 目 ” 图 标 按钮 区 执行 模型 项 目 命令 。 

@ 设置 属性 管理 器 。 系 统 弹 出 如 图 14-74 所 示 的 “模型 项 目 ” 属 性 管理 器 , “尺寸 ” 
设置 框 中 的 “为 工程 图 标注 ”一 项 目 动 被 选中 。 如 果 只 将 尺寸 插入 到 指定 的 视图 中 ， 取 消 
义 选 “将 项 目 输入 到 所 有 视图 ” 复 选 框 , 然后 在 工程 图 选择 需要 插入 尺寸 的 视图 , 此 时 “来 
源 / 目 标 ” 设 置 框 如 图 14-75 所 示 ， 目 动 显示 “目标 视图 ”一 栏 。 

名 确认 插入 的 模型 尺寸 。 单 击 “ 模 型 项 目 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 ， 
完成 模型 尺寸 的 标注 。 
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插入 模型 项 目 时 ,系统 会 自动 将 模型 尺寸 或 者 其 他 注解 插入 到 工程 图 中 。 当 模型 特征 
很 多 时 ,插入 的 模型 尺寸 会 显得 很 乱 ， 所 以 在 建立 模型 时 需要 注意 以 下 几 扣 : 











( 1 ) 因为 只 有 在 模型 中 定义 的 尺寸 ， 才 能 插入 到 工程 图 中 ， 所 以 ， 在 将 来 模型 特征 
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时 ,要 养 成 良好 的 习惯 ， 并 且 是 草图 处 于 完全 定义 状态 。 


( 2 ) 在 绘制 模型 特征 草图 时 ， 仔细 地 设置 草图 尺寸 的 位 置 , 这 样 可 以 减少 尺寸 插入 
到 工程 图 后 调整 尺寸 的 时 间 。 





如 图 14-76 所 示 为 插入 模型 尺寸 并 调整 尺寸 位 置 后 的 工程 图 。 





























来 源 /目标 (5) 
来 源 ; 
| 整个 模型 -| 
四 路 道 自 输入 到 所 有 视图 天 来 源 /目标 (9) 从 

来 源 : 

尺寸 D) 和 Sr 司 
国 [| [| 口 允 项 目 回 太 和 也 有 视 攻 谎 
二 目标 视图 ; 

















[8] (名 ] [ua 工程 对 画 4 

i 

图 14-74 “模型 项 目 ” 属 性 管理 器 14-75 “来 源 /目标 ”设置 框 14-76 插入 模型 尺寸 后 
的 工程 视图 





[04.4.2 修改 尺寸 属性 


插入 工程 网 中 的 尺寸 ， 可 以 进行 一 些 属性 修改 ， 如 添加 尺寸 公 甜 、 改 变 箭头 的 显示 样 
式 、 在 尺寸 上 添加 文字 等 。 

单 击 工 程 视 图 中 某 一 个 需要 修改 的 尺寸 ， 此 时 系统 弹出 “尺寸 ”属性 管理 器 。 在 管理 
器 中 ， 用 来 修改 尺寸 属性 的 通常 有 3 个 设置 栏 ， 分 别 是 :“ 公 差 /精度 ”设置 栏 ， 如 图 14-77 
所 示 ;“ 标 注 尺 寸 文字 ?设置 栏 , 如 图 14-78 所 示 ;“ 尺 寸 界 限 / 引 线 显 示 ” 设 置 栏 , 如 图 14-79 
所 示 。 






































标注 尺寸 文字 (D A 
人 jeej 四 4 
<DIkf> 
公差 /精度 (p) A 至 攻 ] 导 | 
tn | 无 > 弥 | "jjtjllol>| 
5 呈 |,12( 广 件 靖 吕 | 亚 莉 多 中 
14-77 “公差 /精度 ”设置 栏 14-78 “标注 尺寸 文字 ”设置 栏 


【操作 步 又 】， 
“I. 修改 尺寸 属性 的 公差 和 精度 

尺寸 的 公差 共有 10 中 类 型 ， 单 击 “ 公 差 /精度 ”设置 栏 中 的 “公差 类 型 ”下 拉 菜 单 即 
可 显示 ， 如 图 14-80 所 示 。 下 面 介绍 几 个 主要 公差 类 型 的 显示 方式 。 
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公差 /精度 (P) 众 
尺寸 界线 /引线 显示 (W) 全- 
内 加 网 
一 上 DD ~ 
[vy 使 用 交 档 的 折 这 长度 
| ] 
图 14-79 “尺寸 界限 /引线 显示 ”设置 栏 图 14-80 ”公差 显示 类 型 
(1)“ 无 ”显示 类 型 : 以 模型 中 的 尺寸 显示 插入 到 工程 视图 中 的 尺寸 ， 如 图 14-81 所 
示 。 
(2)“ 基 本 ”显示 类 型 : 以 标准 值 方式 显示 标注 的 尺寸 , 为 尺寸 加 一 个 方 框 , 如 图 14-82 
所 示 。 


公差 / 精 麻 (P) 
基本 


| 
14-81 “无 ”显示 类 型 14-82 “基本 的 ”显示 类 型 

(3)“ 双 边 的 ”显示 类 型 ， 以 双边 方式 显示 标注 尺寸 的 公差 ， 如 图 14-83 所 示 。 

(4)“ 对 称 ” 显 示 类 型 . 以 限制 方式 显示 标注 尺寸 的 公 甜 ， 如 图 14-84 所 示 。 


+5 
MS 


公差 /精度 (P) 从 
01 fpr 


10 | Do | 











12 这 件 ) Y 


48 | 与 标 称 相同 妇 件 ) 区 ts | 与 标 称 相同 ( 立 件 ) 区 








14-83 “双边 的 ”显示 类 型 14-84 “对称” 显示 类 型 

2. 修改 尺寸 属性 的 标注 尺寸 文字 

使 用 “标注 尺寸 文字 ”设置 框 ， 可 以 在 系统 默认 的 尺寸 上 添加 文字 合 符 写 ， 也 可 以 修 
改 系 统 默 认 的 尺寸 。 

设置 框 中 的 <DIM> 古 系统 默认 的 尺寸 , 如 采 将 其 删除 , 可 以 修改 系统 默认 的 标注 矿 才 。 
将 雇 标 指针 移 到 <DIM> 前 面 或 者 后 面 ， 可 以 添加 需要 的 文字 和 符 扎 。 

单 击 设置 杠 下面 的 “更 多 ” 投 钮 ， 此 时 系统 弹出 如 图 14-85 所 示 的 “符合 ”对 话 框 。 
在 对 话 框 中 选择 需要 的 标注 符合 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 符 号 添加 完 持 。 
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和 A 


工程 图 设计 | 唱 1 宇 





如 图 14-86 所 示 为 添加 文字 和 符号 后 的 “标注 尺寸 文字 ”设置 栏 ， 如 图 14-87 所 示 为 
添加 符号 和 文字 前 的 尺寸 ， 如 图 14-88 所 示 为 添加 符号 和 文字 后 的 尺寸 。 









































标注 尺寸 立 字 (D 众 
[ld le 
罕 号 图 库 iL); ee 
修正 符号 . 矿 :MDD-DIA><DI> 印 布 [ 
匡 j 攻 上 互 
(| ot elolv| 
加 ES 
14-85 “符号 ”对 话 框 14-86 设置 好 的 “标注 尺寸 文字 ”设置 栏 
10 4- O 10 均 布 
图 14-87 系统 默认 的 标注 尺寸 图 14-88 ”修改 后 的 标注 尺寸 


3. 修改 尺寸 属性 的 箭头 位 置 及 样式 

使 用 “尺寸 界限 /引线 显 显 示 ” 设 置 枉 ， 可 以 设置 标注 尺寸 鸭 箭 头 位 置 和 和 荫 头 样式 。 

盘 头 位 置 有 3 种 形式 : 

> 箭头 在 尺寸 界限 外 面 : 单 击 设置 框 中 的 “外 面 ” 图 标 按钮 兴 |， 箭 头 在 尺寸 界限 外 
面 显 示 ， 如 图 14-89 所 示 。 


> 箭头 在 尺寸 界限 里 面 : 单 击 设置 框 中 的 “里 面 ” 图 标 按钮 他， 箭头 在 尺寸 界限 里 
面 显 示 ， 如 图 14-90 所 示 。 

> 智能 确定 箭头 的 位 置 : 单 击 设置 框 中 的 “智能 ”图 标 按钮 党， 系统 根据 尺寸 线 的 
情况 自动 判断 盘 头 的 位 置 。 

盘 头 有 11 种 标注 样式 ， 可 以 根据 需要 进行 设置 。 单 击 设 置 框 种 的 “样式 ”下 拉 有 六 单 ， 
如 图 14-91 所 示 ， 选 择 需 要 的 标注 样式 。 











尺寸 界线 / 引 钱 显示 ( 凤 ) 
中国 


10 10 
图 14-89 ”第 头 在 尺寸 界限 的 外 面 图 14-90 ”第 头 在 尺寸 界限 的 里 面 ”图 14-9 


OD 8 


本 节 介 绍 的 设置 箭头 样式 ,只 是 对 工程 图 种 选中 的 标注 进行 修改 ， 并 不 能 修改 全 部 标 
注 的 箭头 样式 。 如 果 要 修改 整个 工程 图 中 的 箭头 样式 ,选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 选项 "命令 ， 
在 系统 弹出 的 对 话 框 中 ， 按 照 图 14-92 所 示 进 行 设置 。 


箭头 标注 样式 选项 


设置 框 中 的 <DIM> 征 系统 默认 的 矿 寸 , 如 果 将 其 删除 , 可 以 修改 系统 默认 的 标注 尺寸 。 
将 女 标 指针 移 到 <*DIM> 前 面 或 者 后 面 ， 可 以 添加 需要 的 文字 和 符号 。 
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文档 属性 (D) - 尺寸 
系统 选项 (5) | 文档 属性 必 ) 
总 给 图 标准 
ISOD 
文本 
字体 IE),,, | Century Gothic 
戏 制 尺 十 
口 丽 制 尺 寸 显示 (U) 回 ] 洲 戏 显示 显示 单位 
人 上 OF 〇 右 © 大 
主要 精度 双 精 度 


12mm | 


回 以 尺寸 高 度 调整 比例 (5) 





-Dl -Dl 
中 [2 加 | 喊 [本 国 


| 与 标 称 相同 。 








i | 与 标 称 相同 。 Y| 8 
分 数 显示 

样式 :国志 ] [到 ] em] 层 委 大 小 : 
显示 双 对 主要 标记 0 国 | [4 


16,.35mm 


引 头 零 值 (D， “| 标准 v 
尾随 委 值 (| 智能 VY 


器 添加 默认 括号 侣 





水 平 折线 
引线 长 度 (D); 


回 只 绕 尺 寸 筋 头 折 断 (tO 
延伸 线 





颖 隙 (@): lmm 





回 ] 置 中 于 延伸 线 之 间 ( 








器] 在 基本 公差 框 内 包括 前 缀 ( 岂 
在 断裂 视图 中 显示 尺寸 为 断裂 ( 久 


CE 


径 向 | 尺寸 引线 捕捉 角 度 ;: 


超出 尺寸 线 (B); lmm 


l5deg 








[到 CC [可 站 


14-92 


[014. 4. 3 ”标注 基准 特征 符号 
,__ -有 些 形 位 公差 需要 有 参考 基 





准 特 征 ， 需 要 指定 公差 基准。 





设置 整个 工程 图 的 箭头 样式 对 话 杠 






















































































gE 特征 
了 二 【操作 步骤 】 ， 本 
@ 执行 命令 . 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “注解 ”一 “ 基 | 于 ”一 
准 特征 符号 ”命令 ,或 者 单 击 “ 注 解 ” 工 具 栏 中 的 “基准 特征 ”3 | 
符号 ”图 标 按钮 四 ， 执 行 标注 基准 特征 符号 命令 = - 
@ 设置 基准 特征 。 此 时 系统 强 出 “基准 特征 ” 届 性 管理 吕 外 
并 且 在 视图 中 出 现 标 注 基 准 特 征 符 写 的 预 完 效 来 。 在 “基准 特 ”6 - 
征 ”属性 管理 器 中 修改 标注 的 基准 特征 。 
@@ 确认 设置 的 基准 特征 。 在 视图 中 需要 标注 的 位 置 放置 基 ” 臣 w@J 
准 特征 符号 ， 然 后 单 击 “ 基 准 特征 ”属性 管理 器 中 的 “确定 ”em = 
图 标 按钮 XY， 标注 完毕 ， 如 图 14-93 所 示 下 一 : 
如 果 要 编辑 基准 面 符号 ， 双 击 基 准 面 符合 ， 在 弹出 的 “ 基 | 多 去 本 
准 特征 ”属性 管理 器 中 修改 即 可 。 14-93 “基准 特征 ”属性 管理 器 


Lh4.4.4 标注 形 位 公差 
为 了 满足 设计 和 加 工 需要 ， 需 要 在 工程 视图 中 添加 形 位 公 
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乱 大 es 
工程 图 设计 | 宁 1 人 是 


差 值 及 原则 等 内 容 。SolidWorks 软件 支持 ANSI Y14.5 Geometric and True Position 
Tolerancing (ANSI Y14.5 几何 和 实际 位 置 公 差 ) 准则 。 


6 【操作 步 怠 】， 


人 0 执行 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “注解 ”一 “ 形 位 公差 ”命令 ， 或 者 单 击 
“注解 ”工具 栏 中 的 “ 形 位 公差 ”图 标 按钮 型， 执行 标注 形 位 公 闫 命令 。 

@ 此 时 系统 弹出 如 图 14-94 所 示 的 “ 形 位 公差 ”属性 管理 器 和 如 图 14-95 所 示 的 “ 属 
性 ”对 话 框 。 













































































wp 溪 
样式 (9) A 
[加 | 时 | 咏 | 铝 | 襄 | 
| < 无 > hd 
| 引线 (L) 和 | 
2 [wa4 国 
| 
-一口 ] 国 
> v 
文字 (了 DD) y 
引线 样式 Y 
| 框架 样式 (F) V] 
| 角度 (A) A 
[ 0,00* 一 
回回 ] 
格式 (0) 从 | 
加 使 用 交 档 字体 (u) 
图 层 D) A 
乡 到 v| 
14-94 “ 形 位 公差 ”属性 管理 器 14-95 “属性 ”对 话 框 





加 设置 形 位 公差 。 在 “ 形 位 公差 ”中 的 “引线 ”一 栏 选 择 标注 的 引线 样式 。 单 击 “ 属 
性 ”对 话 框 中 “符号 ”一 栏 后 面 的 下 拉 沫 单 ， 如 图 14-96 所 示 ， 在 其 中 选择 需要 的 形 位 公 
差 符 号 ; 在 “公差 1” 一 栏 输入 公差 值 ， 单 击 “ 主 要 ”一 栏 后 面 的 下 拉 沫 单 ， 在 其 中 选择 
需要 的 符合 或 者 输入 参考 面 ， 如 图 14-97 所 示 ， 在 其 后 的 “第 二 ”人 “第 三 ”一 栏 中 可 以 继 
续 添 加 其 他 基准 符号 。 设 置 完毕 的 “属性 ”对 话 框 如 图 14-98 所 示 。 





14-96 ”符号 下 拉 沫 单 14:97 诗 要 下 拉 水 
@ 放置 形 位 公差 。 单 击 “ 属 性 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 确 定 设置 的 形 位 公差 ， 
然后 视图 中 出 现 设置 的 形 位 公差 ， 单 击 调整 在 视图 中 的 位 置 即 可 。 
如 图 14-99 所 示 为 标注 形 位 公差 的 工程 图 。 
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形 位 公差 





$| 55 O00 ODO 

符号 。 公 素 | 。 回 公 弟 2 ”主要 第 = 第 = 
[二 | 回 oo || | le |) 
[站 口 | || le 
loo [afe] 



































图 14-98 设置 好 的 “属性 ”对 话 框 图 14-99 ”和 带 形 位 公差 的 工程 图 


Lh4.4.5 标注 表面 粗糙 度 符 号 
表面 粗糙 度 表示 的 零件 表面 加 工 的 程度 ， 因 此 必须 选择 工程 图 中 实体 边线 才能 标注 表 
符号 。 


人 执行 命令 选择 菜 z 单 栏 中 的 “插入 ”一 “注解 ”一 “表面 粗糙 度 符号 ”命令 ， 或 
者 单 击 “ 注 解 ”工具 栏 中 的 “表面 粗糙 度 符号 ”图 标 按钮 芯 ， 执行 标注 表面 粗糙 度 符号 命 
令 。 


四 设置 标注 符号 。 此 时 系统 弹出 “表面 粗糙 度 ” 属 性 管理 器 ， 单 击 “ 符 号 ”设置 杠 
中 的 “要 求 切 沿 加工” 按钮 图 标 吧 ;在 “符号 布局 ”设置 框 中 的 “最 大 粗糙 度 ” 一 栏 中 输 
入 值 3.2， 如 图 14-100 所 示 。 





Lx 1 性 ft Pe 
sf 详 























































































样式 (5) 众 
他 | 时 [这 | 名 [名 
<NONE > v| 
符号 (5) 众 
Walaka 
alealed = 
加 加 A 
和 局 0 a 2 
|__| ] 
Es 
大 起 加 和 
[v| 使 用 交 档 字体 ( 
角度 (a) A 
CS lodeg | 
国 加 轩辕 
忆 本 加 和 | 
图 14-100 “表面 粗糙 度 符号 ”属性 管理 器 图 14-101 标注 粗糙 度 符号 后 的 工程 图 
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@@ 标注 符号 。 选 取 要 标注 表面 粗糙 度 符号 的 实体 边缘 位 置 ， 然 后 单 击 鼠 标 左 键 确 认 。 

@ 旋转 标注 。 在 “角度 ”设置 框 中 的 “角度 ”一 栏 中 输入 值 90， 或 单 击 旋转 90° 图 
标 按钮 下， 标注 的 表面 粗糙 度 符号 旋转 90" ， 然 后 单 击 鼠 标 左 键 确 认 标 注 的 位 置 ， 如 图 
14-101 所 示 。 

@ 单 击 “ 表 面 粗糙 度 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 Y ， 表 面 粗糙 度 符号 标注 


毕 。 





dt 


Lh4.4.6 ”标注 其 他 注解 


在 工程 视图 中 除了 上 面 介 绍 的 标注 类 型 外 ， 还 有 其 他 注解 ， 例 如 : 零件 序号 、 装 饰 螺 
纹 线 、 中 心 线 、 几 何 公 差 、 筷 标注 、 注 释 、 焊 接 符 写 等 。 本 市 主要 介绍 添加 注释 和 中 心 线 
Wi 其 他 与 此 类 似 ， 不 再 歼 述 。 

.添加 注释 


| 
[ 


六 【操作 步骤 】， 


人 执行 命令 。 法 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “注解 ”一 “注释 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 注 
解 ”工具 栏 中 的 “表面 粗糙 度 符号 ”图 标 按 钮 全 ， 执 行 标注 注释 命令 。 

设置 标注 属性 。 此 时 系统 弹出 “注释 ”属性 管理 器 ， 单 击 “引线” 设置 框 中 的 “无 
引线 ”按钮 图 标的 , 然后 在 视图 中 合适 位 置 单 击 鼠 标 左 键 确 定 添加 注释 的 位 置 , 如 图 14-102 
所 未 。 

























































YX% 
| 样式 (9) A 
的 | 时 | 这 | 名 | 襄 | 
| < 无 > v| 
立 字 格式 (T) 众 
图 旦 电 
车 | 三 | = 
|0.00deg 2 wor EE 
一 3.2 
并 图 四 人 mi 他 
| 着 后 
pk py 
办 使 用 交 档 字体 ( 
引 可 二 一 一 一 
国人 
一 | 
无 避 后 





14-102 ”添加 注解 图 示 
名 添加 注释 文字 。 此 时 系统 弹出 如 图 14-103 所 示 的 “格式 化 ”对 话 框 ， 设 置 需要 的 
字体 和 字号 后 ， 输 入 需要 的 注释 文字 。 
@ 确认 添加 的 注释 文字 。 单 击 “ 注 释 ” 属 性 管理 器 中 的 “确定 ”图 标 按钮 VY ， 注 释 
文字 添加 完毕 。 
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2. 添加 中 心 线 


中 心 线 常 应 用 在 旋转 类 零件 工程 视图 中 ,本 节 以 添加 如 图 14-104 所 示 工 程 视图 的 中 心 
线 为 例 说 明 添 加 中 心 线 的 操作 步骤 。 





国 | 到 图 | 上 了 了 地 | 里 要 习 于 拉 伍 于 时 


棱 本 要 或 
1， 蜡 和 角 邱 化 ， 去 垂 刺 ， 
2，、 囊 面 黑色 阳 根 所 化 ; 
二 二 1 与 图 千 NN=D01= 上 Md 中 的 一 以 26x1 配 宇 ; 
出 、 图 中 M23x “1 与 图 必 ;NN-O1-D2 中 的 M2 3x1 配 合 。 


多 14-103 “格式 化 ”对 话 框 





人 @ 执行 命令 选择 订单 栏 中 的 “插入 ”一 “注解 ”一 “中 心 线 ”命令 , 或 者 单 击 “ 注 
解 ” 工 具 栏 中 的 “中 心 线 ”图 标 按 钮 名， 执行 添加 中 心 线 命令 。 

@ 设置 标注 属性 。 此 时 系统 弹出 如 图 14-105 所 示 的 “中 心 线 ”属性 管理 器 ， 单 击 如 
图 14-104 所 示 中 的 边线 1 和 边线 2， 添 加 中 心 线 ， 结 果 如 图 14-106 所 示 。 


] 








加 
14-104 ”需要 标注 的 视图 14-105 “中 心 线 ”属性 管理 器 


名 调节 中 心 线 长 度 。 单 击 添加 的 中 心 线 ， 然 后 拖 动 中 心 线 的 端点 ， 将 其 调节 到 合适 
的 长 度 ， 结 果 如 图 14-107 所 示 。 






2 


[ Fra 


Te 
匠 





图 14-106 ”添加 中 心 线 后 的 视图 图 14-107 调节 中 心 线 长 度 后 的 视图 
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在 添加 中 心 线 时 ， 如 果 添 加 对 象 是 旋转 面 ， 和 直接 选择 即 可 ; 如 果 投 影视 图 中 只 有 两 条 
边线 ， 选 择 两 条 边线 即 可 。 


如 图 14-108 所 示 为 一 幅 完 整 的 工程 图 。 
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PR 


EE 


my 




















14-108 ”完整 的 工程 图 


Li14.4.7 尺寸 对 齐 方 式 


无 论 是 手动 还 是 自动 标注 尺寸 ， 如 果 斥 寸 放置 不 当 ， 使 图 纸 看 起 来 非常 紊乱 ， 不 利于 
读 图 。 通 过 尺寸 对 齐 关 系 ， 可 以 适当 设置 尺寸 间 的 距离 或 者 共 线 ， 使 工程 图 中 的 尺寸 排列 
整齐 ， 增 加 工程 图 的 美观 度 。 

工程 图 中 尺寸 对 齐 方式 有 两 种 ， 分 别 是 : 平行 / 同 轴 心 对 齐 方式 与 共 线 / 径 向 对 齐 方 式 。 
尺寸 对 齐 的 工具 栏 如 图 14-109 所 示 。 

















14-109 “对 齐 ” 工 具 栏 





人 [操作 步 对 】 


人 执行 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “选项 ”命令 ， 此 时 系统 弹出 “系统 选项 ” 
对 话 框 。 

@ 设置 距离 。 单 击 对 话 框 中 的 “文档 属性 ”选项 卡 ， 然 后 单 击 “ 尺 寸 ” 选 项 ， 在 右 
侧 的 “等 距 距 离 ” 一 栏 的 图 示 中 输入 所 需要 的 距离 值 ， 如 图 14-110 所 示 。 

1. 平行 / 同 轴 心 对 齐 方式 

在 工程 视图 中 ， 可 以 以 相同 的 间距 将 所 选 线性 、 径 向 或 角度 尺寸 以 阶层 方式 对 齐 ， 但 
是 所 选 尺寸 必须 为 同一 类 型 。 如 图 14-111a 所 示 为 对 齐 前 的 线性 尺寸 ， 如 图 14-111b 所 示 
为 对 齐 后 的 线性 尺寸 。 





人 选择 尺寸 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 如 图 14-111a 所 示 中 的 3 个 线性 尺寸 。 
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人 执行 命令 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “平行 /同心 对 齐 ” 命 令 ， 
或 者 单 击 “ 对 齐 ” 工 具 栏 中 的 “平行 /同心 对 齐 ” 图 标 按钮 引 ， 执 行 平行 / 同 轴 心 对 齐 方式 


文档 属性 (D) - 尺寸 


系统 选项 [5) | 廊 档 属性 (D) | 
总 给 图 标准 


由 50 
中 心 线 /中 心 符号 线 文本 请 头 


字体 [FE),,, | Century Gothic 1,8mm 
= 


型 制 尺 寸 
加 弄 制 尺寸 显示 U) 口 为 又 显 示 显 示 单 位 erm ~ lm 
0 〇 有 OO pr -一 


现 精 度 ee 回 ] 以 尺寸 高 度 调 整 比例 (3 
8 | ,12 | 
# 式 9 | 一 > 外 XK|[ 国 


等 距 距 离 所 
分 数 显示 口 注解 视图 布局 -一 御 人 学 中 距离 


样式 : 国 匡 ] 区] [加 庆生 大 小 | 加 
显示 双 对 主要 标记 国 ] [4 FE 
水 平 折线 [a 
引线 长 度 (D): |6.35mm 折断 尺寸 延伸 线 吕 | 线 

母 障 (G)， 1,52mm 
引 头 季 值 (0， | 标准 口 只 绕 尺 十 盘 头 折断 (kg) 
尾随 雪 值 (| 智能 国 延伸 线 
口 添加 默认 括号 i&) 络 隙 (G6); 1mm | 
门 置 中 于 延伸 线 之 间 (C) 

如 5 ' 
丫 在 基本 公差 框 内 包括 前 绎 (Nu) 超出 尺寸 线 (@) lmm 
辐 在 断裂 视图 中 显示 尺寸 为 断裂 (由 















































% 虽 | 与 标 称 相同 。 | ”4 堪 | 与 标 称 相同 











Emm 


10mm 




















v 
v 











径 向 | 尺寸 引线 捕捉 角度 ; 15deg 














14-110 ”设置 尺寸 间距 图 示 





a) 对 齐 前 的 线性 尺寸 b) 对 齐 后 的 线性 尺寸 
图 14-111 平行 对 齐 方式 图 示 
@ 调整 尺寸 位 置 。 拖 动 设置 后 的 尺寸 ， 将 其 放置 到 设置 的 位 置 。 
2， 共 线 / 径 向 对 齐 方式 
在 工程 视图 中 ， 可 以 将 所 选 的 多 个 线性 、 径 向 或 角度 尺寸 在 同一 直线 方向 或 者 半径 的 
圆 弧 上 方式 对 齐 ， 但 是 所 选 尺 寸 必须 为 同一 类 型 。 如 图 14-112a 所 示 为 对 齐 前 的 线性 尺寸， 
如 图 14-112b 所 示 为 对 齐 后 的 线性 尺寸 。 


【操作 步骤 】 


人 0 选择 尺寸 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 如 图 14-112a 所 示 中 的 3 个 线性 尺寸 。 
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工程 图 设计 | 中 1 全 宇 





全 执行 命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “ 共 线 / 径 向 对 齐 ” 命 令 ， 或 
者 单 击 “对 齐 ” 工具 栏 中 的 “ 共 线 / 径 向 对 齐 ” 图 标 按钮 关 ， 执 行 共 线 / 径 向 对 齐 方 式 命令 。 

@ 调整 尺寸 位 置 。 拖 动 设置 后 的 尺寸 ， 将 其 放置 到 设置 的 位 置 。 

(OD 

( 1 ) 设置 对 齐 后 的 尺寸 ， 如 果 移 动 其 中 一 个 尺寸 ， 则 与 其 对 齐 的 尺寸 会 一 起 跟着 移 
动 ， 如 图 14-113 所 示 。 

( 2 ) 在 设 定 对 齐 的 尺寸 上 单 击 鼠标 右键 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 上 选择 “显示 对 齐 ” 
选项 ， 则 与 其 有 对 齐 关 系 的 尺寸 上 会 出 现 一 个 赣 色 的 圆 点 ， 如 图 14-114 所 示 。 

( 3 ) 因为 有 对 齐 关 系 的 尺寸 会 一 起 移动 ， 所 以 要 想 单独 移动 其 中 一 个 尺寸 ， 必 须 解 
除 对 齐 关 系 。 

(4 ) 解除 对 齐 关 系 的 方法 是 ， 右 键 单 击 需要 解除 对 齐 关 系 的 尺寸 ， 在 系统 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 “解除 对 齐 关 系 " 选 项 ， 如 图 14-115 所 示 。 解 除 对 齐 关 系 后 的 尺寸 ， 可 以 单独 
移动 如 图 14-116 所 示 。 








[0 3 3 | [|] Ee EY [1 | 





a) 对 齐 前 的 线性 尺寸 b)》 对 齐 后 的 线性 尺寸 图 14-113 对齐 尺寸 一 起 移动 
14-112 ” 共 线 对 齐 方式 图 示 
配 | 选择 其 它 加 
缩放 /平移 /旋转 : 
最 近 的 命令 &) , 


妙 智能 尺寸 ) 
更 多 尺寸 仙 ) » 
注解 &) » 
工程 视图 » 
表格 
尺寸 (D2@ 草 图 1@ 共 钱 对 齐 方式 .5SLDDRW) 
隐 疗 巴 ) 
从 动 红 ) 
显示 选项 » 
解除 对 齐 关 系 AN 
显示 对 齐 名 ) 
对 齐 到 兆 线 全 ) 
所 选 实体 (尺寸 ) 
SiD | 移动 实体 得 ) 
Sb | 复制 实体 (R) 


图 14-114 显示 对 齐 的 尺寸 ”图 14-115 系统 快捷 末 单 ”图 14-116 解除 对 章 关 系 后 的 尺寸 单独 移动 





第 15 草 ”工程 图 设计 绽 合 买 例 


为 了 更 好 地 掌握 工程 图 设计 的 知识 ， 本 章 介 绍 了 几 
个 实例 ， 并 给 出 了 详细 的 操作 步 又。 








本 实例 是 将 齿轮 条 文 撑 轴 如 图 15-1 所 示 的 机 械 零 件 转 化 为 工程 图 ,创建 支撑 轴 的 工程 
图 如 图 15-2 所 示 。 





图 15-1 文 撑 轴 零件 图 图 15-2 文 撑 轴 工程 图 


[LLLh5.1.1 创建 视图 


人 0 进入 SolidWorks， 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “打开 ”命令 ， 在 弹出 的 “打开 ” 
对 话 框 中 选择 将 要 转化 为 工程 图 的 零件 文件 。 

四 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 图 〈 从 零件 /装配 图 制作 工程 图 ) 命令 ， 此 时 会 弹出 “图 
纸 格 式 /大 小 ”对 话 框 , 选择 “ 自 定义 图 纸 大 小 ”并 设置 图 纸 尺寸 如 图 15-3 所 示 。 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 完 成 图 纸 设置 。 

全 此 时 在 右 侧 面 将 出 现 此 零件 的 所 有 视图 ， 如 图 15-4 所 示 。 将 前 视图 拖 动 到 图 形 编 
辑 窗口 , 会 出 现 如 图 15-5 所 示 放 置 框 , 在 图 纸 中 合适 的 位 置 放置 正视 图 , 如 图 15-6 所 示 。 

利用 同样 的 方法 ， 在 图 形 操作 窗口 放置 侧 视图 〈 由 于 该 零件 图 比较 简单 ， 故 俯视 
图 没有 标 出 )， 相 对 位 置 如 图 15-7 所 示 。 


工程 图 设计 综合 实例 | 5 15 章 








图 纸 格式 7 大 小 


人 标准 图 纸 大 小 罗 
只 显示 标准 格式 (E) 




















显示 图 纸 格式 (D) 


@® 自 定义 图 纸 太 小 (MD) 


宽度 (WW); 279,40mm | 高 度 (H): |215.90mm 

















* 当 前 * 等 轴 测 | 
图 15-3 “图 纸 格式 /大 小 ”对 话 框 图 15-4 零件 视图 框 
图 15-5 ”正视 图 图 15-6 ”正视 图 图 15-7 视图 模型 


全 在 图 形 窗口 中 的 空白 区 域 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 久 “属性 ” 此 时 会 出 
现 “ 图 形 属性 ”的 设置 窗口 :在 “比例 ”选项 框 中 将 比例 设置 成 2，1 (如 图 15-8 所 示 )， 
点 击 确定 将 会 看 到 此 时 的 三 视图 将 在 图 纸 区 域 显示 成 放大 一 倍 的 状态 ， 如 图 15-9 所 示 。 





投影 类 型 | 


名 称 (W: | 图 纸 1 汪汪 二 下 一 视图 标号 W: [6 
比例 (@): |2 : O 〇 第 三 视角 加 下 一 基准 标号 U: | 











图 纸 格式 /大 小 (R) 
〇 标准 图 纸 大 小 (A) 


只 显示 标准 格式 仁 




















显示 图 纸 格式 人 


| 
人 @) 自 定 尺 图 纸 大 小 (M) 
宽度 (W): | 279.00mm 高 度 (H): ”| 215.90mm 
使 用 模型 中 此 处 显示 的 自 定 必 属性 值 (6): 
默认 lL 消 {C 





























图 15-8 “图 纸 属性 ”对 话 框 图 15-9 放大 后 的 视图 


Lh5.1.2 标注 基本 尺寸 


人 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “模型 项 目 ” 命 令 ， 或 者 选择 “注解 ”工具 栏 中 的 你 
457 


SolidWorks 2010 中 文 版 从 入 门 到 精通 


按钮 ， 会 出 现 “模型 项 目 ” 属 性 管理 页 ， 在 属性 管理 带 中 设置 各 参数 如 图 15-10 所 示 ， 单 
击 属性 管理 器 中 的 多 按钮 ， 这 时 会 在 视图 中 目 动 显示 矿 寸 ， 如 图 15-11 所 示 。 












































注解 (A) 众 
回 选 定 所 有 (9) 
图 图 图 
回 图 加 
参考 几何 体 (R) 人 
口 选 定 所 有 (9) 
来 源 /目标 (5) 和 仿 ] [四 7 
| 本 | 加 5 
ed | [| [| = 
| 整个 模型 加 
回 将 项 目 输入 到 所 有 六 选项 (0) A 
时 加 包括 隐 癌 特征 的 项 
尺寸 (D) A = 二 
i 回 在 草图 中 使 用 尺 二 
国 [2 岂 放置 (U) 
国 轩 加 | 男 层 (D 
加 消除 重复 (6) 到 本 
15-10 “模型 项 目 ” 属 性 管理 器 15-11 标注 尺寸 


名 在 主 视图 中 单 击 选取 要 移动 的 尺寸 ， 按 住 鼠 标 左 键 移动 光标 位 置 ， 即 可 在 同一 视 
图 中 动态 地 移动 尺寸 位 置 。 选 中 将 要 删除 多 余 的 尺寸 ， 然 后 按 Delete 键 即 可 将 多 余 的 尺 
寸 删 除 ， 调 整 后 的 主 视 图 如 图 15-12 所 示 。 





色 15-12 调整 尺寸 ”图 15-13 删除 尺寸 后 的 侧 视 图 图 15-14 绘制 中 心 线 


@@ 利用 同样 的 方法 可 以 调整 侧 视图 ， 得 到 的 结果 如 图 15-13 所 示 。 

@ 选择 “草图 ”工具 栏 中 的 i 命令， 在 主 视图 中 绘制 中 心 线 ， 
如 图 15-14 所 示 。 数值 引线 | 其它 

© 选择 采 单 栏 中 的 “工具 ” “标注 尺寸 ” md “智能 尺寸 ” 命 尺寸 辅助 工具 (M) 
令 ， 或 者 选择 “注解 ”工具 栏 中 的 六 按钮 ， 标 注视 图 中 的 尺寸 ， 在 “” 医 本 
标注 过 程 中 将 不 符合 国标 的 尺寸 删除 。 在 标注 尺寸 时 弹出 “尺寸 属 二 
性 管理 器 ， 如 图 15-15 所 示 ， 在 这 里 可 以 修改 尺寸 的 公差 ， 符 号 等 。 gps 
例如 要 在 尺寸 前 加 直径 符号 ， 只 需 在 标注 八 寸 文子 框 内 KDIM? 前 反击 ”| 时 对 国 吕 
鼠标 ， 在 下 面 选取 直径 符号 用 即 可 。 最 终结 果 如 图 15-16 所 示 。 











» <« «| I 女 
































下 | 国电 
水 当 粗糙 度 和 形 位 公 ea 
[LN5.1.3 标注 表面 粗糙 度 和 形 位 公差 SEE 
@@ 选择 “注解 ”工具 栏 中 的 按钮 会 出 现 “ 表 面 粗粮 度 ” 属 一 
性 管理 器 ， 在 属性 管理 器 中 设置 各 参数 如 图 15-17 所 示 。 图 15-15 “尺寸 ”属性 管理 器 





名 设置 完成 后 ， 移 动 光标 到 需要 标注 表面 粗糙 度 的 位 置 ， 单 击 即 可 完成 标注 ， 单 击 


天 失 


工程 图 设计 综合 实例 | 中 1 忆 宫 


属性 管理 器 中 的 怨 按 钮 , 表面 粗糙 度 即 可 标注 完成 。 下 表面 的 标注 需要 设置 角度 为 180 度 ， 
标注 表面 粗糙 上 度 效 果 如 图 15-18 所 示 。 










































































































































































































































































表面 粗糙 度 了 
AP 革 
党 用 项 人 A [ 首 式 g | 
全 | 时 | 旷 | 铝 | 襄 回 使 用 文档 宇 体 ( 岂 
<NONE»> v : 
符号 (5) 和 | “| 角度 (a) 人 | 
Vv 必 lw oj 可 
vr I~| wal EE 
回回 3aD A 
符号 布局 (M) 和 四 WA 
| 
lL.6| | — 和 从 v| 
= 3 图 层 (E) A 
纪 | 无 | 
15-16 添加 尺寸 15-17 “表面 粗糙 度 ” 属 性 管理 器 
向 基准 特征 了 
YX 
样式 59) A 
站 
< 无 > v 
标号 设 定 (9 | 
El | 
引 冀 (E) 众 
回 使 用 文件 样式 (U 
caleyis 
文字 (D A 
<Label> | 
1 引线 样式 
框架 样式 (F) YY] 
图 层 (D A | 
弛 上 |- 元 - 司 | 
15-18 标注 表面 粗糙 度 15-19 “基准 特征 ”属性 管理 器 


@ 选择 “注解 ”工具 栏 中 的 痪 按 钮 ， 会 出 现 “ 基 准 特征 ”属性 管理 器 ， 在 属性 管理 
器 中 设置 各 参数 如 图 15-19 所 示 。 

名 设置 完成 后 ， 移 动 光标 到 需要 添加 基准 特征 的 位 置 单 击 ， 然 后 拖 动 鼠 标 到 合适 的 
位 置 再 次 单 击 即 可 完成 标注 ， 单 击 怨 按钮 即 可 在 图 中 添加 基准 符号 ， 如 图 15-20 所 示 。 

四 选择 “注解 ”工具 栏 中 的 固 按钮 ， 会 出 现 “ 形 位 公差 ”属性 管理 器 及 “属性 ”对 
话 框 ， 在 属性 管理 器 中 设置 各 参数 如 图 15-21 所 示 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 设置 各 参数 如 图 
15-22 所 示 。 

加 设置 完成 后 ， 移 动 光标 到 需要 添加 形 位 公差 的 位 置 单 击 即 可 完成 标注 ， 单 击 钨 按 
钮 即 可 在 图 中 添加 形 位 公差 符号 ， 如 图 15-23 所 示 。 
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昌 形 世 会 凌 了 
YX 
样式 (9) 
[加 | 时 | 喀 | 名 | 襄 


| < 无 > v 


» 


























引 名 (bb) 众 
“jjg 国 

国 四 = * 

|~| 区 | 

一 一 v 

















2 





| 引线 样式 








框架 样式 (F) 





»| 区 | 区 | I& 





角度 (A) 


CS lo.o0e 
固 日 | 


| 格式 (0) 从 
使 用 文档 字体 !U) 
































图 层 (L) 众 
乡 是 























图 15-20 ”添加 基准 符号 图 15-21 “ 形 位 公差 ”属性 管理 器 





图 15-22 “属性 ”对 话 框 图 15-23 添加 形 位 公差 


人 0@ 选择 主 视图 中 的 所 有 尺寸 ， 如 图 15-24 所 示 ， 在 “尺寸 ” 属性 管理 器 中 的 “尺寸 
界线 /引线 显示 ”面板 中 选择 实心 箭头 ， 如 图 15-25 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 修 改 后 的 
主 视图 如 图 15-26 所 示 。 





15-24 选择 尺寸 线 
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尺寸 界线 /5| 线 显示 (WW) a 


BNINAIDS 








15-25 “尺寸 界线 /引线 显示 ”面板 15-26 更 改 尺寸 属性 


@ 利用 同样 的 方法 修改 侧 视图 中 尺寸 的 属性 ， 最 终 可 以 得 到 如 图 15-27 所 示 的 工程 
图 。 工 程 图 的 生成 到 此 即 结束 。 





15-27 工程 图 


本 实例 是 将 如 图 15-28 所 示 的 齿轮 倘 前 盖 零 件 图 转化 为 工程 图 。 
创建 齿轮 泵 前 盖 的 工程 图 如 图 15-29 所 示 。 


其 余 他 


技术 要 求 


] .铸件 应 经 时 效 处 理 。 
2. 未 注 圆 角 R1-R3。 

3. 盲 孔 中 18H7 可 先 钻 孔 再 经 
切 前 加 工 制 成 ， 但 不 得 钻 穿 。 











15-28 ”齿轮 人 录 前 六 零 件 医 
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[LLLh5. 2.1 创建 视图 


人 0 进入 SolidWorks， 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “打开 ”命令 ， 在 弹出 的 “打开 ” 
对 话 框 中 选择 将 要 转化 为 工程 图 的 零件 文件 。 

四 单 击 “标准 ”工具 栏 中 的 图 (从 零件 /装配 图 制作 工程 图 ) 命令 ， 此 时 会 弹出 “图 
纸 格式 /大 小 ”对话 框 ， 选 择 “ 标 准 图 纸 大 小 ” 并 设置 图 纸 尺 寸 如 图 15-30 所 示 。 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 完 成 图 纸 设置 。 


人 @) 标准 图 纸 大 小 加 
只 显示 标准 格式 (BE) 





bl (Ge) 
M2 (GB 


A (GB) 











a3 - gb,slddrt 浏览 (8),， 
[显示 图 纸 格式 (D) :420,00mm 
高 度 : 297,00mm 
〇 自 定义 图 纸 大 小 (MD) 











15-30 “图 纸 格式 /大 小 ”对 话 框 


@@ 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “工程 视图 ”一 “模型 ”命令 ， 或 者 选择 “工程 图 ” 
工具 栏 中 的 蜀 按 钮 ， 会 出 现 “ 模 型 视图 ”属性 管理 器 (如 图 15-31 所 示 )， 在 属性 管理 器 
中 点 击 浏览 按钮 ， 在 弹出 的 选择 对 话 框 中 选择 要 生成 工程 图 的 齿轮 条 前 盖 零 件 图 。 选 择 完 
成 后 点 击 “ 模 型 视图 ”中 的 鸟 按 钮 ， 这 时 会 进入 模型 视图 参数 设置 属性 管理 器 ， 人 参数 设置 
如 图 15-32 所 示 。 此 时 在 图 形 编辑 窗口 ， 会 出 现 如 图 15-33 所 示 放 置 枉 ， 在 图 纸 中 合适 的 
位 置 放置 主 视图 ， 如 图 15-34 所 示 。 







































































































































































SG 这 YE © 
选项 (N) A 
自动 开始 投影 视图 (A&) 
要 插入 的 零件 /装配 体 (E) ”人 
打开 文档 : 显示 样式 (5) A 
5 齿轮 泵 前 盖 视图 数 (N) DOD 
全 单一 视图 (9) Shes 
〇 多 个 视图 (Ww) 比例 (区 可 
一 一 @) 使 用 图 纸 比 出 (E) 
方向 (0) A 人 使 用 自 定义 比例 (QO 
标准 视图 : 
回 [有 
和 咯 图 预览 (D) y 图 图 加 加 i 和 
选项 (N) A 外 区 | © mE) 
二 图 时 开始 更 多 视图 : 加 真实 人 
装饰 由 镶 线 显示 (0) 和 pa ] 0 
a 当前 模型 视图 | 人 〇 高 品质 (@) 
O 〇 草 菏 品质 口 预 所 | O 〇 Wm 
15-31 “模型 视图 ”属性 管理 器 15-32 参数 设置 


@ 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “工程 视图 ”一 “旋转 剖 视 图 ”命令 ， 或 者 选择 “ 工 
402 


入 拓 es 
工程 图 设计 综合 实例 | 5 1 旦 


程 图 ”工具 栏 中 的 t= 按钮 ， 在 图 形 区 域 绘制 如 图 15-35 所 示 的 剖 切 线 ， 在 图 形 操作 窗口 放 
置 剂 面 几 “由 于 该 零件 图 比较 简单 ， 故 众 视 岁 没有 标 出 )， 剖 面 图 如 图 15-36 所 示 。 


剖 喇 疡 -六 














图 1$-33 ”放置 框 图 15-34 主 视图 图 15-35 ”视图 模型 图 15-36 左 视 图 模型 


全 选择 “草图 ”工具 栏 中 的 1 命令， 在 主 视图 中 绘制 中 心 线 ， 如 图 15-37 所 示 。 





[Lh5.2.2 标注 基本 尺寸 


选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “标注 义 寸 ” 一 “智能 尺寸 ”命令 ， 或 者 选择 “注解 ” 工 
具 栏 中 的 如 按钮 ， 标 注视 图 中 的 尺寸 ， 最 终 得 到 的 结果 如 图 15-38 所 示 。 


OD 8 


在 添加 或 修改 尺寸 时 ， 单 击 要 标注 尺寸 的 几何 体 。 当 在 模型 周转 移动 指针 时 ， 会 显示 
尺寸 的 预览 。 根 据 指针 相对 于 附加 点 的 位 置 ， 系 统 将 自动 捕捉 适当 的 尺寸 类 型 ( 水 平 、 坚 
直 、 线 性 、 径 向 等 当 预 览 显示 所 需 的 尺 十 类 型 时 ， 可 通过 单 击 右键 来 锁定 此 类 型 。 
后 单 击 以 放置 尺寸 。 


4 


部 








Fe 
© 加 


el 


图 15-37 绘制 中 心 线 图 15-38 ”添加 尺寸 




















SiN in : 
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[Lh5. 2. 3 ”标注 表面 粗糙 度 和 形 位 公差 


全 选择 “注解 ”工具 栏 中 的 有 按钮 ， 会 出 现 “ 表 面 粗 糙 度 ”属性 管理 器 ， 在 属性 管 
理 右 中 设置 各 参数 如 图 15-39 所 示 。 

全 设置 完成 后 ,移动 光标 到 需要 标注 表面 粗糙 度 的 位 置 ， 单 击 即 可 完成 标注 ， 单 击 属 
性 管理 器 中 的 怨 按钮 ， 表 面 粗糙 度 即 可 标注 完成 。 下 表面 的 标注 需要 设置 角度 为 180。， 
标注 表面 粗粮 度 效 果 如 图 15-40 所 示 。 















































































































































党 用 项 入 
了 是 贸 芹 国 ” 硬 硒 A 多 
[<NONE 司 回 使 用 文档 宇 体 世 
帮 角度 (BD | 
Rr 角度 (A) A 
VR 必 |0deg -一 
(YI~| a 
国 园 cal EE 
= 一 引线 (D A 
符号 布局 (M) A Vw 
3,2 | | je 
本 国 帮 四 A 
< 纪 |- 无 - v 
15-39 “表面 粗糙 度 ” 属 性 管理 器 15-40 ”标注 表面 粗糙 度 


名 选择 视图 中 的 所 有 尺寸 ， 如 图 15-41 所 示 ， 在 “尺寸 ” 属性 管理 器 中 的 “尺寸 界 
线 /引线 显示 ”面板 中 选择 实心 箭头 ， 如 图 15-42 所 示 。 单 击 确定 按钮 ， 修 改 后 的 视图 如 
图 15-43 所 示 。 









DAH7IN 


-Lh 





Es RE 





Ce 





i 





ER 


HR 








图 15-41 选择 尺寸 线 图 15-42 “尺寸 界线 /引线 显示 ”面板 


@ 单 击 注解 工具 栏 上 的 注释 按钮 各， 或 选择 “插入 ”一 “注解 ”一 “注释 ”命令 。 为 
工程 图 添加 注释 部 分 如 图 15-44 所 示 。 此 工程 图 即 完 成 。 
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和 和 es- 
工程 图 设计 综合 实例 “下 1 旦 


可 以 将 带 有 引线 的 表面 粗糙 度 符 号 拖 到 任意 位 置 。 如 果 将 没有 引 绪 的 符号 附加 到 一 条 
边线 ， 然 后 将 它 拖 高 模型 边线 , 则 将 生成 一 条 延伸 线 。 后 想 使 表面 粗糙 度 符 号 锁定 到 边线 ， 
从 除 最 底部 控 标 以 外 的 任何 地 方 拖 动 符号 。 





技术 要 求 


1 铸件 应 经 时 效 处 理 。 

2. 未 注 圆 角 R1-R3。 

3. 盲 孔 由 16H7 可 先 钻 孔 再 经 
切削 加 工 制 成 ， 但 不 得 钻 穿 。 





MIKEOPMYEPENERRD HS 
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Eh.ch me 
7O IIAMCIME 
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三 维 书屋 
齿轮 泵 前 盖 
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SR 


15-44 选择 尺寸 线 


本 实例 是 将 齿轮 泵 总 装配 体 如 图 15-45 所 示 的 机 械 零 件 转化 为 工程 图 。 
创建 齿轮 肥 的 工程 图 如 图 15-46 所 示 。 
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1$-45 ”齿轮 和 到 总 装配 图 


























”齿轮 有 辽 总 装配 ”全 


15-46 ”齿轮 条 工程 图 


4 0 扣 人 4】 


中 15. 3. 1 ”创建 视图 





全 进入 SolidWorks， 单 击 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “打开 ”命令 ， 在 弹出 的 “打开 ” 
对 话 框 中 选择 将 要 转化 为 工程 图 的 总 装配 图 文件 。 

四 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 “从 零件 /装配 图 制作 工程 图 ”按钮 时， 此 时 会 弹出 “图 
纸 格 式 / 大 小 ”对 话 框 ， 选 择 “ 标 准 图 纸 大 小 ”并 设置 图 纸 尺 寸 如 图 15-47 所 示 。 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 完 成 图 纸 设置 。 

名 在 图 形 编辑 窗口 放 入 主 视图 。 单 击 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “工程 视图 ”一 “模型 ” 
命令 ,或 者 单 击 “ 工 程 图 ”工具 栏 中 的 “模型 视图 ”按钮 鳞 ， 会 出 现 如 图 15-48 所 示 的 “ 模 
型 视图 ”属性 管理 器 ， 在 属性 管理 需 中 单 击 “浏览 ”按钮 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 选择 要 生成 
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和 和 es 
工程 图 设计 综合 实例 “下 1 旦 


工程 图 的 齿轮 泵 总 装配 图 。 选 择 完 成 后 单 击 “ 模 型 视图 ”中 的 轧 按 钮 ， 这 时 会 进入 模型 视 
图 参数 设置 属性 管理 器 ,参数 设置 如 图 15-49 所 示 。 此 时 在 图 形 编辑 窗口 ,会 出 现 如 图 15-50 
所 示 放 置 框 ， 在 图 纸 中 合适 的 位 置 放置 主 视图 ， 如 图 15-51 所 示 。 在 放置 完 主 视图 后 将 也 
标 下 移 , 会 发 现 仍 视 图 的 预览 会 跟随 鼠标 出 现 〈 主 视图 与 其 他 两 个 视图 有 固定 的 对 齐 关 系 。 
当 移 动 它 时 ， 其 他 的 视图 也 会 跟 看 移动 。 其 他 两 个 视图 可 以 独立 移动 ， 但 是 只 能 水 平 或 垂 
直 于 主 视图 移动 )。 选 择 合适 的 位 置 放 置信 视图 ， 效 果 如 图 15-52 所 示 。 


@O) 标准 图 纸 大 小 ( 疗 
器] 只 显示 标准 格式 (B) 








0 LANSD 横向 
al ANSD 横向 
只 2 在 


L315M 











a3 - |andscape,slddrt | 





显示 图 继 格 式 (D) 
人 自 定义 图 纸 大 小 (MD) 





15-47 


= 





宽度 : 。 420,.00mm 
高 度 : 。 297,00mm 





“图 纸 格 式 /大 小 ”对 话 框 























要 苦 大 的 零件 /装配 体 (6) 





打开 文档 














选项 (N) 
生成 新 工程 图 时 开始 
命令 (名 








众 











装饰 螺纹 钱 显 示 (C) 
中 〇 高 品质 (@) 
O 〇 草稿 品质 (P) 


“模型 视图 ”对 话 框 














15-48 


15-50 ”放置 框 









































































































































信息 和 AP 秆 @e© 
和 人 
| 显示 状态 (D) 人 | 
参考 配置 (R) A 
+ EE v 
方向 (0) 人 入 | 选项 (N) y 
口 生成 多 视图 (C) FE 
a 回回 回转 回 
I®| 
口 国 口 日 比例 (A) A 
Es 癌 i 使 用 图 纸 比 仙 (E) 
一 人 〇 使 用 自 定义 比例 
更 多 视图 : (Cc 
= 上 下 二 等 第 轴 测 | | 一 
= 去 右 三 等 角 轴 训 
当前 模型 视图 
os [尺寸 类 型 (M) y 
口 预览 (2) Nd 
装饰 螺纹 钱 显 示 (CD 人 
二 二 加 商品 质 (G) 
i C 〇 草稿 品质 ( 
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15-49 ”模型 视图 设置 框 





15-51 


主 视图 
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@ 利用 同样 的 方法 ， 在 图 形 区 域 右上 角 放 置 轴 测 图 ， 如 图 15-53 所 示 。 








15-52 ”俯视 图 1$-$3 ” 轴 测 图 


DJ15. 3. 2 ”创建 明细 表 


人 @ 单 击 菜单 栏 中 的 “插入 ” 一 “注解 ”一 “自动 零件 序号 ”命令 ,或 者 早 击 “注解 ” 
工具 栏 中 的 “自动 零件 序号 ”按钮 沪 ， 在 图 形 区 域 分 别 单 击 右 视图 和 轴 测 图 将 自动 生成 零 
件 的 序号 ， 零件 序号 会 插入 到 适当 的 视图 中 ， 不 会 重复 。 在 弹出 的 属性 管理 器 中 可 以 设置 
零件 序号 的 布局 、 样 式 等 ， 参 数 设 置 如 图 15-54 所 示 ， 生 成 零件 序号 的 结果 如 图 15-55 所 
二 
































AR 
季 件 序号 布局 (9) A]^ 
国 塘 x 





3 站 | 右 (R) 
加 各 略 多 个 实例 (D 
人 委 件 序号 面 

辐 委 件 序号 边线 


零件 序号 巩 走 (E) 
式 





























15-54” 目 动 和 零件 序号 设置 框 15-55 ” 目 动 生成 的 零件 序号 

名 为 视图 生成 材料 明细 表 ， 工 程 图 可 包含 基于 表格 的 材料 明细 表 或 基于 Excel 的 材 
料 明 细 表 ,但 不 能 包含 两 者 。 单 击 末 单 栏 中 的 “插入 ”一 “表格 ”一 “材料 明细 表 ” 命 令 ， 
或 者 选择 “表格 ”工具 栏 中 的 “材料 明细 表 ” 按 钮 于 ， 选 择 刚才 创建 的 右 视 图 ， 将 弹出 材 
料 明 细 表 设置 对 话 框 ， 设 置 如 图 15-56 所 示 。 单 击 属性 管理 器 中 的 “确定 ” 按钮 饼 ， 在 
图 形 区 域 将 出 现 跟随 鼠标 的 材料 明细 表 表 格 ， 在 图 框 的 右 下 角 单 击 “ 确 定 ”。 创 建明 细 表 
后 的 效果 如 图 15-57 所 示 。 
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工程 图 设计 综合 实例 | 中 1 军 





ww 




























































































表格 梳 板 四 A]^| 四 
| jbom-standard | 全 | | 零件 配置 分 钥 (G) 众 
i = 显示 为 一 个 项 目 号 
表格 位 置 (P) A 将 同一 零件 的 配置 显 
口 附加 到 定位 点 (O) 示 为 单独 项 目 
| 材料 明细 表 关 型 (Wy) 和] OA 
| 多 仅 限 项 层 C 〇 将 具有 相同 名 称 的 配 
CO 〇 识 限 雪 癸 置 显示 为 单一 项 目 
| OW 项 目 号 名 A 
| 配置 (5) A | 起 始 于 : [1 
| | 区 默认 | 增 量 :J | 
| 四 [2 | 不 更 改 项 目 号 
| 边界 (E) | 
| 区 四 使 用 文档 设 定 
| 零件 配置 分 组 (G) 人 | 
| 。 回 显示 为 一 个 项 目 号 
雪 件 的 所 有 配 Dn 人 
置 显示 为 一 个 项 目 |。 乡 | 无 国 | [= 


15-56 ”材料 明细 表 设 置 框 





”齿轮 泵 总 装配 全 


15-57 ”添加 创建 明细 表 


5. 3.3 标注 尺寸 和 技术 要 求 


人 为 视图 创建 装配 必要 的 尺寸 ， 单 击 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 
尺寸 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 注 解 ” 工 具 栏 中 的 “智能 尺寸 ”按钮 世 ， 标 注视 图 中 的 尺寸 ， 最 
终 得 到 的 结果 如 图 15-58 所 示 。 

选择 视图 中 的 所 有 尺寸 ， 如 图 15-59 所 示 ， 在 “尺寸 ”属性 管理 器 中 的 “尺寸 界 
线 /引线 显示 ”面板 中 选择 实心 箭头 ， 如 图 15-60 所 示 。 单 击 “确定 ”按钮 输 ， 修 改 后 的 视 
图 如 图 15-61 所 示 。 

@ 单 击 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “注解 ”一 “注释 ”命令 ， 或 者 单 击 “注解 ”工具 栏 
上 的 “注释 ”按钮 入 |， 为 工程 图 添加 注释 ， 如 图 15-62 所 示 。 此 工程 图 即 绘制 完成 。 
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口 自 定义 文字 位 置 


图 15-59 ”选择 尺寸 线 图 15-60 “尺寸 界线 /引线 显示 ”面板 





OD 功能 详解 


装配 网 是 表达 机 器 或 部 件 的 图 样 ， 通 和 用 来 表达 机 硕 或 部 件 的 工作 诛 理 及 零件 、 部 件 
间 的 沪 配 关系 ， 是 机 械 设计 和 生产 中 的 重要 技术 文件 之 一 。 在 产品 设计 中 一 般 先 根据 产品 
的 工作 原理 图 画 出 装配 草图 , 由 装配 草图 整理 成 装配 图 , 然后 在 根据 装配 图 进行 零件 设计 ， 
并 画 出 零件 图 。 在 产品 制造 中 站 配 图 是 制订 凌 配 工艺 规程 、 进 行 疲 配 和 检验 的 技术 依据 。 
在 机 鼎 使 用 和 维修 时 ， 也 需要 通过 装配 图 来 了 解 机 强 的 工作 原理 和 构造 。 

一 张 完整 的 装配 图 ， 一 般 应 具有 下 列 内 容 : 

(1) 一 组 视图 表达 组 成 机 融 或 部 件 的 零件 的 形状 及 它们 之 间 的 相互 位 置 关 系 ， 机 颖 
BR 
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和 
工程 图 设计 综合 实例 | 中 9 1 品 宣 


(2) 必要 的 尺寸 标 出 装配 体 的 总 体 尺寸 、 性 能 尺寸 、 装 配 尺 寸 、 安 装 尺寸 以 及 其 他 
重要 尺寸 。 

(3) 技术 要 求 用 来 表示 对 部 件 质量 、 装 配 、 检 测 、 调 整 和 安装 、 使 用 等 方面 的 要 求 。 

(4) 标题 栏 用 来 表示 部 件 的 名 称 、 数 量 以 及 填写 与 设计 和 生产 管理 有 关 的 内 容 。 

(5) 零件 的 序号 和 明细 表 把 各 个 零件 按 一 定 顺 序 编 上 序号 ， 并 在 标题 栏 上 方 列 出 明 
细 表 ， 按 序号 把 各 个 零件 的 名 称 、 材 料 、 数 量 、 规 格 等 项 注 写 下 来 ， 有 利于 装配 图 的 阅读 
和 生产 管理 。 


























”齿轮 泵 总 装配 ”人 盖 


15-61 更改 尺寸 属性 
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